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A) Definovani cild prace

B) Metodicky postup vypracovani prace

C) Teoreticky zaklad prace (reSerSni ¢ast)

D) Clenéni prace (do kapitol, podkapitol, odstavci)

E) Jazykové zpracovani prace (skladba vét, gramatika)
F) Formalni zpracovani prace

G) Presnost formulaci a prace s odbornym jazykem

H) Prace s odbornou literaturou (normy, citace)

I) Prace se zahrani¢ni literaturou, Uroveii souhrnu v cizim jazyce
J) Celkovy postup feSeni a prace s informacemi

K) Zavéry prace a jejich formulace

L) Splnéni cild prace

M) Odborny piinos prace (pro teorii, pro praxi)

N) Spoluprace autora s vedoucim prace a katedrou

O) Pfistup autora k feSeni problematiky prace

P) Celkovy dojem z prace
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Navrhuyji klasifikovat bakalafskou préci klasifikaénim stupném: dobie
Struéné zdivodnéni navrhovaného klasifika¢niho stupné:

Hlavni cil prace i podcile jsou piehledné definovany v ivodu prace. V uvodnich kapitolach jsou
popséna teoreticka vychodiska pro navrh a implementaci vyukové hry &i vyukové digitalni hry. Cely
nékolikrat. Citace by mély byt uvadény v pribéhu textu tak, jak jsou pouzity a ne najednou na konci
kapitoly ¢i ¢4sti textu jako seznam zdroju,

Nepiesné je pouZito jedno z kritérif hodnoceni hry. V jedné &asti (str. 20-21) je pouZit termin
interakce, v jiné ¢4asti (str. 30) se pouZiva termin spoluprace. V tomto piipadé jde o vyznamové odlisna
kritéria.
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Piinosem préace je jisté vlastni implementace hry ve 3D vyvojovém prostiedi. Tato implementace si
zaslouZi detailnéj$i a strukturované;j3i popis jako zéaklad strué¢ného navodu pro zdjemce o vyvoj
vyukove hry v tomto prostiedi.

V praci se vyskytuje fada gramatickych i stylistickych chyb. Prace je doplnéna fadou piiloh, které je
vhodné 1épe strukturovat, oznacit a oddélit kazdou na samostatnou stranku.

Pies uvedené nedostatky je mozZné pouzit praci jako pruvodce pro zdjemce o implementaci her do
vyuky i s ohledem na rozsahly pfehled nalezenych relevantnich zdrojii. Praci hodnotim stupném dobie
a doporucuji ji k obhajobe.

Otizky a pFipominky k bliz§imu vysvétleni pFi obhajobé:

1. Popiste postup pfi navrhu a implementaci herni logiky implementované hry.
2. Pro jaky typ procvi¢ovanych znalosti se pouZité vyvojové prostiedi hodi a pro jaky nikoliv?
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