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Nazev prace: Grafické zpracovani hry Albi a jeji propagace
Praci pfedlozil(a) student(ka): Vendula Moulisova
Studijni obor: Ugitelstvi vytvarné vychovy pro S§ a ZUS

Posudek oponenta prace

Praci hodnotil(a): PhDr. Vladimira Zikmundova, Ph.D.
1. Cil prace

Studentka Vendula Moulisové si pro svou diplomovou préci zvolila pomémé
naroéné a komplexni téma — vytvorit spoleenskou a naucnou hru v oboru déjiny
uméni. Zéroveri bylo jejim cilem vytvorit pro tuto hru kompletni vizuéini styl vCetné
piepracovéni loga firmy, ktera by hru produkovala. Uvedené cile byly splnény
s vyhradami, které popisuji dale.

2. Obsahové zpracovani

Zamér studentky vnimam jako extrémné ndroény. Samotné koncipovani hry
z dané tematické oblasti by ftotiZ stalo za samostatny diplomni tkol. Studentka by tak
méla dostatecny prostor pro jeho realizaci s vyuZitim metod, které by ji umozZnily
vyhodnocovéni drovni nérocénosti otdzek a pfipravy variant hry s odlisenim téchto
arovni. Z predlozeného textu neni pfili§ zfejmé, pro jakou cilovou skupinu je hra
uréena a s jakou drovni znalosti. V koncepci osciluje mezi Sirokou verejnosti bez
znalosti dé&jin uméni, které odpovida i pomémé jednoducha, ale funkcni struktura hry
a postupu v ni. Studentka ovsem nevysvétluje, proé v textu vychazi z ocekavanych
vystupli pravé pro obor Graficky design, tzn. nikoli vzorku bez odborné prupravy
v tématu, a v daném prostoru pro vypracovani diplomniho (kolu tedy nema moznost
vice propracovévat koncept hry zaméreny konkrétné na cilovou skupinu, ktera se
napiiklad pfipravuje k maturité z déjin umeni. Tato nevyhranénost zpusobuje, Ze



obsah hry je v zasadé velmi konvencni a jde pouze po povrchu s vyberem ,nej* ze
svétovych déjin uméni. Takovd hra neposkytuje alternativu jinym formatim
znalostnich deskovych her nebo soutéZi v jinych médiich, které jsou pouhym
vytrhovanim encyklopedickych dat z kontextu. Presto hodnotim pozitivné, Ze si
tvorbu konceptu studentka sama vybrala a se zaujetim se jeho realizaci vénovala.
Déle se tedy budu zamérovat spiSe na hodnoceni grafického zpracovani zaméru,
které pokladam v diplomové praci za stézejni.

3. Charakteristika a hodnoceni formy technické i Femesiné slozky prace

Po strance remesiné je prakticka ¢ast DP zpracovana na velmi dobré drovni.
Studentka navazuje na své dosavadni zku$enosti v oblasti navrhovéani vizuéalniho
stylu, které prokazala jiz ve své bakalarské praci. Na rozdil od predchoziho snazeni
se mi véak zda, Ze aktuainé zvoleny Gkol svoji komplexnosti zapriCinil, Ze studentka i
v praktické casti zistava na povrchu a ponékud prvoplanové se nechava svazat
tvarovou a barevnou stylizaci prepracovaného loga firmy. Z jakého divodu méni
zavedené logo firmy a v jakych ohledech ve srovnani s jeho dosavadnim tvarem
dochazi ke zlepSeni, studentka nevysvétluje. Presto pokladam logo za zdafilé
s uzitnym potencialem, stejné tak jako ostatni ¢asti celku.

4. Formalni nalezitosti

Text prace je ctivy, s vyjimecnymi chybami spiSe v interpunkci. Textova cast je
prehledné ¢lenéna. Obrazova dokumentace, stejné tak jako vypracované tabulky,
vhodné doplriuji text. Studentka, tak jako v bakalaiské praci, pouZiva spise intuitivni
pojmenovavani problematiky, proto bych doporucila dukladnéjsi kategorizaci
popisovanych jevd (pf. str. 30 testovani na lidech, kteri s déjinami uméni nemaji prili§
zkuSenosti...).

5. Struény komentar hodnotitele

Celkoveé hodnotim praci Venduly Moulisové jako kvalitni s potencialem dalSiho
propracovani pro uZiti v praxi.

6. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz8imu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):

Upresnéte, jakou metodu vybéru otazek jste zvolila.
7. Navrhovana znamka

Velmi dobre
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