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PODEKOVANI

V prvni fadé bych rada podékovala panu profesorovi Jifimu Bartovi
za jeho trpélivost, profesionalni vedeni a cenné rady, které jsem se
snazila zuroCit nejen v této praci, ale po celou dobu mého studia a

jisté je vyuziji i v budoucnosti. Velky dik sméfuje i k mym rodi¢um.
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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Dilo. Na samotné slovo v nadpisu kapitoly musime nahlizet
s védomim faktu, ze i prace, kterou zde obhajuji, je stale film
studentsky, prestoze zavéreCny, a tak v kontextu mé specializace
budu mluvit 0 mém dilu jako o tvorbé Clovéka, ktery se ma stale
cemu ucit a stoji teprve na pocCatku své pomysiné dospélé kariéry.

Se samotnym médiem animovaného filmu jsem se jako divak
setkavala jiz od utlého véku. Jako jeho tvlrce jsem do svéta
pohyblivych obrazku vstoupila az v zavéru svého studia na stfedni
Skole. V té dobé jsem vSak do animovaného filmu pouze smocila
palec. PIné jsem se animaci zaCala vénovat az od poCatku mého
studia na FDU v Plzni.

K vytvarné oblasti tihnu jiz od détstvi, vzdy jsem se vSak
vénovala prevazné kresbé a ilustraci. Obzory jsem si pak zasadné
rozsifila pfi studiich na SUPS’, kde byla mym oborem Scénografie.
Studium tohoto oboru jsem ukoncila maturitni praci — scénickym
navrhem divadelni toény ke hfe Limonadovy Joe?. Soudasti prace
byla kromé vytvarnych navrhd i maketa scény v méfitku 1:20
(viz pfiloha €.1). Prace s prostorem ve zmenSeném méfitku a myj
zajem o ilustraci se zformovaly v ideu studia oboru Animovaného
filmu na vysoké Skole. ZaCala jsem se proto o obor zajimat nejprve
spiSe teoreticky, poté jsem se i pokusila o tvorbu vlastniho kratkého
kresleného filmu s nazvem Odlesk (viz pfiloha ¢€.2). Animace byla
vSak ponékud kostrbata a stavba samotného pfibéhu takeé

pokulhavala. To vSe se zménilo az s mym prichodem do Ateliéru

! Stredni umélecko-primyslova $kola, Zizkovo namésti, Praha
2 Limonadovy Joe — Zabijacka suita, Jifi Brdecka
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animované a interaktivni tvorby na FDU pod vedeni pana profesora
Jifiho Barty.

V prvnich pracich, které vznikly na pocCatku studia, jsem si
pfedevsim osvojila podstatu animovaného filmu, spravné fazovani
a jednoduchost, s kterou se da uhrat kratky gag i déj. V tomto duchu
vzniklo animované logo mého jména (viz priloha ¢€.3) i otoCka hlavy
S proménou ve zvire (viz pfiloha €.4).

Dulezité bylo také osvojit si praci s ruznymi pocitaCovymi
programy, bez kterych si nyni praci nedokazu vibec predstavit.
Vyvoj v této oblasti je vidét pfedevsim ve filmu Pad® (viz pfiloha &.5),
ktery je jakymsi vytvarnym animatikem. Zde jsem se naucila Iépe
pracovat i s pfibéhem a sjeho zpracovanim ve storyboard
a nasledny film.

Dal$i vyvoj v mé tvorbé nastal pfi vyrobé filmu Jekyll&Hyde*
(viz pfiloha €.6), kde jsem si osvojila praci srealnym videem
v kombinaci s animaci. Také jsem se ucCila jak pracovat s mym
vlastnim namétem a jak mysSlenku dobre interpretovat skrze film
divakovi.

DalSi prace, které v ramci mého ftriletého studia vznikly, byly
filmy, které jsem dokoncCila v dobé mé staze ve Francii. Jedna se
o animovanou obalku knihy Mistr a Markétka® (viz pFiloha &.7), ktera
disponuje velmi silnym a vyraznym vytvarnym stylem a dale film,
ktery interpretuje Zivotni dilo manZelt Becherovych® (viz pfiloha
¢.8).

Pad — adaptace povidky ruského spisovatele Danilla Charmse (1905-1942)

Film z cyklu Plzerfiska 12tka zachycujici znamy plzerisky bar Jekyll&Hyde

Mistr a Markétka (1967), Michail Bulgakov (1891-1940)

Bernd Becher (1931-2007) a Hilla Becher (*1934) — manzelé pracujici jako umélecky
par, jsou prukopniky konceptualni fotografie. Znami jsou pFedevSim ¢Cernobilymi
fotografiemi primyslovych staveb.
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Ma staz se rovnéz tykala animovaného filmu. UskuteCnila se
na $kole La Poudriére” ve francouzské Valence. Zde jsem se
zabyvala v tymu adaptaci knihy pro TV serial a TV special. Vznikl
tak navrh serialu pro mladez Me and my dead buddy — Ja a mu;
mrtvy kamarad (viz pfiloha €.9). Na stazi jsem pod profesionalnim
vedenim rozvijela své dovednosti predevSim na poli budovani
filmového scénare, charakteru postav, svéta, apod.

To vSe mou tvorbu posunulo dal, ovlivnilo a dovedlo az
kmému zavéreCnému filmu Koberec. Kromé animace jsem
samoziejmé zustala nadale vérna i kresbé a ilustraci. To vSe
dohromady tvofi mé malé velké dilo. Skromné si dovolim
podotknout, Ze jsem dokonce méla jiZz moznost jej v rldznych
podobach predstavit a to jak na vefejnych promitanich, tak
i vystavach nejen v Plzni, ale i na dalSich mistech a podafilo se mi

tak prekroCit ramec ,pouhych® Skolnich praci.

" La Poudriére — $kola animovaného filmu, Valence, Francie
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2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma své bakalarské prace jsem si zvolila adaptaci
povidky. Dlvod k této volbé byl mimo jiné i ten, Ze jsem chtéla
vytvofit film, se kterym poté mohu wvyjit i mimo zdi Skoly
a prezentovat jej i dal. Chtéla jsem vytvorit film, ktery by mohl najit
i dalSi vyuZziti a ne aby zustal leZet v pomysIném virtualnim Supliku
( zavrhla jsem tedy napfiklad téma vytvoreni znélky festivalu apod.).
Vybér pfibéhu pro mé byl pfijemny i tim, ze jsem si mohla najit
takovy, ktery by vypichl i mUj vytvarny projev a slozka pfibéhu by
s nim ruku v ruce fungovala. Od pocatku vybéru jsem totiz chtéla
sve tfileté studium zavrsit filmem kreslenym.

Neubéhlo ani tolik ¢asu a na doporucCeni jsem si precCetla
povidku Roalda Dahla® - Prani® (viz pfiloha ¢.10). Hned jsem v ni
citila silny potencial pro vytvarnou slozku filmu. Nejprve jsem
uvazovala i nad vytvorenim kratkého filmu dle svého vlastniho
namétu, ale v psani scénare si jesté nejsem tolik jista a proto u meé
nakonec Dahl se svym pfanim zvitézil.

Samo o sobé neni téma adaptace literarniho pfibéhu
ni¢im novym, skyta ale tolik moznosti a potencialu, ze dle mého
nazoru nemuze byt jen tak vyCerpano. Vzdyt i u zvuénych jmen
Ceské animace najdeme filmy, které pracuji pravé s literarni
pfedlohou rozlicného Zanru. Napfiklad Trnkiv Roman s Basou,
Pojarova Jablonova Panna nebo Zemanovy adaptace Julese
Verna'. A Roald Dahl a jeho povidky si pozornost filmovych tvrct

zasluhuji také pravem.

® Roald Dahl (1916-1990) — britsky spisovatel a scénarista
® DAHL, Roald. A do Z Il. - Souhrnné vydani nejlepSich povidek Il. Vyd. 1. Praha:
Volvox Globator, 2010. 978-80-7207-794-6

' E. Dutka: Minimum z déjin ¢eské animace, str. 76, 79, 90.
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Vzdyt jeho romany jsme na filmovém platné mohli vidét jiz tolikrat!
A nékteré dokonce opakované''.

Adaptace literarniho dila je vSak pomérné velké sousto - jak
jsem v prubéhu Casu sama zjistila, a jeho vytvofeni neni lehkym

ukolem.

" Kniha Karlik a tovarna na ¢okoladu (1964) se dockala filmového zpracovani hned
dvakrat - Pan Wonka a jeho ¢okoladovna (1971, reZie - Mel Stuart) a Karlik a tovarna
na ¢okoladu (2005 , rezie - Tim Burton).



3 CiL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvorit kratky kresleny film, s vyraznym
vytvarnym rukopisem, ktery by mohl byt i zakladem k filmu hodného
prezentace na raznych filmovych festivalech jako studentsky
animovany film.

Film jsem od pocCatku chtéla délat kresleny. A to z toho
dlvodu, Ze je mi takova forma animovaného filmu svou technikou
nejblizsi.

Chtéla jsem atmosférou a pfib&€hem vtahnout divaka, upoutat
jeho myslenky. Kdyz se sam divak s pribéhem ztotozni, pak to bude
jediné dobre. Pokud film potéSi oko C€i pohladi na duSi, pak se
domnivam, Ze splnil svuj ukol.

Filmem, ktery zavrSuje mé studium, jsem chtéla vytvorit
s ohledem ke znalostem nabytym na cviCenich a filmech
z pfedchozich let. Film pro mé neni pouhou velkolepou skolni praci,
kterou je nutné dokoncCit a odevzdat s velkym razitkem Skoly. Tento
film je pro mé& sice mym poslednim filmem na Skole, ale zaroven je
vlastné mym prvnim kratkym kreslenym filmem vubec. A to je tfeba
brat v potaz a nezapominat na to. PrekracCuji jim hranici cviCeni,
skeCe, animatiku, scénky, jinglu a dostavam se tak do opravdového
plnohodnotného ZzZanru kratkého filmu. A takovy film chce Cas
a prostor pro rust. Kdyz tedy opustim FDU s tim, Ze mi pro néj dala
kyprou pudu a ukazala mi zpusob jak o néj peCovat a nechat jej
vykvést, budu spokojena. Nechci konCit praci, ktera by byla
dokonCena ukvapené, rychle a néco by ji vnitrné schazelo. Radéji
prezentuji praci, v které je silny potencial a ukazuje svou krasu, byt

i v nedosochané podobé.



4 PROCES PRIPRAVY

AC jsem méla povidku, se kterou jsem chtéla pracovat,
vybranou pomérné brzy, proces samotné pripravy filmu byl velice
dlouhy a tézky. Nékdy mozna az moc tézky.

Z vytvarného hlediska ve mné namét povidky samotné
vyvolaval pocit temnoty a prazdnoty prostoru jiz od pocatku, takze
jsem nejprve zkousela rizné techniky, abych nasla to pravé pro
mou potfebu. Od kresby fixem pres akvarel az po tus (viz pfiloha
€. 11). Na to pravé ofechové jsem narazila pfi praci s voskovkami.
Voskovy podklad, potfeny Cernou tusi s vySkrabanym ornamentem,
dava pfibéhu nadech temnoty, kterou bezpecna, zluta pole koberce
dokonale prozaruji. Mou velkou inspiraci pro vytvarné provedeni
filmu byl i Josef Bolf'? a jeho obrazy (viz p¥iloha &.12).

Zaroven s hledanim vytvarné podoby bylo naroCné najit i
podobu vysledného déje filmu. Déjova stavba, ktera funguje
v literarnim dile, je pro film dobrou inspiraci, ale zkratka déj ve filmu
nefunguje jako ten na papife. Nastal tedy velice dlouhy proces
usporadavani a prebudovavani vysledného filmového scénare. Délo
se tak do posledniho okamziku a myslim, Ze pravé v tomto bodé
jsem se pfi pfipravé zaCala hodné topit. Byla jsem velice nejista a
toto hluboké rozpitvani déjové linky mé zabrzdilo a na néjakou dobu
skoro az paralyzovalo do stavu neproduktivniho. To mé na jednu
stranu mrzi, na druhou toho vSak nelituji. Zpétné bych sice
postupovala jinak, ale hledani k rané tvorbé zkratka patfi. V pfistich
filmech, které snad v budoucnu vzniknou, budu davéfovat vice mé
intuici @ pokusim se pracovat vice konstruktivné a pokusim se

nerozpitvat své dilo az k ztraté podstaty.

2 Josef Bolf (*1971) — esky malif



S PROCES TVORBY

,Ohlédl se rychle pres rameno, aby vidél, jak je daleko.

Byl skoro v pllce. Ted uz nemélo smysl se vracet.”

Roald Dahl, uryvek z povidky Pfani’

Kratkym citatem z povidky se da vystihnout i bod tvlréiho procesu,
ve kterém jsem byla i ja sama. Za jeho pocCatek povazuji bod,
ve kterém jsem naSla vytvarnou techniku, s kterou chci pracovat.
Bylo mi vSak jasné, Ze je nemozné pracovat s ni tak, Zze bych
kazdou fazi vySkrabavala ru¢né. Rozhodla jsem se tedy pfijmout
podanou ruku moderni technologie a film vytvarfet za pomoci
digitalni kresby, ktera simuluje vzhled realného vyrypavani
jednotlivych fazi suchou jehlou. Pripravila jsem si podklady, které
jsem seSkrabala a vznikly mi tak jednotlivé vrstvy pro pozadi
(viz pfiloha €. 13).

Dale jsem se zabyvala podobou chlapce, ktery nas provazi
celym pribéhem. Mé prvni navrhy byly velice stylizované a tvrdé
(viz pfiloha €. 14). V prubéhu jsem je chtéla odlehdit, coZz se sice
podafilo, ale podoba chlapce byla na druhou stranu neudrzitelna pro
praci s kreslenou animaci (viz pfiloha €. 15). Nakonec jsem tedy
zvolila kompromis a finalni podoba chlapce je sice jednoducha,
nicméné ma vyraz, se kterym se da rozehrat mimika a midzu tak
pracovat i svyrazem obliCeje. Kromé chlapcova vzhledu jsem

hledala i vizualni vzhled koberce v hale, ktery se stane prekazkou.

'* Roald Dahl: A do Z II. - Souhrnné vydani nejlepsich povidek Il. str. 173
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Jako inspirace mi zde poslouzily rdzné zdroje jako napfiklad
i geometricka prace M. C. Eschera™ (viz. pFiloha &. 16).

Nasledné jsem pracovala na storyboardu (viz. pfiloha ¢. 17),
ve kterém jsem si pfipravila vSechny body pfibéhu do grafické
podoby a diky vizualni predstavé jsem mohla dale upravovat
déjovou linku. Storyboard jsem prevedla do podoby jednoduchého
animatiku. V té dobé vznikl také filmovy plakat (viz pfiloha ¢. 18).

K dalSim upravam dé&je mi pomohl i rozpis jednotlivych krok
animace - jakysi layout. V pribéhu prace na filmu se dé&j oproti
povidce odliSil. Neda se vsak fici, ze nabyl nového vyznamu.

Véc, kterou jsem nakonec vypustila a velice mé to mrzi po
vizualni strance, je prvek hadl, ve které se meély Casti koberce
proménit. Se stavbou déje se totiz jejich pritomnost ve filmu ukazala
zbyteCna, ale vizualné mi jejich ztrata pfisla na Skodu.

Nasleduje dalSi bod procesu tvorby mé animace, kterym je
animovani samotné. Animace je tedy kreslena a v nékterych fazich
filmu si dopomaham ploskou, kopirovanim a jen CcasteCnym
prekreslovanim. To je samoziejmé proces nejdelSi a nejumornéjsi.
Snazila jsem se v ném neutopit a proto jsem postupovala krok za
krokem a vzdy co nejpreciznéji. Nechtéla jsem, aby vytvarny vzhled
byl na ukor fazovani animace a naopak (viz pfiloha €. 19).

V pribéhu animovani jsem také pracovala na zvuku. Kazdy
zkuSeny tvarce vi, Zze tajemstvi uspéchu mnoha animovanych filma
tkvi pravé v jejich zvuku. V tom, jak je koncepcné pojata hudba,
ruchy a pfipadné i hlasovy doprovod filmu'. Mam to $tésti, Ze
pracovat se zvukem meé velice bavi. Rada hledam pro film to pravé

a nasledné zvuk stfiham a Casuji na video. Zvuk si délam vzdy cely

" Maurits Cornelis Escher (1898 — 1972) — nizozemsky umélec, pfedevsim kreslif
1> Jiti Kubigek: Uvod do estetiky animace, str. 68
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sama a snazim se byt co nepreciznéjSi. | po zvukové strance se
kazdym filmem posunuji kupfedu.
U filmu Koberec jsem na zvuku spolupracovala hudebnikem

Markem Mrkvi¢kou'®, ktery sloZil hudbu pfimo pro tento film.

'® Marek Mrkvi¢ka je neprofesionalnim hudebni experimentator, skladajici hudbu pod
pseudonymem Keephex
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Walt Disney kdysi fekl: ,Nasim materialem je vSechno, co se
da vymyslet a co je ruka schopna nakreslit.” Walt mél pravdu
a vezmeme-li v uvahu Ze kazdy kreslif, malif ¢i grafik ma svuj vlastni
neopakovatelny rukopis, dojdeme k zavéru ze vyrazové moznosti
animace jsou v podstaté neomezené. Této myslenky, kterou ve své
knize interpretuje Jifi Kubicek'’, jsem se chopila a pro mdj film se
stala stézejni animace kreslena. Snazila jsem se svému filmu
ponechat nadech ru¢né délaného filmu a rukopis autorské vyrazné
kresby. Ale kreslit film v ruce bylo nemyslitelné. Po zvoleni média
proSkrabovanych a prekryvajicich se vrstev jsem si jednotlivé barvy
pozadi pfipravila a naskenovala. To mi umoznilo umistit si je do
vrstev nad sebou ve Photoshopu'® a jednotlivé je propojovat pod
vrchni ¢ernou tusovou vrstvou. Vytvofila jsem tak jednotlivé plany,
které byly navzajem pruhledné pfesné tak, jak jsem potfebovala.
V takovém pfipadé moderni technologie uspésSné nahrazuje dfive
vyuzivany celuloid. Ten byl omezen prosvicenim na maximalné
takovych Sest az sedm vrstev. S moznostmi grafického programu,
m(izete byt ale takovych vrstev mnohonasobné vice'®. Photoshop mi
také umoznil vytvoreni vlastniho Stétce, ktery svou roztfepenou
stopou simuluje neostré hrany vrypu jehlou do vosku.

V samotném uvodu a zavéru filmu, jsem vyuZila jeSté obdobu
techniky siluetového filmu, ktery se sice v historii Ceského

animovaného filmu neobjevil® a tradiéni je spiSe v Némecku?',

17
18
19
20
21

Jifi Kubigek: Uvod do estetiky animace, str. 76

Adobe Photoshop Creative Cloud - graficky program, Adobe Systems

Borivoj Dovnikovi¢: Skola kresleného filmu, str. 71

Jifi Kubigek: Uvod do estetiky animace, str. 92

Lotte Reiniger — Dobrodruzstvi prince Achmeda (1926), Kurt Weiler, Bruno J. Bétge
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ale najdeme ho i v praci francouzského reziséra M. Ocelota?.
Nicméné mi tato technika pro uvod pfiSla vhodna. Vzbuzuje
tajemnost a déj stavi do urCité vétsi vzdalenosti od divaka, coz jsem
presné chtéla vyvolat.

Nejprve jsem si myslela, Ze k samotnému animovani vyuZiji

program TVPaint?®, ktery je pro danou techniku nejlepsi. Nakonec
jsem se ale wuchylila k nejnovéjSi verzi programi Adobe
CreativeCloud?*. Nova verze Photoshopu CC totiZ jiz disponuje
funkci Casové osy stejné tak jako TVPaint a stala se mu tak
méfitelnym konkurentem. Photoshop je také program, ktery jiz velmi
dobfe znam a jsem s nim témér denné ve styku, takze se mi s nim
i velice dobfe pracovalo a mohla jsem naplno vyuZzivat vSech jeho
funkci.
Jednotlivé scény filmu jsem skladala v programu Adobe Premiere?’,
ktery je jiz také mym dobrym znamym. V ném jsem sestfihala
jednotlivé €asti vyexportované z Photoshopu. At uz to byla videa, Ci
jednotlivé obrazky. VSe jsem taktéz ve stejném programu opatfila
jak hudbou, tak ruchy. Pfi tvorbé& hudby a zvukl jsem myslela jiz
pfedem na autorska prava a proto jsem hudbu vybirala jen z online
databaze volné hudby na internetu®. Zvuky jsem rovnéz hledala na
webu?’ nebo jsem si je i sama nahrala pres audio rekordér.

Vysledné jsem jesSté celé video opatfila filtrem a sjednaotila.
Povrchovy stin film pfijemné sjednocuje a podtrhuje jeho atmosféru.
Titulky filmu jsou psané rucné a rovnéz nacCasované v Adobe

Premiere.

2 Michaela Ocelot (*1943) - Princové a princezny (2000), Pohadky noci (2011)
TVPaint Animation 10 Pro - program pro 2D animaci

Adobe Creative Cloud (2013) nasleduje po verzi Adobe Creative Suite
Adobe Premiere Pro CC — stfihovy a edita¢ni program, Adobe Systems
www.freemusicarchive.org

www.freesoud.org
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7 POPIS DILA

Film Koberec je adaptaci kratké povidky Roalda Dahla —
Prani. Pojednava o détské predstavivosti a dobrodruzné cesté
malého chlapce, v jehoz ocCich koberec v hale neni jen obyCejnym
kusem barevné latky, ale mistem protkanym hlubinami cCerné
prazdnoty, které se Vas stlj co stlj snazi polapit.

Jedna se o kratky kresleny prosSkrabovany film, ktery si klade
za cil upoutat divaka svym vizualnim stylem, pfibéhem a tajemnou

atmosférou prostupuijici cely film.

Samotny pfibéh zaciname sledovat pohledem na siluetu zeny
stojici mezi stromy. Je den, mezi stromy se prohani vitr. Zena stoji
s koSem na pradlo u Sndry a nékoho vyhlizi. Kontroluje ¢as. Je za
pét minut tfi.

Zabér nas s vétrem Zene pohledem k nedalekému velkému
domu. Vitr slabne, tikot hodin se zvyraziuje a my se dostavame do
domu, kde smérem ze stropu sledujeme obrovskou mistnost
s pestrobarevnym kobercem, velikymi okny a schodistém na jehoz
upati mizeme vidét malou postavu. Z bliz§iho pohledu je nam
jasné, ze se jedna o malého chlapce. Sedi, ruku sloZzenou na
kolenou a hlavu na ni. Nudi se. Zaujme ho velikost mistnosti.
S oCima putuje po sténach az ke kukaCkovym hodinam. Jejich
neodbytné tikani je vSudypfitomné. V tom hodiny odbiji celou. Jsou
tfi hodiny.

Chlapec s povzdychem vstava a hopkavym krokem mifi ze
schodl. Poskakuje a ve stejném rytmu pokracuje i po Zlutych polich
na koberci. Kdyz v tom SpiCka nohy zakopava o hranu Zlutého pole

a bum. Klu€ina pada pfekvapené na podlahu. Tvafri v tvaf koberci
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vidime jeho vydéSeny vyraz. Rychle vysmekava nohu z otvoru
a chouli se do sebe na malém ostrivku Zlutého povrchu. Vidime Ze
je zhruba ve tfetiné koberce, uvéznén na jeho veliké ploSe. Zvédave
pozveda hlavu a prostor jako by se kolem néj cely protoCil. Dvere
pfed nim ujizdéji do dalky. Chlapec si radéji zacloni oCi a ve
schouleni se chvéje. Prfece jen ale naléza odvahu, odkryva oCi a
meéfi prostor pfed nim, zluta mista jakoby zafila, zkouSi nohou Cerny
otvor a ve tvari se mu rozlozi odhodlany vyraz. Vydava se opét na
cestu prvnim opatrnym krokem. Postupuje kupfedu, pohledem vzad
kontroluje pribéh cesty. Kdyz v tom ho za¢ne obklopovat temnota.
Zluta mista mizi a on jiz musi postupovat nejen opatrné, ale i rychle.
Uz je skoro u cile, dvefe ma na dosah. Déli je od néj jen jedna Cerna
propast. Jeden skok. Napfahuje se knému, odrazi se a leti
vzduchem. Spi¢ky bot dopadaji na Zlutou hranu, t&lo se kymaci,
hleda rovnovahu, nakonec se vSak pfevraci vzad a pada zady
k povrchu koberce. Dlaf uz, uz se dotknout koberce a v tom vSe
mizi v chlapcoveé vykfiku.

Matka venku vola svého syna.

Ve filmu nefiguruje mluvené slovo. Dé&j je budovan pouze
pohyblivymi obrazy, zvuky a hudbou.
Déjova linka je jednoducha, vyuzivajici zakladni mysSlenku

Dahlovy povidky.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Ma prace je dalS§im z mnoha filmd adaptujicich literarni
predlohu. A prestoze je tézké pfijit dnes s né€im novym a neotfelym,
doufam, Zze muj kratky film rozhodné neni tuctovy. Je sice mozné, ze
v zaplavé filma, které neustale vznikaji, zapadne a nebude sedét na
vysluni, ale to jsem od né&j ani neoCekavala.

Pro mé je osvézenim tvorby vynikajiciho spisovatele, ktery
pozornost zasluhuje pravem a timto se tak jeho mila povidka
posunuje z podoby pismen na papife do zhmotnélé predstavivosti.

Ukazuje détskou predstavivost v trochu temnych barvach,
avSak stale hravé a s nadhledem. Doufam proto, Ze najde u
dospélého divaka pochopeni a dokaze jej potésit.

Praci ale nejde upfit jeden veliky pfinos. Pfinos pro mé
samotnou. Tato prace mé posunula opét dal. Prace s animovanym
filmem mé jisté jeSté v budoucich letech ¢eka a proto je pro mé

tento kratky film opravdu zasadnim krokem.
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9 SILNE STRANKY

Silnou strankou mé prace je jisté jeho vytvarna podoba. Tim
nemyslim jen muj vlastni vytvarny styl, ale dobry dojem déla
i s citem zvolena technika proSkrabavani, ktera s déjem i naladou
filmu vyborné koresponduije.

Druhou véci, kterou bych rada na své praci vyzdvihla, je zvuk.
Je na film kvalitné nacCasovany, film je zvukové pestry a hudba

dokonale dokresluje atmosféru filmu.
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10  SLABE STRANKY

O slabych strankach vlastniho filmu se da vzdy povidat lépe
nez o téch silnych. Hlavné i proto, ze autor vidél film v rfadové
nékolika stovkach a nema jiz Cerstvé oCi nového divaka ani patficny
odstup.

Na svém filmu vidim i pfes dlouhé trapeni se stavbou déje
mezery pravé ve vystavbé pfibéhu. Kdybych méla zacit s Cistym
Stitem, nebrala bych to tentokrat tolik vazné a dimysiné a povidku
bych ve filmu pfevypravéla odlehCenéji a se stavbou samotnou bych
se netrapila tak dlouho.

Slabsi strankou je i animace samotna. Ale o dokonceni
animované slozky jsem se zminovala jiz v kapitole treti a za timto
nazorem si stojim. Film funguje jako celek, drzi pohromadé a tak jej
takeé kriticky hodnotim. Navic i kdyZ mé dilo je s nimi nesrovnatelné,
nedokazuji i nékteré filmy historie, Ze faze po fazi neni nutnosti toho
aby byl film povaZovan za animovany? Co tfeba Trnkova Zlata

rybka &i Jsouc na fece mlynar jeden Evy Svankmajerové.
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RESUME

As topic for my bachelor thesis, | chose interpretation
of a short story, fairy-tale, poem or song. | chose it because
| wanted to make something, what can be presented out of
the University’s walls. Something, what can be shown to people
and make some emotions in their minds or hearts. And | found
a perfect one story for my intention - Roald Dahl’s short story Wish.

Wish tells us a story about child's imagination and
adventurous journey of one little boy. Through his eyes a carpet
in a hall is not just a piece of colourful cloth, but it's changing
dangerous place, full of dark depths, that try to catch you to their
deepness.

In this story | saw big potential for my artistic ideas. It has
perfect, little bit dark atmosphere. And from the beginning | wanted
to make 2D cartoon movie with very strong visual aspect. So my
movie Koberec (The carpet) is built on dark visual style. | made it by
combination of one ink layer superimposed other layers of differently
colored crayons. | combine them and by simulated sharp clearing
brush | made several digital drawings and animations. | was inspired
by work of Josef Bolf. Other important thing in my movie is music.

Film production process was quite hard and long. Adaptation
of one good story is not such a big funny and easy thing how |
thought it will be. The longest time | spent on re-writing story to good
movie storyline. | stuck on it little bit and | think that is still not
perfect.

My intention with this film was attract audience attention just
for few minutes and if someone find himself in this little brave boy

| will be happier than | expected.
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% vlastni, &lenové kreativniho tymu: Charlotte Cambon, lidiké Laura Kovéacs,

Réza Riahi (vytvarné navrhy)



Priloha ¢.10

Text a rozsah povidky Roalda Dahla — Prani®’

padaji do varict vody. jedno z prasat Jako by mélo na pted-
nich sobdch navietend bilé rukavice.

Pak na nadeho brdinu padia siling ospalost, ale vydrisl,
dokud jebo silnd a zdravd srdee nevyhnalo z thla posledad
kaploa krve. Teprve poté opustil tento neflepsi ze vioch
motngeh svitd a vatoupdl do swita piistiho.

Fod diand jedné ruky ditd ucitilo strup z odheniny na kole-
il Chilapec so podklonil, aby sé jej zbitzka prohlédl Strup
byl vidycky varudujict; pfitaboval ho svisitns silow, ji2
nebyl s to odolat,

Ano, pomyslel si, strhmu bo - { kdyby neby) jesta hotovy,
1 adybry neted vpeostied odlepit, | kdyby to bolelo jako tert.
Jodnden pestem zatal opatred prozkosmivat jeho okra-
Jo. Zargpl we pod od) nehtem, a kdy? jof nadadvibl, jon
0 kousidek, najednon se strup odloupl, colé tvrdd hndds
shepka se krdsnd oddélila a zanechala po sobé zajimave
drobod koletko hladké 2tervenald kite,

Bajo. Nadbera. Promanud to misto, ale nebolelo, Zved!
spadion Supinku, polotsl s Ji na stelino & cvrnid do ni, a2
odiétls a ptistala na okrajl kobs h dho tepich
v barvich Huté, tervend a ternd, ktery seo tahl po celé
ditlcn chodby od schod®, na nich? seddd, a2 ke vehodovym
dvottm v ddlce, Senzatol kot Vs net g kst
na tenis. Mnohem vaesl, Vidnd s ho mdtil ofsma, kKidagm,
potddenym pohledem. Nikdy ptedtim st ho nijak zviast
aoviiml, ale tod jako by se nahle jebo barvy tajuplné
roxzafily & ofarovaly ho svgm osinivim thpytess,
Aha, blesklo mu hlavou, u2 vim, jak to jo. Corvend mista
jsou roxthavend kusy uhlikd. A j& musim wddlat tohbe:
musim projit celou cestu a2 k venkovnim dvetm, anit se
pch dotknu. Kdy? se dotknu Servendho mista, spalim se.
Ne spalim - shoim jako pagés. A Serné prahy na koberct....

m

—_—

sends Cervend a ternd. V pall kroku ndhle zakoll-
sal. Divoce zatofd rukama jako vrtulf, aby udrel rovnova-
b, a nddrmd dostoupl nia drahou strane, kde zistal stit. Byl
coly udychany a tak naplaty, 20 stil celou dobes vySposovany
na tpitkach, s roep y x a plstend,
Ocit] s na velluim, bezpetném, Hutém cstrovd. Kolem bylo
spousta mists a péd zde nehrozl; stal tam a oddechoval,
vahal, vyticival - a pial s, aby na tom velkém Hutée ost-
rirvios bezpedi mohl zistat dycky Ale oberva, 2o vysnd
Sdnd rmd, ho pohinala zas koaphed:

Kriktek po krddtku so Sinul da) & mezd jednotlivymi posu-
oy zastavoval, aby se rozhod], kam plesnd nobw pokodi.
V jednom mistd se cesta vétvila do dvou sméed: zvolil
costu vieva, jakkoll se zddla obti2né|is, protode tim smd-
rem nebylo tollk Sermavo. Prave x temné se citil nejvic
nesviy Ohladl se rychile ptus rameno, aby vidél, jak je
daleko. Byl skoro v paice, Ted u2 nemdlo smys! se vra-
cot. Byl uprostled, vritit se nemohl a taky nebylo mo2-
né suskodit stramou, protode okraje byly pHlis vadaleny,
a kdy? vphedu uviddl 2dplava Cervend a temd, ptepadio
ho nahle to silnd, tsalvé svirind strachu v prsou - tak
jako o lych b, to odpoladie, kdy s ocitl
Upind sdm v neftemndidd ast! Piskatova besa

Udalal daits krok poldadaje nohu opatrmé o jedisg
kousek #Hutd, ktery byl v dosahu, a tentoknit jen 0 kou-
sitek minud Serné pole Spitkon noly. Nodotgikal se ho, to
bylo ztejmé - videl dzky thaty proubek oddilugict Spitky
swiho sandalu od pisu derné -, ale had so zavinil, jako
by vyciti] chlapcovs biizkost, zved] hlavu a uptel na jebo
nohu lesklé kordliovitd odi, aby hlidal, xda se ho dotkne.

4 se té nedotgkdm! Nesmié md ustknout! Pece oig, 2
se 0 medotylam!

K prvnime hads so nehludné phismek] druhg, vetytd hls-
v, pér hadich hla, dva pary o tod sledovaly pobyb noly,
ziraly na kousek bolé kide vykukujict hned pod femin.
kem sanddba. Dizd so vypjalo vysoko sa Spitky a zistalo

¥ Roald Dahl: A do Z II. - Souhrné vydéni nejlepsich povidek II. Vyd.1. Praha: Volvox

Globator, 2010. 978-80-7207-794-6
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ano, temné peulry jsou had), jedovat! hadl, vitsinou z=ije
a taky kobry thusté jako kmeny strom( vprosthed vyiky
& kdyi so dotknu téch, uSticnou mé a Ji do velera umbu
Kdy2 so mi ale podati bezpeland pheiit na drubou stranu
anespalim se a 2ideyg had mé neustkne, tak dostanu zitra
k narczenindes $téadtko,
Zved] 3o & povyled po schodistl kousek vs, aby mohl
ocoen obromny goblén barev a seartl obblddnout. Bylo to
viibec motné? Bylo 2uté dost? Zlutd byla jedind barva,
na ni2 smdl vicrodit, Dalo s to phejit cedé? Tuhde cesty &
nemobd dovolit podniknout lehkovin; riziko bylo philis
vysokd. Ditskad tvat - bolozdats ofiss, pdr velkych mod-
rich off, drobna Spetatd braditka - Gzkostlive vykukovala
phes zabradli schodistd. 2uté bylo misty pomdbs a viiml
st | ndkolika dirdich mezer, ale pesto se 2uty veor téhl
po cald délcn koberce a2 na drahou strant. Pro ndkobo,
kdo phed pouliym dnem slavné prodel chlovou cestitku
colou od stal a2 k altdnky, ant2 se dotkl spary, by ten-
hile koberec méd byt hratka. A2 na ty hady. PN poshém
poayilend na nd mu probéhl ochromusct mréz od steben
a2 k chodidiim Jako tistc elektrickyeh johlitek.
Zvolna sedel po schodisel a phistoupi] k okrag koberce.
Nakrotil drobnou nohou v sanddli a opatrnd § polossl
na Huté politko. Pak zved| drubou, & kdy? dodldgl, bylo
na nies mista peivd tolik, aby mohl stat s obdema chodidly
vedie sobe. Tuk! Ted byl na cestd? Jeho v ovalnd tvad
byl nagrjatd sousthedind & taki o pozndni bledsd net pred
chvill, Siroce reey # roce s pomdhaly detet
hu. Zoowu vykrotd rvedaje nobu vysoko nad 2emd pole
a fpitkon obextetnd smitoval ns deky 2ty prub za nim.
Ky2 dokontil dnaly krok, xtistal chvill odpodtvat na mistd,
velmi stuly a nehybey. Uzky Suty pruh ted ved! nejmand
Pét metrd bez jadiného ponssent bzl se po ndm

[ Jako pr po v
land. Kdy? sak: e & whnul mtased uddlat
dals! douh ky karok, kit aby ptokonal zhoubn

i

tak, zmradend ddsem, jako pikované na misto. Ubdhlo
nékolik minut, net se znovu odhodlalo vydat se na cestis

Na chlapoe ted 2ekal joden dlouhy, velms diouh krok.
Pres celou 36tku kobarce se tu vinila ponurd, hiuboks
Cernolernd foka o v mistd, kde s ocitl, mu nezbyvalo
ne? plukrodit § v jejl nefirs( t4sti, Nejpeve ho napadio,
20 |} zkusi peskodit, ale usowdil, 20 phesng doskok
a dzky Huty pas je nefists Zhluboka se nadechl, zved]
ndwmhu.kwmkpokoun&ujvyumalmd
nb-.ukdalakn.hmumm.upkuwﬂml

A ni2, a2 konetné dostoupd & daka na deahou
stranu a opiral ji bezpetsd o okra| Huté. Predilonil se,
aby p d vihu s nak nobu, Pak se pokustl

xvednout | tu druhiou. Napjal ji a trhl sebou, Skubl celym
m.-ummmmmmmm
bybat. Zkusil se pevad nohou zase vratit. Netlo ani to.
Stl v roxitépu a nemohl tam ani zpatky. Vebmul pohled
doli; pod sebou viddl hlubokou, stadefics se feku terni.
Na nekolika mistoch se tod svijiv roztetila, zasvitajic
stradoyes olefnatym leskem. Hock s zakymdoed a zoufale
zamachal rukama, aby nasol 818, ale tim se vychglil
mymmhummmmumapu-
doprava, pomalitiu, postuped, pak rychlejl a rychleji,
a v poslednd cinfl plod sebe instinktivad strtdl ruka, aby
zhredil pad; poslodns, co vidal, bylo, Jak jebo hold ruka
dopada pHmo do ohniska tarné lesknouwct se masy, a piy
dotyka s nd vyraail pedisr ostry vk,

Venku, kde svitilo slunce, daleko za dossesn, hledala
matka swého syna.
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Navrhy postavy chlapce®
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Ptiloha ¢.12
Malby J. Bolfa®
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Voskové podklady pro animaci*
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Priloha ¢.14
Prvni stylizované navrhy postavy chlapce®’
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Ptiloha ¢.15
Zjemnény navrh, rozdil mezi ruéni a digitaini kresbou*?

2 vlastni, vrchni - vyrypavané do podkladu, spodni - digitalni kresba



Prace M. C. Eschera®®

Priloha ¢.16
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Ukazka storyboardu*

Priloha €.17
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Priloha ¢.18
Plakat k filmu Koberec*®
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Priloha ¢.19
Ukazka vysledné podoby filmu*®

A .
|

AN R

)‘ WO ™
(- SIS SR PSR R S

4 ylastni



