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Nizev diplomové prace: Vyvoj rozhrani pro interaktivni distribuovanou hru s ovladanim pomoci 2D i
3D obrazovych senzori

Pfedmét hodnoceni Nadprimémé |Primémé |Podprimérné
1 |Jazykova a grafick4 Gprava X O il
2 | Formélni a obsahov4 stranka prace X ] ]
3 | Vhodnost pouZitych metod O] X O]
4 | Zpisob zpracovani a vyhodnoceni O] X O
5 |Spravnost ziskanych vysledki X O] []
6 | Vlastni ptinos X ] O
7 [] L] L]

Doplné€ni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Diplomant se vénuje tématu nep¥imo souvisejicim s obasti moderni kybernetiky - komunikace &lovék-
stroj. Toto je nejvétsi slabinou této prace. Jsou oviem vytvoteny pevné ziklady, na kterych je moZné dale
' i i il gramatoru. Prace je
zpracovana profesiondlng s charakterem progamatorské prirucky, coz vystihuje jeji igel. Dalsi plus je
pfima souvislost s projektem Citygate Plzefi-Mons.

Otazky:

1. Autor uvadi, Ze architektura rozhrani nemiize byt &astedn4 centralizace. Pro& tomu tak je?

2. Snimky se ukladaji do front jenom kdy? je prazdna. Znamena to, Ze fronta obsahuje 0 nebo 1 snimek?
Jaky je teda smysl jejiho pouziti?

3. Pokud neni k dispozici dal3i snimek (napt. z RGB kamery), vysle se fetézec "empty". V praci neni
fe€eno jak se s touto informaci naloZi na strané& klienta/servru.

4. Regeni predpoklads omezen na 2 uzivatele. Problém Je zejména ve vymé&n& obrazovych dat. Jak by
autor upravil feSeni, aby bylo moZno uvaZovat proménny po&et uZivateli?

Spln&ni bodii zadani Xlaping  [[] éasteens  |[] nesplnéno
Doporu&eni prace k obhajobé X ano [ ne
Celkové hodnoceni prace vyborné |[]velmidob¥e |[]dobre [ nevyhovel
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