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Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Bc. Jaromir Lepic

Herni strategie robotického fotbalu

Diplomova prace Be. Jaromira Lepic¢e navazuje na fadu bakalafskych a diplomovych praci, zabyvajicich se tématem
robotického fotbalu. Autor sdm pracoval v této oblasti jiz v rdmci své bakalaiské prace, a tak je tato diplomové
préace logickym vyvrcholenim jeho odborné ¢innosti v pribéhu studia. Zminéné piedchézejici prace fesi jednotlivé
moduly komplexniho systému Tizeni hry robotického fotbalu. Tato se pak zabyva konkrétné modulem herni strategie,
tj. vibérem a planovanim akel jednotlivych robotickych fotbalistii s cilem dosdhnout prevahy na hiisti a vitézstvi nad
protivnikem:.

Diplomant k préci pristupoval po celou dobu velmi aktivné. Byl v tizkém kontaktu s ostatnimi ¢leny tymu robotického
fotbalu a konzultoval s nimi jak vlastni pfedstavy o modulu herni strategie, tak také zalezitosti bezproblémové inte-
grace modulu do stavajiciho systému. Zpocéatku sice nemél prilis konkrétni predstavu o zpusobu reseni predestienych
problémil, patrné zejména proto, Ze této specifické problematice (planovani, herni strategie) se v pritbéhu studia nevé-
nuje pfili§ pozornosti, oviem casem se diky samostudiu zacal v pfedmétné oblasti velmi dobfe orientovat. Iniciativné
vyhledédval védecké publikace a konzultoval vhodnost a moZnosti implementace v nich uvadénych technik. Posléze sam
navrhl nékolik velmi zajimavych a i¢innych postupt, které v ramci prace implementoval.

Diplomant pravidelné dochézel na konzultace s vedoucim, vzdy vzorné pripraven. Pritbéh diskusi zejména v pozdéjsich
fazich préce svédéil o vynikajicim pfehledu ve viech dotéenych oblastech. Na vznesené pozadavky & drobné vytky
reagoval prakticky okamzité a k naprosté spokojenosti vedouciho je resil.

Préace je ptvodni, pfi navrhu feSeni autor vychéazel z fady védeckych ¢lanki (vSechny v elektronické podobé). Bibli-
ografie je rozsahla (25 titultl) a relevantni, bohuzel viak postradam néjaky knizni titul, ktery by poskytoval néjaky
komplexni prehled a ramec problematiky planovani a vypoctu strategii. Citace v textu i bibliografie na konci prace
Jjsou provedené v souladu s pozadavky.

Implementaé¢ni ¢ast predlozeného dila je plné funkéni a fesi vybér a planovani akei fotbalovych robott na zakladé
informaci o aktualnim stavu hry, pfedavanych modulem vidéni (poloha a vektor rychlosti robott a mice), s cilem
dosdhmnout vstfelovani g6l do branky soupeie a branéni soupefi ve vstieleni gélu do vlastni branky.

Pouzité algoritmy pracuji spravné a jsou stabilni. Vyvinuty software je plné integrovatelny do jiz existujiciho
systému Fizeni robotického fotbalu a spolupracuje s nim bez kolizi.

K vyvoji byl pouzit jazyk C# a vyvojové prostiedi Microsoft Visual Studio. Zdrojovy kéd programového feseni je
zapsan ve shodé se zvyklostmi, je celkem dobfe ¢itelny a piehledny. Je ovsem velmi mélo komentovany a také neni
zapsan zcela systematicky (stejné konstrukce jsou na rtiznych mistech zapsany rizné).

Mnozstvi magickych ¢isel a riznych ,zahadnych® parametrii zapsanych piimo do kédu je alarmujici, a to povazuji
také za nejvétsi nedostatek implementaéni ¢asti dila. Pfihlizim samoziejmé k faktu, Ze se jedna spise o prototyp, nez
o software v produkéni kvalité, ale i tak by autor mél vice dbat na dodrzovani zasad spravného programovani.

Textova ¢ast dila je pomérné rozsahla — ma 77 stran, je napsana vynikajici technickou éestinou a vysézena v IATEXu.
Graficka wwoven je zeela profesionalui a celkové piisobi velmi harmonickym dojmem. Text préce je srozumitelny a étivy,
autorovy vyjadfovaci schopnosti jsou velmi dobré. Gramatické chyby se v praci prakticky nevyskytuji; lze narazit na
nékolik drobnych technickych prohfeskfi (napf. nesvazané neslabi¢éné piedlozky na koncich fadek, fyzikalni jednotky
vysdzené zvyraziovacim Fezem pisma bez zjevného diivodu), ovem s piihlédnutim k rozsahu prace neni jejich mnozstvi
vyznamné.

Text je doplnén znaénym mnozstvim velice kvalitnich ilustraci, diagramf, vzorc, apod., které text zadoucim
zpisobem obohacuji a pfispivaji k pochopeni vykladané problematiky.

Prgce je dobie logicky strukturovand, pomér jednotlivych ¢asti textu bohuzel neni zcela vyvéazeny: Teoretickd ¢ast
vyrazné prevazuje nad popisem implementace, oviem na druhé strané v tomto pripadé (ovéfovaci prototyp) nejsou

detaily implementace az tak zasadni.
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Pfestoze implementovana metoda funguje dobfe a splituje pozadavky zadani, dost mne mrzi, Ze se autor nepokusil
otestovat také néjaké alternativni pristupy a dosazené vykony porovnat.

Autorem navrzena metoda vypoctu herni strategie (resp. jeji ¢asti tykajici se pohybu robota s cilem vystfelit na branku
soupete) funguje velmi dobfe a generuje dobfe pouZitelné strategie, které predava modulu elementérni inteligence (ten
na jejich zakladé naplanuje pfesnou trasu pohybu robotl a preda jim pfislusné piikazy). Implementovany modul tak
dokéaze spolehlivé ptidélovat jednotlivym robotickym hracéiim jejich role a planovat jejich pfesuny po hernim poli tak,
aby Sance na vstfeleni gélu do branky soupefe byla co nejvyssi.

Implementovany modul i teoretické poznatky uvedené v pritvodnim textu jsou velmi dobte vyuzitelné pro dalsi
rozvoj tymu robotického fotbalu ZCU.

VEechny body zadani byly splnény. Préci lze oznadit za sice ne zcela Gplné (to zfejmé ani nebylo moiné) feSeni
dané problematiky, ale dobfe pouzitelné, komplexni a po teoretické strance pomérné naroéné dilo, které pozadavkim
zadani vyhovuje. Autor se zadaného tikolu zhostil zdatné a vysledek predstavuje pouzitelnou komponentu, kterou je
mozné nasadit v rdmci systému Fizeni tymu robotického fotbalu ZCU. Pfi feseni dané problematiky autor jednoznaéné
prokazal schopnost fesit inzenyrskym zptsobem néaroéné problémy a implementovat komplexni programové vybaveni.

Préaci doporucuji k obhajobé a i pres uvedené vytky zejména s ohledem na pili a snahu autora hodnotim
klasifikacnim stupném
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Dopliiujici otazky:

1. Pro¢ jste nevyzkousel naprogramovat a porovnat také néjaké alternativni postupy vypoétu strategie? Lze oce-
kavat, ze by nékterd jind metoda mohla poskytovat diametralné odligné vysledky?

A

Zdpadoteskd univerzita v Plzn; 0){\/\/
Fakulta aplikovanych veéd \

katedra informatiky a v¥podetni techniky SOUH LASi
® S ORIGINALEN



