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PredloZend prdce se zabyvd problematikou simplifikace liniovych geodat s ddrazem na
zachovdni vybranych topologickych vazeb a ndsledny progresivni pienos té€chto dat. Téma préce
vychdzi z aktudlni potfeby téchto algoritmli spojenych s rozvojem grafickych moZnosti
intemetovych prohliZecd, jeZ piindsi standard HTMLS, a také s rozvojem internetovych mapovych
aplikaci.

Prvni kapitola prace prehledné shrnuje zdkladni terminologii, souvisejici metody a sou¢asny
stav problematiky. Autor zde prokazuje vybornou schopnost price s literaturou a dobrou intuici pfi
vybéru relevantnich informaci k danému tématu. Ndsledn& préce pfind3f jasnou definici a exaktn{
vyjédfeni zachovédni vybranych topologickych pravidel doplnéné o ndzorné grafické vyjadieni (kap.
2a3).

Tézistém prédce je ctvrtd kapitola popisujici navrzenou metodu simplifikace, ndslednou
kompresi a dekompresi dat a analyzu vypoCetni sloZitosti uvedenych postupd. Popis je vytvofen na
vynikajici odborné tGrovni s dlirazem na jasné a ptesné vyjddieni kazdého detailu algoritmu.

Kapitola Ctyfi popisuje podrobné vlastni implementaci. Podrobnosti programu jsou zde
radné popsdny a je patrnd dislednd promyslenost kazdé jeho ¢asti. Vzhledem k uvedenému scéndfi,
ktery cili na ptenos geografickych dat a jejich ndsledné zobrazen{ v internetovém prohliZeéi, bych
vSak o¢ekdval implementaci klientské ¢4sti v jazyce Javascript.

Pdtd kapitola shrnuje vysledky testovani uvedeného algoritmu. V této ¢dsti autor pievazné
porovndvd rlzné Cdsti vlastniho vypoctu, avak disledné porovndni s obdobnymi existujicimi
postupy chybi. Céste¢né porovnani je uvedeno na strané 40, av§ak autor se zaméfuje pouze na
obecné porovnéni Casu béhu algoritmu bez diikladn&jitho rozboru. Uvedeny algoritmus ndsobng
prevySuje konkurenc¢ni, pficemZ jako diivod je uvedeno pouZiti obdélnfkové obdlky pro zvoleni
kandiddta pro topologicky test, ale chybi podrobn&jsi vysvétlent.

Hodnoceni:

Price je zpracovdna na vynikajici drovni jak po strdnce technického provedeni, tak i po
strance odbornosti textu. Jedinou slabinou je testovani a porovndni vlastniho ndvrhu s obdobnymi
algoritmy, avSak ke specifickym vlastnostem celého feSeni respektuji naroénost takového testu.
Dalii vyhradou je implementace klientské &dsti pouze v jazyce C++, ackoliv uvadény scéndf
zmifiuje nasazeni pro internetové mapy béZici v internetovém prohliZeci. V pifpadé dotaZeni vyse
uvedenych véci bude cilem vysledky publikovat formou odborného &ldnku. Za zminku stojf fakt, Ze
autor souhlasil s pfihlaSenim svého algoritmu do mezindrodn{ soutéZe GISCUP 2014, pofadané pfi
konferenci ACM SIGSPATIAL GIS 2014, jejimZ pfedmétem je shodou okolnosti pravé ndvrh
algoritmu shodny s tématem jeho préice. Piedpokldddm, Ze Gdast na této akci jisté pfinese dostatecné
kvalitn{ porovnéni s konkurenénim feSenim.

Z vy3e uvedenych divodd hodnotim préci stupném:



vyborné

Otazky:
¢ Aby bylo moZné urychlit identifikaci bodu pro splnéni topologickych pravidel, je pouZito
obdélnikové obdlky. Jak se tento pfistup bude chovat v piipadé dlouhych a prostorové
¢lenitych lini{?
¢ Lze komprimovand data efektivné pfendSet pomoci protokolu HTTP a lze piipadné
implementovat klientskou ¢dst v jazyce JavaScript?

V Castellon de la Plana 4. 6. 2014 Jan Jezek
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