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Aktivita studenta

Student k prdci pfistupoval aktivng, jeji tvorbu rovnhomérné rozlozil na celé obdobi roku, sam

navrhl feSeni pou

ita v praci a jen konzultova! vhodnost jejich pouZiti. Pfed vlastni aplikaci vytvofil
)

funkéni prototyp s odliSnou hrou pro verifikaci pouzitelnosti zvolenych nastrojd.

Spoluprace s vedoucim

Spoluprace svedoucim préce probihala bez problémd, student se vSech planovanych
konzultaci ucastnil a aktivné informoval o stavu a dal$im sméru prace.

Plvodnost prace a prace souvisejici

Predklddana prace je plvodni, tématika a vysledné provedeni aplikace je vlastnim navrhem
autora prace.

Kvalita reseni

Diplomant ve své praci nejprve popisuje historii mobilnich her sohledem na pouzité
platformy (vestavéné hry, WAP, J2ME, Symbian, Windows Mobile, ...). Zdlraziuje tim fakt, Ze
problém roztfisténi platforem je zaleZitosti, ktera provazi vyvoj mobilnich her jiz od samého za¢atku.

Nasledné, v tfeti kapitole diplomant popisuje soucasné nejrozsitenéjsi platformy pro mobilni
zafizeni, aby mohl ucinit vybér, pro které platformy bude multiplatformni vyvoj nejvice pfinosny.
Kromé aktualniho podilu trhu diplomant zohledriuje i vyvoj podilu na trhu v ¢ase, véetné moznosti
monetizace dané platformy. Ocenuji komplexni pohled diplomanta na danou problematiku a
souhlasim svybérem cilovych platforem (Android, i0S, Windows Phone - vyznamny podil mj.
v (eském prostredi).

Odlisnostem nativniho a multiplatformniho vyvoje je vénovana Ctvrtd kapitola. Diplomant
vyvoj rozdéluje na webové HTMLS aplikace, hybridni HTML5 aplikace a multiplatformni nativni
aplikace. Pro praktickou ¢éast prace diplomant zvolil multiplatformni nativni aplikaci. Svoje rozhodnuti
diplomant oddvodnuje, jako vedouci prace souhlasim se zvolenym vybérem.

Popisim vybranych multiplatformnich framework( je vénovana 5. kapitola diplomové prace.
Dostupnych frameworkd je velké mnozstvi, preferovanou volbou diplomanta jsou frameworky
zalozené na technologii Mono, nicméné uvadi i celou radu dalSich framework (Marmelade, Unreal
Engine, UniGine, ShivVa3D, hybridni frameworky PhoneGap, TeleTrik AppBuilder, Apache Cordova,
aj). Uvadéné frameworky byvaji zmifovnany i na vyvojarskych konferencich, jako je napf.
mDevCamp2013. Strucny prehled vybranych frameworkd uvadi tabulka 5.1 na str. 26 diplomové
prace. Cilem diplomanta nebylo zvolené frameworky porovndvat a testovat, ale poskytnout prehled
o rozsahlosti dostupnych feSeni. Nad ramec zadani diplomové prace diplomant pred vlastnim
cilovym feSenim implementoval herni prototyp suUplné odliSnou herni scénou, na kterém
demonstroval proof of concept zvolené technologie, tj. zda bude schopen vytvofit dostate¢né
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responsivni aplikaci, kterd si zachova dostatecny framerate na béiné dostupnych zafizenich.
Prototypova aplikace dynamicky zobrazuje celou radu aktudlnich Gdajd, mimo jiné aktudini pocet
vykreslovanych predmét( a framerate.

Vlastnimu vyvoji multiplatformni hry jsou vénovdny nasledujici kapitoly diplomové prace.
Diplomant, se souhlasem vedouciho prace, zvolil framework Xamarin a Cocos2d-XNA. Z
mého pohledu se jedna o volbu zajimavou, kterd umoznuje pfi vyvoji pouzit vyvojovy nastroj
Microsoft Visual Studio, ktery se i diky DreamSpark Premium programu pouziva pfi vyuce
informatickych pfedmétl. Pro vyvoj je ddle tfeba vlastnit studentskou vyvojarskou licenci, kterou mél
diplomant k dispozici, a $io tedy o zajimavou pfiileZitost, jak ziskat zkusenosti s vyvojem na vyznamné
platformé.

Popis vlastniho vyvoje, potfebné nastroje a nastaveni projektl je v praci velmi dobfe
popsano. Vlastni princip navrzené hry je velmi jednoduchy, coz viak nijak nesnizuje jak jeji hratelnost,
tak prostor k demonstraci riznych vlastnosti pouzitych frameworkd. Za velmi zajimavou povazuji
napf. tvorbu grafiky deformovaného objektu, kdy diplomant nasnimal video deformace redlného
objektu a nasledné je prenesl do herniho projektu; hra tak ziskava i vyznamné prvky autenticnosti. U
kaidého objektu, ktery se ve hfe vyskytuje je mnozstvi definovatelnych (mj. fyzikdlnich) vlastnosti -
napf. u deformovaného predmétu odolnost pfedmétu, snimky predmétu, hustota, tfeni, pruznost,
takze je velmi snadné do hry zaradit i dalsi predméty s odlisnymi fyzikalnimi vliastnostmi. Pro tyto
Ucely je mozné hru spustit i v testovacim mddu. Struktura tfid pouzitych ve hre je znazornéna na
strance 41.

Vytvofena hra disponuje i fadou efektd pro demonstraci moznosti zvolenych vyvojovych
nastroji — efekty vybuchu, rozzhaveni kladiva, chvéni obrazovky. Po skonéeni hry jsou dostupné
velmi podrobné statistiky, tykajici se jak aktualni hry (cca 8 rdznych vlastnosti), tak celkové herni
statistiky (cca 16 rlznych polozek). Mira podrobnosti mérenych statistik je velice nadpriimérna,
maloktera hra podobného herniho konceptu poskytuje podobné podrobné Udaje. Pro zjednoduseni
informaci pro bézného hrace je v pripadé Uspésného herniho vysledku zobrazena dosazena medaile.

Velkou pozornost, s ohledem na multiplatformni vyvoj, vénoval diplomant i kompatibilité na
rdznych zafizenich. OdliSné velikosti obrazovky diplomant ovlivnit nemuze, presto se ale dokazal
Gspésné vyporadat stim, aby herni dréha zobrazovaného predmétu byla na vsech zafizenich
analogicka, tedy hra¢ ma stejné Sance Uspésné hry na zafizeni s velkou i malou obrazovkou.

Diplomant déle popisuje mozna rozsireni hry, vCetné ukazek kodu, jak nékterd rozsifeni do
hry integrovat. Vytvofena aplikace byla testovana na tfech cilovych platforméach — Android, iOS,
Windows Phone. Testovani probihalo jak na realnych zafizenich, tak na emuldtorech. Aplikace
fungovala na vsech testovanych platformach.

Peclivost zpracovani praktické casti predkladané prace je hlavné v obrovském smyslu pro
detail u realizované aplikace - podafilo se vytézit velké mnozstvi zdanlivych detaild, které jsou
diplomantem peclivé zpracovany a které vyznamné ovliviiuji celkovy dojem z realizované aplikace.

Z formalniho hlediska je prace zpracovana peclivé a pfehledné, struktura prace je logicka.
Prace je doplnéna velkym mnoZstvim obrazkd, ukazek kédu a screenshotl pro zprehlednéni
popisované problematiky.
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Vyuzitelnost dosazenych vysledk

Vystupem prace je fungujici multiplatformni hra, kterou je moiné dale rozvijet, napf.
pfidanim dalSich objektl s rGznymi fyzikalnimi vlastnosti. Kromé vlastniho praktického vystupu je
prace vhodnou pfiruckou pro dalsi tvGirce multiplatformnich her pro mobilni zafizeni, zejména diky
peclivosti vénované kazdému detailu zpracovani byt tematicky jednoduché hry.

SpInéni zadani
Autor splnil pozadavky zadani diplomové prace.

Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a préci doporucuji k obhajobé.
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