Oponentsky posudek DP Jiti Zikmund

Multiplatformni vyvoj her pro mobilni zarizeni

Dle =zéasad pro vypracovani diplomové prace mél diplomant prozkoumat vybrané frameworky
pro multiplatformni vyvoj her na mobilnich zafizenich a analyzovat rozdily mezi nativni a multiplatformnim
vyvojem. Déale mé&l pomoci vybraného frameworku vytvofit a otestovat jednu hru. Vysledkem diplomové prace
je tedy vytvofend hra, kterou lze spustit na né€kolika rliznych zafizenich, a vlastni text diplomové préce,
ke kterému mam nésledujici pfipominky.

Zadatkem prace autor uvadi historii mobilnich telefoni z pohledu jejich opera¢nich systémi, aby je pak
porovnal. Tabulka a obrazek 3.1 udéavaji procentudlni zastoupeni jejich opera¢nich systémil. Z nich vyplyva,
7e ma smysl se zabyvat pouze systémy Android a i0S, které maji dohromady 88,56% trhu. Pfipadné Ize jesté
uvazovat Windows Phone, pokud bychom ocekavali jeho vzestup diky provéazanosti s operacnim systémem
Windows. Tabulka 3.2 se pak zfejmé snazi o jakousi analyzu potencialni ziskovosti danych platforem. Jenze
udaje v tabulce pochézeji od provozovateli obchodii danych platforem, ktefi jist¢ nebudou chtit vypadat tak,
jako Ze vyvojafi u nich nebudou ziskovi.

Diplomant mé&l prozkoumat vybrané frameworky a v jednom z nich vytvofit multiplatformni hru. Cekal bych
tedy, Ze stanovi kritéria a provede srovnani framework, na jehoz zakladé si vybere jeden konkrétni framework
pro dalsi praci. V textu prace jsem vSak nenaSel ani stanovena srovndvaci kritéria. Prace tak ptisobi dojmem, ze
jiz od zacatku byla vybrana platforma Xamarin, s hernim enginem Cocos2D-XNA a fyzikdlnim enginem
Box2D, a Ze ostatni frameworky jsou zminény pouze jaksi pro formu, aby byly splnény formalni néalezitosti.
Pro praktické srovnani frameworkl vyvoje mobilnich her tuto prace nelze pouzit.

Z textu prace je vidét, ze se diplomant zfejmé viibec neorientuje v moznostech pouziti jazyka C++, ve kterém
lze vyvijet nativni aplikace pro vSechny jim uvaZované platformy. Nasledné¢ tak diplomant ignoruje
napf. knihovnu Qt. Knihovna Qt od verze 5 obsahuje jazyk QML, ktery se d4 zjednoduSené pfirovnat ke
kombinaci HTML a JavaScriptu, u nichz diplomant vyjmenovavéa vyhody pro multiplatformni vyvoj. Pfi¢emz
se da jazyk QML provazat s C++ kodem, coz vptipadée HTML a JavaScriptu tak snadno nejde,
a diplomant na to i v praci poukazuje. Vzhledem k vyznamu knihovny Qt je pro mé nepochopitelné, zZe ji
diplomant ani nezmini. Stejné€ tak neni zminén ani napf. MoSync, coZ je dalsi vyvojova platforma pro Android,
iOS, Windows Phone, BlackBerry, a dalsi, ktera podporuje C/C++, HTMLS, CSS a Javascript. Diplomant se
zjevné orientuje pouze na C#, u kterého je Skoda, Ze nezminil projekt XML VM.

Dal$im urcujicim frameworkem pro diplomantem vytvotenou hru byl tzv. herni engine Cocos2D-XNA. Jenze
posledni verze XNA byla vydana vroce 2010. Pro¢ tedy diplomant neuvaZoval i jiné herni enginy, napf.
Oxygine nebo Moai? Anebo fyzikdlni engine Bullet Physics Library? Vybéru a porovnani hernich
a fyzikalnich engind nebyl v€novan prakticky Zadny prostor, pfestoZe ma byt prace o vyvoji her.

S ohledem na vypracovanou aplikaci, vySe uvedeny text a znéni zasad pro vypracovani diplomové prace
navrhuji znamku

velmi dob¥Fe

V ramci obhajoby navrhuji, aby diplomant uvedl, v jakych jazycich je schopen se aktivn€¢ programatorsky
podilet na vétsich projektech, jaky to mélo vliv na jeho vybér frameworku, a zda provedeny vybér povazuje
za objektivni (a proc).
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