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1. Cil prace

Cilem diplomové prace spocéivajici ve vytvoreni videopribéhu, ktery je
inspirovany pohadkovou tématikou, byl velmi pékné zpisobem naplnén. Je nuiné
ocenit, Ze autor v teoretické Casti diplomové prace ukazuje velky zajem o
zpracovavanou problematiku a je nutno ocenit i velkou narocnost celého procesu
tvorby 3D figur a prostredi a hudebni sloZky.

2. Obsahové zpracovani

Proporcionalita a usporadéani této prace je z hlediska teoretické a viastni
praktické &asti odpovidajici. Praktickou ¢ast bakalarské prace tvofi kratka animovana
pohédka s nazvem ,Low Power‘ s pivodnim néamétem obsahujicim moraini
poselstvi. Film byl vytvoren v prostiedi programu Blender a jeho vysledna délka je 9
min. 34 s. Originalita zpracovéani videopfibéhu a prubéh tvorby snimku, inspirace i
zaméry navrhu k filmu jsou velmi dobie popsany.



Teoretickd &4st se zabyva vyznamem pohadek, déale popisuje specifika a
zéklady zvolené CGI tviiréi techniky, jeji historicky vyvoj a autor se zamysli také nad
vyhodami jejiho vyuziti pro zékladni umélecké $koly. Obrazové piilohy pékné
doplriuji teoretickou &ast prace. Je zde nutné ocenit komplexni pristup autora, ktery
také prehledné popisuje vyznam Open source programu Blender pro filmovou tvorbu.

3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i femesiné slozky prace

Provedeni teoretické asti prace i technicka realizace videa je bez pripominek.

4. Formalni nalezitosti

Jazykovy projev a graficka Uprava préce je ve svém celku bez zasadnich
pfipominek - text je psany zajimavé a piehledne.

5. Struény komentar hodnotitele

Vytvoreny videopfibéh vyniké originalitou jak obrazového zpracovani, tak tak
také ptavodnim hudebnim i ruchovym podkresem. Néaro¢nost uZiti 3D open source
programu Blender dokladuje proces vysledného renderovani, ktery trval priblizné
1272 hodin a to jesté s vyuzitim superpoditace vypocetniho MetaCentra ZOLL
Vytvamé zpracovéani scén a jednotlivych ,herci” — robotd, krajiny, budov, elektrarmy
apod. je na velmi pisobivé urovni, stejné tak i vlastni stiihova skladba piibéhu.

Urgitou moZnosti, jak uvést divaka vice do déje, by byla tvodni projekce
(misto titulk(i o bakalarské préci — mozZno je dat na konec) uvozujiciho textu, ktery by
mohl sci-fi pohédce dét poutavy ramec, navodit jesté vice pohadkovou atmosféru a
snad i na Gvod vice zorientovat divéka. Jedinou malou vyhradu mam k cca 5 s.
dlouhé ,Gerné pauze“ mezi sekvencemi v ¢ase 7 min. 30 s., ktera se mi zda prilis
dlouhd, protoze jinak je film nédhemé dynamicky s ,osvobozenou kamerou® a
vynikajicim hudebnim doprovodem (nutno brat na zietel amatérske podminky
tviirce). Doporuéuiji jej shlédnout i vicekrat a pokaZdé to bude velmi pékny zaZitek.

6. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz§imu vysvétleni pfi obhajobé

7. Navrhovana znamka

Vyborne.
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