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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V prubéhu mého bakalarského studia jsem se vénovala mnoha
rozdilnym zadanim. Méla jsem moznost se setkat s navrhovanim
samotnych produktl, ale také jsem se zabyvala interiérovym a

grafickym designem. Coz vyrazné pomohlo rozvijet mou vSestrannost.

Jako svUlj obor jsem si zvolila Pramyslovy design. Libila se mi
jeho rozmanitost. Kombinuje v sobé jak Cast vytvarnou, tak cast
technickou. Diky této volbé se mi naskytla mozZnost nahlédnout do
mnoha strojafskych technik a postupl. Tyto technické obory my také
napomohly Kk racionalnéjSim navrhum s ohledem na konstrukéni a

materialové pozadavky.

Pfi feSeni kazdého projektu jsem se vénovala jak umélecké, tak
technické strance. Vzdy jsem se snazila ve finalni podobé& produktu

zohlednit obé tyto kritéria. A to je také hlavni naplni mého oboru.

Ve vyvoji mych Skolnich praci je znatelny pokrok, ktery mi byl
pfedan diky osobni a profesionalni vyuce vedoucich ateliéru. Nyni
dokazi svlj napad pfenést nejen na papir, ale také ho profesionalné
prezentovat pomoci pocitacovych vizualizaci, grafickych materiald a

realnych modeld.

Ve druhém roCniku jsem vypracovala dvé velmi zdafilé klauzurni
prace. V zimnim semestru jsem na téma Svétlo vytvofila détskou stolni
lampiCku, ktera umi pfirozené probouzet pomoci svétla (Pfiloha 1-1).
Ve IV. semestru jsem navrhla design nevSedniho domaciho kavovaru
(PFiloha 1-2).



Ve lll. roéniku jsem se zucCastnila Interdisciplinarniho
studentského projektu ve spolupraci s Fakultou strojni a Fakultou
zdravotnich studii ZapadoCeské univerzity v Plzni. S navrhem
dopravniku a kontejneru na tfisky pro firmu ASTOS Machinery a.s.

jsme ziskali prvni misto (PFfiloha 1-3).



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma sveé bakalarské prace jsem si volila jiz ve druhém rocniku,
proto jsem se snazila si jej nevyhranit pfili§ konkrétné. Takeé jsem se
chtéla zabyvat néCim, co bude naplhovat mé predstavy o dobrém
designu, ktery pro mé vystihuji slova funkénost, hravost, Cistota a

jednoduchost.

Po predbézné reSerSi mé zaujal design navrhujici pfedméty pro
ty nejmensi znas. VeétSina hraCek je prehnané preplacanych a
naprosto jednorazovych. Proto jsem se zaobirala predstavou produktu,

ktery by s détmi rostl a byl pro né zabavny svou trasformovatelnosti.

Rozhodla jsem pro design interaktivni/ multifunkCni hracky, ktera
bude rozvijet fantazii a osobnost ditéte. Dnesni trh je plny hracCek, které
udélaji za dité vSe, na co si vzpomene. Proto bych chtéla vytvorit
objekt, ktery bude détskou fantazii probouzet, dovoli détem tvorit
vlastni napady a myslenky. Zaroven bych také rada poskytla détem

maly kousek vlastniho svéta v jejich domovech.



3. CIL PRACE

Cilem mé prace je navrhnout interaktivni a multifunkéni hracku
pro déti predskolniho véku, tedy 3 - 6 let staré. Jedna se o dva
samostatné moduly, z kterych Ize pomoci Uupravy a snadného
pfichyceni vytvofit nékolik riznych produktd. Pod slovem multifunkéni
tedy muzeme nalézt podlozku na hrani, prolézacku, lezeni s opérkou a
také ukryt v podobé typi. Interaktivitt napomaha samotny material,

motivy a komponenty, které jsou soucasti hracky.

Jednou z hlavni inspiraci se pro mé stalo mé vilastni détstvi.
Touha vytvaret si své ukryty, skrySe a domecCky z pfedmétu denni
potfeby. Po tvarové strance jsem se nechala inspirovat geometrickymi
objekty a uménim origami (Pfiloha 3-1), které mé oslovilo nepfebernym
mnozstvim variant a také svou jednoduchosti a slozitosti v jednom.
Jistou inspiraci pro mé bylo také znamé indianské obydli, typi (Pfiloha
3-2).

Dulezitym kritériem se stala bezpecnost a rozvoj ditéte. Design
by mél byt jednotny, funkéni a napadity. PouZzité materialy musi byt
zdravotné nezavadné, snadno udrZovatelné, odolné proti otéru a
znecisténi, zarovenn by mély byt dostatecné lehké a mékke, aby

nezpusobily uraz.



4. PROCES PRIPRAVY

4.1. Hledani moznosti
V procesu pfipravy jsem se nejdelSi dobu vénovala hledani

samotného konceptu své prace. Pfichazelo v uvahu hned nékolik
ruznych druht hracek. Nejdfive jsem uvazovala o odrazedle, které by
podporovalo zejména aktivitu déti. AvSak v tomto pfipadé bylo velmi
slozité zapojit interaktivitu a multifunkénost, které jsou stéZejnimi

funkcemi mého projektu.

Postupem Casu jsem se zaCala zabyvat tématem nejlepSi hry z
détstvi. Tyto nazory mé privedly ke konceptu variabilniho systému,
ktery by slouzil jako nékolik riznych objektu. Primarnim cilem celého

sestavy se stala skrys.

| tato finalni koncepce prosla nékolika zménami. Hlavni inspiraci
se pro mé staly skladaCky z papiru a origami. Od nejjednodussich
elementl jako je Ctverec, jsem preSla ke slozitéjSim a tvarové
zajimavéjSim. V tomto tvarovém hledani mi velice pomohly malé
modely z papiru. Diky nim jsem byla schopna vyfadit naprosto

nerealna feSeni a vybrat hrubou finalni podobu.

4.2. ResSerse

Pri ziskani jasnéjSi vize mé prace, jsem se zacCala vénovat
reSersi jiz vytvofenych podobnych produktd. Nasla jsem mnoho
zajimavych feSeni multifunkénosti nejen u designu, ktery je urCeny pro

déti. Zaujala mé& zejména jednoducha transformace a rdznorodost



materiald. VétSinou se jedna o navrhy vychazejici ze

zakladnich geometrickych tvaru.

Inspiraci se pro mé stala prace Chair story od designera Parina
Sanghia (Pfiloha 4.2.-1), dale také zajimava a hrava koncepce
Honsting Hounds od spole¢nosti Tomski design (Pfiloha 4.2.-2) Ci
napadity a inovativni design produktu Lummel, ktery ma bezpocet
vyuziti (Pfiloha 4.2.-3).

4.3. Cilova skupina

Dulezitym krokem se stalo i ureni cilové skupiny. Podle jejich
pozadavku se bude dale vyvijet cely projekt, jak po technické strance,
tak i po té umélecké. V mém projektu se cilovou skupinou staly déti
predskolniho véku, coz je obecny nazev pro obdobi mezi 3 - 6 rokem
zivota. Toto obdobi je pIné otazek, her a zejména celkového rozvoje
osobnosti. Dité jiz zvlada pojmenovat zakladni barvy, jejich mysleni
zustava stale egocentrické. Dochazi také k rychlému rustu, vySka se

pohybuje mezi 90-120 cm a vaha kolem 15-25 kg.

4.4. Rozvoj ditéte v tomto obdobi
Velky pokrok v rozvoji ditéte je viditelny v oblasti détské motoriky.
jako je jizda na kole a brusleni. Dale dochazi k lepSimu ovladani jemné

motoriky (kresba a vystfihovani).

K vyvoji ditéte a jeho motoriky napomahaji nejruznéjsi hry. Hrou
déti v prfedSkolnim véku travi vétSinu Casu. Hrani Uzce souvisi
s fantazii, ktera je vtomto obdobi ditéte velmi intenzivni. Vlivem
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fantazie b&éhem hry ozivaji nejriznéjsi pfedméty a vznikaji imaginarni
pratelé.
Dalsim typem jsou hry realistické, kdy dité hracky bere jako

zmenSeneé realné predméty. Nadale vSak vyuziva i své predstavivosti,

kdy nékteré pfedméty predstavuiji jiné.

Muzeme také vypozorovat konstrukéni a namétové hry, pfi
kterych si déti hraji ,na néco“. Pomoci tohoto typu hry se dité

pripravuje na realny zivot.

Pozdégji pfichazi hra kooperativni, déti si hraji spoleCné, maji
urCita pravidla a role. NejvétSi pokrok v osvojovani roli vidime
v rozdéleni role muzské a Zenské. Samo dité jiz dava prednost hram

dle svého pohlavi. Toto rozdéleni napomaha socialnimu vyvoiji.

4.5. Bezpecnost

BezpecCnost je dalSim kritériem v tvorbé predmétu pro ty
nejmensi. Je potfeba dbat na spoustu norem, které se tykaji
bezpeénosti hracek, ale také hoflavosti, mechanickych a fyzikalnich
vlastnosti. Normy jsem si peclivé preCetla a fidila se s nimi pfi své
tvorbé. Pfistup k témto materialim jsem ziskala diky pani Ing. Vaclavé

Pokorné, ktera nas vyucovala v predmétu Ergonomie pro design.



5. PROCES TVORBY

5.1. Myslenka

Hlavni mySlenkou celé mé prace je se odliSit od dneSnich
supermodernich elektronickych hraCek, které pohrbivaji détskou
hravost, zvidavost a fantazii. Pravé fantazie je naprosto kliCovou

soucasti kazdého vyvoje osobnosti.

Pfi navrhovani mé hracky jsem se rozhodla vytvofit objekt, ktery
bude podporovat pfirozeny rozvoj ditéte. Skladaci systém jednotlivych
casti napomaha hrubé motorice ditéte, kdy je nutné skloubit pohyb
rukou s uvazovanim o spravném sestaveni a upevnéni jednotlivych
Casti. Jemnou motoriku podporuji jednotlivé komponenty, které lze

jednoduse upevnit na stény hracky diky suchému zipu.

Sady prichytnych dilG davaji prostor détské fantazii. Pomoci
téchto doplikd muzou celou hracku pretvaret a tvofit si své vlastni

SVéty.

5.2. Prvni navrhy
Po prvotnim hledani koncepce a reSerSe produktl na trhu jsem

zacCala s konkrétnim feSenim mé bakalarské prace.

Tvarova studie zaCala pomoci pfipravnych skic, které se mi staly
napovédou pfi tvorbé konkrétnéjSiho vzhledu (Pfiloha 5.2.-1). Mym
nejvétSim pomocnikem byly pracovni papirové modely (Pfiloha 5.2.-2).
Pomohly mi v odhalovani chyb, které na skicach nelze rozpoznat. Také
jsem si vyjasnila finalni skladani jednotlivych ¢asti a jednotlivé funkce

hracky.



5.3. Barevnost
Celkova barevnost i barvy pfichytnych &asti byly dalSim krokem
v procesu navrhovani. Vénovala jsem se psychologii jednotlivych barev

a jejich plsobeni na lidskou psychiku.

Na pocatku predSkolniho obdobi dokazi déti vnimat pouze
v rozsahu Ctyf zakladnich barev. Ve veéku péti az Sesti let umi

rozliSovat i barvy doplnkové a vyjadfit sytost barev.

Pro konstrukci jsem se rozhodla pouzit neutralni Sedou barvu a
pro jednotlivé komponenty nejriznéjsi odstiny dalSich barev. PFi pouziti
vyraznych barev i na celkovou plochu, by se jednotlivé barvy mezi

sebou prebijely. Zde je zobecnéni vyklad nékolika pouzitych barev:
e Cervena - energie, aktivita, sila
e Zluta - optimismus, harmonie, veselost
e zelena - nadéje, bezpeci, klid
e modra - klid, harmonie, ticho

Barvy nité a spojovacich prvkd jsem zvolila v rozhrani &ty
zakladnich barev - Cervena, zluta, zelena, modra. Ze kterych si

vyberou jak chlapci, tak divky.



5.4. Navrh interaktivni grafiky

Velkou CcCasti vprocesu tvorby byl wvznik interaktivnich
komponentd, kterym jsem musela navrhnout grafickou podobu.
Samotné praci vSak predchazela uvaha, na koho se motivy zaméfi a

kolik riznych sad bude tfeba vytvofit.

Zvolila jsem zakladni rozdéleni na chlapce a divky. DalSi sady

jsou s univerzalnimi motivy s ohledem na vék déti (Priloha 5.4.-1).

Komponenty pro nejmladsi uzivatele, tedy od 3 let, jsem vytvofila
jako zakladni barevné geometrické obrazce. Svym riiznorodym tvarem,
barevnosti a velikosti davaji téméFf neomezeny prostor détské fantazii
(Pfiloha 5.4.- 2 a 3).

5.5. Tvorba 3D model

DalSim krokem v tvorbé mé bakalarské prace bylo vytvoreni
pocCitatového modelu ve 3D softwaru Rhinoceros (Pfiloha 5.5.-1).
Prace s programem Rhinoceros se pro mé stala pomuckou pfi feSeni

nékolika technickych problému.

Pfi pocitaCovém modelovani se vyskytlo nékolik potizi. Jako
napriklad vytvorit plochu, ktera by vérohodné simulovala skuteCnou

latku, nebo zohybat jednotlivé ¢asti podle realného chovani materialu.

Po dokonc€eni 3D modelu, jsem se vénovala vytvoreni finalnich
vizualizaci pomoci programu Keyshot. Tyto vystupy jsem poté pouzila

pfi tvorbé prezencnich materiald.
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5.6. Realny model

ZavéreCnym bodem celého procesu tvorby je prezentacni model
produktu. Pfed samotnou tvorbou modelu, bylo dulezité si ujasnit, zda
bude model ve zmenSeném meéfitku nebo v realné velikosti. TéméF na
samém pocatku tvorby jsem se rozhodla pro model ve skuteCném
méfitku. Diky tomu Ize na modelu snaz demonstrovat vSechny jeho
funkce. | pfi tvorbé realného modelu jsem se musela vyporadat
s nékolika technickymi problémy, jako dostateCny prostor pro ohyb a
poddajnost materialu. Témto problémim by bylo mozné predejit
tvorbou vice modeld z riznych materiall, to vSak neni uskuteénitelné

v rozsahu bakalarskeé prace (Pfiloha 5.6.-1).

Z nékolika sad komponentu, které jsem pro svuj projekt navrhla,
jsem se rozhodla zrealizovat sadu slozenou z geometrickych tvaru. Je
velice neutralni, vhodna pro chlapce i divky a také pro mladsi i starSi
déti. Zakladni Ctverec je v jedenacti barvach a je slozen ze Sesti rizné
velkych trojuhelnikd, jednoho ¢Etverce a jednoho lichobézniku. Pomoci
téchto komponentl Ize sestavovat nejruznéjSi tvary pfipominajici
konkrétni pfedméty, zvifata nebo naopak vytvaret abstraktni obrazce

podle své fantazie (Pfiloha 5.6.- 2 a 3).
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6. TECHNICKA SPECIFIKACE

6.1. Pouzité materialy

Pro vnitfni vyztuz celé hracky jsem pouzila standardni PUR pénu
typu VP 3550 v tloustce 5 cm. Pénovy polyuretan je znam zejména
pod nazvem molitan. Tato péna ma dostate€nou hustotu a pevnost, ale

zaroven je dostateCné mékka a lehka, aby neublizila ditéti.

Svrchni vrstvu tvofi plst, ktera je pouzita také na vSechny
interaktivni komponenty. Plst neboli filc je netkana pfirodni textilie
vyrobena z ovéi viny. Ma také vysokou odolnost vUci pfetrhnuti, proto
si i po dlouhodobém pouzivani zachovava svij pavodni tvar, pevnost a
strukturu. Plst obsahuje pfirodni oleje, diky kterym je odolna vUci
znecisténi. Pripadné ji I1ze snadno ocistit mydlovym roztokem. DalSi
vyhodou je jeji jemny a hladky povrch, ktery je vhodny pro uzivani
détmi.

Na kazdé zadni strané plsténého komponentu je suchy zip.
Nejedna se o klasicky zip s hrubymi hacky, o které by se mohlo dité
shadno poskrabat. Zvolila jsem jemny suchy zip pouzivany u pfedmét
pro déti. Bézné ostré hacky, jsou nahrazeny plastovymi zaoblenymi
hacky. | pfes svlj hladSi povrch naprosto bez problému drzi na

povrchu plsténého zakladu.

VSechny komponenty jsou se suchym zipem seSity, aby bylo
zamezeno moznému odtrhavani pfi opétovném nalepovani a

odlepovani z povrchu hracky (Pfiloha 6.1.- 1).
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6.1.1. Technologie vyroby plsti

Pist se vyrabi pomoci techniky nazvané plsténi. Pfi tomto
postupu dochazi k vzajemnému propojeni vinénych vlaken. Prolnuti
vlaken Ize dosahnout valchovanim (plsténi za mokra) nebo

vpichovanim (suché plsténi).

V dnesni dobé prevazuje technika vpichovani. Pfi tomto procesu
se do vinéného rouna vpichuji jehly specifického tvaru. Kdyz jehla
vnhikne do rouna, zachyti vlakna a vzajemné je zauzli. PFi vystupu jehly
z materialu se z ni vlakno bez problémud vysmekne. Vzniklou latku pak

Ize jesté zpevnit pomoci chemickych latek nebo pary.

6.2. Podstatné technické parametry

VSechny dily, zkterych jsou sestaveny dva samostatné
obdélniky, jsem sestavila tak, aby mezi kazdym kusem byla dostateCna
mezera. Diky témto mezeram Ize obdélniky pohodIné ohybat a slozit je

do pozadovaného tvaru.

Molitany o tloustce 5 cm jsou poskladany do Zzadoucich
obdélniku s prislusnymi mezerami (Pfiloha 6.2.-1 a 2). Z kazdé strany
je kus plsté o rozmérech 110 x 130 cm. Po obvodu obou obdélniku je
pruh plsté o celkové Sifce 6 cm. Diky pruhu latky je vytvorfena plocha,

ktera zvySuje stabilitu celé konstrukce.

Spojeni ¢asti mezi sebou je zajisténo pomoci popruh, které jsou
na obou koncich zakon¢eny oCkem z gumy. Tyto oCka se daji snadno
navléknout na knofliky, které jsou umistény na sténach hracky (Pfiloha
6.2.-3). Tento systém je volen s ohledem na schopnosti ditéte, které
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ma jiz dostatecné vyvinutou motoriku.

Pokud bude hracka slozena ve tvaru pruchoziho domku, jeho

vySka je vyhovujici k tomu, aby dité mohli bez potizi prolézat.

Pfi poskladani do hlavniho tvaru, kterym je skry$ vznikne uvnitf
dostatek mista pro détské hry. Zaroven zde mohou déti pohodiné

sedét, aniz by se museli krcit, nebo hrbit.

6.3. Technologie vyroby

Pro spojeni vSech kuslU zakladni Sedé plsti jsem zvolila Siti
pomoci Siciho stroje. Pfi tomto procesu vnika strojni steh, kdy se horni
i spodni nit spoleCné svazou. Vznikly spoj je skryty v tlouStce latky
(Pfiloha 6.3.-1).

Tloustka latky je 2 mm, je tedy tfeba u kazdého spoje prosit 4
mm silnou latku. Proto bylo nutné zvolit jehlu pro material Jeans a dalSi
materialy, které jsou tuzSi. Povrch téchto jehel je kaleny, diky tomu
jsou velmi tuhé a pevné. Tato povrchova uprava zabranuje zadrhavani

jehly v latce.

| u dalSi kusu, které bylo tfeba spojit, jako komponenty se
suchym zipem, knofliky s povrchu latky nebo popruhy s gumovym
oCkem, jsem zvolila Siti. Spojeni pomoci stehd, zajisti spolehlivy a
trvanlivy spoj. U nékterych kusu by bylo jednodu$si pouzit lepidlo na
textil, u této techniky vSak hrozi odchlipnuti pfi ¢astém pouziti. Radéji
jsem zvolila prositi u vSech ¢asti, aby nevznikala zadna ohrozeni ditéte

pfi hre.
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7. POPIS DILA

7.1. Popis hracky

,Lavvu® je interaktivni/multifunkéni hracka pro déti pfedskolniho
veku. LiSi se od dnesnich elektronickych hracek, které nepomahaji dité
rozvijet v plné jeho mife. Ma hraCka naopak dité nechava tvofit, rozviji

jeho fantazii spolu s jemnou i hrubou motorikou.

Nazev ,Lavvu“ vychazi z tvaru hracky. Pfi tvorbé hlavni funkce
mé hracCky- skrySe jsem se inspirovala tvarem indianskych obydli Typi.
Podobné obydli vyuzivali i skandinavsti obyvatelé- samové a nazyvali

jej Lavvu.

Hracku tvofi dva obdélniky, kazdy se sklada z nékolika mensSich
Casti. Lze je diky prositi v jednotlivych mezerach jednoduse skladat do
potfebnych tvarl. Pro zajisténi v jednotlivych polohach jsem navrhla
systém spojeni pomoci popruhu s gumiékou a knofliku. Tento systém
snadno zvladne i dité mezi 4-6 rokem. V nejmladSim mozném veéku,
kdy se da hraCka vyuzivat, tedy ve tfech letech, je zapotrebi asistence

rodiCe, ktera je zapotrebi i pfi pfestavovani jednotlivych Casti.

Pro proSiti a seSiti vSech Casti dohromady jsem zvolila nit
Cervené barvy, ktera ladi s popruhy i knofliky, které jsou ve stejné

barvé. Dalsi tfi alternativy jsou v barvé modré, zelené a zlute.
Celkova velikost jednoho obdélniku je 115 x 140 cm.

Multifunkénost hracky je reprezentovana, hned nékolika

odliSnymi produkty, které Ize vytvofit.
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Pokud se hracka nachazi v zakladnim tvaru, kterymi jsou dva
obdélniky, Ize z nich pomoci pfichyceni ve tfech bodech utvofit hraci
podlozku. Dité tak nepfichazi do pfimého kontaktu se studenou
podlahou a diky molitanu ma pod sebou stale mékky material (Pfiloha
7.1.-1).

Pokud ohneme u kazdého dilu oba horni rohy a spojime je,

vznikne nam pohodiné lezeni i s opérkou (Priloha 7.1.-2).

Po snadné transformaci, kdy se oba obdélniky postavi a spoji na
7 mistech, vznika prolézacka. Ktera je diky vSem spojim pevna a

nehrozi zborceni (Pfiloha 7.1.-3).

DalSim produktem, ktery lze vytvorit, je skryS. Kazdy horni roh u
obdélniku dvakrat prehneme a dvé casti spoleCné spojime na
vyznaCenych mistech. Vyrobime tak skryS, ktera svym tvarem
pfipomina typi. Ukryvani a stavéni si vlastnich skrySi je bez pochyb

nejoblibenéjsi hrou déti v tomto véku (Pfiloha 7.1.-4).

Diky své transformovatelnosti dava cela hracka détem moznost

vytvaret vlastni nové objekty podle sveé fantazie.

7.2. Popis komponentu

DalSi Casti hraCky jsou odnimatelné komponenty, které Ize
snadno pomoci suchého zipu pfichytit na zakladni plochy hracky. Cely
koncept tak dostava dalSi moznost se pretvaret a rozvijet détskou
fantazii. Pomoci téchto doplnku Ize vytvaret uplné nové vzhledy celé

hracky (Pfiloha 7.2.-1).
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Vytvofila jsem nékolik sad komponentl, které jsou uréeny pro
rozdilné cilové skupiny. Zakladni sada je tvofena barevnymi
geometrickymi tvary, kterou jsem si zvolila a vyrobila k nim realné
modely. DalSi sady jsou rozdéleny mezi divky (zvifatka/ovoce a

zelenina) a chlapce (dopravni komunikace).

Z kazdé zadni stany komponentu je pfiSit suchy zip s jemnymi
neskrabavymi hacky. Tento typ zipu neni bézné k dostani, lze ho
objednat v metrazi 25 m. Coz by se vyplatilo pfi vyrobé vice kusu. Pro
svlj model jsem tedy pouZila klasicky suchy zip, Cisté z ekonomického
hlediska.

7.3. Doplnky

Soucasti mé prace je také nékolik nezbytnych doplfika. Popruhy,
které slouzi k spojeni v jednotlivych mistech, jsou ve dvou rlznych
velikostech. Dva delSi popruhy s nastavitelnou velikosti a Sest kratkych

popruhd pro pevné spojeni (Pfiloha 7.3.- 1).

Dal8im doplfikem pro uskladnéni komponentl na suchy zip je

pytlik s vySitym nazvem celé hracky (Pfiloha 7.3.- 2).
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jsem si jista, Zze se Lavvu svou jedineCnosti vyrovna dnesnim
kyCovitym elektronickym hrackam a stane se hracCkou, ktera bude
rozvijet détské osobnosti pfirozenou cestou. Cimz myslim rozvoj

prostifednictvim hry a kontaktu s materialem.

V posledni dobé se lidé snazi navracet opét k tradi€nimu stylu
Zivota bez vSech technickych vymozenosti a i pro své déti chtéji

hracky, které budou v tomto duchu.

Jsem presvédCena o tom, Ze se mi v mé praci podafilo nalézt
novou koncepci détské hry. VSechny své vytyCené cile jsem spojila do

velmi originalni hracky.

Hlavnim pfinosem mé prace pro dany obor je odliSny pohled na
détské hraCky. Které diky své multifunkénosti a interaktivité nabizi

novou formu hry.
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9 SILNE STRANKY
K silnym strankam mé prace patfi zejména jeji pfinos pro détsky
vyvoj a odliSnost od dneSnich béznych hracek. Déti v souCasné dobé
sedi hodiny pFed televizi, ktera je “okrada®“ o jejich jedine¢nou fantazii.
Pravé ma prace nenucenou cestou rozviji détskou fantazii a
napomaha ve zdokonalovani jemné a hrubé motoriky. Diky tfem
odliSnym funkcim a interaktivité komponentl je ma hracka naprosto

originalnim produktem.

DalSim plus je bezesporu moznost snadného skladani. Kdy se
z hracky, ktera je dominantou interiéru stanou prostorové nenarocné

slozené obdélniky.
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10 SLABE STRANKY

Slaba stranka mého produktu by paradoxné mohla byt totozna
s jeho silnou strankou. Tim myslim, Ze ne kazdy ma stejny vkus a
zasady. V dnesSni dobé néktefi rodiCe voli pro své dité spiSe
elektronické hracky, které dité zabavi, ale nijak jej nerozvijeji. Myslim

si, Ze i takové v8ak Lavvu zaujme svou koncepci a designem.

20



11 SEZNAM POUZITYCH ZDROJU

A) Knizni a periodicka literatura

1.

LANGMEIER, Josef; KREJCIROVA, Dana. Vyvojova
psychologie. 2., aktualiz. vyd. Praha: Grada, 2006. 368 s. Psyché
(Grada). ISBN, 1984, 80-247.

Pelcl, Jifi. Design — Od myslenky k realizaci. Praha: Vysoka
Skola uméleckopriimyslova, 2013. ISBN 978-80-86863-45-0.

Fairs, Marcus. Design 21. stoleti. Praha: Slovart, 2007. ISBN
978-80-7209-970-2.

Bramston, David. Design vyrobkd. Brno: ComputerPress, 2010.
ISBN 978-80-25129-14-2.

B) Internetové zdroje

1.

Wikipedia.org. Siti. [online] [cit. 2014-04-15] Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0it%C3%AD

Nej-sici-stoje.cz. Jehly pro Sici stroje — JEANS. [online] [cit. 2014-
04-15] Dostupné z: http://www.nej-sici-stroje.cz/jehly-jeans/

Mzcr.cz. [online] [cit. 2014-04-15] Dostupné z:
http://ciselniky.dasta.mzcr.cz/CD DS3/hypertext/HKAAN.htm

Wikipedia.org. [online] [cit. 2014-04-15] Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Lavvu

Tovarna-plst.cz. Plsti- vyroba plsti a netkanych textilii. [online]
[cit. 2014-04-20] Dostupné z: http://www.tovarna-
plsti.cz/plsti.html

Mail-attachement.googleusercontent.com. Seznam
harmonizovanych norem k NV €. 86/2011 Sb.. [online] [cit. 2014-
04-20] Dostupné z: https://mail-
attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b0

21


http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0it%C3%AD
http://www.nej-sici-stroje.cz/jehly-jeans/
http://ciselniky.dasta.mzcr.cz/CD_DS3/hypertext/HKAAN.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/Lavvu
http://www.tovarna-plsti.cz/plsti.html
http://www.tovarna-plsti.cz/plsti.html
https://mail-attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b028469af&view=att&th=144d49d3f1c6ef86&attid=0.1&disp=inline&safe=1&zw&saduie=AG9B_P8e7Sx3ZHXbssmRBtgfJxVz&sadet=1398410001017&sads=K0Q6Bw-cUHaczykLv1sRyPq3-B4
https://mail-attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b028469af&view=att&th=144d49d3f1c6ef86&attid=0.1&disp=inline&safe=1&zw&saduie=AG9B_P8e7Sx3ZHXbssmRBtgfJxVz&sadet=1398410001017&sads=K0Q6Bw-cUHaczykLv1sRyPq3-B4

28469af&view=att&th=144d49d3f1lc6ef86&attid=0.1&disp=inline&
safe=1&zwé&saduie=AG9B P8e7Sx3ZHXbssmRBtafJxVz&sadet
=1398410001017&sads=K00Q6Bw-cUHaczykLvlsRyPqg3-B4

22


https://mail-attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b028469af&view=att&th=144d49d3f1c6ef86&attid=0.1&disp=inline&safe=1&zw&saduie=AG9B_P8e7Sx3ZHXbssmRBtgfJxVz&sadet=1398410001017&sads=K0Q6Bw-cUHaczykLv1sRyPq3-B4
https://mail-attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b028469af&view=att&th=144d49d3f1c6ef86&attid=0.1&disp=inline&safe=1&zw&saduie=AG9B_P8e7Sx3ZHXbssmRBtgfJxVz&sadet=1398410001017&sads=K0Q6Bw-cUHaczykLv1sRyPq3-B4
https://mail-attachment.googleusercontent.com/attachment/u/0/?ui=2&ik=6b028469af&view=att&th=144d49d3f1c6ef86&attid=0.1&disp=inline&safe=1&zw&saduie=AG9B_P8e7Sx3ZHXbssmRBtgfJxVz&sadet=1398410001017&sads=K0Q6Bw-cUHaczykLv1sRyPq3-B4

12 RESUME
The theme of my work is to design interactiv/ multifunctional toy. |
choose this theme because of his funkcionality and playfulness. |

wanted to design original toy that would develop a child’s imagination.

My work consist of two basic gray rectangles and 88 colored
components. The toy has four functions that are pad for playing,
lounger, jungle gym and shelter. The main function is shelter in the

shape of a teepee.

The toy | designed is called "Lavvu". It is inspired by

scandinavian habitation, it look like an indian teepee.

During designing | respect child’s safety. The colored
components developing fine motor and gross motor skills. My toy help

natural develop of children.

Each rectangle consists of 12 pieces wich are made from soft
foam with a thikness of 5 cm. Foams are covered with a grey felt wich
is sewed by red thread. All other supplements are in red color as well.

In each piece of foam is a gap to ensure it can be bend.

Lavvu is different from other toys and its originality and

playfullness is its strongest side.
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Priloha 1- 1

Medusa- wake up light, 2013"

t——

MEDUSA

WAKE UP-LIGHT

! rendr foto

27



Priloha 1- 2

Zoccolo- domaci kavovar, 20132

LOCCOLO

domdaci ké&vovar

Netradi¢ni odlehceny design, ktery necha vasi kuchyn dychat.

2 ,
Rendr vlastni
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Priloha 1- 2

Kontejner na tfisky, Astos Machinery, 20143

A KONTEJNER NA TRIiSKY

ASTOS
NACHINERY

Sarka Novékové | Design - Promyslovy design | ZS 3ro&nik 2013/2014

3 ,
Rendr vlastni
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Priloha 3- 1

Origami*

* Jecc.on.ca. Origami. [online] [cit. 2014-04-26] Dostupné z:
http://www.jccc.on.ca/en/programs/activities/origami.php
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Priloha 3- 2

Typi®

® Indianart.cz. Nabidka typi. [online] [cit. 2014-04-26) Dostupné z: http://indianart.cz/nabidka.html
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Priloha4.2.-1

ChairStory, Parin Sanghvi®

Chairstory

Tightly fixed pivot

Hollow space for the child
to keep belongings

® PORTABLE ® DURABLE ® BACTE!

® Behance.net. ChairStory. [online] [cit. 2014-04-26] Dostupné z:
https://www.behance.net/gallery/ChairStory/5948397
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Priloha 4.2.- 2

Hosting hounds, Tomski design’

’ Design-milk.com. Hosting hounds by Tomski design. [online] [cit. 2014-04-26] Dostupné z: http://design-
milk.com/hosting-hounds-by-tomski-design/
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Priloha 4.2.- 3

Limmel®

® Pana.cz. Luimmel. [online] [cit. 2014-04-26] Dostupné z: http://www.pana.cz/katalog.php?produkt=82
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Pfiloha 5.2.- 1

Ptipravné skici®

% Skici vlastni
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Priloha 5.2.- 2

Papirové modely™

' Modely vlastni
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Pfiloha 5.4.- 1

Dal$i motivy™

Y Skici vlastni
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PFilohy 5.4.- 2

Geometricky motiv- Zakladni &tverec, Jednotlivé kusy*?

12 ,
Render vlastni
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Priloha 5.4.- 3

Ukazka skladani motivi®

Shesr $
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Priloha 5.5.-1

3D model z programu Rhinoceros™

Soubor Upravy Pohled Kiivka Plocha Téleso St Kéta Transformace Nastroje Analjza Render Panely Napovéda
Piikaz _Delete

‘ PnkaL |

| Perspective - Zespodu \anfj Zprava }- i]

1\&“ [[] Nej [¥] Bod [¥] Pol [] St [¥] Pris [V] Kol [] Te& [] Kva [] Uzel [] Vichol | | Promitnout | | Zakézat

KRov| x0041 | y80641 | 20000 | Miimety |JDefault | Krokovéni po miizce | Orto | Rovinny | Uchop | Gumball vat hi | Filtr | Vyuiti procesoru: 3.9 %

3D model vlastni
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Priloha 5.6.- 1

115

Model v méritku 1:

15 ,
Foto vlastni
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Priloha 5.6.- 2

Skladani motivi- zviratka'®

16 ,
Foto vlastni
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Priloha 5.6.- 3

Skladani motivi- fantaziel’

17 ,
Foto vlastni
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Priloha 6.1.-1

Spoj komponentl se suchym zipem®®

r

'8 Foto vlastni
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Pfiloha 6.2.- 1

Vnitfni rozvrzeni molitant*®

AN

¥ Foto vlastni
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Pfilohy 6.2.- 2

Rozméry kusu®

50.00

70.00

50.00

20 Vykres vlastni

20.83

2917

70.00

46



Priloha 6.2.- 3

Detail spojovaciho systému?

21 ,
Foto vlastni
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Priloha 6.3.-1

Princip spoje pomoci $iciho stroje®

T

Strojni

/’;/// ///////

(nenahazovany)

22 ghunters.webnode.cz. Vyrobni procesy. [online] [cit. 2014-04-26] Dostupné z:
http://4hunters.webnode.cz/vyrobni-postupy/

48



Priloha 7.1.-1

PodloZka na hrani®®

23 ,
Foto vlastni
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Priloha 7.1.- 2

LeZeni s opé&rkou®

24 ,
Foto vlastni
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Priloha 7.1.- 3

Prolézacka®®

% Foto vlastni
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Priloha 7.1.- 4

Skrys®®

26 ,
Foto vlastni
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Priloha 7.2.- 1

Finalni vzhled celé hracky?’

27 ,
Foto vlastni
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Pfiloha 7.3.- 1

Popruhy?®

28 ,
Foto vlastni
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PFilohy 7.3.- 2

Pytlik na sadu komponent(1?°

29 ,
Foto vlastni
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