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Protokol o hodnoceni
bakalafiské prace

Nazev prace: Design interaktivni / multifunkéni hracky s ohledem
na design a funkénost

Praci predlozil(a) student(ka): Sarka NOVAKOVA

Studijni obor a specializace:
Design, specializace Primyslovy design

Hodnoceni vedouciho prace:

Praci hodnotil: Ing. Eva Krénerova, Ph.D.
(u externich hodnotitelll uvedte téz kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):
Cilem prace bylo vytvofit interaktivni hradku pro déti predskolniho véku. Tento cil byl naplnén
v celém rozsahu a hracka Lavvu spliiuje vytyéena kritéria. Dale bude jisté pfinosem pro rozvoj
déti prfedskolniho véku.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Vramci této bakalarské prace studentka vytvofila unikatni hrac¢ku, kterd se momentédlné na
¢eském trhu hracek pro predskolaky nevyskytuje.

3. Pf¥inos prace pro dany obor

Prinos studentky pro obor primyslovy design spodiva ve staronovém pohledu na hracky nasich
déti. Snazi se k navratu k hrackam, které rozviji motoriku a uvazovani dité.



4. Silné stranky dila

Silnou strankou Lavvu je pozitivni rozvoj dité predevsim v oblasti motoriky a mysleni. Dale dit&ti
poskytuje nezbytny vlastni maly prostor pro hry, ale také odpoginek &i schovani, do kterého muize
nebo nemusi pustit dal$i osoby.

5. Slabé stranky dila

Slabym mistem m0Ze byt cenova kalkulace, ktera v praci neni uvedena. Jiné slabé misto v praci
nevidim.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobre, dobie, nevyhovél):

Studentka se zabyvala v8emi dllezitymi aspekty p¥i tvorbé Lavvu, jako je ergonomie, vliv barev,
vliv. materialu, ... a to v8e sohledem na cilovou skupinu. Vytvofila velmi unikatni hratku pro
predskolni déti pokryvajici mezeru v éeském trhu s hradkami.

Z téchto dlvodl hodnotim znamkou vyborné.

Datum:14. 5. 2014 Podpis:%mj

*) Nehodici se skrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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