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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Ma tvorba je zaméfena predevSim na modelovani. Jelikoz ale
studuiji i prostor, vzdy se snazim sve objekty citlivé zasadit v urCitém
daném prostfedi, které je stejné dulezité jako prace sama a dotvafri
tak celkovy vysledny esteticky dojem. S modelaci jsou spojeny vice
¢i méné narocné formovaci procesy, kterym pfedchazi vytvareni
negativl z otiskovacich hmot, jenz se nasledné odlévaji v
podpurnych formach z nejrtiznéjSich druht materiall. Celé kouzlo
spociva v tom, Ze se €lovék nauci pracovat s riznorodymi hmotami,
pronikne do taji technologickych postupl a tim se mu otevira
moznost realizovat zajimavé veci, na které by si predtim tfeba
netroufl.

Uprednostnuji vice abstraktni uméni avSak moje dosavadni
socharska tvorba v ramci Skolni vyuky byla predevsim realisticka.
Kromé povinné busty Ci figury bych zde rada zminila téma z prvniho
ro¢niku, kde jsme zhotovovali posvatné zvife. Zhmotnila jsem ze
sadry ikonu severoamerickych indiant, posvatného bilého bizona,
kterého jsem umélecky pojala jako z dalky vypadajici velikou
hroudu ze sadry, pretfenou epoxidovym lakem.

DalSi zajimavosti byly primitivni figurky, jakési bizarni venuSe,
které meli charakterizovat mé nejhorsi skolni rozpolozeni, nazvala
jsem je proto ,modlitba a zoufalstvi“. Celkovy dojem nadherné
podtrhl uchvatny oltarni prostor klastera v ChotéSove, kde nam bylo
umoznéno na neéjaky Cas vystavit své klauzurni prace. Mezi dalsi
realistické vytvory fadim své plastiky pokusné kraliky. Pét odliSnych

zvirat v zivotni velikosti s velkymi otvory v pozadi, ze kterych jim



symbolicky vylézali véci, charakterizujici urCity vybrany obor z nasi
Skoly. Byli vymodelovani v uzavfenych kéjich ze dfeva, uzamc€enych
miniaturnim zamkem kolem krku. Dilo mélo pfedstavovat studenty
jednotlivych oborq, ktefi jsou nuceni produkovat uméni v
nepfiznivych podminkach. Jelikoz maji laboratorni kralici bilou
barvu, nabizel se jako nejsnadnéjSi material sadra. BEhem klauzur
byli vystaveni v zajimavych kovovych regalech, které vyzdvihovali
brutalitu bidné vypadajicich uzamcenych zvirat v t€sném prostoru.
Moije jedina Skolni zkuSenost, kdy jsem nemodelovala, ale tvofila
dilo z hotového materialu, konkrétné ze dfeva a zeleza, byla tzv.
DNA Sroubovice. Jednalo se 0 4 m vysokou konstrukci ve tvaru
lidské Sroubovice, kterou tvorili dfevénné kostky o priméru 4 cm, ve
stfedech propojené s zZeleznou tyckou. Na koncich méli byt
pruhledné koule, simulujici jednotlivé geny, jenZz méli obsahovat
néjakou mou osobni véc Ci néco ze meé. Myslenka byla takova, ze
konstrukce pfedstavovala znicitelnou lidskou ¢ast a véci v koulich,
méli symbolizovat moji nesmrtelnou slozku, jako ze v nich Ziji dal.
Objekt jsem nedokoncila z divodu vratkosti a nerealizovatelnosti
pruhlednych kouli tak, aby nebyli t&€Zké a nebortili dilo a zaroven byli
pruhledné aby v nich byly dobfe patrné vS§echny umisténné detaily.
Nesmim vynechat mou zkuSenost s land artem, kde jsme
dostali opravdu spoustu prostoru, jak nalozit s uménim v pfirodé.
Vytvofila jsem potok, respektive potok ze SiSek v misté, kde
skute¢né asi voda nékdy v minulosti protékala, avSak zUstalo po ni
jen zajimavé vymleté mechem porostlé koryto, které pfimo vybizelo

k néjaké podobné akci.



2 TEMAADUVOD JEHO VOLBY

Téma mé bakalarské prace je PANOPTIKUM. Doslovné
preloZzeno ,vSe Kk vidéni“ . Proto jsem pojala celé dilo jako vystavu v
zajimavém prostoru. Jedna se o prehlidku tfi soch, konkrétné z
antické mytologie. Tentokrat ovlivnil mou volbu nejdfive prostor.
Objevila jsem fantasticky hornicky skanzen, kde jsem ihned po
vstupu do byvalé dulni Sachty védéla, ze pravé tady budou stat mé
hrizné plastiky. Prostfedi pfimo stvofené pro bohy a nestvury.
Stola mé zpfistupnéno zhruba 700 m chodeb a tajemné ji protinaiji
temné vodni kanaly, které zasahuji az do 200 m hloubky. Z tohoto
ddvodu jsem zamérné vybrala jednoho zastupce z bajnych
morskych zivoc&ichUl, kterého hodlam umistit do jednoho z mnoha
kanalu.

Duvodu, pro€ jsem si vybrala toto téma, je nékolik. PfedevSim
jsem chtéla modelovat. Ostatni témata nabizela spiSe prostorova
feSeni z hotovych materialu jako dfevo, kamen ¢&i kov. Naskytla se
mi moznost, zkusit si sochy dle mé vlastni fantazie, coz mé strasné
lakalo ale doposud to nebylo realné. Prala jsem si zhotovit plastiky
ze sveéta fantazie, pohadek Ci povésti. Po navstéveé dolu a
konzultace s vedoucim ateliéru, jsem védéla, Ze je zrealizuiji.

Dal8i duvod byla vyzva v materialech, jelikoZ v Sachté je
neustale vihko, takze se nemohli zhotovit jen tak z néCeho. Pfipadal
v Uvahu jen beton ¢i plastické hmoty. Vyhral to umély material,
jelikoz se snadnéji zpracovava a lip se s nim manipuluje. Neméla
jsem s nim doposud Zadné zkuSenosti, hmoty jsou drahé a zradné,
kazda se misi v jinych pomérech a jinak tuhne, takze se musi

pracovat rychleji a efektivnéji.



Anticka mytologie mé fascinovala odmalicka, jsem rada, Ze jsem
méla moznost zrealizovat pravé takovou pro mé hodné osobni véc.
Volba postav byla jasna, mely to byt takové, které v sobé ponesou
dobro i zlo, zastupce z fiSe zvifat i lidi. PotéSilo mé, Ze je zde v
budoucnu moznost pokraCovat dale na jejich vzniku, skanzen je
obrovsky a pfimo vybizi k néjaké takové podobné akci.

Pro Meduzu jsem se rozhodla jako prvni, je to Zena a ja jsem
jesté nikdy v Zivoté nemodelovala Zenskou figuru. Chtéla jsem ji
vymodelovat uplné jinak, nez jak ji vSude prezentuji, prosté po
svem. Fantazii se meze nekladou. Zachovala jsem ji akorat hadi
ocas a osklivou tvar, jinak je podle mé hodné moderni.

Remora je podle povésti malinka ryba, ja jsem ji vSak zhotovila z
dlvodu pfehlédnutelnosti ve Stole, jako obrovskou zubatou obludu,
pfipominajici morského dase. Dokonce se nam podafrilo nalézt
vhodny kanalek pro jeji zanofeni do vody. Bohuzel na fotce je voda
tak Cista, Ze socha pusobi opticky klam, jako by visela ve vzduchu,
ale je to jen o predstavivosti.

Kerberova podoba se psy typu buldok,boxer, neni nahodna.
Vzdavam v ni tak trochu hold svému milovanému mrtvému pejskovi.
Také mi pfiSlo zajimave, zhmotnit ho v tomhle stylu, pokazdé, kdyz
jsem si nékde vyhledala néjaky obrazek tfihlavého psa, vSude byli
obludy typu vicaka, nebo prosté néjakého jiného chlupatého
zabijaka.

Sochy vypadaiji ve $tole hodné zajimavé, pokud nékoho
nenadchne uméni, jisté bude uchvacen alespon tamnimi prostory.

Historie nebezpecného mista na vas dycha na kazdém rohu.



3 CILPRACE

Cil mé prace spociva v uspésném dotvoreni mého dila, bez
jakychkoliv vaznejSich technologickych defektl, aby mohla byt
fadné posouzena vazenou komisi.

Myslenka celé véci byla v tom, Ze zrealizuji tfi mytologické
bytosti, které budou mit zaporné i kladné charakteristiky, jenz se
pokusim vlozit do dila. Vybrala jsem si své oblibené tvory, které
obdivuji jiz od détstvi a vytvofila je tak, jak jsem si je vysnila.

Cela prace je tvorena jako koncept vystavy, néco, na co se lidé
podivaji a jdou zase dal, napohled jasné konkrétni bytosti,
predstavitelé feckych baji a poveésti, které maji za ukol jak potéesit
tak i postrasit. Rada bych v budoucnu navazala na dilo dal a
vytvofila dalSi zastupce z antického svéta, dul ve skanzenu je pro to
pfimo stvoreny a soucasni spravci jsou pro tuto véc nadseni a
otevreni. Vystava Panoptikum ve Stole Prokop ve Stfibfe ma za cil
pfilakat vice navstévnikul, zatraktivnit tamnéjsi prostory a oslovit i
jinou zajmovou skupinu, nez jsou dospéli, déti. Pohadkové bytosti
jsou jedna z moznosti, jednak jak zvysit ekonomickou situaci stoly
tak i zajem lidi o historii mista, mize vice pfiblizit do podvédomi
hornickou problematiku. V kazdém pfipadé by to mélo nepatrné
zvysit zajem a celkové prestiz hornického skanzenu a celého
sdruzeni, které se o tento kouzelny prostor dobrovolné stara.

Pro mne bude nejvétsi satisfakci zpétna vazba od lidi, ktefi
prostor navstivi a sdéli mi bud osobné nebo zprostfedkované jak na
né&j plastiky zapUsobily. A v neposledni fadé také hodnoceni komise,
kvuli které cely napad vlastné vznikl. Bohuzel se budu prezentovat

u zkousky jen fotkami, ale véfim, Zze to bude i tak pUsobivé.
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4 PROCES PRIPRAVY

Pfiprava na bakalarskou praci nejprve probihala v teoretické
roving, kdy jsem si vymyslela postavy, které jsem zamyslela umistit
do prostoru starého dolu. Misto jsem méla vybrané, plastiky vSak
nikoliv. Po nezbytné konzultaci a nasledném schvaleni ve Skole,
jsem zahajila druhou dulezitou soucast celého planu a tou bylo
podani Zadosti o dotaci na sochy na Plzenském krajském uradeé.
Podstoupila jsem slozité vypisovani riznych dotaznikl a registraci
a uspésné ji podala. Od zaCatku mi bylo jasné, ze cela ma prace
bude dost finanéné naroéna. Skola v té dobé bohuzel
nespolupracovala s jinym nada¢nim fondem a ja se svou
bakalarskou praci nezapadala ani do jednoho finanéné
podporovaného programu od agentury Plzen 2015, ktera s fakultou
Casto spolupracuje.

Zalezitost s dotaci neni porad vyfeSena, nikdo mne doposud

nekontaktoval.



5 PROCES TVORBY

Na realizaci tfi soch v zivotni velikosti jsem si zhotovila
drevenné konstrukce vyztuzené pevnymi draty. Hlina je tézka a
nechtéla jsem riskovat zborceni modelu. Pouzivam k modelaci
toCirenskou €ervenici. Po vytvofeni potfebnych tvard a proporci
jsem model natrela silikonovou otiskovaci hmotou. Méla jsem
moznost vyzkouSet dva druhy, jedna byla moc stékava a to je pfi
zapornych uhlech dost problematické, Ize to vyresit pfidanim
tixotropni pfisady. Zvolila jsem tento zplusob zachovani otisku, pro
viceCetné odliti. Po zaschnuti jsem vytvofila podparny kadlub z
natiratelné plastické hmoty, ktera je velmi lehka a umoznuje mi
samotné manipulovat s tak velikou formou. Na kadlub druhé sochy
jsem pouzila jisty druh pryskyficné hmoty, konkrétné desek, které se
zpracovavaji horkym vzduchem.

Presto jsem vSechny tfi objekty musela odlévat po kusech, které
jsem nasledné slepovala. Vyresila jsem to natiratelnym umélym
materialem, respektive u vSech se jedna o smés vice plastickych
hmot v€etné epoxidu.

Model se rozdéli pliSkama cCi hlinou do délicich rovin, které se
potom v nékolika vrstvach natiraji a po zaschnuti vyloupnou ven.
Vyztuzovala jsem je skelnou tkaninou. U epoxidu se cely proces
jesté zpevnuji montazni pénou.

Odlité kusy spojuji dratkama do jednoho celku a provadim
pripadné retusSe a zalepuiji spary. Ztvrdla uméla hmota se da celkem

lehce opracovavat .



Ve findle nanesu akrylatovy zaklad a stfikam pistoli airbrush
barvy, abych docilila naturalistického vzhledu. Nakonec vSe zafixuji
bezbarvym matnym lakem.

Hotové 2 sochy jsem odvezla na foceni do Stoly kvuli obrazkdm
pro komisi u statnich zaverecnych zkousek.

Treti socha, Meduza, zUstala z technickych a ¢asovych dlvod
nenabarvena, ale pfesto vypadala zajimavé pfi foceni v temném
prostfedi dolu. Musela jsem celou sochu namodelovat znovu, proto
jsem se dostala do Casové tisné. Pfi formovani odlitek popraskal a
rozpadl| se. Figuru jsem formovala na ¢asti, které potom lepim k

sobé. V nouzovém pripadé pouzivam k fixaci montazni pénu.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Materialy, které jsem pouzila na vyrobu soch i forem, byly
vesmes vSechny umeélé. Zpracovani i tuhnuti je velmi rychlé, hmoty
jsou tvrdé a mimo epoxidu témér netoxické.

Zkusila jsem si rozdélat vice druhu a rozdily jsou nepopsatelné.
Napf. CHS Epoxy 324, ktery tuhne 24 h, pod podminkou, Ze si
presné odmérite katalyzator a ktery désivé zapacha se vibec neda
srovnat s epoxidem Epsilon od firmy Smooth-On, ktery je citit
podstatné pfijatelnéji ale hlavné je tuhy uz za 4 hodiny a nemuite
kontrolovat kazdy ml tekutiny, jestli jste ji tam nenalili Spatné a tim
znehodnotili material a posléze i vyrobek. Celkovy dojem z epoxidu
mam prumeérny, je sice tvrdy ale zaroven kfehky a lamavy.

Jako prvni vrstvu jsem nanesla lici polyuretan Smooth-Cast 65
roto, vytvari jemny film, ktery schne do 2 min, je opravdu vyborny
na rotaCni odlévani, na natirani se nehodi. V pfipadé rychlého
vyztuzeni odlitku i oprav pouzivam Shell-Shock, tvrda ldamava
Selakova hmota, ktera je ztuhla do 3 min. NejlepsSi a nejsnaze
zpracovatelny plasticky material, ktery se da pouzit na formu nebo
pfipadné opravy je Plasti-Paste, bohuzel na finalni vyrobek by byl
moc hruby, pokud se v urcitém ¢ase mezi tuhnutim neuhladi, mize
byt nepfijemné ostry,jedna se skute¢né o sekundy, do 3 min je
dokonale tvrdy.

Co se tyCe silikonovych otiskovacich hmot, je nutné si pfedem
zjistit, zda je hmota vodéodolna Ci nachylna na vihkost. V pfipadé
silikonu Rebound 25 mulzete natirat i mokré véci, pokud vSak
pouzijete silikon ACC, ziskala jsem dvé zkuSenosti, u této hmoty

neplati dodrzeni spravného misicino poméru s katalyzatorem, Cim
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vic jste peclivéjsi, tim vic to netuhne a pokud otiskujete vihkou
hlinu, vybubla v podobé mikroskopickych bublinek a je to déravé
jako rfeSeto. Nikdy to neztuhne a i kdyz to pretrete, vrstva pod tim
zustane navzdy lepkava a otisk je znehodnocen.

Vyhodou tohoto otiskovani, je jeho vice€etné pouziti, pokud si
neposkodite formu, je mozné zhotovit nékolik odlitku.

Co se tyCe barevnosti, je mozné hmoty pfibarvovat jiz ve fazi
michani, pomoci riznych specialnich pigmentu, pfesné uréenych
pro ktery material. Ja jsem z finanénich dtivodu zvolila neutralni
zakladni barvu hmoty, ktera jde vyborné zvenci zpracovat.
Pouzivam airbrushovou techniku, jedna se o nanaseni retuse
pomoci stfikaci pistole, ktera ma jehlu o praiméru 2 mm. Barva se
rovhomeérné nanasi a pokud se nanese v nékolika vrstvach a
peclivé se zafixuje specialnim lakem, je témér nesmrtelna.

Sochy jdou samozfejmé i natirat, mize se pouzit prakticky
cokoliv na akrylové bazi, pomahala jsem si napfriklad i akrylatovyma

sprejema. Airbrush inkoust je vodou feditelny a netoxicky.
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7 POPIS DILA

Bakalafska prace, sochy, na kterych jsem pracovala nékolik
mésicu, bych popsala jako jednu velkou neskute¢nou dfinu. Ne
vzdy se dafi pfesné podle pfedstav, ale kdyz Clovék nepolevi, je
potom témér vzdy pfijemné prekvapen.

Dilo je inspirovano antickou mytologii, stvofila jsem bajnou rybu
Remoru, tfihlavého psa Kerbera a nestviru Medlzu, kde jsem se
snazila o vyjadreni jejich désivého charakteru. Postavy mé zaujaly
mimo jiné i proto, Ze pro spousty lidi v davné minulosti méli i funkci
pozitivni. Remora jako symbol malych slabych lidi, ktefi svou silou a
obrovskou vuli dokazali veliké véci. Kerberos, straslivy hlida¢
podsvéti se ukazuje i ve své druhé podobé, kdy se tajné nechava
obmékcit od vyvolenych a pfijima medovy kolacek a nakonec
Meduza, pro mnohé symbolizujici nezranitelnost, ve starém Rimé
méla dokonce jeji podoba na poharech udajné zabranit i otrave,
byla vzdy prezentovana jako dokonaly vrazedny stroj, respektive jeji
pohled, kterym dokazala proménit vSe zivé v kamen.

Sochy jsem umistila ve Stole Prokop ve Stfibfe, dokonale
podtrhuji kouzelnou atmosféru celého zvlastniho mista v podzemi.
Jsou zhotoveny z umélych hmot, takze vSudypfitomna vihkost jim
nevadi. Ryba je dokonce zanofena napul v zatopeném kanalku.
Jejich barevnost a expresivni modelace dokonale zapadaji do
celkového prostfedi holych vykutanych stén, kde se misi rizné
druhy nerostl a vytvari kolem zvlastni obrazovou strukturu.

Jedina meduza zustala nedobarvena, syrova barva bézového

epoxidu s bilym polyuretanem vytvofila pfi foceni

11



v tmavém dole zajimavy barevny protiklad. Dava vyniknout postavée
jeji mysti¢nosti. Jinak zUstala bezbarva diky ¢asovému presu, kdy
jsem byla nucena vytvorit figuru znova témeér celou, potom, co mé
zradily materialy a cela se mi rozlamala. Do budoucna ji zamyslim
jen mirné pfibarvit, zachovat tak jeji nadpozemskost a hlavné
dodélat nezbytné povrchové retuse.

Kerberos do podzemi zapada s témér totoznym odstinem
kamennych stén, jeho tfi hlavy dési ale zaroven pfitahuji pozornost.
Remora , zanofena napul ve vodé, ceni na kolemjdouci své
straslivé zuby, jako Zivouci fosilie davnych €asu , zkrasluje zatopeny
kanalek svym zvlastnim tvarem téla i zajimavou barvou, ktera je v

naprosté symbioze se svym okolim.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Tim, Ze ma prace je vystavena ve vefejné navstévovaném
prostoru, za ucCelem turistiky, jsem umoznila sobé ale i celému
studijnimu programu socharstvi FUD malou reklamu a zaroven
miniprezentaci, jak zajimavy a krasny muze byt socharsky obor a
kolik radosti ,obdivu a uznani muze ¢lovék dostat od lidi ve zpétné
vazbé .

Pro mé je dulezité, Zze délam néco co mé moc bavi, vdechno se
to potom odrazi ve vasi praci. Zpétna vazba od cizich lidi vam
hodné napovi, je to takova vzajemna skola.

Pfinos prace pro obor vidim tfeba i v tom, Zze mou sochu uvidi v
dole malé dité a natolik ho to okouzli, Ze i kdyz se v budoucnu
nestane minimalné sochafem, uméni ho navzdy poznamena v
pozitivnim slova smyslu a bude ho pak uz provazet po zbytek jeho
Zivota. Mluvim ze své vlastni zkuSenosti, protoze se mi détstvi néco

Vi viiv s

Socham.
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9 SILNE STRANKY

Silu celého dila vidim ve vhodné zvoleném vystavnim prostredi,
které dilo nechava promlouvat. Socha je jenom pul prace, jeji
zacClenéni do okoli vytvafri teprve umélecky prozitek. Alespon ja to
tak u sveé prace citim.

Pokud je modelace dokonala, vyjadfruje jasné a jednodusSe to co
ma a dilo je umisténo v pro né pfihodném prostfedi, je uspéch
témer zarucen.

V mém pfipadé znamena plus pro mé sochy uzasné prostredi
podzemni Stoly, ktera je hojné navstévovana jak dospélimi tak i
détmi.

Vhodné zvoleny plasticky material, kterému nevadi ani 100%
vlihkost.
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10 SLABE STRANKY

Nejslabsim bodem celého mého uméleckého snazeni jsou
finance. Jako zaCinajici umélec nemam témér zadnou Sanci sehnat
solidniho sponzora, ktery by byl schopen zajistit slusné materialni
zazemi alespon na zaverecnou praci.

Nadacni fondy také nejsou vzdy tim pravym feSenim, doposud
jsem neobdrzela zadné vyrozumeéni i presto, Ze ma zadost byla
prijata k vyfizeni ji ttmér pfed dvéma mésici.

DalSi slabinu vidim tfeba v tom, ze nas studenty nijak
nepodpofila ani Skola, kromé informaci, kde si mame sami co
zaridit.

Myslim, Ze dullezita je i vzdalenost umisténi dila od krajského
meésta, respektive od mista bydlisté lidi, které chcete hlavné pozvat,
vétSinou moc nechtéji navstévovat akce, které jsou pro né daleko.
Propuj¢enim dila do vefejného prostranstvi se vystavuiji riziku

posSkozeni, mozna i pfipadné ztraty.
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12 RESUME

The topic of my thesis is "Waxworks". Literally translated, "all to
see". Thus | have conceived my work as an exhibition in specially
selected environment. It consists of a 3 sculptures of ancient
mythology in life size. Mythical creatures will be exposed in the
mysterious surroundings of the abandoned mine Prokop in Stfibfe.
The local miner association agreed with exhibition and we intend to
initiate the exhibition with an opening ceremony. In the future we

plan to extend the exhibition to other fairy-tale objects.

The environment of the mine tunnel creates an absolutely
fantastic spooky atmosphere. It is a world ruled by gods and

monsters.

The main goal of the project is to attract more visitors of the
mining museum. Sculptures make tour corridors more attractive and

finally explain to children a little more mining craft in the area.

Sculptures were modelled from clay and then imprinted into the
silicone material, which was reinforced with help of wedge forms

from plaster or plastic.

The negatives were cast after with final moulding polyurethane
material or painted epoxy resin. The bottleneck of the working
process was not only the fact that hardening process varied from
just a few seconds to all day but also the financial aspect of the

project.

Used artificial materials were in the mine tunnels due to the
constant moisture. Final products were airbrushed to get naturel

look and were covered with transparent matt coating.



Explicitly, | chose these three creatures, Remora, mythical fish
that supposedly measured a half feet but managed to stop and sink
great ships. It is a sign of someone who may look weak but still

make great things.

Medusa, half woman half snake, a victim of gods, whose head
was so terrifying that gazing directly into her eyes, turned onlookers
to stone. According to legend, Perseus used Medusa's head three

times before he returned it to goddess Athena. It was believed that

the head has a magical power, which ensures invulnerability. And
finally, Cerberus, three-headed dog that guarded souls in the
underworld, to not slip back into the realm of the living. Its three
heads obscure great symbolism, one indicates the past, second the

present and third the future.
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