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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE
1.1 Vlastni tvorba

Moje prvni osobni zkuSenost s komiksem byla ve druhém roc¢niku stfedni
Skoly, kdy jsem se zUcastnila kreslifské soutéZze magazinu Crew. Zadanim bylo
zpracovat vyherni scénar Josefa ,Choze” Blazka Trida smrti. Mé zpracovani
skoncilo jako vitézné a komiks byl v magazinu otistén. JelikoZ to byla ma prvni
zkusenost s tvorbou komiksu, dnes se na tuto véc koukam nestastné, protoze
pouziti pisma a techniky bylo hodné experimentalni.

Po tomto jsem si vSak plné uvédomila moZnosti komiksu a zacala vyhledavat
prilezitosti k publikovani dalSich praci. Tak jsem narazila na sbornik
Comics&Manga Book, vydavany vramci Bratislavského Comics Conu. Prvni
muj pfispévek zde se jmenovat Sigrid, komiks délany tuzovou Srafurou.
Druhym komiksem byla povidka V pét rdno, ktera skoncila stfibrna v zimni
soutézi tohoto sborniku. Na ni jsem si vyzkousSela koloraci pocitacem.
Spojenitéchto dvou technik jsem otestovala na komiksu Ve stdzi pro brnénsky
fanzin BubbleGun.

Tyto tfi pokusy byly fazi hledani vhodné techniky pro komiks, takze spise

experimentovani, aneb ,jak uz nikdy vice®. Ale i tyto zkuSenosti se pocitaji.

Dalsi komiksem, se kterym jsem vsak technicky jiz spokojena, bylo Sidlo
pro hororoveé zamérené Cislo BubbleGunu. Timto celym hledanim jsem pfisla
na to, ze nejdUlezitéjsSi je pro mne atmosféra komiksu, a zpétnou vazbou od
Ctenarl i na to, Ze je to to hlavni, co u mych komikst vnimaiji jako nejsilnéjsi.
A zaroven, Ze nejlépe se citim v hororové ladéném komiksu.

Proto jsem si rada zopakovala spolupraci s Blazkem a Shirely na jejich dalsSim
scénafi a vznikla tak kratka komiksova povidka Zdmek hriizy, ktera byla pub-
likovana v magazinu Full Moon Zine.

Posledni véci, kterd by se dala prifadit do komiksu, byla spoluprace s Petrem
Mérkou na grafickém zpracovani jeho povidek, z nichZ jedna byla otisténa

v magazinu Zivel.



1.2 Skolni tvorba

V prvnim roc¢niku vysoké skoly jsem vytvofila Ctyrstrankovy komiks Bldtivy
muZ do soutéze CZ.Komiks.11, ktery skoncil jako vitézny spole¢né s komiksem
od Alzbéty Wolfové, a umoznil mi navstivit Mezinarodni festival komiksu
ve francouzském Angouléme a rovnéz byl otistén v magazinu Aargh!. Druhym
ateliérovym komiksem byla Ctyrstrankova klauzurni prace Re/generace de/
generace.

Dal$im komiksem v ramci ateliéru ve druhém roéniku byl Cerny kocour
na motivy E.A. Poea do ateliérové sbirky detektivnich povidek Malebné

mordy.

Pater domu je mUj prvni pokus o komiks takového rozsahu, jelikoz vse vyse

uvedené jsou jen par strankové povidky.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

S komiksem jsem se poprvé setkala jako dité na prvnim stupni zakladni
Skoly, kdyZz jsem nasla Cislo néjakého skautského casopisu. Obsah komiksu
meé tehdy nezaujal, avSak forma byla néco, co jsem presné potrebovala. Mivala
jsem totiz velmi Zivé nocni miry a mamka mi poradila, at je dostanu ven
néjakym kreativnim zpUsobem, napf. kreslenim nebo psanim. U samotného
psani jsem vsak nikdy nevydrzela dlouho a samotna kresba zase nedokazala
vypravét vie, co jsem chtéla. Proto byl pro mé objev komiksové formy jako
zjeveni, jelikoZz v sobé spojoval obé tyto slozky rovhomérné.

Snova tématika mi vydrzela az dodnes, kdy jsou sny nejvétSim inspiracnim
zdrojem—vyklady a symboly, pfistupovy nastrojk podvédomineboinstinktdm,
vnimani jinych ¢asd a vrstey, lucidni sny, spankova paralyza — vse, co se da
vyuzit k zprostredkovani a vytvoreni néjaké atmosféry a pribehu.

Mam rada snové pribéhy z pera Neila Gaimana nebo ne-sci-fi ¢ast tvorby Raye
Bradburyho a zpUsob, jakym snova témata zpracovavaji. U nich se nechavam
inspirovat zpusobem, jakym Ize sny odvypravét, aby plsobily stale snové, ale
presto dadvaly pochopitelnou logiku béZzného svéta.

A pak samozfejmé miluji Carrollovu Alenku a variace na ni, stejné, jako roz-
licné interpretace toho, co mize znamenat. Jeji proniknuti do jiného svéta/
dimenze/snu jiz inspirovalo k mnoha dalsim dillim a vidy mé bavilo zkoumat,

jak ktery tvlrce tento druhy svét pochopil a ujal se jeho interpretace.

DalSim inspiraénim zdrojem, ze kterého jsem instinktivné Cerpala, jsou
pocitacové hry a jejich mechanismy — vyhledavani item0 v jednotlivych
lokacich, které vam odemknou dalsi level, boss battle, final boss apod.

Co mé velmi bavi, je hleddni podobnosti mezi sny/fungovanim mozku
a pocitatem. Béhem let jsem napf. zaznamenala nékolik snd, které se mi ¢as-
to opakovaly i v dlouhych intervalech, v pribéhu téch let se akorat ménily
kulisy/textury, ale scénar/kdéd byl stejny. Jakoby sny fungovaly podobné, jako
kdyZ se vylepsuje software, zakladni ukoly a pfikazy jsou stejné, ale jen grafika

a vykon se méni. To se da fici i o historickych udalostech.



Dalsi zdroj, ktery se mi libi do toho zamichavat, jsou ducharské historky
a historky o mistech, kde se udalosti nebo osoby otiskli tak silng, Ze jejich
projevy nebo vzpominky na né se odtud nedafi odstranit. Duchové podle
povéesti vznikaji tim, Ze ¢lovék zemre s néjakou nevyresenou zaleZitosti, v pri-
lisSném zmateni nebo strachu apod. V podstaté se chova jako program, ktery
byl Spatné odinstalovan. Zbytky jeho kédu/duse stale zlstavaji v systému,
a hromadi-li se tyto zbytky, mUZou zpUsobit anomalie &i systém i poskodit.
Proto jsem velmi chtéla vytvofrit néco, co by néjak spojilo a odkazalo na tyto
oblasti, jelikoZ se da Fict, Ze je to mUj takovy zdjmovy konicek, a zaroven tim
chci trochu vzdat hold vSem tém snovym autorim a pocitacovym hram,

na kterych jsem vyrostla.



3. CiL PRACE

Mym cilem bylo vytvorit komiksovou knihu, vyobrazujici a spojujici snové
vize do uzavreného pribéhu, avsak ne ve formé klasického akéniho komiksu
nebo naopak experimentalniho umeéleckého komiksu, ale ve fuzi obého.
Chtéla jsem zachovat atmosféru s vlastni podivhou snovou ne/logikou,
ale zaroven to podat ve srozumitelném pribéhu. Snazila jsem se o poskladani
nékolika motivl ze svych snd do srozumitelné a ucelené formy, a zaroven
tak vzdat poctu ¢i odkazat na nékteré mé inspiracni a zajmové zdroje, jako
napiiklad Alenku v Riséi div(, videoherni mechanismy a estetiku starych
horor( o strasidelnych domech a mistech, jako napt. House on Haunted Hill
s Vincentem Pricem, plvodni The Haunting nebo dim z Hitchocova Psycho.
Rovnéz to byla vyzva sama sobé, jestli dokazu néco takového dotahnout
zdarneé do konce, jelikoz komiks o podobném rozsahu jsem jesté nedélala.
Zvolila jsem vlastni pfibéh namisto zpracovani pribéhu nékoho ciziho, jelikoz
jsem vzdy chtéla néjak literarné zpracovat své sny, ale vzdy, kdyzZ jsem se o to
pokousela ve svém volném case, nikdy jsem to nedokoncila. Doufala jsem
tedy, Ze zvoleni tohoto tématu jako bakalarské prace mé donuti to dokoncit,
jelikoz uz dlouho touzim po tom dostat nékteré mé sny v tvirci podobé ven

ze své hlavy.



4. PROCES PRIPRAVY

Néjaké roky predtim jsem si vedla snovy denik, kam jsem si zapisovala
sny, které by bylo mozné v budoucnu néjak vyuzit. Kdyz pfislo rozhodovani
o bakalarce, koukla jsem se pro inspiraci do téchto nékolik let starych zapisU
a nasla v nich stale se opakujici motivy, které dohromady i svym zplsobem
néjak souvisely. Sem tam jsem se k zdpiskim vracela a nachdzela v nich
noveé pouzitelné veéci. JelikoZz mi spise vyhovuje, kdyz se véci nechaji plynout
a zformovat sami, pfibéh jsem se nikterak nasilné nesnazila davat dohroma-
dy, ale jen Cas od c¢asu si zapsala malé poznamky, které se po néjaké dobé
zacaly skladat v jeden obraz.

Také se v té dobé zacaly fesit zaleZitosti okolo mé babicky, kterad byla cely
muj i vétSinu matciného Zivota zaviena v psychiatrické |é¢ebné, a problémy
s domem po ni, kterému se kvlli jeho minulosti lidé vyhybaji. S tim jsem
pozorovala, jak i Zivot a ¢inny ¢lovéka, kterého osobné vilastné neznate, ale
sdilite s nim stejnou krev, mUZe ovlivnit déni ve vasem Zivoté, at uz primo
¢i nepfimo a neviditelné. | to se nakonec promitlo do namétu komiksu, i kdyz
jsem to nikdy pfimo neplanovala, ale aZ zpétné si to uvédomila.

Zaroven s tim jsem si zacala- zatim nekonkrétné - kreslit motivy, o kterych
by komiks mél byt (viz. pfiloha), a tak si ujasfovat i vizualni styl a atmosféru.
Atmosféra byla pro mé vidy ze vseho nejdUleZitéjsi, a tak jsem se snaZila najit
techniku, kterd by byla jednak vhodna pro komiks, tzn. rychle proveditelna
a Citelna, ale stale si zachovala snovou naladu.

Se samotnym rozvrienim pfibéhu jsem zacala aZz o Vanocich, kdy jsem
sirozkreslila stranky a jednotlivé panely. Pfed praci na Cisto jsem jeSté mnoho
stranek vyradila, pfekopavala panely a teprve v tento moment jsem pfribéh

z poznamek poskladala do celistvého obrazu.

Behem faze pripravy jsem prochdazela inspiracni zdroje, jako napf. Ztracené
divky nebo Sandmana, kde je vyuZito zplUsobl komiksového vypravéni,
kdy se vytvarno a stylizace odviji od vypravované ¢asti nebo se misi plynuly

text s ilustraci uprostred komiksu.



5. PROCES TVORBY

Jako prvni jsem si ujasnila vzhled jednotlivych charaktert. Hlavni hrdinku
jsem podle pokynl vednouciho jesté upravovala, napf. ji odebrala copanky
a zménila obuv, aby nepulsobila pfilis starobyle (viz. pfiloha). Pak jsem roz-
vrhla jednotlivé strany komiksu s panely. Jak se mé nazory na pfibéh ménily,
stranky jsem ubirala nebo naopak pridavala. Z plvodné rozkreslenych Ctyfi-
cetipéti stran jsem se dostala nakonec az na Sedesat.

Kdyz byl zaklad rozvrien, presla jsem k Cisté kresbé stran. Papir jsem zvolila
nenarocny, jelikoz jsem chtéla pracovat pouze v tuzce a kolorizaci provadét
v pocitaci. Pracovala jsem asi po péti stranach, kdy jsem nacrtla lehce pét
stran, ty poté vytahla pevnéjsi linkou a posléze se pfesunula na dalSich pét.
Jak byly komiksové strany hotové, podle pokynl vednouciho prace jsem pro-
vedla jesté drobné zmény v panelech, aby byl déj plynulejsi — napf. strana
s doktorem, kde jsem ubrala na poctu panel(.

Nasledné jsem vSechny strany naskenovala a za pomoci tabletu vybarvila.
S vybérem barev jsem experimentovala pres nékolik fazi. Od narocnéjsich,
stinovanych a vice barevnych pokust jsem presla k jednoduchému plochému
vybarvenis pouhymidvémibarvamipro kazdé patro. Moje plvodni predstava
bylo dosahnout prehnané, ale presto celistvé barevnosti, podobné té jako
ve filmovém hororu Suspiria, to se ale pfi pouZiti v komiksu ukazalo jako pfilis
rusivé, takze jednoduché tonovani do jediné barvy nakonec zvitézilo.

Poté, co byly strany vybarveny, jsem zacala pracovat na doprovodnych
ilustracich k jednotlivym pribéhlm.

KdyZz byla vizualni kostra hotova, mohla jsem pokracovat na bublinach
a textech. Bubliny komiksu jsem doplnila digitalné pres samostatnou vrstvu.
Nakonec jsem vloZila text, nejprve do komiksu a nasledné text k ilustracim.
KdyZz bylo hotovo, ukdzala jsem praci jesté nékolika lidem na posouze-
ni a po jejich pripominkach zménila nékolik drobnosti, které jsem si sama
neuvédomovala, jako napf. pouzivani anglickych citoslovci apod.

Nakonec jsem strany vyradila pro tisk na format B5.



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Komiks je nakreslen v tuZce, prestoZe je obvyklejsi a profesionalnéjsi
linearni komiks nasledné inkovat. Ponechala jsem tuzku proto, Ze mam radéji
jakousi Zivost a Spinavost tuzkové linky, nez sice Cistou, ale ponékud mrtvou
linku tuZi. TuZka a kolorizace v pocitaci je technika, kterou jsem si béhem
let velmi oblibila, jelikoz ponechava Zivost rucni kresby a pfipadnou pfiroze-
nost pouzitého papiru, ktera mi jinak u celodigitalnich véci chybi, dava vsak
dostatek volnosti k naslednému experimentovani a viemoZznym Upravam

v pocitaci bez nebezpeci nezvratného chybovani.

Lineart jsem naskenovala a pres vrstvu Multiply ve Photoshopu nasledné
pomoci tabletu vybarvila. Pro kazdé patro jsem zvolila odliSny odstin — pro
prvni zelené, pro druhé rtzové, pro tfeti modré a pro Ctvrté Sedivé — s tim,
Ze vSechna patra spojuje Zluta barva vedouci kofenem. Nékde bylo potfeba
pouzit jesté jedné barvy ke zvyraznéni nékterych objekt(, jako noze Ciinjekce,
vzdy jsem to vSak pouZzila jen na tyto malé objekty, aby se to pfilis netlouklo se
zbytkem komiksu. V pfipadé postavy ménavého reditele jsem chtéla navodit
dojem jako byval u analogového vysilani, kdy bylo mozné pfi Spatném signalu
vidét prekryvajici se kanaly. Pro kazdou ,osobu’ v téle jsem tak pouzila jinou
barvu, v odlisnych vrstach tak doslo k prekryvani a poZadovanému efektu.
Pak jsem pridala texturu Sumu pro doladéni spravné iluze.

Podobného dojmu jsem chtéla docilit v predchazejici chodbé, kde se méla
patra domu prolinat. Tapety z jednotlivych pater jsem proto zde pouzila
vSechny a ndhodné. Obrysy objektd, jako dveri ¢iramu, jsem nechala zamérné
nedokoncené a prekryvajici se pres sebe, aby to plsobilo, jak kdyz se prolind
nékolik realit. Barevnost v tomto patfe je sytéjsi a pouZila jsem jesté jednu
barevnou vrstvu navic pro psychideli¢téjsi dojem. Jedna strana s ,digitdlnim’
pokojem se zamérné trochu odlisSuje od zbytku, je sytéjsi a plnéjsi a chtéla
jsem zde vyuZzit svétla z monitord.

Dopliujici ilustrace jsou opét v origindle provedeny v tuzce a dokolorovany

v pocitaci. Pro dvojstrany jsem zvolila ilustrace navozujici dojem optického



vtaZeni a pro vSechny pouZila stejnou kompozici, kdy je ilustrace umisténa
v celé dolni ¢asti a tak zbyva dostatek mista pro text. Kazdé patro uvozuje
mala ilustrace s oznacenim kapitoly a prfedmétem, ktery se v patie nachazi.
Jednotlivé pribéhy postav uvadi jejich samostatné vyobrazeni. U vSech téchto
ilustraci jsem dodrzela omezenou barevnost a sépiové tonovani, aby spravné

pusobily jako vzpominky.

Od zacatku jsem pocitala s tiskem komiksu na format B5, proto jsem
v originale pracovala s formatem o rad vétsim, a to B4. Mékkou lepenou
vazbu jsem zvolila jednak z ddvodu dostupnosti pro pozdéjsi pripadny dotisk,
tak proto, ze komiks neni dostatecné silny pro tvrdou vazbu, koneckoncd,
i komiksova alba s vice neZ sto stranami se u nas ¢asto vydavaji jako paper-
back. Pismo zvolené v pribézich a v titulu je Arabic Typesetting, se kterym se
mi pracuje velmi dobfre, jelikoz plsobi klasickym, ale vzdusnym dojmem. Font

pouzity v komiksu je pak Dupuy.

Komiks je tistén na ofsetovy papir B5, 170 g/m2, obalka pak na papir Flora
gardenia, 240 g/m?2.



7. POPIS DiLA

Na obalku jsem zvolila ilustraci, kdy diim je vzadu a dominujicicm prvkem
je zahrada se stromy pred nim. Motiv stromu a jeho korenU se prolina celym
komiksem, takze obalka toto téma jiz navozuje.

Na predsadku je pouzZita nendpadna mozaika vytvofena z jednotlivych
kofenl a koren dominuje také na patitulu. Na titul je pak pouZita jedna

z ilustraci domu v kruhu.

Zacatek komiksu uvozuje mala ilustrace s oznacenim kapitoly a kresbou
kocoura, ktery se v prvni kapitole objevi. Na prvni strané vidime celistvy
pohled na diim, ktery nds uvadi do mista déni a jedno z prvnich oken nas
hned seznamuje s hlavni postavou. Déj na dalSich stranach se jiz nachazi Cisté
jen v budove.

Divka se ubytovava v domé, kde seznamujeme se s jeji tetou, kterd vsak pro
pribéh neni dllezitd a slouZi jen jako pomocnik pro uvedeni vychozi situace.
Divka se v noci probouzi ze spanku a zjistuje, ze realita za okny domu zmi-
zela a nahradila ji nicota. Vydava se zjistit vice a pfi cesté narazi na koreny,
pokryvajici vnitfek domu, a podivného mluviciho kocoura. Spolu pak jdou
do dalsiho patra, které odliseno ze zelné rlizovou barvou. Divka a kocour si
v§imaji dalSich kofenU a podle nich pokracuji do jednoho z pokojU, kde narazi
na jednoho z obyvatel, podle $at(i evidentné nékoho z jiné doby. Zena nenf
zcela psychicky v poradku. Zacne jim vypravét divod, proc¢ je na tomto misté.
Jeji vypravéni uvadi jeji ilustrace v odliSném kresebném stylu neZz samotny
komiks. Pribéh je umistén na dvojstrané a jednostrané s ilustraci odpovidajici
obsahu jejiho vypravéeni.

Zjistujeme, Ze Zena byla provdava v dohodnutém svazku kvUli spolecenskym
konekcim, a nasledné v podivném pominuti smysld svého manzela zabila.
Kdyz vypravéni dokonci, podava divce nlz, kterym zabila manzela s tim, ze
jiz neni tak hezky, jako byval, a tak ho uZ nechce. Divka pak vahavé vychazi
z pokoje, zmatena. S kocourem chtéji jit do dalSiho patra pro mozné blizsi vy-

svetleni toho, co se stalo s domem, ale pred schodistém nachazeji mrtvolnou
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ruku, ktera lezi na kofenech a travi je. Diky vypravéni Zeny jim dochazi, ze to
bude zrejmé ruka zabitého manzela, a v doméni, Ze mozné odstranéni jeho
téla zbavi korfeny nemoci, se vydaji hledat dalsi jeho ¢asti. KdyZ je najdou,
divka sesije télo zpét dohromady pomoci jehly, kterou nasli v Zeniné pokoji,
nacez télo obZivne a zacne je honit. Divka si v§imne, Ze darovany nUz zacal
zafit, presné, jak vypravéla Zena, a s pomoci kocourovi Isti se ji podafi niz

zabodnout do téla. Duch muze zmizi a prichod do dalSiho patra je tak mozny.

Dalsi patro je ténované do modra, ma odliSnou tapetu a uvadi ho ilustrace
s fimskou Cislovkou dvé a kresbou noZe. V tomto patre potkdvaji némého
paralizovaného muze a podle odznakt na zdi usuzuji, Ze byval vojakem. Muz
jen o¢ima pokyne ke svému no¢nimu stolku, na kterém leZi jeho denik. Divka
s kocourem do deniku vahavé nakouknou, usadi se a ¢tou. MuZzlv pfibéh
opét uvozuje kresba jeho osoby a dvojstrankova ilustrace koresponduje s ob-
sahem jeho vypravéni. Dozvidame se, Ze muz byval vojakem, ktery si z valky
odnesl posttraumaticky syndrom a rozhodl se jej premoci v |éCebné. JelikoZ
byl bez prostfedkl, dohodl se s Ustavem na alternativnim hrazeni — souhlasil
se zapojenim do experimentalni Iécby. Ta se viak ukazala jako velice brutdlni,
jeliko? ji vedl doktor, ktery ji zjevné vyuZzival pro uspokojeni svych vlastnich
védeckych poznatkl bez ohledu na pacienta. Muz se pokousel upozornit na
toto jednani reditele, ten vSak nereagoval a tak doktor pokracoval ve svych
experimentech. Muze nikdo nevyslechl a i kfik jako uleva od bolesti mu byl

odebran, jelikoZ doktorovi vadil v soustfedénti.

Kdyz divka docte, odchazi z pokoje, jelikoZz neni co vice fict. Nechape
souvislost mezi nicotou za okny, lidmi v pokojich a korenem. Pfi pokusu jit dal
ji ale cestu zablokuje mnozstvi kofenl a nasledné si vS§ima, Ze jsou v nich
zabodané lékarské jehly. Mezi touto zméti narazi na doktora, ktery se rozzufi,
jelikoz ho divka vyrusuje pfri praci. Divka pochopi, Ze hlas, ktery dokotorovi
tak vadi, mUZe pouZit jako zbran a tak je pfes doktora schopna projit dale na
cestu do dalSiho patra. Toto patro uvozuje ilustrace s Cislovkou tfi a obrazkem

injekce. Chodba v tomto patre je chaoticka a rozbita.
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Misi se zde tapety z pfedchozich pater a pUsobi jako glitch v pocitacovych
hrach. Rovnéz koren zde sili. Prochazi kolem rozrusenych dvefri, do kterych
vSak kofen nevede a pokusi se je otevfit. Za nimi vidi sediciho ¢lovéka pfipo-
jeného k pocitaCovému zafizeni, ktery prochazi kddem domu a nejspis tam
nasel virus. Divka dvere rychle pfibouchne, jelikoZ tomu, co vidéla nerozumi.
Pokacuji v cesté chodbou k jedinym dalsim dvéfim, kam vede silny kofen.
Kocour si zde vSimne fotografii na zdi, kde matné poznava jednoho z muzd.
Pokracuji k pracovnimu stolu uprostfed mistnosti, kde v kfesle nachazeji
zvlastni postavu - nékolik tél se v jednom misté prolina. Koucour v jednom
z nich poznava muze z fotky a nema z néj dobry pocit. PFi pfiblizeni se k téldm
si vzpominag, Ze jsou to reditelé tohoto mista, které byvalo soukromym psy-
chiatrickym Ustavem. Nadchazi vypravéni o rediteli, které je opét uvedeno
jehoilustraci a pokracuje s plné kreslenou dvojstranou a jednostranou.
Reditel, ktery predtim pracoval jako psycholog, zaloZil Ustav jako reakci
na pomateni mysli jeho dcery, kterou divka potkala v pokoji v prvnim patre.
Casem pfijmal vice a vice pacientd, atak zaméstnaval i dal$i doktory, aby mél
Cas se vénovat |écbé své dcery, ktera se nelepsila. Tato skutecnost ho velice
trapila a tak se ¢im dal vic oddaloval déni v Ustavu. Jeho zamérovani se pouze
na stav dcery otupilo vnimani problému ostatnich pacientl, kterym se zavazal
vénovat. Dam byl tak plny lidi, kterym se nedostalo pomoci a ¢asto tam
skoncili zapomenuti a v horsim stavu neZ ve kterém tam pfrisli, coZz v celém
domé zanechalo vzpominku.

Kdyz je feditelQv pribéh dovypravén, kocour se pokusi proniknout do zméti
postav, ¢imZ se doplni prvek, ktery zméti chybél k vyladéni’ Obraz je nyni
celistvy a prvni pavodni feditel se tak mUzZe zjevit. Kocour uvnitf je vsak slaby
a nedokaze zadrzet ducha reditele, ktery se vydere ven a zaplni mistnost.
Divka se pomalu topi v této ropovité hmoté. Dojem Cerné ropné tekutiny
jsem zvolila proto, Ze se da Fici, Ze ropa sama je tvorena z davno mrtvych
organismu, ktefi, podobné jako duchové, zlstavaji v néjaké formé pritomni
vrealité. Krom toho byvaji zly duchové a jejich pozUstatky v rliznych povéstech

popisovani vedle typické ektoplazmy také jako tézka Cerna tekutina.
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Tekutina celou mistnost zatopi a divka se ocitd v ¢ernoté, kde v dalce uvidi
malé svétlo, ke kterému pomalu proplouva. Ukaze se, Ze svétlo byl kocour,
ktery si v okamziku, kdy se ponofil do zméti, vzpomnél, kdo skutecné je,
a zalekl se toho, a proto bylo télo schopné ho premoci. Kdyz je vsak nyni
kocour toto schopen identifikovat, je pro néj mozné ¢ernou hmotu jiz opustit.
Pomoci kofenu se tak spolu vytahnou nad hladinu, kterd postupné klesa.
Ddm je nyni v jiném stavu, kofeny jsou pry¢, mistnosti prazdné, jen nabytek
zakryty prostéradly zustal. Pokraluji spolu do pfizemi a vychazeji z domu,
jelikoZ nicota za dvefmi a okny jiZz zmizela. JelikoZ kocour uz poznal, co je zac
a co ho vdomé drzelo, nic ho nyni nepoutad k mistu a mlze uz odejit/zemfit.
V zavéru vidime prichazejici tetu, ktera oznamuje prijezd demoli¢ni Cety, coz
je zména oproti jejimu tvrzeni zezacatku, kdy mél byt dim jen zrenovovan.
Nyni jej vsak, stejné jako kocoura, jiz nepouta minulost a tak se realita kolem
néj zménila a muze byt strzen. Posledni stranka zobrazuje ddm stejnym
zpUsobem, jako stranka prvni, avSak ted je viditelné zdevastovanéjsi casem

a z vrcholu vyrQsta strom.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim, Ze by ma prace mohla byt néjakym vétsim prinosem ceskému
komiksu, ale troufam si fict, Ze mi v Ceském komiksu chybi néjaké osobitéjsi,
individualngjsi, ale presto ne prilis artové dilo, zkratka, Ze tu chybi néjaka
stfedni cesta pro komiks. Na Ceském trhu vidam vétSinou jen tfi kategorie
komiksU - Zivotopisné a historické komiksy, velmi artové a experimentalni
komiksy anebo oddechovy zabavny mainstream. Chybi mi tu néjaky kom-
promis mezi témito proudy, néco, co by vyhovovalo i mainstreamoveéjsimu
Ctenari, ale stale si zachovalo hodné z duse autora a jeho touhy sdélit néco
Cisté svého. Ze zahranic¢i dam prikladem komiksy podle Neila Gaimana nebo
Alana Moorea, kde si jejich dila zachovavaji néjaké osobni sdéleni, autorovo
vidéni svéta, stejné tak jako artovou kvalitu, presto jsou stravitelné pro main-
streamového Ctenare. Samozrejmé, Ze Ceska scéna se s tou, ve které tvori
oni, nedd srovnavat, jak mnoZstvim pfilezitosti a ¢tenard, tak mnozstvim lidi,
ktefi se na komiksu podileji.

Prestoze je pro nase autory komiks spise osameélym konickem s velkym rizikem
ztrat, zda se mi, Ze spousta z nich se az pfilis drzi néjaké nastolené linie, a neni
tu prilis vidét Sirsi variabilita, i kdyzZ s pfichodem crowdfundingovych moznosti
se situace vyviji k lepSimu.

Sama objektivné nemdzu fict, jak na tom vlastné jsem s timhle problémem
ja, ale doufam, Ze je tu Sance do budoucna pro odlisné, ale presto béZznému
Ctenari pristupné komiksy a snad mladsi generace bude v tomto vice odvaz-

v

néjsi a uvolnénéjsi.
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9. SILNE STRANKY

Za silnou stranku bych povaZovala snovou naladu. Atmosféra pro mé byla
vzdy nejdllezitéjSim a nejrozhodujicim prvkem, jak u filmu, hudby, tak
u literatury, avsak nikdy by nemeéla slouzit jako nastroj k zamaskovani napr.
logickych kikst. Doufam tak, Zze se mi v tomto pribéhu podafilo udrzet silnou
atmosféru a presto to neni to jediné, na ¢em dilo stoji.

Spokojena jsem rovnéz s barevnosti jednotlivych pater, které se mi podari-
lo srozumitelné oddélit a presto zachovat celistou harmonickou barevnost,
ktera dava logiku i pfibéhové/vyznamové, zejména pak ve tretim patre.
Jsem rovnéz spokojend s vysledkem dopliujicich ilustraci, jelikoZ vytvarné jsou
tim, v co jsem doufala, a to navozujici dojem starych ilustraci k povétsinou
anglickym pribéhim typu Tajemna zahrada, jen prevedené do hororovéjsiho
duchu.
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10. SLABE STRANKY

JelikoZ se jedna o pokus o vlastni literdrni pocin, navic po dlouhé dobé,
kdy jsem nic nenapsala, samotny pfibéh muze byt slabou strankou, do které
objektivné nevidim. Nepodafilo se mi dostat do komiksu vse, co jsem plvod-
né zamyslela a mozna jsem se v mnoha mistech i obavala dat tam vice.

Co se vytvarné stranky tyce, mlZe byt slabou strankou jakasi nekompaktnost
styll, kdy na komiks je pouZzit jiny styl nez na doprovodné ilustrace. To bylo
vSak zezacatku rovnou zamysleno, nejsem si vsak jista, jestli se mi to podafilo

spravné uhrat dohromady.
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12. RESUME

My goal was to create comic based on a story written by me and connect
it with text parts and illustrations. The story is based on my dreams that i had
collected throughout the years and is also inspired by ghost stories, haunted
house movies, literature and gaming mechanics . Some aspects of the story
are also inspired by current happenings around my mentaly ill grandma and
the problems with her heritage and passing.

Gaming mechanics are presented in a way, how the main hero continues her
way through the house — she visites rooms/location with different people
and each of these people give her items or knowledge that help her fight the
boss of the location she is in, and then she continues to another level.
Strong insprations for this comic were also Carroll‘s Alice and stories based
around seeing through the mirror or into other dimensions.

The techniques | used for this comic was computer colored pencil line art.
The most important aspect of this work for me was to keep it within a dream-

like atmosphere feeling, but don‘t drown story and logic in it.
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Priloha 1
Prvotni navrhy hlavni postavy

foto: vlastni
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Priloha 2
Obrazky vzniklé pfi ucelovani tématu bakalarky

foto: vlastni
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Priloha 3
Prvni nacrty rozvrzeni komiksu

foto: vlastni
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Priloha 4
Komiksové strany bez pocitacového vybarveni

foto: vlastni
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Priloha 5
Prvni nepouzité varianty vybarveni

foto: vlastni
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foto: vlastni
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Priloha 6
Nepouzita a pouZzitd vnitrniilustrace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
tempus ante sit amet pulvinar bibendum. Phasellus quis libero
quis diam blandit placerat. Phasellus eleifend lacus ut lectus
facilisis egestas. Aliquam eu tincidunt nisl, ac luctus risus.
Curabitur sollicitudin felis a diam evismod imperdiet. Donec
sed ultrices nulla. Quisque laoreet ut mauris vestibulum
dignissim. Vestibulum egestas consequat massa, eget
sollicitudin mi molestie vel. Nullam ac justo vel libero
dignissim lacinia nec a quam. Vestibulum ante ipsum
primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
Cura; Suspendisse potenti. Nam luctus libero at tortor
luctus rutrum. Ut vestibulum luctus metus, ac vulpu-
tate odio euismod vel. Proin sagittis dapibus con-
vallis. Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
In vulputate, ipsum quis dictum elementum,
sapien erat thoncus nunc, quis adipiscing justo
eros eget dui. Nullam aliquam risus ipsum,
in dignissim libero convallis ut. Maecenas
gravida vitae nisl lobortis gravida. Maecenas
a diam diam. Aliquam erat volutpat.
Phasellus congue nunc ut enim vestibulum
imperdict non quis sem. Pracsent eget semper
ligula, ac pharetra urna. Duis vitae blandit augue.

Pellentesque varius, lorem ac fermentum
evismod, odio lorem tristique metus, ut

~ hendrerit nulla urna malesuada mauris.
Nullam cursus neque eget ante semper,
eget mattis tellus pellentesque. Cras luctus
rhoncus quam, quis commodo urna
ullamcorper id. Suspendisse venenatis est
in turpis ullamcorper luctus. Pracsent eget
tortor mi. Nunc condimentum dictum
commodo. Integer nec augue at leo
dapibus imperdiet ut a mauris. Sed vitae
vestibulum nunc. Nulla ornare rutrum
metus ullamcorper fringilla. Donec aliquet
thoncus imperdiet.

foto: vlastni
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Priloha 7
Nepouzita a pouzita varianta obalky

Patet domu

Lenka Simetkova

foto: vlastni
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Priloha 8
Hotové strany komiksu
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TONEBYLO TAK TEZKE.

foto: vlastni
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Priloha 9
Hotové vnitrni ilustrace

\ Musin pliznal, % vitim urdilou pychu, a polud nwhu ici, Uz jsem se vzdal veskerg nadgje na vnougata, douldm tak, zc alespoi tento tistay ponese rodinné
mdm na ni plné prive. Podafilo se ndm tu vybudouvat jedno jméno do dalstho veku.

z nejprofesinndlngjsich lédebnyich zakizent a schinat ty nejnadéjngjst -
i ) : P o) Ustav prosptvd, ale... nbéas sc citim tim vsim unaveny. Dectin vatah sc horsl, Nevim, jak jinak

Kapacity v oboru, i vie nd naprostche kamene. Kdy sc nad tim
B ji pomoci. Pijal jsem dalétho dokotora, abych mu predal hlani starnst o nstarni pacienty a sim

ted zpitné ohlizim, me obvitiovani deery 7 rodinné katastrofy

se mohl primamé vénovat jeji 1éche. Pomalu si uvédomuji, 7e ostatni pacienti mé vycerpavajf

a wostuzens nakonec hylo ve vysledku k dobru, mozng ne pro nas, f 1
' 2 Viichni jsou tak... odevedani. Porazenedti. Ziechucujf se mi a rozsilujf nme.

jako jeduotlivee, ale ve vysledku vicho smsovans jsme se stali vice

prospééndjii spolednosli, net kdyby nate ¥ivoly probéhly hladee Rozhodl jsem se odsouhlasit ngvrh o rozsiieni experimentlni péee.

Viak nebyt 1€ osudne niodi, nikidy bych ani necauvasoval o povydent Zaber je diroky a moind hademe muset do programu

mé praxe do takového rozsahu, nato pak o zalozend celsho dstavy utskat vice pacientis. Je to viak pro dobro

budoucich generaci.
Dnes jsme prijali do lcent dalsi dva pacienty. Nasim plinem je pfedevsim

plnt profesionalni a nadstandartni péce o spolecensky v

v vatent hosty, které
by se jim ve vefejném sanatoriu nedostalo, avéak po konzultaci

se spolupracoviniky jsine dosli k zavérn, e si mizeme dovolit prijmout

i pdz pro nds ne Lolil vynostaych Klieatd. Jejich splatlky budou naturdlngjsiho
charalteru a poslous védeckému a lkatskeému polroku. Je Lo symbioticky

vatah, 7 nthox budau mit prospich obé strany.

Praxc jde dobie, pdr pacicntit jsme jiz byli nuceni edmitnout. Ale
<0 se tyki mé deery — pres veskerou mou snahu se jejf stav nelepdi.

Stile mistiva uzaviend do sebe a miuvi o néjaké hudbi.

foto: vlastni
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Priloha 10
Filmova vizudlni inspirace
1. The Haunting (1963), 2. Vertigo (1958), 3. Psycho (1960), 4. Tideland (2005), 5. Suspiria (1977)

foto: www.imdb.com/, www.google.com/
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Priloha 11
Vlastni komiks svazany

foto: vlastni
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foto: vlastni
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