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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Animaci (ale i dalSim pfidruzenym oborim — kresba, malba, stfih
atd.) jsem se zacala vénovat jesté pred vstupem na Fakultu designu a
umeéni. Animaci jako takovou jsem poprvé zkusila vlastnimi silami na
dilnach plzenské Animanie a doma jako samouk. Hned jsem pochopila, Ze
pro animaci musi byt ¢lovék pomérné vsSestranné zaméreny, coz se mi
libilo, a proto jsem se animaci chtéla vénovat vice, a tedy nastoupila na

studium na fakulté.

V prvnim semestru jsme nejdfive dostali dva kratké dkoly. Prvni byl
otocka hlavy o 360° a nasledna proména hlavy ve zvife. Hlava méla byt
podle realné osoby, tudiz jsem jako model pouzila svoji sestru. V ukolu pak
bylo dulezZité hlavné udrzet typ osoby. Pfi nasledné proméné jsem vybirala
podle rysl obliCeje a jako zvife jsem vybrala lva, ktery pak jesté odehradl

malou akci s krotitelem v jeho tlamé.

DalSim ukolem bylo animované logo na vlastni inicidly. Pro tuto
realizaci jsem si vymyslela namét s melounem, jednak proto, Ze to je moje
oblibené ovoce a také pro moznou akci, tedy jeho zménu na destnik. Pro
tvorbu titulku jsem zvolila techniku plosky. Vytvofila jsem si vSechny
potifebné casti pro animaci (melouny, pecicky, inicidly atd.) na ctvrtku a

pak animovala s digitalnim fotoaparatem na Barrandové.

Druhy semestr ndm bylo uloZzeno vytvorit animatik na povidku dle
vlastniho vybéru. MGj vybér padl na povidku od Karla Capka z knizky
fejetont ,Jak se co déla“. Konkrétné jsem zvolila fejeton o filmu ,,Honba za
namétem®”. PFi tvorbé animatiku jsem vyuZila rlizné techniky, které jsem
mezi sebou kombinovala. Nékteré casti jsou kreslené na papir, dalsi v

pocitaci nebo za pouziti techniky kolaze v programu Adobe Photoshop a
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jiné animace zase v programu Adobe Flash. Do nékterych pasazi jsem
pouzila nafocené pripravené textury a podklady (anilinové barvy, fixy,
akryl, rGzné druhy latek atd.) ty jsem pak kombinovala s fotografiemi a
kresbami. Celkové byl tedy animatik jakousi kolaZi, a to jak vytvarnou, tak

technickou.

Ve tfetim semestru jsme pracovali na ukolu Plzenska 12ka aneb
animace v nebo o néjaké hospodé, restauraci atd. v Plzni. Vybrala jsem si
aredl Slavie a k nému pfilehly park na Borech. V animaci samotné jsem
chtéla znazornit, co vSe je moziné v téchto mistech délat. Prevainé slo,
samozfejmé, o sport. Ustfednim prvkem, ktery propojuje celé video je
kruh, ktery se postupné méni z jednoho motivu do druhého. Jako techniku
jsem v tomto pripadé pouzila kombinaci kreslené a ploSkové animace a
kolaze, kdy kresby byly tvoreny za pomoci tabletu v pocitaci v programu

Adobe Photoshop a nasledna postprodukce pak opét v Adobe Premiere.

Ctvrty semestr jsem stravila na zahraniéni staZi v Polské Lodzi, kde
jsem se ale animaci vénovala také. Pracovala jsem na dvou ukolech.
Prvnim z nich byl ,Pfibéh obrazu”, pro ktery jsem si vybrala dilo Vasilije
Kandinskeho Lebleuleciel Nebeska modf. To jsem ploskou rozhybala
v After Effectech. Obraz jsem pojala jako priserky Ci zvifata ve vodé a jejich
promény, souziti Ci pripadné evoluci. Animace konci vpadem potapéce,
ktery narusi jejich svét. Druhym ukolem, realizovanym v Polsku, byl
animovany ,,jingle” na obalku knihy. Pro néj jsem si vybrala knizku Pisné
kosmické od Jana Nerudy. Zadani jsem zpracovala opét kombinovanou
technikou. Cdst z animace je kreslend, ddle jsem si nakreslila plodky a vie
pak davala dohromady opét pomoci programu Adobe After Effects.

Hlavnim motivem je zde ptak Fénix letici vesmirem mezi planetami



slunecni soustavy, na které se ve svém dile Jan Neruda obraci. Fénix shofri
a znovu povstane z popela a leti ddl, je to parafrazi text( basni. Obecné
pobyt v Polské LodZi hodnotim pro mij vyvoj vanimované tvorbé

pozitivné.

Zvyse uvedeného je zrejmé, Ze nejCastéji se vénuji kombinaci
technik, a to hlavné technik kreslené a ploskové animace a také
kombinace kreseb (plosek) na papife s kresbou v pocitaci. Zda se mi tedy
logické, Ze jsem tyto své zkuSenosti uplatnila i pfi vybéru technik a tvorbé
samotné bakalarské prace. V tomto oboru mam totiz nejvice zkuSenosti a

je mi také osobné nejblizsi.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Musim Fici, Ze volba tématu pro mé byla dost obtizna, moina i
proto, Ze jsem obecné pomérné nerozhodny clovék. Pfi volbé z nabidky,
ktera byla k dispozici, jsem se rozhodovala mezi nékolika zadanimi, které
se mi libily. Nakonec jsem si vybrala redesign titulkl k hranému filmu,
protoze jsem v posledni dobé nékolik filmd s timto Uvodem vidéla a zdalo
se mi to jako poutavy ukol se zajimavym potencidlem vstupu do filmu a
zaroven treba i jeho pripadné propagace. Dale mé také ldkalo propojeni
titulka s filmem, otdzka, co vse divdkovi vstupni titulky mohou nebo by
naopak nemély odhalit. Byla to pro mé vyzva k zamysleni a hlubsi Gvaze.
JelikoZ jsem za své dosavadni studium zatim nevytvorila vylozené film,
nechtéla jsem zpracovdvat narativni pribéh, zpracovani titulkl mé ale

velmi zldkalo.

Vyvoj vybéru tématu a inspiraci je, myslim, dobré zminit. Ackoli
v praci samotné vétsinou tato etapa neni vibec vidét, ¢asto zabere hodné
¢asu a povazuji ji vprocesu tvorby za dllezitou. K tématu titulk(
samotnych jsem se také dostala aZ po del$im hledani a pfemysleni. Sla
jsem na to mozna jinym zplUsobem, nez je tradi¢ni. Chtéla jsem tvorit
néco, co se mi libi a co je mi blizké, néco co mé inspiruje. Nechtéla jsem si
vybrat néjaky film a pak teprve premyslet nad technikou, stylizaci apod.
Jako prvni jsem si shromadzZdila prace mych oblibenych animator(, rGzné
styly a prostredi, kterymi jsem se chtéla v praci inspirovat. Nasla jsem si
staré mapy, nékteré znich vojenské, papirové panenky, papir jako
materidl — stary, recyklovany, noviny atd., staré publikace — noviny,
Casopisy, knihy, prostiedi cirkusud, tanciren a kabaret(, ale i animace od
Terryho Gilliama a Monty Python létajiciho cirkusu ¢i odkaz Georgese
Méliese. Prvni ndpady na téma prace byly filmy z prostredi cirkusu: Cirkus
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Humberto, Pét medvédl s cibulkou, Freaks ¢i Rozmarné léto. Stdle jsem
ale nebyla spokojend, a tak jsem zabrousila do jinych vod. Pfes urcitou
poetiku filma scirkusem jsem se dostala kmym oblibenym filmim
reZiséra Oldficha Lipského jako Adéla jesté nevecerela nebo Tajemstvi
hradu v Karpatech. Ty by s mymi inspiracnimi zdroji hraly dobre do karet.
Nakonec jsem se dostala se az k pohadce Tri veterani na motivy knizky
Jana Wericha, u které jsem také skoncila. Dlvody byly jasné, je to moje
velmi oblibend pohadka, na které se mi libi hlavné jeji vytvarnym styl a
humor. Navic jsem si uvédomila ten fakt, Ze pravé pohadka je ke

zpracovani titulk( velice vhodna.



3. CiL PRACE

,Filmové titulky jsou plnohodnotnou soucasti filmu. PouzZivaji se od
jeho ranych pocatkl, ale jejich forma se v prUbéhu casu vyrazné
proménila. Kdyz u filmu zacinaly, nemély toho titulky moc na praci.
Ndpadné se podobaly divadelnimu programu, uvadély nazev predstaveni,
autora, postavy a obsazeni a mély Cisté informativni vyznam. Nevypadaly
moc hezky, protoZze byly tistény (razeny) velkymi strohymi pismeny.
Jestlize byly predsazovany pred film do cerné barvy, a v dobé némého
filmu navic do ticha, nepatfily vlastné k déji, byly jen jakousi psi znamkou.
Od té doby se mnohé zménilo. Titulky se zdokonalily technicky i vyrazove,
a zaslouzené je jim vénovéana vétsi pozornost. Casto se v nich dostava ke
slovu animace, ktera umocnuje moznost koncentrace obrazovych i
formalnich ndpadu. Byvaji jednou z nejvytvarnéjsich ¢asti filmového dila. Z

s s view 1
psi znamky se stala maslicka.”

Vstupni titulky jsou, jak jiz z nazvu samo vyplyva, uréeny pro efektni
uvod do filmu, jejich Udkolem je naladit divaka na to, Ze prijde film a
zaroven mu dat, alespon zbéiné, informace o Uucinkujicich hercich i
eventualné dalsich tvarcich filmu. Slovo ,zbéZné” jsem pouzila schvalng,
protoze v soucasné dobé divaka vstupni titulky informuji pouze o casti
osob, které film spoluvytvorily, sezndmit nas se vsemi je vétSinou ukol az
titulkG zavérecnych. To je rozdil oproti minulosti, kdy uvodni titulky
prozradily veSkeré informace a v zavéru filmu se na obrazovce objevilo jiz
pouze slovo ,konec” nebo mezinarodné ,the end”. Dnes zavérecné titulky

obvykle obsahuji dlouhy kompletni jmenny seznam vsech lidi, ktefi se na

'Anifilm. [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné z: http://www.anifilm.cz/2012/cs/program/workshop-
prednasky-a-diskuse/specialni-program/animovane-filmove-titulky-maria-prochazkova/
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filmu podileli, od herc(, pres tvirce hudby, kameramany, scendristy az po
reZiséra. Tyto titulky vSak na rozdil od uUvodnich obvykle déj nijak
nedopliuji, ale existuje i cela fada vyjimek, kdy mizieme v zavérecnych
titulcich vidét napf. udalosti po hlavnim dé&ji filmu, zabéry z nataceni Ci
nepovedené scénky. Pokud hovorime o titulcich animovanych i zavérecné
titulky tedy samozrfejmé mohou obsahovat i animace. Je zajimavé zminit,
ze film, ktery jsem si vybrala ja, ma titulky, a tim myslim veskeré, na

zacatku filmu.

Z vyse uvedeného je ziejmé, Ze cilem udvodnich titulkd by mélo byt
obrazem a hudbou poutavé predvést predevSim nazev filmu nebo
predstavit hlavni charaktery. Neda se fici, Zze by platilo jednotné pravidlo,
co v soucasné dobé takové titulky maji obsahovat nebo obsahuji. Obecné
se samozrejmé da fici, ze vSechny obsahuji nazev filmu, ale pocet
uvedenych osob, Ci jaké osoby (herci, namét, scénar, rezie, hudba, stfih,
zvyklosti. Za vSechny bych jako priklad znamych titulkd nebo titulk(, které
mé oslovily, uvedla titulky k filmim skupiny Monty Python Flying Circus,
RGZovy panter, titulky od filmu Pomada (1978), Chyt mé, kdyzZ to dokazes
(2002), ¢i z ¢eskych titulky k film@m Jak bdsnici... od Jitiho Salamouna nebo

titulky Adolfa Borna pro film Coz takhle dat si Spenat (1977) a dalsi.

Veskeré tyto teoretické informace mi tedy byly oporou pfi hledani

samotného feseni titulkd a cil byl tedy jasny.



4. PROCES PRIPRAVY

Jako prvni fazi priprav na titulcich bych urcité zminila vybér tématu
respektive filmu, na ktery budu titulky vytvaret, ktery popisuji v kapitole
Cislo 2. Bez vybraného nameétu totiz logicky nelze zacit. Samotna pfiprava
na jiz vybrany namét sestdva z nékolika ¢innosti nebo krok(. Presto, Ze
film, ktery jsem si vybrala je mQj oblibeny a celkem podrobné ho znam,
jsem ho shlédla nékolikrat znovu. Tentokrat jiz ale nejen pohledem
obycejného divaka. Pozorné jsem hledala néjaké zajimavé body ¢i akce,
které by se do titulkl daly ztvarnit. Pro usnadnéni budouci prace jsem si
také zpétné vytvofila storyboard zfilmu, ktery mi pomahal se v déji
orientovat, aniz bych musela film vidy poustét. Do procesu pfipravy
patfilo také zpracovani kreseb, skic, rizné pozndmky a varianty reseni,
které mé postupem casu napadaly a ze kterych nakonec vznikl vysledny
namét. K pripraveé konkrétni podoby jsem vytvorila obrazkovy storyboard,
ktery nastinuje cely ,pfibéh” a dal mi také informace, co si musim pro

animaci samotnou pfipravit.

Do kapitoly pfipravy musim také zahrnout vybér fontu pro titulky.
Nejdfive jsem si hrala s myslenkou, ktera se objevuje i ve filmu, kde podle
aktualniho stavu krdlovstvi k sousediim nebo jinym kralovstvim se bud
tiskne nebo se z liter tavi kulky a naopak. Myslela jsem tedy, Ze by texty
jmen byly jakoby natiSténé eventualné natisknuté razitkem. Napadlo mé
také, ze bych si litery Ci razitka vyrobila vlastni autorské a kombinaci
pixilace je pak do titulkd vpravila. Nicméné od tohoto ndpadu jsem
upustila a k fontu jsem nakonec nasla inspiraci v publikaci50+50=100 lety
kalendar Knihovny Maj z roku 1968, kterou jsem zakoupila v antikvariatu.

Pak jsem se snaZila na internetu v databdzich fontd najit tento nebo jemu



co nejpodobnéjéi. Podafilo se mi najit font ,Steelfish“?, se kterym jsem

byla spokojena, a podle mé do dila zapada.

*Dafont. [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné z: http://www.dafont.com/steelfish.font
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5. PROCES TVORBY

Po volbé tématu a ukonleni procesu pfipravy jsem se mohla
vrhnout do samotné tvorby. Pro animaci jsem potfebovala veskeré
loutkové charaktery a pozadi. Ackoliv jsem posledni dobou animace a
kresby vytvarela hlavné na pocitaci, vtomto pripadé jsem se rozhodla
nakreslit si vSe klasicky na papir a pak oskenovat. | kdyZ na pocitaci se da
pomoci raznych filtrG a Upravami ziskat vysledek, reknéme casto az
k nerozeznani od klasické papirové kresby, prace na papir mi ptisla pro
tuto realizaci sympatictéjsi. Moznd i proto, Ze jsem se Castecné snaiila
perokresbou napodobit Ci stylizovat staré grafiky. Postavy a predmeéty
ucinkujici v animaci jsem si rozkreslila jako loutky (kazda ¢ast téla zvlast —
ve vrstvé), aby s nimi pak bylo moziné v pocitaci hybat. Pozadi jsou pak
opét ¢ernou perokresbou na vétsim formatu kvili dostateénému rozliseni.

Tato c¢ast kapitoly ma velkou souvislost s kapitolou nasledujici -
technologickou strankou dila, proto v této kapitole jen strucné. Poté, co
jsem méla vSechny ¢asti nakreslené, nasledovala prace v pocitaci. Kreslena
animace je vytvorena v programu TV Paint, kde je kreslena, jak to u této

formy animace byva, obrazek po obrazku.

Animace pozadi, postav, predmétl a typografie jsem vytvarela
v programu After Effects. Program pro mé vsak byl jen nastrojem jak si
praci usnadnit a mit ji kvalitnéjsi. To myslim hlavné z hlediska snimani (v
programu neni potreba resit fyzicky prostor, kde budu snimat, osvétleni,
techniku atd.), a s charaktery jsem pak pohybovala jako s klasickou

ploskou pred objektivem.

Po dodélani vSech animaci a efektld pak v tvorbé vysledného videa

nasledoval stfih, zvuky, ruchy a export do vysledné podoby titulek.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Animace je tvorena kombinaci klasické techniky a pocitace a
kombinaci ploSkové animace a kreslené animace. Jak je popsano
v predeslé kapitole, nejprve jsem si pfipravila veSkeré podklady pro praci.
Kresby na papir jsem potom oskenovala. Mensi kresby na nejlepsi kvalitu
skeneru a velké kresby pozadi (papiry B1l) jsem skenovala na
velkoformatovém skeneru, kde jsem si priblizné spocitala, Ze musim
skenovat na kvalitu 300dpi abych méla dostatecny prostor (poté
prepocitano na pixely) pro pohyb kamery po kresbé. Pro rezervu jsem
nakonec nastavila dokonce 400dpi a skoro nejvyssi kvalitu skenu a bohaté
to stacilo, ba dokonce jsem obrazky musela zmensSovat, protoze byly

zbytecné datové objemné.

Po naskenovéni nasledovala prace vePhotoshopu®, kdy jsem
potfebovala ofiznout (v podstaté analogie vystfihnuti papirové plosky)
jednotlivé ¢asti tél ¢i predmétd, abych s nimi pak mohla pohybovat, a
nechat jim prahledné pozadi. V programu jsem pak také korigovala

nedostatky ze skenu, tedy barevnou korekci, korekci kontrastu a svétla.

Animace samotna je vytvorena za pomoci dvou programu. S ploskou
jsem pracovala v programu After Effects®, kde se da pracovat ve vrstvach a
pro animaci jsou v nich vhodné nastroje. Pro kreslenou animaci jsem
pouZila, do té doby pro mé nezndmy, TV Paint®, ktery je, jak jsem zjistila,
pro kreslenou animaci v pocitaci velice Sikovny. V Programu TV Paint jsem

také pracovala ve vrstvach a animovala policko po policku. Vyslednou

* Adobe Photoshop CS6
* Adobe After Effects CS5
> TV Paint Professional Edition
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animaci jsem pak exportovala jako RGBA tedy prihlednou sekvenci s alfa
kanalem, kterou jsem poté zaradila do sekvence opét v After Effectech.
Skloubeni papirku a kreslené animace bylo misty pomérné slozité, ale vidy
se mi podafilo animaci dotvofit a nakombinovat ke své spokojenosti.
Samotnou postprodukci — stfih do vysledné podoby a ozvuceni jsem pak

provedla v Premiefe.®

Nicméné k technologii si nem0Zu odpustit urcité postesknuti. Ackoli
vim, Ze kazdy druh prace mda sva moind uskali a specifika, premyslim, i
z toho duvodu, Ze béhem semestru jsem musela reklamovat pocitac (coz
mi postup prace znacné zpomalilo), jestli by nebylo vse jednodussi
klasickou technikou, nez se spoléhat na moderni technologii. Zaroven ale
jednim dechem konstatuji a uznavam, Ze nékteré véci jdou asi o mnoho

snaz a v soucasné dobé uz to asi ani jinak nejde.

® Adobe Premiere Pro CS5
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7. POPIS DiLA

,TFi vyslouZili vojaci: délostfelec Pankrdc, dragoun Bimbac a
vojensky kuchar Servac jsou po propusténi z armady bez penéz a toulaji se
svétem. Od dobrosrdecnych skfitkd dostanou kouzelné dary: harficku,
ktera "vyrabi" vojaky, sluhy apod., cylindr, ktery vykouzli, na co si ¢lovek
vzpomene, a bezedny mésec s penézi. Tti veterani premysleji, jak s dary co
nejlépe naloZit a nakonec se vypravi do kralovstvi Monte Albo, kde se
Bimbdac zamiluje do princezny Bosany. Bosana je sice velice krasna, ale
velmi proradnd a chamtiva. Postupné vojaky o vSechny dary pfipravi a
necha je vyhnat a pak se s krdlem raduji pfi predstave, co vSechno budou
moci s kouzelnymi vécmi podniknout. Vojakim dlouho trva, nez pochopi,
co je pro né na svété opravdu nejdulezitéjsi. Nato se znovu objevi skfitci a
zavedou veterany ke stromdm s kouzelnym ovocem, jablicky a
hrustickami. Po jablicku naroste Bosané dlouhatansky nos, ktery dokonce
prekroci hranice krdlovstvi. Pomoci ji mlze jen ovoce z druhého

stromu...”’

Jelikoz se jedna o titulky k filmu, Cerpala jsem z jeho obsahu. Film
sam Cerpa z knizni predlohy, z pohadky Jana Wericha Tri veterani, ktera

byla vydana spolecné s dalSimi v knize Fimfarum (1960).

Po Uvodni animaci ptakU-skfitkd a ndzvu filmu nds celymi titulky,
dalo by se fict, jako privodce vede nos princezny Bosany (coz divak pokud
film nezna, nevi), ktery na své cesté potka vSe moiné. Z pocatku se
pohybuje po kralovstvi, kde se mu hned néco pfihodi, spadne do propasti,

ze které se pak uUspésné dostane zpét na cestu. Do jeho trasy se mu

’Cesko-slovenska filmova databaze. [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné zZ:
http://www.csfd.cz/film/6002-tri-veterani/
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pripletou hory a tak Splha k vyskam, kde miji vzducholod' a uz mifi zpatky
do udoli. Ani statni hranice, kde misto celnika potka kozu, ho neodradi
v pokracovani v jeho cesté. Pokracuje stadle dal, nenechd se prejet ani
zastrasit vlakem, naopak sam vyplasi jak vesni¢anku, tak jeji slepice a psa,
ktery na néj reaguje Stékanim. Krajinou se pak posune k rybniku, kde si
,Zzatanci”“ s Pankracem, Servdcem a Bimbdcem a nevahd se vrhnout do
vody. Jeho prlbéZnou cestu pak miZeme stfihem pozorovat na mapé.
V lese potkd divocdka, zavitd ale i do teplych kraji a dostane se dokonce
do more, kde , plave” mezi rybami a zamota se i do cesty ponorce. Z more
doplave do reky, kam po ném dva chlapci, snad z legrace, hazi kameny.
Rekou doplave do mésta, kde se chyti pfileZitosti a vysplha na most, tam
ho misti vitaji a nadSené mavaji. Jeho cesta tim vSak nekonci. Uz je
evidentné slavny a tak je vyfotografovan, padaji na néj konfety a v zavéru
ho ¢ekd dokonce medaile. V pribéhu celych dvodnich titulkd mizeme dCist

jména herct a tvlrcd filmu.

V pozadi celych titulkG také muzeme slySet pisnicku Neni nutno
z pera Zdenka Svéraka a Jaroslava Uhlire v instrumentalni verzi, ktera je

v podstaté Ustfedni melodii filmu (titulkd) i v origindlni verzi.?

®gmidi. [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné z: <a href="http://www.xgmidi.cz/midi-mp3-a-karaoke-
skladby/jaroslav-uhlir-zdenek-sverak/neni-nutno">
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR
Soucasné titulky filmu TFi veterdni nejsou a nebyly feSeny

animované. To byl také jeden z divod( vybéru, chtéla jsem film, ktery
animované titulky nema. Film tfi veterani zacina na bojisti, kde jsou vojaci
Pankrac, Servac a Bimbac vyznamenani a pak odchazi (odjezd kocaru)
z aktivni sluzby a stavaji se veterany, kdy u kazdého z nich je uvedeno
jméno herce. Dalsi titulky jsou pak feseny, jak bylo zminéno ve 3. Kapitole
— cil prace, na zac¢atku filmu, kdy se ¢ervenym pismem roluji pres zabér na
ujizdéjici kocar na cesté. Osobné si myslim, Ze animované titulky jsou pro
vstup do filmu urcité efektnéjsi, a tedy prinosné. To, Ze se jedna o Skolni

praci a pred filmem se pouzivat nebudou, je uz véc dalsi.

V soucasné dobé existuje pro film hned nékolik plakatt °, kdy jeden
z nich vytvofil i Adolf Born. Aniz bych se sjeho praci chtéla néjak
srovnavat, titulky samotné by se také daly pouZit jako podklad pro
eventualni propagaci: profil filmu v databazi, plakat k filmu, eventualné
hra, interaktivni aplikace, menu na DVD atd., jelikoZ maji svou zajimavou
vytvarnou stylizaci. Nicméné jedna se o film starsi, dokonce by se dalo fici
notoricky znamy, a proto si myslim, Ze by tato moznost pfipadala v Uvahu

az v pfipadé eventudlniho znovuvydani.

Podle mého nazoru se o technické nebo namétové inovaci moc
mluvit neda, ale to titulky jako Skolni prace ani nemély za cil. Pokud to
ovsem vezmu ze Siroka, da se fict, Ze vétsSina z dél i Skolnich, tedy i mé, je
pro obor pfinos, protoZe nds obor Zije a produkuje nové a zajimavé,

doufejme i inspirativni, motivujici nebo zabavna dila.

%Cesko-slovenska filmova databaze. [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné zZ:
http://www.csfd.cz/film/6002-tri-veterani/
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Prace na titulkach byla mimo jiné pfinosem pro mé, protoze jsem pfi
realizaci prohloubila své dosavadni znalosti a schopnosti a jeji zpracovani
mé primélo se o tento, bezesporu zajimavy a rozvijejici se, Zdnr motion
designu, vice zajimat. Napriklad jsem si prohloubila své dovednosti v

pocitacové animaci (TV paint a After Effects).
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9. SILNE STRANKY

Nevim, ¢im to je, ale pfijde mi, Ze vyzdvihnout pozitiva prace je
kolikrat sloZitéjSi nez vidét na praci chyby. Takto to vidim obecné ve své
tvorbé, ale v podstaté i ve viem co dé&lam. Clovék je vétSinou spie kriticky
(nejspis je to snazsi). Vidy se ale snazim z chyb poucit a ve vsem se
zlepSovat. Jsem presvédcend, Ze prostor pro zlepSovani je tu vidy pro

kazdého.

Nicméné urcité silné stranky své prace vidim. A¢ to bylo pomérné
narocné, tak si myslim si, Ze jsem zajimavé vyuzila kombinaci technik.
Myslim si, ze jedna druhou nijak nerusi, naopak jsme se snazila, aby spolu

kooperovaly a doplriovaly se.

»Techniku plosky vynalezci kdysi opustili, protoze jeji prece jen
trhavy a neohrabany pohyb nemohl soutézit s kreslenou animaci. Jenomze
moderni doba ocenila jeji nepopiratelné kvality. Nejen, Ze je tato technika
ekonomicky nejméné ndrocnd, ale vytvarno takovych film0 je autorsky
intaktni (kromé tvlrce-vytvarnika nikdo ani pozadi ani figury
neprekresluje) a navic ten neohrabany pohyb plosky se stava soucasti

. P . 1
vytvarné stylizace.“*°

JelikoZ se jednd o mUj autorsky pocin, tak bylo od zacatku jasné, ze
veskeré animace a kresby budu provadét sama, takZze vytvarna stranka je
stejnd. Proc ale cituji tuto pasaz? Jak jsem jiz zminila v inspiracnich zdrojich

a vybéru tématu, inspirovaly mé papirové panenky a technika kolaze

1. ' DUTKA, Edgar. Minimum z dé&jin svétové animace. Praha: AMU,

2004. ISBN 80-7331-012-0, str. 144.
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apod., pravé proto mi ploska prisla vhodna. Myslim si, Ze animace timto
stylem dodava titulklim jakousi hravost, lehkost a spole¢né s pouzitym

vytvarnym stylem vytvari zajimavou vytvarnou stylizaci.
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10. SLABE STRANKY

Musim Fict, Ze ackoli jsem si vybrala pohadku, u niZz je adresat
vlastné jasny — déti, zda se mi, Ze pohadky Jana Wericha nejsou takovymi
»klasickymi“ pohadkami. Jejich obsah nebo scénafr totiz vétSinou presahuje
format pohadky. Svym vtipem, myslenkou ¢ moudrem zaujmou i
dospélého, a to o to vic, kdyZ na scénati pracuji Zdenék Svérak a Oldfich
Lipsky. MUj cil v titulkdch byl jasny, poutavé otevrit déj samotného
hraného filmu. ,Adresa pfijemce do velké miry urCuje, jak své téma
uchopime. U adresy sobé& rovnym beze zbytku plati, co Fekl Vaclav Spala o
malifstvi: ,KdyZz maluji obraz, tak maluji sebe”. Podobné se vyjadfil skvély
rezisér-animator Chuck Jones, kdyz prohlasil: ,,Nedélam filmy pro déti, ani
nedélam filmy pro dospélé, dokonce ani nedélam filmy pro celou rodinu,
déldm filmy pro sebe“.“!" Tohle nechci pouzit jako vymluvu, ale musim
fict, Ze s timto ndzorem do znacné miry souhlasim a je mozné a doufam,
Ze na mé praci je to vidét. Mé samotnou animace bavila a vystavény
pribéh mi prijde Citelny a svizny. Nejsem si zcela jista, jestli takovy bude i
pro divaka, co titulky uvidi prvné. Obavam se také, jak bude na divaka
plsobit tolik informaci dohromady. Kolikradt se na scéné déje hned nékolik
véci najednou a titulky, které jsou z dlivodu citelnosti na co nejvolnéjsi
plose tak mizou malinko kvuli akci pred, vedle nebo pod nimi, trochu
zaniknout. Otazka ale je, kdo titulky doopravdy ¢te. Myslim si, Ze to je
otazka k delSi polemice. Tak treba ja sama nékdy, kdyz se divdam na
animované titulky, se pfristihnu pfi tom, Ze animace samotna (pokud se

nejednd o vyloZené animovanou typografii) odvede mou pozornost a

Y5cénaristika anim filmu dutka str. 30
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jméno si ¢asto ani neprectu (je ale mozné, Ze je to vyjimka a urcité s tim

ma také co docinéni, urcitad oborova , deformace”).

»NejvlastnéjsSim zanrem kresleného filmu vsak byla a dosud je
kreslena groteska. Motorem grotesek je konflikt charakter(. Stavba téchto
pfibéhl je velmi prostd — jedna dramatickd situace vytéZena az do
nemoznosti animovanym gagem. Svou strukturou a pojetim je to tedy
domluvend hra, kterd pouze ,vygagovava” prostinky déj, nic neproziva a
jeji zdanlivé jedinou metodou je rozesmat divdka. Avsak tato domluvenad
hra zaroven sleduje i jeji hlubsi smysl, ma své Proc¢, nebot ani v klasické
grotesce nemusi byt smich vidy na prvnim misté.A také plati, Ze co je
tfeba v hraném filmu gag, to v animovaném filmu ¢asto neni ani komicky
efekt.“**Myslim si, Ze tato citace mluvi sama za sebe. A¢koli jsem se snaZila
vymyslet urcity vtip nebo gag, oblas se namisto toho jedna spiSe o
interakci s okolim ¢i véci nez o gag. A ackoli v Zivoté sdilim nazor, Ze smich
by mél byt na prvnim misté, minim, Ze v animaci nemusi vzdy byt. Mozn3,
Ze pro tento typ filmu by se vic gagl v titulcich hodilo, nicméné nos

minimalné funguje jako urcity ,prlivodce”, coz je vlastné dobfre.

Ohledné technické stranky vim, Ze mam stale prostor pro zlepseni.
Napriklad v kresbé a animaci nosu je mozné spatfit nedostatky. V reakci na
rady pri konzultacich jsem zkousSela nakreslit i sekvenci kde byl nos i
z boku, tu jsem ale nepouzila, protoze se mi to tak zkratka nelibilo, jelikoz
moje predstava byla takova, jaka se pak objevila ve vysledném videu.

Proto je nos v podstaté celou dobu v této pozici.

. DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu, Minimum z déjin svétové animace. Praha:
AMU, 2006. ISBN 80-7331-069-4, str. 33
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12. RESUME

Purpose of this bachelor thesis was to make redesign of an opening
titles of a feature film. | could choose any movie which | wanted. For this
realization | have chosen a story from Czech actor and writer Jan Werich
who wrote the book of fairy tales Fimfarum and story | have chosen is
called Three veterans, which was filmed in 1983. Original version of this
movie didn’t have animated title sequence, so | had a great are for my
invention. Story of this fairy tale is about Three veterans who gets special
magic presents from magic dwarfs. With these presents they decide to
travel to kingdom Monte Albo where cunning king and princess steel their
magic items. Then they have to leave the kingdom and find out the way
how to get presents back. Magic dwarfs show them special apple tree and
its apples which makes your nose unstoppable growing. So they have a
plan — give these apples to a princess and by trick (pretending that they

are doctors) gets their precious items back.

So story of opening titles is inspired by the fairy tale but there is not
an intention to say whole story by opening titles. Purpose of opening titles
is mainly drag the viewer into a story which will come after and of course
show the names of actors of main characters or other important
filmmakers. So in these opening titles is the main “character” the nose of
princess Bosana, who is travelling-growing and he is like guide of opening
credits. Because in this case story is not on the first place, it’s very easy.
We just follow the nose on his way and see what can happen during this

travel and on the sides read names.

Animation is created by mix of techniques. Half is cut out animation

and half drawing animation. Cut out and backgrounds is drawn by ink on
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paper and animated in Adobe After Effects and drawing animation is made
in program TV Paint in computer. Then is everything putted together in

AdobeAfter Effects and Premiere.
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