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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Prfed nastupem na studium v Plzni jsem studoval na Pedagogicke
fakulté Univerzity Karlovy (2010/11, Specializace v pedagogice,
Anglicky jazyk se zaméfenim na vzdélavani, Vytvarna vychova se
zaméfenim na vzdélavani). Toto studium jsem po roce ukondil,
abych se mohl plné vénovat studiu animace v Plzni.

O pedagogickou €innost a praci s détmi jsem vSak vzdy mél a
stale mam zajem. Dva roky (2010/2011) jsem spolupracoval jako
herec a animator s rezisérem lvanem Latalem na détském serialu
Moudronos (pokradovani serialu Kosticky), ktery vysila Ceska
televize. Dale jsem vroce 2012 vytvofil kompletni animace pro
20dilny vzdélavaci serial Podnikat povoleno pro stfedni Skoly ve
StfedoCeském kraji, ktery se stal soucasti u€ebnich osnov. V roce
2013 jsem vytvofil video o zemské atmosféfe pro jeden z exponatu
popularizacné vzdélavaciho komplexu Techmania Science Center
v aredlu Skoda v Plzni a instruktazni video o dikladném myti rukou
pro e-learningovy kurz Dentalniho ucCeni v Kladné. Pro Divadlo
v Dlouhé v Praze jsem vytvofil animace a zvlastni efekty pro détské
predstaveni Lina babiCka reziséra Jana Borny, které mélo premiéru
23. 11. 2013. S détmi jsem pracoval i pfi workshopech v kiné Bio
Oko, vramci workshopt festivalu Animanie nebo jako lektor na
détskem tabore.

Zabyvam se rovnéz reklamni a zakazkovou tvorbou, mezi
jinymi jsem ztvarnil a spoluvytvarel postavu Billa Trefila z reklamy na
bonbdény Skittles pro firmu Wriglies; byl jsem vedoucim reZisérem
reklamniho spotu na novou pobocCku firmy KV elektro; stal jsem za

realizaci spotu pro portal Prazdniny na venkové podpofeného
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z fondu Czech Tourism a vytvoril jsem sérii videi pro bar Anonymous
v Praze v€etné promo videa na oficialni party Playboye.

Moje vlastni autorska tvorba sestava z kratkych filmd rdznych
Zanrd s durazem na experimentalni pojeti filmu. Témér vSechny
moje filmy byly uvedeny v ramci mezinarodnich festivall a projekci.
Dale jsou uvedeny zmého pohledu ty nejdilezitéjsi: Going
Underground 2013; PAF 2012; 1. cena Aerokratas 2012;
Architektuur Film Festival 2013; Cologne OFF 2013; Brnénska 16
2013; Animateka 2013; 1. cena Kingston Arts London Student
Festival 2014.

Soubézné s filmem se jiz osm let aktivné vénuji Zonglovani.
Profesionalné vystupuji v ramci skupiny Tucetkuli!, momentalné ve
dvojici se studentem molekularni biologie na Univerzité Karlové
Simonem Bornou. Spoleéné& jsme vystupovali napf. na oficialnim
ceremonialu L'Oréal Color Trophy, na firemnich akcich Mbank,
bankovni skupiny Omnia a Komercni banky, na festivalech Noc
kejklifd v Brné, Mezi ploty v Bohnicich, na méstskych slavnostech
v Protiving, na festivalu Freeze Fest a vramci akce Zazit mésto
jinak. Vedl jsem workshopy pro Ceskou televizi, Cesky rozhlas,
v ramci festivalu Struny podzimu a na dalSich akcich.

Obecné bych se chtél vice vénovat propojeni zonglovani
a animace. Pracuji na vyvoji interaktivniho systému, ktery kombinuje
projekci s pohybem objektll na scéné, kterymi pfimo manipuluje
performer. Prvni aplikace se bude tykat Zonglovani s micky, které
svym pohybem budou vytvaret generativni animovanou projekci. Pro
tuto praci mé inspiroval Adrian Mondot, jeden z nejuznavanéjsich
francouzskych zZonglérd, se kterym jsem se setkal v Praze. Adrian

Mondot je plvodné programator a rovnéz kombinuje Zonglérské
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vystoupeni s interaktivni projekci. Sam jsem jiz zkouSel praci
VvV programu Processing, mam zkuSenosti s webovym
programovanim vphp a mySQL a byl jsem na workshopu
v organizaci CIANT, ktery se tykal propojeni EEG vystupl s aplikaci
na pocitaci.

Zasadni vSak pro mé vzdy byla svoboda vyrazovych
prostfedkd, kterou mi umozriuje volna tvorba. Myslim, Ze je dllezité
pracovat v oboru na komerCnich zakazkach, aby Clovék neztratil
prehled, zaroven ovSem takto ziskané zkuSenosti pro mé nabyvaji
vyznamu az pfi zpétné reflexi. A tu nachazim pravé v oblasti volné
tvorby. Volné zpracovani pohadky byla presné ta vyzva, ktera mi
umoznila se oprostit od zabéhlych postupld a uvazovat jinak.
Specialné v pohadce Hrnecku varf jsem nasel i technologickou vyzvu

v podobé ztvarnéni kase.



2 TEMAA DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma jsem si zvolil zpracovani pohadky HrnecCku var, ktera je
soucasti Ceské narodni identity. Plvodné tuto pohadku zaznamenali
bratfi Grimmové v knize Kinder-und Hausmérchen'. Pohadky bratfi
Grimmu se objevu;ji v ¢esdtiné zhruba od 30. let 19. stoleti; do SirSiho
povédomi se pohadka Hrnecku var dostala ve verzi Karla Jaromira
Erbena®. V nasi dobé& do cestiny tuto plvodni verzi prelozila a
prevypravéla Jitka Janeckova®. Pohadka se dockala téz divadelniho
zpracovani se scénafem od Vita Pefiny, v podani rezisérky Michaely
Homolové v Naivnim divadle Liberec®, poté byla uvedena v divadle
Drak® v Hradci Kralové pod vedenim rezZiséra Jakuba Krofty a
nakonec i v divadle Alfa® v Plzni s rezisérem T. Dvorakem. Hrnecku
var existuje i jako animovany film z roku 1953 od Vaclava Bedficha’

a zpracovani se ujali studenti L. Kadlecova J. Janecky v roce 2006°.

1  GRIMM, Jacob a Wilhelm GRIMM. Kinder- und Hausmérchen. Stuttgart: Deutsche Verlags-
Anstalt, 190-?. BDY-7562. Dostupné z:
http://www.archive.org/details/kinderundhausm00grimuoft

2 Karel Jaromir Erben - Hrne€ku, vafl. ERBEN, Karel Jaromir. Pohadky [online]. 30.1.2013
[cit. 2014-04-08]. Dostupné z: http://www.cist.cz/Pohadky/hrnecku.htm

3 JANECKOVA, Jitka, Wilhelm GRIMM a Jacob GRIMM. Hrne&ku, vaF!: Der siisse
Brei. Pohadky [online]. [2014] [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://www.pohadky.org/index.php?co=pohadka&pohadka=135

4 Hrnecku, vaf!: aneb Dvé pohadky o hrnecku. Naivni divadlo Liberec [online]. 2007 [cit.
2014-04-08]. Dostupné z: http://www.naivnidivadlo.cz/predstaveni.php?idp=24

5 Hrnecku var!. Divadlo Drak [online]. 2012 [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://draktheatre.cz/563

6 HRNECKU, VAR! ANEB DVE POHADKY O HRNECKU. Divadlo Alfa [online]. 2009 [cit.
2014-04-08]. Dostupné z: http://www.divadloalfa.cz/index.php/cz/repertoar/item/99-
hrnecku-var-aneb-dve-pohadky-o-hrnecku

7 Hrnecku var!l. Ceskoslovenska filmové databéze [online]. 1953 [cit. 2014-04-08]. Dostupné
z: http://www.csfd.cz/film/237460-hrnecku-var/

8  Hrnecku var!l. Ceskoslovenské filmova databaze [online]. 2006 [cit. 2014-04-08]. Dostupné
z: http://www.csfd.cz/film/232857-hrnecku-var/



Cestu si naSel i kfilmovym amatérim ve zpracovani Bohumira
Novaka v roce 2008°.

Diky této vSeobecné znamosti zvolené pohadky jsem si mohl
dovolit ji zpracovat velice volné a experimentovat az na samou
hranici uUnosnosti plvodniho obsahu. V kontextu mé pFedchozi
tvorby se jedna o promyslenou volbu v ramci détské tématiky, kterou
vS8ak posouvam hororovym zpracovanim smérem Kk dospélym
divakum. Strach a zlo je pfirozenou soucasti pohadek jako takovych,
aby mohlo byt porazeno archetypalnim dobrem. Co kdyz je ale zlo
zakofenéné hluboko v nas a nedokazeme se s nim vyrovnat?

Pavodni vyznam pohadky Ize interpretovat jako pfemiru dobra,
respektive nemoznost jeho pfijeti. Chudé neuplné rodiné je vénovan
kouzelny hrnecek, ktery miaze navzdy ukonCit jejich existencialni
problémy. Matka je vSak neschopna tento dar pfijmout a adaptovat
se na zivot bez bidy, protoze nic jiného nez bidu a utrpeni nezazila.
Paradoxné by ji tak vénovana svoboda zahubila nebyt dcery, ktera
dokaze vénované pomoci vyuzit a kouzelny hrnecek ovladat. Jiz
z této kratké analyzy je vidét, ze pohadka Hrnecku var je bohata na
vyznamy a nabizi nékolik témat ke zpracovani.

Dalsim fascinujicim prvkem pohadky Hrnecku var je prvek
kase, ktera se v ni vyskytuje. Ta je hrizna nekoneCnym pribéhem
své produkce. Na instinktivni urovni se ji bojime jako obfi kolonie
mravencu nebo roje vCel, na kterém nas dési neurcitelné mnozstvi
jedincu, ktefi se chaoticky hemzi a konfrontuji nas s predstavou
nekone¢na. Na védomé urovni pak mUzeme pozorovat fascinujici

pohyb varici kapaliny, ktera expanduje do prostoru a prekonava

9  Hrneéku vaf!. Ceskoslovenska filmova databaze [online]. 2008 [cit. 2014-04-08]. Dostupné
z: http:/lwww.csfd.cz/film/296077-hrnecku-var/



vSechny prekazky, které ji stoji v cesté. V SirSim kontextu pak toto
chovani mdzeme vztahnout na konzumerismus. V supermarketech
jsme zavaleni stale novym, ale v jadru tim samym zbozim. Stejné
jako neustale bobtnajici kaSe nam v e-mailové schrance neustale
pribyva reklamnich sdéleni. A stejné tak citime, Ze nestaCime drzet

krok s technologickymi novinkami.



3 CIL PRACE

Vigwviwv s

na motiv pohadky Hrnecku var.

Cilem prace pro mé samotného je pak pfedev§im poznani
procesu umélecké tvorby jako takové. Tim se nijak nezfikam ambice
po divackém uspéchu a zajima mé, jak bude film divaky
interpretovan. Bylo by vSak zvlastni stanovit si za cil svého snazeni
jeden film, do kterého se pokusim vlozit vSe, oC usiluji. Mnohem
spiSe jde o subjektivni vypovéd mé generace z okruhu mych pratel.
Mym cilem je umoznit ostatnim prozit mé videni sveéta a obohatit je
tak o svoji zkusenost.

Ze studijniho zajmu jsem si na filmu chtél vyzkous$et realizaci
filmu vramci stylizace hororového zanru a zaroven sblizit
experimentalni pfistup s vypravénim vlidnym Kk divakovi. V prvni
poloviné filmu jsem se snazil divaka ziskat klasickym vypravénim,
které sleduje akci hlavni postavy, a postupné prejit do druhé, vice
experimentalni Casti. Nova pro mé také byla technologie 3D
simulace tekutin, kterou jsem vyuzil pro zobrazeni kaSe (viz kapitola
technologicka specifika).

Moje prace ma i dalSi obecnéjSi cil spocCivajici v jejim
psychologickém vykladu. Odborné hovofime o posttraumatickeé
stresové poruse'®. Zjednodusené Ize fici, Ze se jedna o stav, kdy
selze zacleneni traumatického zazitku mezi ostatni kazdodenni
zkuSenosti. PTSP se zpravidla |€Ci farmakoterapii a psychoterapii,
pficemZz druha jmenovana metoda je zasadni. Opét velice

zjednoduSené muizeme u dospélého hovofit o tfech fazich IéCby

10BLAHONOVSKA, Veronika. Syndrom posttraumatické stresové poruchy (PTSD). [s.l.],
[200-7]. 9 s. Seminarni prace



béhem psychoterapie. Prvni faze spocCiva v hodnoceni sou€asného
stavu — se zamérenim na deprese, uzkost, znovuprozivani
traumatu, ulekové reakce, apod. Ve druhé fazi hovofime o obdobi
pfed traumatem — s otazkami na eventualni psychické poruchy
v rodiné. Treti faze probiha formou diskuse o traumatu.

Pro nas je nejzajimaveéjSi posledni faze, ve které pacient
hovofi o traumatické udalosti, konfrontuje se s ni, nechava prubéh
svym emocim, aby se s ni nakonec mohl smifit". Ve filmu vidime
nejprve prozité symbolické trauma ze Sikany hazenim kaSe.
HolCiCka se utika schovat na zachody, potlaCuje traumatizujici
udalost. Jako velka se pak musi na trauma rozvzpomenout a
nakonec se s nim konfrontovat. Symbolickym bodanim ndzek do
bficha pak nechava potlaCované vzpominky odejit a s traumatem se

vyrovna.

11VYMETAL, Jan, et al. Obecné psychoterapie. 2. roz$. prepr. vyd. Praha: Grada, 2004.
340 s. ISBN 80-247-0723-3




4 PROCES PRiIPRAVY

Prace na filmu byla zahgjena jiz pfed rokem experimentovanim nad
zpusobem ztvarnéni kase, hlavniho motivu filmu. Pfedem jsem
vyloucil vytvofit kasi realisticky z duvodu praktickych (Cisténi lokace
po aplikaci) i ekonomickych (hypoteticka potfeba enormniho
mnozstvi kasSe). Zprvu se jako vhodna volba zdala kombinace
zabéru na celky 3D virtualni kase a zabéra v detailech realné ,kase”
vytvofené ze smési vody a kukuficného Skrobu, takzvané
nenewtonovské  kapaliny.  Nékolik mésicu jsem  stravil
experimentovanim s chovanim nenewtnovské kapaliny vystavené
nizkym frekvencim okolo 20Hz. Bohuzel jsem doSel k zavéru, ze
nenewtnovska kapalina se sice chova podle mych predstay,
nicméne je technicky obtizné takto se pohybujici kasi nasnimat a
vykliCovat na zeleném pozadi kvdli nelinearnimu vibraénimu
pohybu. Takové zabéry si Zadaji rychlobéznou kameru a slozitou
stabilizaci v postprodukci, kterou jsem nemeél k dispozici. Proto jsem
se nakonec priklonil k realizaci kase pouze ve 3D programu.
Nevylucuji vSak, Ze se k této technice v budoucnu vratim.

Soubézné jsem pracoval nejprve na filmové povidce a
nasledné na scénafi. Ten se v prubéhu prace zcela zasadné
proménoval, coz se projevilo v osmi pracovnich verzich, které jsem
postupné konzultoval s vedoucim ateliéru, asistentem a kolegy.
Plavodné postapokalyptické prostfedi s ozivlymi hiebiky a plisnémi
se proménilo do neurcitého, ale realné uvéfitelného prostoru
anonymniho Skolského zafizeni a sklepa. Hlavni postavy — dvojice

matka a dcera — se slouCily do jediné a vytvofily tak novou



vyznamovou linii filmu. DalSim logickym krokem bylo vytvoreni
storyboardu.

V dalSi fazi jsem feSil preprodukci, zejména vybér a zajisténi
vhodnych lokaci a casting hercu. Zabéry Skolni jidelny byly
realizovany v ZS Cerveny vrch v Praze; interiéry Skolni tfidy, ptdy a
schodisté pak v HorSovském Tyné u Plzné v dnes jiz nevyuzivané
Skole; a sklepni prostory byly natoCeny v podzemi CinZzovniho domu

v Praze v Malirské ulici.
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5 PROCES TVORBY

Samotné nataceni probihalo v nékolika etapach. Natacet jsme zacali
v Praze v ZS Cerveny vrch a v podzemi éinZovniho domu na Letné
v Malifské ulici za ucasti obou hlavnich here€ek. Cilem bylo natocit
zaCatek a zaveér filmu, ve kterém se herecky objevi spolu, abychom
pak mohli nataCet zbytek filmu pouze se starSi hereCkou. Bohuzel
z dosud neobjasnénych ddvodu jsme pfisli o nékolik kli€ovych
zabéru ze Skolni jidelny, které se vymazaly z pamétové karty, a
logicky tak nasledovala dotaCka ve Skolni jidelné, opét s obéma
hereCkami, ovSem jiz mimo dobu provozu Skolni jidelny. Nasledné
probéhlo dvoudenni nataCeni v HorSovském Tyné u Plzné se starSi
hereCkou. Film jsem prubézné stfihal a konzultoval s asistentem a
vedoucim ateliéru. Diky tomuto postupu jsme za béhu mohli
CasteCné ménit scénar, coz si vyzadalo nékolik dotacek se starsSi
hereCkou predevsSim ve sklepé na Letné. Na druhou stranu jsme
diky tomu mohli pruzné reagovat na potreby filmu, které vyvstaly pfi
realizaci.

Vysledny sestfihany material v délce péti minut jsem poté
prezentoval na spoleénych konzultacich a souhlasil s nabidkou
asistenta na pomoc s dramaturgii a stfihem filmu. Pod asistentovou
supervizi se film zkratil na dvé a pal minuty. Za¢al jsem pracovat na
hudbé k filmu, kterou zkomponovala a nahrala Kristyna Zakova na
violoncello, doplnénou ambient-industrial kompozici, kterou vytvoril
Martin Klimoni aka K-Ixm. Nakonec jsem proved! jiz sam vysledny
stfih, ve kterém jsem udélal posledni autorské upravy a mix hudby.

Soubézné jsem pracoval na 3D animaci kase a jejim zaclenéni

do pfedem pfipravenych zabéra.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Obecné jsem se pfi zpracovani filmu drzel osvédCené kombinace
programU Adobe Premiere pro stfih videa, Adobe After Effects pro
grading a 2D efekty a programu Maya od firmy Autodesk pro
vytvoreni zabéru 3D kase. Zvuk jsem zpracoval v programu Cubase
Light od zavedené firmy Steinberg.

Ve scénach s mladSim alteregem hlavni hrdinky se natacCeni
muselo pfizplasobit nizkému véku herecky (osm let), a tedy muselo
probihat predevSim rychle, aby hereCka udrzela pozornost. Pri
nataceni v jidelné navic bylo nataCeni omezeno plnym provozem
bézné Skolni jidelny. V takto nastavenych podminkach nebylo
mozné provadét méreni ostrosti s pomoci metru a znalek na
objektivu, ale museli jsme se spoléhat na odhad a automatické
ostfeni. Pfesto jsme dosahli vyteénych vysledkl, za coz patfi dik i
Matéji Machackovi, ktery se mnou spolupracoval jako kameraman.

Dalsim vyraznym prvkem bylo barevné sviceni filmu, pro které
jsme vyuzili modré a zelené folie pro dosazeni sterilni a trochu
odtazité atmosféry vjidelné a straSidelné, nezdravé barvy pro
zabéry v opusténé Skole a ve sklepé. Mimo to jsme v nebyvalé mife
zapojili zelené kliCovaci pozadi pro scény, ve kterych jsme pozdéji
planovali dosadit 3D kasi, abychom oddélili hereCku od pozadi.

Film byl nataCen dvéma digitalnimi zrcadlovkami od vyrobcu
Nikon a Canon v HD rozliSeni. V postprodukci tak bylo ¢asto tfeba
fesit jiné barevné podani fotoaparatl a svételnost zabérd. Vyhodou
pouziti fotoaparatl namisto kamery stfedni tfidy byla moznost
vymeény objektivu, kterou jsme vyuzili pro dosazeni vyrazné hloubky

ostrosti, pro zvlastni zabéry vyzadujici malou nejmensi zaostfitelnou
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vzdalenost a nakonec pro Sirokouhlé zabéry s malym rucnim
steadycamem. Zabéry ze steadycamu byly dale stabilizovany
v programu After Effects efektem Warp Stabilizer a maskovanim
ruSivé akce hercll. Malda hmotnost fotoaparati nam také umoznila
pouzit pro pojezdy skladnou picodolly. Pro podvodni zabér a zaber
pojezdu tacu na pasu jsme zvolili dostupnou kameru pro
adrenalinové sporty gopro. VétSina zabéru vSak byla tradiéné
pofizena ze stativu Ci z ruky.

Za optimalnich podminek by se pro dosazeni 3D kasSe do
obrazu vyuzila technologie IBL'™ zobrazku scény pofizené
svételnou sondou (tuto technologii jsem uspésné vyuZzil ve svem
predchozim filmu Melancolia') ve spojeni s 3D trekovanim obrazu.
Nataceni se vSak v praxi muselo zvladnout béhem dvou dnu a jako
autor jsem se musel rozhodnout, ¢emu dam pfednost, zda rezii jako
takové, kamefe nebo zvlastnim efektim. Nakonec jsem upfednostnil
rezii a kameru a v postprodukénim procesu dosazeni 3D kasSe do
obrazu jsem se spolehl na svUj cit pro manualni simulaci osvétleni
scény a pfipadné 3D trekingu pohyblivého zabéru. Vyslednou
animaci 3D kaSe jsem dosadil do plvodné natoeného materialu
S pouzitim manualniho  maskovani ¢i  automatizovaného
rotoskopovani.

Pro samotnou animaci 3D kaSe jsem zvolil technologii Maya
fluid container™, ktera dynamicky simuluje chovani kapalin v limitech

zvoleného prostoru na zaklade porovnani hustoty kapaliny v daném

12Maya User's Guide: Image-based lighting. Autodesk [online]. 2013 [cit. 2014-04-06].
Dostupné z: http://goo.gl/oKP1x1

133D trekovani, umé&lé osvétleni IBL, kompositing. Vojtéch Zak [online]. 2013 [cit. 2014-04-06].
Dostupné z: http://vojtazak.cz/3d-trekovani-umele-osvetleni-ibl-kompositing/

14What are the components of a fluid?. Maya User's Guide [online]. 2013 [cit. 2014-04-06].
Dostupné z: http://goo.gl/Ykeu9G
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misté vaci svému okoli. Simulace kapalin se vyznacuje vypocetni
naro¢nosti. Z tohoto dlvodu je pracovni nahled simulace pfiblizny
a neda se z néj presné predvidat vysledny render, proto bylo tfeba
opakované experimentovat. Ve virtualnim prostfedi jsem tak
rekonstruoval prostor, ve kterém se plvodné natacelo, a poté zvolil
v8echny fyzikalni parametry kapaliny (gravitace, hustota, pfilnavost,
povrchové napéti, tlak atd.), které program umoznuje, abych dosahl

umeleckého zaméru — simulace stylizované kaSe.
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7 POPIS DIiLA

Kratky film Hrnecku vaF se pohybuje na pomezi hororového a
experimentalniho zanru. Technicky se jedna o barevny film se stereo
zvukem v poméru 2.40:1 vrozliSeni 1920 na 800 bodu,
vyexportovany ve formatu mp4 v kodeku H.264 se stopazi tfi minuty.

Formalné muzZeme hovofit o hraném filmu s 3D animovanymi
prvky, vyuzivajicim velkou miru stylizace v barevném sviceni, kterée
spoluvytvari hororovou atmosféru snimku. Dale je ve filmu hojné
vyuzivano kli¢ovaciho pozadi k vrstveni obrazu v planech a efektu
pro vypravéni spiSe symbolického az archetypalniho pribéhu, coz je
spojujici prvek se zanrem pohadky.

Tu film Hrnecku var interpretuje nezvyklym slou¢enim matky,
dcery i nekonec¢ného dobral/libida/uspokojeni do jedné osoby hlavni
hereCky. Zcela konkrétné pak film mudzZzeme interpretovat
nasledovné: Mala holCiCka ma trauma zjezeni kasSe ve Skolni
jidelné, coz je zastupny obraz traumat obecné. Jako dospéla
zjistuje, Ze jeji hriza a trauma jsou stale pfitomné, ze ji trapi cely
zivot. Nakonec se pokusi sama sebe osvobodit, zbavit se svého
traumatu. Tento ukol se vSak jevi jako velmi obtizny, je nutné
,vyrvat® trauma ze svych utrob, coz je ve filmu doslovné znazornéno
bodanim nuzek do bficha a vytékajici kasi.

Film zamérné nejprve vyuziva klasické narace vypravéni
davajici dlraz na chronologické sledovani akce hlavni postavy, a
pozdéji pfechazi do abstraktnéjSi a vice experimentalni polohy, ktera
lépe vyjadfuje nestalou a zastfenou povahu indiferentniho pfikofi,

které si v sobé kazdy z nas nese ve vétsi Ci mensSi mire.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Muj film pFedevS§im ukazuje, Ze i s minimem prostiedkl Ize
realizovat naroCny scénar, a to i svyuzitim profesionalnich
kamerovych postupl. Film tedy nasleduje trend liberalizace filmové
produkce, kterou umoznilo predevsim zlevnéni a masova produkce
snimacich zafizeni, ale i nesrovnatelné snazsi distribuce dila pres
internet. Pritom se nejedna pouze o distribuci koneC¢ného dila, ale i
zapojeni a ziskani zapalenych fanousku, ktefi dnes jiz nejsou
pasivhimi konzumenty, ale i aktivnimi tvarci, at uz jako drobni
sponzofi v pfipadé crowdfundovych portald nebo i jako samotni
filmafi Ci herci. Film HrnecCku vaf se tak fadi k nezavislym filmim
s vlastni produkci nepodléhajicim Zadnym tlakim ze strany
kreativniho primyslu na obsah dila a je vzpruhou pro vSechny
nezavislé tvarce.

Film také posouva vnimani animace jako takové. Ta je dnes
okruhem mych pratel vnimana spiSe jako pfistup k dilu, nez jen jako
technika realizace. Neméli bychom se omezovat na formu pfi
posuzovani, zda se jedna o animaci €i nikoliv, ale spiSe na celkové
vyznéni. Animace je predevSim o vyrazné stylizaci a vyuzivani hercu
jako animovanych objektu. Tento SirSi pfistup k animaci, ktery je mi
blizky, pomaha etablovat napfiklad i mezinarodni festival PAF
pofadany kazdorocné v Olomouci, ktery se zaroven vénuje i
publikaéni ¢innosti podporuijici interdisciplinarni pojeti animace.' Ve
svém filmu efektivné kombinuji animovany prvek 3D kaSe a zivé

akce hercl a prostfedi hraného filmu obecné, ke kterému vSak

15(kon)texty. Pifpaf [online]. 2014 [cit. 2014-04-06]. Dostupné z:
http://lwww.pifpaf.cz/cs/kontexty/

16



pristupuji z pozice animatora, ktery divakovi predklada predem
pfipravené symboly zobrazené spiSe akci nez dokumentarnim,
literarnim &i hereckym jazykem. Timto zpUsobem rozSifuji divakovi

obzory ve vnimani animace za horizont ,veCerniCkovské® produkce.
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9 SILNE STRANKY

Mezi silné stranky lze zaradit zvukovou stopu filmu, ktera nejenze
byla vytvofena specialné pro film, ale navic se na ni podilelo nékolik
hudebnikl, ktefi v této sestavé spolupracovali poprvé. Divak si tak
muaze uzit nezvyklou a originalni kombinaci violoncella v podani
konzervatoristky Kristyny Zakové a ambient-industrial kompozice od
Martina Klimoné vystupujiciho jako K-Ixm, ktery svou hudbou mimo
jiné doprovodil takové velikany jako Petr Skala™.

Dalsim vyraznym specifikem filmu je nataceni v opusténé
Skole v HorSovském Tyné, ktera dlouhodobé chatra a Ceka na
demolici. Film tak miUze poslouZit jako dokumentace a pfipominka
pro vSechny, kdo skolu dfive navstévovali. V mé dosavadni tvorbé
se chatrajicim a ohrozenym budovam (Lazné, Svétovar a Jizni
nadrazi v Plzni) vénuji systematicky, i kdyz vtomto pfipadé se
nejednalo o hlavni cil filmu.

Film se také vyraznym zpUsobem zasadil o rozSifeni
povédomi o animaci jako pfistupu, ktery nespociva pouze ve formé
zpracovani, ale ve specifickych vyrazovych prostfedcich, jimiz je
mozno vyjadfit i slozita a vazna témata bez komiksového
zjednodusovani.

Koneéné film Hrnecku var je také dukazem vSestranného
vzdeélani, kterého jsem dosahl. Na filmu jsem délal rezii, kameru,
stfih, kolorovani, zvlastni efekty, kompoziting, nahravani nastroji
a ruchl, mix a v neposledni fadé produkci. Jsem presvédcCeny, Ze

s témito dovednostmi najdu uplatnéni ve filmovém prumysilu i jinde.

16Petr Skala: Utajeny experimentator + K-Ixm. Youtube [online]. 2013 [cit. 2014-04-07].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=5UcXkkYeagg
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10 SLABE STRANKY

Ztotoznéni divaka s hlavni postavou filmu pomaha vybudovat
hororovou atmosféru tak, ze se o ni divak za¢ne bat. A s postavou je
samoziejmé snazSi se ztotoznit behem delSiho ¢asového useku.
Proto by kratka stopaz filmu Hrnecku var mohla byt vnimana jako
nevyhoda. BohuZzel z finan¢nich dlivodl nebylo mozné pustit se do
celoveCerniho snimku, ktery by mozna zafungoval jesté lépe nez
souCasna kratka verze. | pfesto véfim, ze se mi za danych omezeni
podarilo maximalné rozehrat na tfech minutach slozitéjSi pribénh,
ktery divak mlze prozit naplno.

Dalsim, na prvni pohled spornym prvkem, by se mohlo jevit
velmi volné poijeti klasické pohadky Hrnecku var. Ovéem pravé diky
obecné znalosti této pohadky, ktera bezesporu patfi do naseho
kulturniho dédictvi, neni tfeba polopaticky vypravét déj pohadky, ale
misto toho muzeme divakovi nabidnout novy pohled na latku, kterou
dobfe zna, a umoznit mu tak s prekvapenim najit v pohadce novy,
archetypalni, doposud skryty vyznam. Timto zpusobem se pohadka
Hrnecku var dostava znovu do povédomi jako Zivotaschopna a

cenéna soucast nasi narodni identity.
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RESUME

My bachelor’s thesis is a short horror film freely based on the
traditional Czech fairytale Hrnecku var [Cook, little pot, cook] known
in English as The Magic Porridge Pot. It is a stereo color film in
2.40:1 ratio and 1920*800 resolution lasting for three minutes. The
film is a combination of 3D animation and live action.

It is a story of a widow and her daughter who live in poverty.
The daughter is then presented a magic pot by an old beggar
woman, which when she says, “Cook, little pot, cook,” endlessly
produces semolina pudding, and when she says, “Stop, little pot,”
ceases to cook. The daughter and her mother are enjoying plenty of
food which they can have whenever they wish. One day the
daughter goes to the market. Her mother wants some semolina
pudding, so she says, “Cook, little pot, cook!” but suddenly forgets
how to stop it. The semolina pudding is flowing over the pot, and the
old mother almost drowns. At the last moment the daughter comes
and saves her mother by saying, “Stop, little pot!”

The metaphorical pot can be interpreted as the endless good
which the mother cannot accept because she has never
experienced it. In my interpretation, however, the semolina pudding
represents the childhood trauma which we are carrying in ourselves.
The film merges the mother, the daughter and the metaphorical pot
into one person. At the start of the film we see a young girl in the
school cafeteria who is being bullied; she runs to the toilets to hide.
There she transforms into an older self who has to face her inner
burden which has materialized in the meantime in the 3D animated

semolina pudding.
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Priloha 1
Hrnecku, var! Bratfi Grimmoveé

Bylo jednou jedno zbozné dévcatko, které zilo s matiCkou v chalupé, kde si
podavaly dvefe bida s nouzi, a tak mu nebylo ani do skakani ani do vyskani.
Jednou Slo zase do lesa pro néjakou tu jahodu, a tu potkalo stafenku, ktera
dobfe védéla o jeho starosti, slySela o jeho Zalosti, a tak mu darovala hrnecek s
kouzelnym pfikazanim. Mélo mu pry povédét: ,HrneCku, vaf!“ a bude v mzZiku
plny sladké prosné kase, az se ¢lovéku sebéhnou vSecky sliny. Bude-li mit dost,
staCi kdyz fekne ,HrneCku, dost! a bude po vareni. A taky bylo! Dévc¢atko
podékovalo, popadlo hrni¢ek a pelasilo domud k mamince, aby tam jedly a jedly;
a Ze té kase bylo, co si jejich hrdla racila!

Kterého si dne, dévCatko muselo zrovna nékam odbéhnout, pfisla
matiCce slina na kasi, a tak pravila: ,HrneCku var!“ Kase byla hotova, nez by
jeden okem mrknul, a mati¢ka se cpala az k bficha prasknuti, a kdyz méla dost,
prala si, aby hrne€ek s vafenim prestal, ale zapomnéla to spravné pfikazani. A
protoze hrnecek jinému nerozumél, vafil dal a dal, kase pretekla pres okraj a za
chvili ji byla plna kuchyné, pak cely dim, az se vydala na ulici a Zze by si vySla
do svéta; no to uz bylo uz k uzkosti, nebot se valila dal a dal a zadny z lidi si
nevédél rady.

Na posledni chvili pfiSla zachrana, dévc¢atko se vratilo domu, a kdyz tu
spoust’ vidélo, zhurta kfiklo: ,Hrnecku, dost!“ A hrnecek poslechnul a pfFestal
varit. Inu, pravé v€as! Stejné se tenkrat musel kazdy, kdo chtél do mésta, tou
sladkou kasi prokousat.'’

17JANECKOVA, Jitka, Wilhelm GRIMM a Jacob GRIMM. Hrneéku, vai!: Der
susse Brei. Pohadky [online]. [2014] [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://www.pohadky.org/index.php?co=pohadka&pohadka=135
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Pfiloha 2

Fotografie z nata€eni Hrnecku var!

Foto Bc. Tomas Urbanek

Foto Bc. Tomas Urbanek
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Pfiloha 3

Fotografie z filmu Hrnecku var!

Archiv autora

Archiv autora

Archiv autora
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Pfiloha 4

Fotografie z postprodukce
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