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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cilem bakalafské prace studenta Vojtécha Zaka, byla filmové adaptace pohadky ,Hrnegku, vai!®

s pouZitim techniky 3D pogitacové animace. Zamérem autora nebylo vytvofeni klasického tradiéniho
animovaneého filmu ,veternitkovského typu“, ale experimentalni ambiciézni a moderni interpretace
zname literarni pfedlohy, s pouzitim reainych hereckych akci a vizualnich efektu.

Vzhledem ke znalostem a praktickym zku$enostem s kombinovanym filmem, bylo mozné
predpokladat, Ze autor zrealizuje i tento technicky néro¢ny projekt stejné dobie, jako své predchozi
semestraini &i klauzurni prace.

Jsem, rad, Ze Vojtéch Zak nezklamal a film doved! a2 do finaini podoby s celkové dobrym vysledkem i
pres technické a produkéni problémy, které se béhem natadeni vyskytly.

2. Technologicka specifika
(technickd inovace):

Pouzité technologie vizualnich efektl (2D a 3D animace, kli¢ovani...), jsou sice obecn& zname, ale
vzhledem ke sloZitosti samostatné prace s piislusnym softwarem v limitovanych $kolnich podminkach,
je vysledek malym vitézstvim.

Vizualni efekty u nékterych zabéri, (animovana kase) s pouzitim tzv. ,nenewtonské kapaliny" — byl
poucny experiment, ktery se nakonec ukazal jako piili§ slozity, ale z technického i estetického
hlediska $lo jist& o inovativni pfistup k feseni projektu.

Ani potitatové 3D animace ,kase" nebyla jednoducha a jen malo studentd tuto technologii oviada.




3. PFinos prace pro dany obor

Préace Vojtécha Zaka nema pro obor velky vyznam, protoZe technika animace i pouzité vizuaini efekty
jsou davno znamé, stejné tak, jako dramaticka postmoderni forma zpracovani kiasické pohadky, kde
plvodni piibéh slouzi jenom jako symbolicky zéklad pro novou interpretaci.

Prace ma ovéem velky vyznam pro autora samotného, protoZze kromé& uvedenych trikd, je dilo
zamefeno i na souvislé vypravéni déje, ktery vychazi z viastniho namétu a dastecnd i ze zku$enosti

autora se stiihovou skladbou.

4. Silné stranky dila

Mezi silné stranky dila patii pfedevsim trikové zabéry s animovanou 3D kasi (monumentaini celek
schodisté), zvladnuti natadeni realnych scén a produkce i postprodukce (stfih, hudba) filmu. Relativné
funguje i dramaticka stavba dgje — tedy jeji linearni pribéh, ktery je z hlediska obsahu &itelny, ma
dobré tempo a zabérovy rytmus.

| pfles chyby, které by se daly vytknout, je vysledek dobry a vzhledem k tomu, Ze jde o bakalarskou
praci — filmovy debut, je vysiedek uctyhodny.

5. Slabé stranky dila

PrestoZe jde o fungujici studentskeé dilko, dovolim si tvrdit, Ze na filmu by se dalo jesté hodné
pracovat. UZ jenom samotna koncepce ~ vyuziti klasické notoricky znamé pohadky k interpretaci
osobniho traumatického zazitku, by vyzadovala promysleny scénar, ktery v tomto pripadé vznikal
zarovef s natacenim. S tim souvisi i dramaturgie piib&hu — obecné hlavni problém zadinajicich
filmafl — jak sdélit divakiim to, co chci - jaké dat filmovym obraziim proporce aby scény vyvolaly
potfebné emoce a napéti, kde situace rozvést a zpomalit a kde zase zkratit a preskocit.

S tim souvisi i herecké vykony, které jsou bohuzel amatérské a degraduji tak i dobfe minény zamér -

vytvofit napinavy horor.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobie, dobfe, nevyhovél):

Vzhledem k tomu, Ze realizace filmu byla obtizna (ostatné to dokazuje i dobie napsana teoreticka ¢ast
bakalarské prace) a vysledek ma své dilgi kvality, navrhuji znamku:
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