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1. Cil prace

(a jeho napineni): Filmové zpracovani Hrnecku Vat, jak jsem se docetl v hororovém zpracovani.
Mam pocit, Ze v textové &asti ¢tu od zacatku do konce o néfem jiném, nez jsem mé&l moznost
shlédnout. Textova ¢ast hovofi o hororovém zpracovani a video spiSe o paradii na horor. Animovana
gast 3D kase, jez podle textové Easti je vytvorena tak, aby hrala s prostorem filmovych zabéri, pak
pfipomina spise molitanovou hmotu vznasejici se nad prostorem, bez toho aniz by jakkoliv reagovala
na prostiedi. Myslim, Zze volba 3D animace nebyla pfili§ Stastnou.

Cil prace Ize povazovat za naplnény, protoze vzniklo video. Srozumitelnost a délka potrebna
k pochopeni autorova zaméru je sporna, bez textové ¢asti by mi mnoho véci uniklo, ¢ dokonce bych
si je ani nemohl domyslet.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Jelikoz je 3D animace (mnohem zdafilejsi) v dnesni dobé velmi hojné vyuzZivanou jak v oboru
animace, tak ve filmové tvorbé, nelze ji pfipsat inovativni raz.

Dogitam se o vyrazném prvku, barevného sviceni filmu pro dosazeni rliznych atmosfér, znovu
tedy poustim video a hledam strasidelnou &i sterilni atmosféru — nenachazim. Ani pouZiti modré
folie nema tedy pfichut inovace a stejné je tomu tak i v pfipadé folie zelené.




3. Pfinos prace pro dany obor
Nevim, zdali dokazu posoudit pfinos této bakalaiské prace pro obor animace, ¢i interaktivni
tvorby. Ze své zkusenosti mam pocit, Ze Zadny, a paklize néjaky skute¢né je musi byt
natolik nevyrazny, Zze mi unikl. PouZiti 3D animace je v sou¢asné dobé velmi standardni a to
v mnohem zdatnéj$im provedeni. Propojeni 3D animace s filmovou stopou je nejen bézné
ale spiSe ¢astéjsi nez samotna filmova stopa. Doéitam se o velmi naro€ném scénaii a
vyuziti profesionalnich kamerovych postupil coz by se dalo povazovat za pfinosné, ale ve
vizualnim vystupu se je spiSe snazim najit.
Prace s hercem je samo o sobé velmi naro¢nym pocinem, i tak je ale vhodnéjsi volit
¢lovéka s dramatickymi zku$enostmi. ReZijni ¢asti je pak jednotlivé herce vést. Napfiklad o

proméné mladé hereéky na here¢ku stardi jsem se opét spiSe dodetl.
4. Silné stranky dila
Nékteré stfihové pasaze maji svoji dynamiku, coZ posiluje namétové nevyraznou déjovou linii.
Velmi dramatické popisy naroénosti v pfipadé textové &asti by se sami o sobé dali povaZovat za
literarni dilo
5. Slabé stranky dila

Existence 3D animace v(i¢i prostoru videa nefunguje, coz vytvaii nepochopiteinost hmoty o jejiz
existenci se dle zagatku videa lze jen domnivat, Ze se jedna o krupicovou kasi.

Hrana ¢ast videa piipomind spige néjakeé cviceni coz ve spojeni se zvukovou stopou, zavani spise
parodil na samotnou praci.
Dé&jova linie je velmi negitelna

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Nechci, aby celkové vyznéni bylo v koneéném stavu, jako
pojal jako oponentsky a proto tak mozna vyzniva. Znam pf
oCekaval vice.

j Cisté negativni postoj. Posudek Eem
IChozi prati autora a proto jsem mpzna
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