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1| ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Studium na umélecké Skole pro mé zacalo na stfedni umeélecko-
pramyslové Skole Hellichova v Praze. Zde jsem studovala obor Graficky
design. Po vykonani maturity jsem chtéla rozsifit své vytvarné vzdélani
a prohloubit védomosti a citéni tykajici se digitdlniho prostredi v uméni.
Proto jsem se prihlasila na Fakultu designu a uméni v Plzni. Zvolila jsem
si studijni specializaci multimédia. Béhem studia na vysoké skole jsem
se zaCala vénovat motion graphic. ,Je prechod mezi statickou grafikou
a animaci. Elementy plvodné statické jsou rozhybdny a c¢asto navic
ozvuéeny." ' Pozdé&ji jsem motion graphic zacala interaktivné propojovat
s prostory interiérid nebo exteriér(l. Zde jsem tvofila instalace, které
vizualné upravovaly dany prostor.

Fish Beat vizualni instalace, ktera byla soucdsti projektu Chrast
Aquarium Factory - podmorsky svét. Vernisaz byla spojena s koncertem
kapely MTO Universal Praha pod vedenim Petra Formana. Instalace
se skladala z ryby z plexiskla o velikosti cca 1x2 metry. Na plexisklo byla
promitana graficky stylizovana animace, ktera odkryvala skryté mecha-
nismy odehravajici se uvnitf ryby. Hloubka sdéleni méla nékolik Urovni.
Nechala jsem na divdkovi, aby si v dile nasel svou vlastni uUroven
interpretace. DalsSi projekt, ktery jsem vytvofila jako videomapping byl

Flower Fashion Design, ktery zahrnoval médu, video art a fotografii.
DaleZitou roli hrdl design celého procesu. Inspiraénim zdrojem projektu
a jeho ndmétem bylo nejteplejsi roéni obdobi- |éto. Z toho dlivodu jsem

pouzila kvétiny a svétla. Instalace byla vytvorena z papirovych 3atq,

! http://www.cognito.cz/motion-grafika/



na které jsem promitala fotografie kvétin. Cely projekt je autorsky, véetné
vyrobenych Satu a fotografii. Instalace byla zdokumentovana.

Visual Effect byl projekt, ktery patfil k prestaveni Modeli da Torino
pod vedenim reZiséra Petra Formana. Projekt zahrnoval praci s artisty,
ktera pro mé byla velmi inspirativni a poucna z hlediska kooperace a
vzajemné spoluprdce. Soucasti projektu je animace, kterou jsem vytvofila
pro predstaveni. Funguje jako interaktivni pozadi performance. Cela
projekce muze také slouZit jako samostatna animace. Je navrhnuta tak,
aby tvofrila maskovaci a zaroven iluzivni dojem. Z tohoto dlvodu jsem
zvolila ¢ernobilou kombinaci barev. Kombinaci artistll a projekce vznikla
dalsi dimenze vizualniho prostoru a stinohra. Tento projekt mél skvélé
ohlasy.

Vsechny projekty byly vystaveny na doprovodném programu
Plzenské PechaKucha 2013. Jsou také umistény v mém portfolio na

, / 2
webové strance Behance.net.

2 https://www.behance.net/LuFr



2| TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Prace s projekcemi mé velmi pohltila. Proto jsem se rozhodla
videomapping zahrnout i do své bakalarské prace. V prlibéhu posledniho
rocniku bakalarské studia nasi rodinu necekané opustil nas velice blizky
rodinny &len Jifi Sedlacek. Byl to m@j drahy dédecek. Clovék, ktery mé
v tvorbé uméni vidy podporoval. Pomdahal mi napfiklad sbirat materialy
pro mé umeélecké prace a casto jsme o nich hovorili. Nebyly to konzultace,
ale spiSe vysvétlovani konceptu dila béznému divakovi. Kazdé Iéto jsem
velice rada travila u dédecka a babicky. Bydleli v komplexu Kotérovy
vodarny v Hanusové ulici na Praze 4. Pravidelné poradali rodinné oslavy,
které se vétSinou konaly pod visni, ktera se nachazi naproti jejich domku.
Tento strom dokonce déda omylem zasadil, kdyz na jeho misto kdysi
zahodil pecku. Je to nas rodinny strom. Poradali jsme pod nim radu
rodinnych oslav celé roky. Na dédu mam jen ty nejhezli vzpominky plné
radostnych her a krasnych détskych vzpominek. Spolu jsme travili mnoho
casu nejen v |été, ale i po cely rok, kdyz mé s babickou hlidali. Naseho
dédecka mél rad kazdy. Byl to ¢lovék velmi hodny, Cestny, ale také plny
energie a zivotniho eldanu. Lidem kolem sebe vidy rozdaval mnoho radosti.
Nikdy si s ni¢im Spatnym nelamal hlavu a umél si vidy poradit. | pres
tézkou nemoc dychacich cest byl vidy velmi pozitivni. Kdyz zemrel, velmi
meé to zasahlo.

Vim, Ze svét pro mé bez néj uz nikdy nebude stejny. Proto jsem se
rozhodla vénovat mu svoji bakaldrskou praci. Uchovat jeho pamatku tim,
Ze mu vytvorim specidlni pamatnik za pouziti novych technologii a médii
nasi doby. ,...uchovani pamatky se zrodilo ve stfedovéku z nabozenské
povinnosti zachovat skutky svétcl, jimz byla preduréena pozemska

i nebeskd nesmrtelnost; pozdéji se rozsifilo na hrdinské ¢iny ve prospéch
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spolec¢nosti a nakonec proniklo i do kazdodenniho Zivota prostych lidi;
vyjadiovalo nové, rodinné citéni."> Téma celé prace je Zivot litiho
Sedlacka. Z ného jsem si vybrala ctyfi nejdllezitéjsi okamziky, které jsem
umélecky ztvarnila. Projekce se proto sklada ze ctyr c¢asti. Prvni ¢ast
zobrazuje jeho narozeni. V druhé c¢asti se zobrazuji téma Praiského
povstani a Il. svétové vdlky. Jako mlady se dédecek aktivné ucastnil
Praziského povstani a za valky musel vykopavat pfikopy. Pfitom na zacatku
valky mu bylo pouhych 11 let. Byla to v jeho Zivoté proto dilezita udalost,
na kterou casto vzpominal. Popisoval mi mnohé z pribéh(, které se v té
dobé uskutecnili. Tretim zlomovym okamzikem v jeho Zivoté bylo
seznameni s manzelkou Helenou, moji babi¢kou, se kterou splodil
a vychoval dceru Ivanu. Jejich manzelstvi jim vydrzelo neuvéritelnych 63
let. Ctvrtd udalost zobrazuje konec jeho Zivota a cestu na onen svét.
ProtoZe krestanstvi pfijima nazor, Ze ,biologicka smrt otvird branu k
véénému Zivotu."? Rozhodla jsem se pojmout udalost smrti jako posledni

Zivotni udalost v jeho Zivoté.

* AIRES, P., Déjiny smrti: Dil 1: doba leZicich. 1.vyd. Praha: Argo, str. 283
* AIRES, P., Déjiny smrti: Dil 1: doba leZicich. 1.vyd. Praha: Argo, str. 127



3| CiL PRACE

Mym zajmem bylo vytvofit citlivou pamatecni projekci, ktera
zobrazuje pamétihodnost dédecka. Pomoci vzpominek na Zivotni udalosti,
které byly v jeho Zivoté vyznamné. Instalace je vénovand pamatce mého
dédy a zaroven nasi rodiné. Aby nam ho pfipominala. Ma zobrazovat
vzpominky na jeho Zivot intuitivné ztvarnéné skrz mé pocity a myslenky.
Vse ma byt pojaté mym specifickym autorskym ztvarnénim. Presto by
méla instalace ndzorné zobrazovat momenty z jeho Zivota. Znazornéné
také pomoci symboliky. Chci, aby v nas projekt zanechal vzpominky na
jeho Zivot. Co délal, jaky byl. Smutek, ale i zdroven smifeni se s tim, zZe
zamifil k brané véc¢ného Zivota k nebi. Mélo by se jednat o jakysi digitalni
pamatnik. Ma také odrazet dobu dnesSnich médii v uméni. Instalace se

sklada z animace, ktera je promitana na rodinny strom.



4 | PROCES PRIPRAVY

Zacal, kdyz jsem se s babickou bavila o Zivotnich zazitcich dédy.
Vzpominaly jsme na jeho zZivot a celou rodinnou historii. Poté jsme
probiraly fotografie z rodinnych alb. Sepisovala jsem si vzpominky
a udalosti z jejich Zivota. Vybrala jsem nékolik fotografii a ty jsem poté
skenovala do pocitace. Nasledné jsem fotografie vyretusovala a upravila
tak, aby se daly pouZit do animace. Nasledné jsem si zacala shanét
techniku potrebnou k vytvoreni fungujici instalace. Béhem shanéni
a objednavani techniky jsem si doma pripravovala vsechny ostatni
pomucky, které jsem k tvorbé potfebovala, jako byly knihy, fungujici
pocita¢, programy v ném a v neposledni fadé psaci a kreslici potfeby

a pomucky.



5| PROCES TVORBY

Zakladni myslenkou v procesu tvorby byla idea, Ze bych chtéla svou
bakalarskou praci vénovat mému dédeckovi. Na zakladé této myslenky
jsem zacala seskupovat své ndpady, idey, poznamky a poznatky, z nichz
nasledné vznikla koncepce celého projektu, skladajici se ze stromu
a projekce. Tedy video mappingu. Jako misto pro instalaci projektu jsem si
zvolila strom ve vodarenském aredlu na Praze 4, kde bydleli déda
s babickou témér cely zZivot. Cilené jsem si v objektu vodarny vybrala nas
rodinny strom, ktery, jak jsem jiz zminila, omylem zasadil déda, kdyz
vyhazoval pecku od visné. Vznikl vlastné jeho pfic¢inénim. Zaroven strom
symbolizuje fadu vyznamu. Proto byla volba této konkrétni visné jiz od
pocatku tvorby zfejmd. Po vytvoreni koncepce jsem zacala vymyslet
scénar. Dalsim mym krokem bylo propojeni konceptu s vizudlni podobou
projektu. Na zakladé mych predstav jsem navrhla storyboard animace.
Snazila jsem se co nejdéle drzet dal od pocitaCe a storyboardy si
i nékolikrat nakreslila na papir, dokud mi nebyl jasny kazdy pohyb
sekvence, ktery chci v pocitaci vytvorit. ,Mam tyhle stroje rad, ale zaroven
citim, Ze nds tyhle stroje okradaji o zazitek z prace na néfem skute¢ném."
Pri dlouhé praci na pocitaCi mam casto stejny pocit. Proto se snazim
projekt vytvofit nejdfive "na papiru.” Po dokonceni storyboardu jsem zacla
tvofit animaci v Adobe After Effects. Ndasledovala prace v programu
a aplikovani velké rady efekt(i. Efekty Distort, Turbulent wrap nebo CC
Bent it a dalSi a dalSi. Rozpohybovani objektl a dalSi Upravy nutné
k dosazeni vysledné podoby animace. Poté jsem vytvofila kontrolni

exporty, finalni exporty a mappovani animace, kterou jsem opét

> KLEON, A. Krad' jako umélec: 10 véci, které ti nikdo nefekl o kreativité. 1. vyd. Brno: Jan Melvil
Publishing, str. 61



vyexportovala. DalSim krokem v realizaci bylo zajisténi techniky na projekci

a jeji priprava.

Nasledovala instalace v exteriéru. DalSim krokem bylo poté zajisténi
tmy v promitané lokalité, aby se instalace mohla fadné zdokumentovat.
Instalaci jsem poté natocila a nafotila fotoaparatem Canon. Natoceny
material jsem nasledné zpracovala v Adobe Premiere pro. Pomoci stfihu,
barevnych a kontrastnich korekci. Dale jsem pfridala k editované stopé
hudbu a celou stopu nasledné vyexportovala. Vyfotografované snimky
jsem upravila v programu Adobe Photoshop, kde jsem je vyretusovala,
upravila kontrast a doladila barevnou korekci. Poslednim krokem bylo
vytvoreni grafického designu, typografie a tiskovych dat PDF publikace

o tomto projektu.



6 | TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Zakladni technikou pro tento projekt byl vykonny pocitac. Konkrétné
Dell s operacni paméti 16 GB. Operacni pamét byla zapotrebi co nejvétsi
kvali editaénim programim Adobe. Programy jsou kompatibilni
s platformou Windows i Mac. Pracovala jsem v pocitacovém operacnim
systému Windows 8. Adobe Photoshop, ve kterém se retusSovaly
a editovaly fotografie. Adobe After Effects, ve kterém se animovala cela
animace pro projekci. A v neposledni radé program Adobe Premiere Pro,
editujici video a zvuk. Zdznam z instalace v podobé videi a fotografii byl
pofizen fotoaparatem Canon 6D. Fotoaparat mél rozliseni 20 megapixeld.
Lze s nim natocit i Full HD video. Télo fotoaparatu je z horcikové slitiny. Pro
praci ve tmé bylo nutné nastavit citlivost fotoaparatu na nejvétsi ISO
fotoaparatu tedy na I1SO 26500. Fotoaparat ma velmi maly Sum i pfi
vysokych citlivostech, které se ve tmé pouzivaji. Byl proto pro tuto praci
idedlni. Pro ukladani zaznamu z nataceni byla pouZita pamétova karta
Kingston HD 16GB a fotoaparat byl pfi nataceni umistén na stativ Velbon.
Projekce byla promitdna z promitacky Canon SX 60, ktera byla zapljcena
ze Skolni techniky FDU v Plzni. Svételnost promitacky je 2500 lumend, coz
je dobra svitivost pro interiér, ale pro exteriér to Uplné dostacujici neni.
Z tohoto divodu bylo potieba zajistit co nejvétsi tmu v objektu vodarny.

Dalezity byl i kvalitni fotoaparat Canon 6D, aby byla svételnost
promitacky na fotoaparatu vidét, a aby mohl byt porizen kvalitni zaznam
z instalace projektu. Natoceny filmovy material z instalace byl sestfihdn
v programu Adobe Premiere Pro. Zpracovan v HD rozliSeni p1980x1080 =
1920x1080(16:9) pixelq, 25 fps. Video je vyexportovené v kodeku MPEG 4,

ktery je kompatibilni s opera¢nimi systémy Windows a Mac.



7| POPIS DILA

Moje dilo se sklada z projekce animace a stromu, kam je animace
promitana. Koncepce dila pfedstavuje instalaci, ktera je vénovana mému
dédeckovi. V instalaci pracuji se symbolikou a to jak barev, tak i tvard.

Pouzila jsem minimum barev pouze Cernou a bilou, které tak tvofri
tondlni kontrast. ,Tondlni kontrast neni zplsoben barevnym rozdilem;
vznika rozdilem ve stupni jediné barvy. Pfikladem tonalniho kontrastu je
bild vedle ¢erné..."°
Dilo jsem se snazila zachovat v co nejminimalistictéjSim pojeti, aby
neplsobilo pfiliS okazale, ale citlivé a korespondovalo se zamérem uctit
pamatku milované osoby. Strom, na ktery se instalace promitala, byl
pfedem jasné dany. Je to nas rodinny strom, pod kterym jsme slavili

vSechny nase rodinné oslavy.
7.1| SYMBOLIKA DiLA

,Symbol nebyl pfimym pojmenovanim véci (problému, stavu atp.),
ale pouhym naznakem, sugesci podstaty véci. Symbolisté se snazili vytvofit
umeéni, a to soustfedénym vnimanim celé umélcovy bytosti, vSemi péti
smysly, které mély splynout.” Symbolisté se snazi o ztvarnéni svych ideji
a vizi prostiednictvim pGsobivych a &itelnych symbold..."® Ve své animaci
pracuji s fadou symbolQ. Spojily konkrétni udalosti se symboly, tak aby

byly pro divaka Citelné.

Barvy Cerna a bila byly zdamérné vybrané. Zaroven jsou to barvy

nejkontrastnéjsi a nejvice viditelné na projekci. Hlavnim dlvodem je jejich

6 PARRAMON, J. Teorie barev. 1.vyd. Praha: Svojtka a Vasut, 1995, str. 40
7 http://cs.wikipedia.org/wiki/Symbolismus
® http://ografologii.blogspot.cz/2007/11/symbolismus.html
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symbolika. Bila barva je barvou transcendence, svétla a boha. Naproti
tomu cerna barva znaci odvrat od svétla tedy od boha a svét mrtvych.

Symbol stromu ma mnoho vyznamdu, které jsem do koncepce své
prace zahrnula. ,Strom mohl byt jiz od pravéku chapan jako symbol
spojeni podzemi, zemé a nebe. Byl zndm jako Axis mundi-osa svéta Ci
Arbor vitae-strom Zivota, umoziujici komunikaci mezi tfemi svéty:

n9

podzemim (pfip. vodou), zemi a nebem."” Strom mohl pfedstavovat i

lidsky rodokmen.* Strom &asto symbolizoval Zivotni silu a trvalé vitézstvi

nll

zivota nad smrti. ,Kruh- Symbol jednoty a absolutna, dokonalosti, je

symbolem ¢asu a nekoneénosti, vé¢nosti a vééného opakovani Zivota... " *
,Spirala-je Casto pouzivany keltsky symbol a vyskytuje se v mnoha
variacich. Predpoklada se, ze symbolizuje cestu z vnitfniho svéta k vnéjsi
dusi nebo do vyssich dusevnich drovni..."*  Hvézda sama o sobé& znamena
bozskou jiskru, ktera zazehla Zivot a ktera je v kazdém z nas. Predstavuje

. s v v , , ’ s 14
spojeni Cloveéka s noci, zapoleni s neznamem, s tmou a temnotou."

7.2 | DEJ ANIMACE

Kruh nas provazi celym déjem projekce. Predstavuje symbol kruhu
zivota. Ukazuje nam casti Zivota, ve které casti zivota se uskutecnila dana
udalost. Predstavuje také vyméreny Cas Zivota, ktery se na konci naplni.
Animace je rozdélena do Ctyr casti, které predstavuji nejdllezitéjsi

okamziky v Zivoté mého dédecka.

° http://www.myty.info/view.php?cisloclanku=2008050001

% http://www.myty.info/view.php?cisloclanku=2008050001

" http://www.myty.info/view.php?cisloclanku=2008050001

2 http://www.symboly.mysteria.cz/Symboly/Kruh.htm

" http://www.symboly.mysteria.cz/Index2.htm

1 http://www.tetovanil.cz/clanek/134-vyznam-motivu-v-tetovani---slunecni-soustava/
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|. &ast: ZROZENI

Zrozeni, nejprve vidime, jak se najdou dva kruhy (osoby-Zivoty),
které se pfritahuiji. Jejich splynutim vznika zazeh nového Zivota, z néhoz se
zrodi prvni bunka lidského ditéte. Rlst ditéte dale pokracuje, mlizeme
vidét embryonalni stadium. Vidime, jak zacina ¢im dale tim vice pulzovat a

Zit. V nasledném stfihu vidime pulzujici tepny Zivota.

Il &ast: PRAZSKE POVSTANI A VALKA

Nejprve z miru tj.bilé barvy vznikne vdlka, ta ma podobu
cernobilého valecného maskovani Razzle Dazzle, které se pouzivalo od
l. svétové valky. V druhé svétové valce bylo velmi pouzivané. Vidime, jak
se jednotlivé casti, tedy narody stretavaji. Zacina se objevovat ostré
objekty, které znazornuiji strelivo a stihaci letadla pouzivana ve valce jako
stroje smrti. Nasledkem valky se potom svét, jak jsme ho znali, pozméni
k nepoznani. Deformuje se. Zacina ho zalévat Cerna barva, tedy smrt.
Nakonec vidime smrt padlych obéti v podobé krize, ktery se objevi. KFiz

nakonec zmizi a valka se pozvolna proméni v mir, tedy opét bilou barvu.

I1I. &ast: SVADBA A DITE

Zpocatku vidime seznameni dvou mladych lidi, ktefi si zamotali
hlavu. To zpUsobilo, Ze se s nimi toci cely svét. V dalsi scéné se otaceji dva
silné kruhy (dva zdravi mladi lidé), které se toci, to znamen3, Ze je spojuje

akt [asky. Vezmou se a splodi dceru Ivanu.

IV. ¢ast: SMRT

Nejprve se nam naskytne pohled na nekonecny vesmir. Tam, kam
duse miri, kdyz opusti své fyzické télo. Vidime, jak se ve vesmirném
prostoru pozvolna objevuje latka. Ta nam odkryje tvar zemrelého

(dédecka). Nasledné se rozplyne v prach. Doslova vidime vyrok z bible:

12



Prach si a v prach se obratis. Pozorujeme, jak se prach obraci a volné klesa.
Na zavér sekvence vidime, jak dédecek vstoupil na nebe mezi ostatni
hvézdy. V poslednim zabéru se k nam priblizi a pak se navzdy ztrati ve
vesmiru.

Vystup z celé instalace je nasledné zaznamendn na videu
a fotografiich. Projekce je doprovazena hudbou, ktera rytmicky podtrhava

jeji dgj.
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8| PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Za prinos dila pro dany obor povazuji mimo jiné i to, Ze jsem pomoci
instalace rozsifila povédomi o oboru multimédii a technickych moznostech
digitdlni éry do svého okoli a mohli jsme tak na dédecka zavzpominat
spolec¢né. Lidé také vidéli staré hodnoty vzajemné spolupracujici s novymi
technologiemi. Ze béiné konvenéni véci se daji vidy udélat novym
zpUsobem. V tomto pripadé to bylo pravé diky prostfedkim multimédii.
Pro dany obor bylo prinosem zpracovani staré pamétihodnosti, jako je
pamatnik a jeji citlivé pretvoreni do nové formy. Na zdznam z "digitalniho
pamatniku" se mize podivat kdokoli, kdykoli a kdekoli. Myslim si, Ze je to
nova cesta jak vzpominat na své blizké na urcité urovni a zaroven rozvijet

umeélcovu fantazii a vzpominky na nasi blizkou osobu.
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9| SILNE STRANKY

Za silnou stranku tohoto projektu povazuji koncepci, tedy ideu
celého projektu. Zkloubeni Zivé pfirody s neZivou technologii. Dale
vizualni stranku dila, ktera je vyjadfena minimalisticky a nepfilis okazale,
coz se hodi k zesnulému. Zaroven je osobité vizualné interpretovana mnou
jako autorkou dila. Pozname tedy umélecky rukopis. VSe je zobrazeno
prevainé v symbolech, coz umozZnuje srozumitelné pochopeni déje pro
zasvécené. Ty, ktefi dédecka znali a pratelili se s nim. Je to proto i velmi

soukroma a citliva véc. Nejvice splnujici ucel pro rodinu a blizké pratele.

Pro ostatni je to zajimava umélecka prace.
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10| SLABE STRANKY

Paradoxné bych poukdzala na problémy s pouZivanou technikou.
Neda se na ni stoprocentné spolehnout, ¢asto se rozbiji. Velké problémy
jsem méla se svym pocitacem. DalSi nevyhoda se mi jevi v programech,
které pocita¢ zvladal pouze tak na 80 procent, i kdyz ma dostatecné
parametry na to, aby v ném programy spravné fungovaly. Programy
extrémné zatézuji pocitac a je proto nutné mit co nejvykonnéjsi. Problém
byl i v exportovani video souborl z program(l Adobe After Effects a Adobe
Premiere Pro. Casto se stalo, 7e se stopa animace nebo zdznamu
z natoceného videa nevyexportovala spravné. Nékdy se nedoexportovala
vlbec, nebo spadl cely operacéni systém pocitace Windows 8. Potize byly i
s nakladnou technikou, kterou bohuzZel nevlastnim a nebylo leckdy viibec
snadné ji sehnat na pozadovany termin nataceni a dopravit ji na misto
akce, nebot je technika tézka a objemnd. Pro projektor je také tézké
nastavit spravné svételné podminky, tedy vyrobit co nejvétsi tmu i ve
mésté se svételnym znecisténim jako je Praha. Projektor musel byt

zaroven i blizko u elektrického zdroje.
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12 | RESUME

Studying the artschool began at Arts and Crafts high school
Hellichova in Prague After high school, | enrolled the Faculty of Design and
Arts of Ladislav Sutnar in Pilsen. | choose the field od Multimedia. Among
my projects include FISH BEAT, FLOWER FASHION DESIGN and VISUAL
EFFECT. My work can be seen in my portfolio on the website:
https://www.behance.net/LuFr.

| really enjoy work with Videomapping and Motion Graphics, so |
decide to connect them with my Bachelor’s Thesis. During the last year of
studies our family left my dear grandfather. To honour his memory by that
| create a special Memorial. Using new technologies and Media of our
times.

My goal was to create a sensitive memoriable projection, which
shows the memento grandfather that were significant in his life events.

Based on this idea, | began to group ideas and memories of which
subsequently arose the concept of the projection, consisting of a tree and
projection. So that mean videomapping.

The basic technique for project were : PC from Dell, education
program from Adobe, camera Canon 6D, projector Canon SX 60.

My project consist of projection and tree where is projection
projected. The concept of my work represent instalation, which is
dedicated to my grandfather. In instalation | work with symbolism of
colors and shapes. | used minimum colors, that means black and white.
Animation is divided in four parts, which presents most important time of
his life. 1'st part is BORN, 2'nd WORD WAR Il and PRAGUE UNPRISING.
3'rd part is showing his wedding day and born of his daughter. Whole
project is ended 4°th and last part of his life which is dead.
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For the benefit of the work for the field multimedia consider, inter
alia, using the instalation I'm spread awarness about the field multimedia
and technical posibilities of digital era, to my friends and neighborhood.

We can share the memories together.
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13 | SEZNAM PRILOH

Priloha ¢. 1

FISH BEAT: fotografie projektu

Priloha ¢. 2

FLOWER FASHION DESIGN: fotografie projektu

Priloha ¢. 3

VISUAL EFFECT: screenshot animace a fotografie projektu
Priloha ¢. 4

1| Objekt Kotérovy vodarny detail, 2| NovomanZelé (prarodice)
Pfriloha ¢. 5

1|Rodinny strom, 2 | Mladi prarodice kolaz ze starych fotografii
Priloha ¢. 6

1|PrGbéh prace: tvorba storyboardu, 2| Pribéh prace: snimek obrazovky
Priloha ¢. 7

|. ¢ast: ZROZENI: dé&j animace-snimky obrazovky

Pfriloha ¢. 8

1. €ast: PRAZSKE POVSTANI A VALKA: d&j animace-snimky obrazovky
Priloha ¢. 9

1. €ast: SVADBA A DITE: déj animace-snimky obrazovky
Priloha ¢. 10

IV. ¢ast: SMRT: déj animace-snimky obrazovky

Priloha ¢. 11

Foto z instalace: Multimedia Memorial: CAST: 1., II.

Priloha ¢. 12

Foto z instalace: Multimedia Memorial: CAST: IIl., IV.
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Priloha ¢. 1

FISH BEAT: fotografie projektu

Zdroj: foto vlastni
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Priloha ¢. 2

FLOWER FASHION DESIGN: fotografie projektu

Zdroj: foto vlastni
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Pfiloha €. 3

VISUAL EFFECT: screenshot animace a fotografie projektu
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Zdroj: 1. foto vlastni, 2. Rebros, 3. Machek

24



Priloha ¢. 4

1| Objekt Kotérovy vodarny detail, 2| Novomanzelé (prarodice)

Zdroj: 1. foto vlastni, 2. foto rodinny archiv

25



Priloha €. 5

1|Rodinny strom, 2| Mladi prarodice kolaz ze starych fotografii

Zdroj: 1. foto vlastni, 2. foto rodinny archiv
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Priloha €. 6

1|Priibéh prace: tvorba storyboardu, 2| Pribéh prace: snimek obrazovky

Adobe After Effects - BC.aep *

Window Help

Edit Composition Llayer Effect Animation View

Zdroj: foto vlastni
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Priloha ¢. 7

. ¢ast: ZROZENI: d&j animace-snimky obrazovky

Zdroj: foto vlastni
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Pfiloha €. 8

1. &ast: PRAZSKE POVSTANI A VALKA: d&j animace-snimky obrazovky

Zdroj: foto vlastni



Priloha €. 9

1. €ast: SVADBA A DITE: d&j animace-snimky obrazovky

Zdroj: foto vlastni



Priloha ¢. 10

IV. ¢ast: SMRT: déj animace-snimky obrazovky

Zdroj: foto vlastni
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Priloha ¢. 11

Foto z instalace: Multimedia Memorial: CAST: 1., II.

ey Ut T

Zdroj: foto vlastni
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Priloha ¢. 12

Foto z instalace: Multimedia Memorial: CAST: IIl., IV.

Zdroj: foto vlastni
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