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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Za dobu studia na vysoké skole jsem se snazil vzdy néjakym
zpusobem délat, co mé bavi. Sbirat inspiraci a zajimat se o véci i
osoby, které mé posunou dal. Kdykoli se mé nékdo zepta,
odpovidam, Ze hlavni inspiraci jsou pravé vizualni vjemi, co me

pfitahuji, a ty pak pfenasim do své prace.

Po dlouhém uvazovani jsem se rozhodl pro projekt, ktery by shrnul
celé tfileté studium a zaroven jsem chtél posunout svoje hranice zas
o kus dal. Chtél jsem do shrnout vSechny zkuSenosti ze studia i
mimo neho, zahrnout do prace lidi, se kterymi jsem mél moznost
spolupracovat a diky kterym jsem se dostal tam, kde jsem dnes.
Navic jsem chtél vyuzit nékolika poznatkl z reklamni tvorby, kterou

jsem studoval na stfedni Skole.

Jde vlastné o zavrSeni celé etapy bakalarského studia, kdy jsem se
vénoval pouze videu, které je pro meé stale hlavni naplni, nicméné jiz
néjakou dobu chci vice exprimentovat a zkouSet pracovat i s dalSimi
medii. Video bylo vlastné vzdy prostfedkem, které dle mého nazoru
obsahuje vSechno a do kterého mohu svym zplsobem zasadit
veskeré myslenky a napady. Nikdy jsem nemél zajem pracovat na
konceptualnim umeéni, nebo videoartu a snazil jsem se, aby vizualni
stranka méla stejnou, ne-li vétsi vahu jako celkova myslenka
danného projektu, protoze pravé urcita "povrchova" stranka véci

divaka pfitahne a da mu impuls, aby se o ni dale zajimal.

Tato bakalarska prace je tedy urCitym epilogem, nasledné bych se
rad alespon v dalSim semestru vénoval a realizoval v odliSném

pristupu k praci a hledal dalSi vyzvy v tom, co v zivoté délat.



2 TEMAADUVOD JEHO VOLBY

V lété 2013 jsem zacal hledat téma, které by mi bylo blizké a
které by asociovalo i mou momentalni naladu a rozpolozeni. Védel
jsem, ze pujde opét o video, kratky film, ve kterém ale pravé
mysSlenka celého projektu musi mit hlavni slovo a mnohem veétsi
pFesah, neZ u dosavadnich Skolnich filmd a cvi€eni, co jsem natodil.
Nakonec jsem vychazel z kontaktu a konfrontaci s lidmy, které jsem
za poslednich par let potkal. Od novych pratel, spolupracovniku a
naprosto cizich lidi, které vidite nékolik minut a opét zmizi z vaseho
zivota. Na druhou stranu jde tak trochu i o moji reflexi, kdy se ob¢as
zaobiram myslenkou, kde jsem ted), jestli to, co délam ma smysl a
kde napfiklad budu za dalSich par let.

Vysoka Skola pro me byla a stale je naprosto novou etapou, kdy
jsem odesSel z Prahy do Plzné, ¢asteCné opustil zavedeny stereotyp
domova a zadal jsem fesit naprosto odlidné véci a potieby. Slo o
zajimavy zpuUsob socializace, kdy mésto a Skola najednou pusobily
jako novy svét, ve kterém jsou jen studenti. ReSite, co budete dnes
jist, do kdy odevzdat praci na urCity pfedmeét, nebo s kym jit veCer
na pivo. Celkové si myslim, Ze toto obdobi je zlomové v tom, Ze
pomalu zazivate, co znamenaji kazdodenni radosti i strasti zivota,
ale zaroven si stale uzivate tzv. studentsky zivot. Zpétné zjistuiji, ze
se tohle celé nevédomky odrazi pravé v tomto projektu.

Zvolit si film, jako hlavni slozku bakalarké prace, bylo tedy
pfirozenym vyvojem, o kterém jsem jiz psal vySe. Dale jsem pfidal
hudbu (soundtrack filmu), o kterou se zajimam dlouhodobé a kdy
jsem chtél oslovit, poprosit 0 pomoc a spolupraci své pratele -
hudeniky. A nakonec promo kampan, ktera by zahrnovala vytvoreni
plakatu a nékolika stranek na socialnich sitich. Graficky design je

opét véc, se kterou pracuji uz od stredni skoly, kdy jsem tento



predmét studoval. Pozdéji jsem ale pocitil urcité limity v
seberealizaci a proto se dnes grafice, foto manipulaci a retusi vénuiji
pfedevSim kvuli zabavé. Udélat dnes promo svému projektu na
internetovych socialnich sitich a predevsSim Facebooku je asi ta
nejjednodussi véc, jak dostat praci alespon mezi néjaky okruh lidi.
Proto to beru jako dalSi plus v prezentaci, toho co délam a vzdy

ocenim zpétnou vazbu od kamaradu, nebo uplné cizich lidi.



3 CiL PRACE
3.1 Obecna cast

Cilem tedy od zacatku bylo natocit kratky film s vlastnim
hudebnim doprovodem a promo kampani. Zacal jsem hledat
inspiraci ve svych oblibenych filmech a zaroven seskupovat
mysSlenky, naméty a napady, ze kterych zacala vznikat kostra
projektu. OvSemr uz béhem procesu pfiprav jsem zacal zjistovat, ze
mysSlenku filmu nebudu vzhledem ke svym mozZnostem schopen
realizovat v takovém rozsahu, jak bych chtél. Koncept se totiz zacal
rozrustat do vétSich méfitek, nez bylo planovano a po konzultacich
a nazorech jsem nakonec doSel k pfesvédceni, ze natoCim v
podstaté trailer, urcity popis celého pribéhu ve zkracené podobé.
Chtél jsem si ale hned na zaCatku nastavit latku, pod kterou jsem
nechtél jit, napfiklad v obsazeni hercu, prestoze jsem védél, Ze diky

velikosti konceptu vSe nedopadne asi jak ma.

Pfi praci na pfibéhu jsem se snazil, tak jako v poslednim projektu,
pfistupovat k hlavni postavé jako k antihrdinovi. Clovéku, ktery
vlastné neni kladny, ale divak mu fandi, bavi ho, dokonce s nim
muze i podobné smyslet. V podstaté jde o loosera, ve kterém se
ve vlastnim svété a Zivot si pfizpusobuje po svém.
3.2 Pribéh

V samotném filmu jsem chtél vylicit osud kamaradu z mladi,
ktefi se rozhodnou prestat zit tradicnim, stereotypnim zivotem a
ktefi pfekroCi hranu zakona proto, Ze v podstaté nemaji zajem zit
pro nic jiného. Nikdy neméli rodinu, jiné pratele, zenu, déti. Maji
pouze sami sebe. Moralni hodnoty jim odmaliCka vStépovala televize

a rvacky na hfisti za domem.



Vychazi se z toho, Ze byli cely dosavadni zivot zavieni pod jednou
stfechou, kde vyrustali bez rodiny, proto uz dal nechtéji poslouchat
autority. Jejich hlavnim cilem je adrenalin, mozna urcita msta za
nespravedlnost. Nezalezi jim na majetku, nebo financich, ale o Cisty
pocit z toho, ze mohou zit, jak se jim zachce. Penize jsou pouze

prostfedek alespon k zakladnimu fungovani v bézném svété.

Chci se dotknout myslenky, Zze kazdy z nas ma pravo zit po svém a
je pouze na ném, jak se Zivotem nalozi. Mame moznost se
kazdodenné potacet, bez jediného cile, kdy se kazdy den opakuje a
pfipada nam nudny a stejny, nebo naopak délat vSe na maximum.
Muazeme zit v systému jako Sedé stado nebo jit proti systému a
riskovat, ze se nam nase Ciny nemusi vyplatit. DalSim tématem je
porucha osobnosti a identita. Hon za neurcitym cilem uspét, byt
odlisny, nebo zZit podle svého, ktery mize vést az k psychickému
kolapsu, ¢i mentalni poruse a celkovému rozpadu osobnosti, za
kterym muze stat v tomto pfipadé i vyvoj v détstvi.

3.3 Film

film dle klasickych postupu a vice jit podle vlastnich predstav a
obrazu.

Hlavni inspiraci se nakonec stal film Fight Club a film Trainspotting.
Byl to urcity pfirozeny vyvoj, za pochodu pfiprav pfi sbirani resersi.
David Fincher patfi jizZ nékolik let mezi mé nejoblibengjSi reziséry a v
kazdém jeho filmu si néco najdu, at' uz jde o praci s kamerou, nebo
o hutnou a depresivni atmosféru. Pravé Fight Club spada mezi jeho
naprostou Spi¢ku a vzdy patfil na mdj seznam top filmu. U Dannyho
Boyla, jde spiSe o témata a Trainspotting symbolizuje urcitou

revoltu, nastvanost devadesatych let v Britanii, coz mi pfislo jako



idealni zdroj pro moji praci. Ale oba tyto filmy maiji vlastné v jadru
podobnou myslenku, jen Fight Club pfistupuje k rebelii a boji po

svém, uz kvuli odliSnoti amerického systému.

Slo mi pfedevsim o to, aby mél film spad a stfidaly se v ném
dynamické a klidné&jSi zabéry, kvuli jeho kratké stopazi. V téchto
momentech mi byly inspiraci konkrétné filmy Luca Bessona jako
Brutalni Nikita, €i Leon, nebo prace Guye Ritchieho a to Lock, Stock

and Two Smoking Barrels nebo Snatch.
3.4 Hudba

Hudebni slozku jsem pojmul jako hudebni projekt, ve kterém
jsem chtél spolupracovat s prateli ze spfiznénych kapel. Oslovil
jsem svého kamarada a spolecné jsme zacali davat dohromady
nékolik napadl. Ze zaCatku jsem se drzel spiSe svych vlastnich vizi,
nakonec jsme mu predal témér hlavni slovo a pouze daval rady,
kam smérovat. Vzhledem k tématu a atmosfére filmu jsme se
zanrove drzeli asi nejvice ambientni hudby, pfipadné temného
elektra a neosynthu. Inspiraci byla tvorba Trenta Reznora, Hanse

Zimmera nebo Perturbatora.

3.5 Propagace

Promo kamparn je takova teCka za celym projektem. Zahrnuje
predevsim propagaci samotného filmu ale i hudby a ma za cil dostat
cely projekt do podvédomi lidi. Jde o vyuziti internetovych kanalu a
portall, vytvorfeni stranky na Facebooku, Soundcloudu, Vimeu a
samostatnou stranku na Tumblr, pfipadné oslovit néjaky kulturni
server a poprosit o spolupraci.
Samoziejmosti je plakat s informacemi, s datem premiéry a
odkazem napfriklad na samotnou stranku s trailerem, pozdeéji pak

filmem a letakem, ktery budu rozdavat po hudebnich klubech &i



barech v Praze a Plzni. Rad bych, aby si film zaCal pozdéji zit tak
trochu svym vilastnim zivotem a lidé si k nému nasli cestu. Pokud by

byla moznost, pfihlasil bych se s nim i na studentké filmové festivaly.



4 PROCES PRIPRAVY

V podstaté prvotni véci, které mé napadly, byly vizualizace a
zabeéry. Je to obvykle zalezitost, ktera pfichazi v ranné Casti procesu
a podle které se od zacatku fidim. Po ustaleni celkového konceptu a
seskupeni myslenek jsem dale postupoval nacrtem skic a psanim
poznamek. Vychazim ze slov, které mé napadaji a podle nich
sestavuji koncept a stavbu pribéhu. Poté zaCala pomalu vznikat
synopse a kdyz se usadil namét, zaCal jsem pracovat na scénafi a
pozdéji storyboardu. Vzhledem k tomu, ze se koncept rozsifil a ja
bych ho pozdéji nebyl schopen realizovat, musel jsem hledat
zpusoby, jak zjednodusit cely pfibéh, ale zaroven nenarusit
mysSlenku filmu. Vzniklo tedy nékolik verzi, které se postupné ménily.
Prikladem je tfeba pribéh v retrospektivé, ktery mél byt mnohem
rozsahlejSi a kdy se postava vypravéCe méla promitnout pouze ve
voiceoveru a objevit se jen na par vtefin na konci pribéhu. OvSsem v
momenté, kdy jsem si fekl, Ze by si role vypravéce a jeho monologu
zaslouZzila nékoho profesionalniho a charizmatického, obratil jsem
tento plan a dal mu mnohem vétsi prostor. Timto napadem jsem se
nechtél omezovat a presto, ze jsem védel, ze nebude lehké nékoho

takového sehnat, nenechal jsme se odradit.

Vzniknul seznam hercu, ktefi by do této role zapadali na zakladé
vizualniho a hlasového projevu. Mezi jmény byli takovi herci jako
Michal Dlouhy, Miroslav Taborsky nebo Martin Stransky. Na vrcholu
Zebficku jsem mél ale uplné nékoho jiného. Prvnim byl Ondfej Maly,
znamy hlavni roli ve filmu Pouta, za kterou dostal i Ceského Iva.
Druhym byl Karel Dobry, ktery vice jak ve filmu kraluje na prknech
prazskych divadel a za roli v inscenaci Den opricnika obdrzel letos

Cenu Alfréda Radoka za nejlepSi muzsky herecky vykon.



Kontakt na oba herce jsem paradoxné ziskal docela jednoduse. Na
Ondfeje Malého jsem sehnal telefon pfes nékolik znamych a pfes
neoficialni web jsem si opatfil kontakt na ¢lovéka, ktery spravuje
stranky a osobné zna Karla Dobrého. Prvni jednani s Ondfejem
Malym nedopadlo nikterak pozitivné a po jednom telefonatu s
prislibem, ze se ozve se na mésic odmiCel. Kontaktni osoba pres
pana Dobrého byla vstficn&jsi, bohuzel v dobé terminu realizace byl
herec tak vytizen, ze nakonec nemél zajem. Po nékolika pokusech
sehnat jesté kontakty na dalSi herce, jsem se opét ozval panu
Malému. Tentokrat probéhla domluva mnohem lépe a po spolec¢né
schlizce nakonec na nabidku kyvl. Byla to v ten moment urcita
satisfakce a velka radost, protoZe jsem védél, Ze tim nabere muj film
profesionalné&;jsi smér.

V neposledni fadé bylo dalSi etapou sehnani prostoru pro nataceni.
Exteriéry jsem mél v hlavé od zaCatku. Karlin mé ulicemi a
atmosférou, ktera je sice jiz jina nez pred lety, stale bavi. Interiéry
jsem feSil pfes znamou z galerie INI v prostoru kulturniho centra
Orco na Vitavské. Zbytek pak se svymi prateli, ktefi mi ochotoné
zapujcCil svuj byt. V retrospektivni ¢asti pfibéhu jsem chtél za tfi
hlavni postavy nékoho, kdo bude vic jak herecky odpovidat
charakterim typové a oslovil jsem své tfi pfatele u kterych vim, jak
je vést a nemusim se stresovat. Pripravy byly v tomto pfipadé
naprosto stézejni. Obvykle se snazim tento proces nepodceriovat a
dlouho o ném pfemyslet, protoZze ze své zkuSenosti vim, ze ¢im vic
dam do pfiprav, tim kratSi dobu bude trvat samotna realizace. Navic
od zacCatku bylo jasné, ze kromé rezijni a scénaristické stranky
projektu se budu muset postarat i o0 kameru. Nastésti zabéry jsem

koncipoval tak, aby se natocilo prfesné to, co je potreba.



5 PROCES TVORBY

Samotna realizace méla puvodné probéhnout v prosinci a
unoru 2013, ale jak tomu byva, posunula se o mésic. Dalo mi to
alespon Cas promyslet nékolik dalSich véci. Film jsem nasledné
rozdélil na dvé Casti, na pritomnost a minulost a podle toho jsem
pristupoval k nataceni. Prvni Cast, pfitomnost se tocCila v INI Gallery,
v kulturnim domé Orco v Praze, kde jsem mél k dispozici prazdnou
mistnost, ktera idealné zapadala do mého napadu, jakym zpUusobem
natod&it monolog. Slo pouze o samotného herce sediciho na Zidli a
vypravéjici svuj pfibéh. Pfi samotném nataceni jsem pro jistotu
vyuzil nékolik kamer a zvukovy rekordér.

Pan Maly pfistupoval k praci profesionalné. Mé&l moznost nahlizet do
scénare a nékolikrat opakovat svuj text. Bylo zajimavé pozdé;ji
zjiStovat, jak se dostaval béhem Casu do sveé role, jak v mluveném
projevu, tak po vizualni strance. Nataceni trvalo pouze hodinu a pul

a my stihli vSe potrebné.

Druha a treti ¢ast spocivala v dotoCeni retrospektivy, minulosti
vypravéce. Exteriérni lokace jsem zvolil kvuli flexibilité v prazské
Ctvrti Karlin. VSechny zabéry vznikly vlastné v jedné jednosmérné
ulici, kde byla moznost vyuzit chodniky, zdi a silnici. DalSi pasaz
filmu vznikala pozdéji napfiklad na Praze 4. Interiérni prostor, coz
byl byt hlavnich postav, poskytl jeden z hlavnich hrdin. Tam bylo

dokonc¢eno nékolik poslednich scén celého pfibehu.

Hlavni postavy byli neherci, coz zpétné nepovazuji jako hendikep.
Slo o kamarady, o kterych vim, Ze i pfes nulové zkuSenosti s
natacenim, ze sebe dokazi dostat maximum. Samoziejmé jsem se
snazil o maximalni kontrolu nad vSim i pfes omezeny Cas, rozpocCet

a Stab. VSe jsme nakonec vzdy stihli béhem nékolika hodin diky



predeslé pfipravé. Po hrubém stfihu celého projektu jsem se seSel s
kolegou, ktery meél na starosti hudbu. V diskusi jsme se shodli na
nékolika vécech a ja mu poté predal hruby stfih, aby pfesné veédél,
jakym zpusobem komponovat hudbu diky atmosféfe zabérl, coz mu
velmi usnadnilo praci. Nakonec se doladily posledni detaily a cely

projekt se mohl nabarvit a vyexportovat.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pokud jde o technologickou Cast, vychazel jsem z obvyklych
postupu, se kterymi mam zkuSenosti. Od poc€atku studia jsem todil
na fotoaparat Canon 7D s objektivem Sigma 17mm-70mm, ale na
podzim 2013 jsem ho vyménil za vykonnéjsi full-frame zrdcadlovku
Canon 6D s objektivem Tamron 24mm-70mm. Po obrazové strance
jde o velky skok dopredu. PInoformatovy Cip dava uplné jiné
moznosti ve snimani obrazu, nez mensi APS-C snimac. DalSim
plusem je svételnost, kdy ve Spatnych podminkach mizete
dosahovat s hodnotami ISO takovych vysledku, ve kterych by
ostatni fotoaparaty zaostavaly. Objektiv Tamron navic disponuje
stalou svételnosti po celé délce, coz se u nataCeni bezesporu

vyplati.

Pavodni mySlenkou bylo pracovat s vétsi paletou filmarské techniky
a zabér(, ale rozpocet to nakonec nedovolil. Mnoho véci se fesilo
zjednodusené, vzhledem k délce a pochopitelnosti pfibéhu.
Vyuzivan byl kamerovy rig diky jeho flexibilité, dale pak maly
steadicam a v neposledni fadé napfiklad automobil ke snimani

zabéru za béhu nebo za jizdy.

O postprodukci se postaraly programy Adobe Premiere Pro CS6,
ktery vyuzivam predevsSim na stfih ale i na color grading.
Komplikovanéjsi efekty a upravy poté feSim v Adobe After Effects
CS5. Veskeré zabéry jsou toCené ve formatu .MOV v rozliSeni
fullHD, tedy 1920x1080 pixell ve snimkové frekvenci 25 fps/s.
Vyjimkou jsou zpomalené zabéry toCené na 60 fps/s. Pfi exportu
ovSem cely film kvuli velikosti a flexibilité pfehravani snizuji na HD
1080x720 pixelt formatu .mp4. Cely projekt zpracovavam na

pocitaCi Apple MacBook Pro.



Hudbu jsem skladal na programu GarageBand s pomoci Audacity,
ale pozdéji, kdy se vétsSi mérou na tvorbé hudby zacal podilet muj

kamarad, se produkce presunula do programu Reason 5.

Tisténa média, jako plakat a letak, jsem po nékolika rucnich skicach
zpracovaval v programech Adobe Photoshop CS5 a Adobe InDesign

CS5. Zdrojové materialy vznikaly pfimo na place.



7 POPIS DILA
7.1 Anotace

Hlavni postavou pfib&hu je vypravés. Clovék, ktery v
retrospektivé li¢i svou minulost, svUj pfibéh. Je to v podstaté
zpoved, ve které se misi vzpominky a obrazy. V jeho minulosti
figuruji on a jeho pratelé, ktefi se rozhodnou po ne uplné stastném

détstvi zit podle svého, bez rozkazu, bez autorit a bez systému.

V celém filmu se tedy stfida sterilni, Cisté prostfedi, sou¢asnost, ve
které je vypravécC s jeho Spinavou minulosti ve mésté. Po uvodni
Casti, kdy se parta vykasle na praci a nastéhuje se k sobé&, vymysli
napad a urci si sva pravidla, jak fungovat ve spole¢nosti. V podstaté
jde o jednoduchy systém, kdy si vybiraji postavy znepfijemnujici
zivoty ostatnim, a ty az neurvalym zpusobem pfepadavaiji. Jde jim
hlavné o adrenalin, ve kterém filtruji svou nenavist, finan¢ni stranka
je az na druhém misté. Postupné ale pfichazi ponorka, osobni
neshody, pochybnosti o0 sobé samych a zamysSleni nad dosavadnim
konanim. Situace vyusti utokem na "Spatnou" osobu, ktera za nic
nemuze, ¢imz parta v podstaté porusi svlj nepsany kodex a zacne

se zamyslet nad svou budoucnosti.

Nakonec nezbyva, nez se rozhodnout, co dal. Do starych koleji uz
se vracet nemohou, proto pfichazi skoro az naivni napad vykrast
banku. Bud' by si zajistili klidnou, ale nejistou budoucnost, nebo se
vratili zpatky na zaCatek do napravného zafizeni, kde by museli opét
poslouchat autority a podfidit se. Tim by dali najevo, Ze se vlastné
uz nikdy nedokazi zaclenit do spole€nosti. Ve finalni sekvenci tedy
vidime pfipravy a nasledny pfichod k bance. Stfihem se dostavame
do mistnosti, kde probiha vnitfni boj hrdiny. V overvoicu slySime

vypravece, ktery vypravi posledni ¢ast svého pfibéhu.



Zjistujeme, ze mluvi sam k sobé, resp. svym dalSim identitam, které
ma. Slo tedy o alternativy jeho samotného, se kterymi Zil od malicka.
Nikdy nemél zadnou rodinu, kamarady, pouze své identity a
posledni vétou si vlastné vypravéc - hlavni hrdina, uvédomuje
situaci a smifuje se sni. Cely film tedy poukazuje na urcitou revoltu
vuci spolecnosti ¢lovéka a jeho kamaradu, pozdéji ale zacina jit
spiSe o rozpad osobnosti hlavniho hrdiny, kdy se jeho duSevni

nemoc prohlubuje a dochazi ke kone€nému vyusténi.
7.2 Popis hlavni postavy

Na prvni pohled jde o pfremyslivého Clovéka lehce nedbalého
zevnéjsku, ktery nikdy neprosel Zzadnym stfedoskolskym ani vySSim
vzdélanim. VSe, co se za zivot naucil, ma z knih, které precetl za
svUj Zivot v IéCebné. Jde o muze kolem 40-ti let, ktery pusobi docela
vyrovnané, az na par zvlastnich tikd. Pfi vypravéni je chvilemi az
nastvaneé ironicky, jakoby necitil sebemensi litost a mél pocit, ze
vSe, co délal, bylo spravné. Mluvi oteviené, dramaticky a naléhavé.
Obcas nékolikrat zopakuje vétu, jakoby zapomnél, ze ji pravé fekl.
Nékdy udéla delSi pauzu, kdy kouka pred sebe nebo na zem, jakoby
premyslel. V jeho pohledech se misi usmey, jako by Slo o hezkou
vzpominku. Usmév se ale rychle méni v pfehnanou vaznost. Jeho
vypraveni se postupné stupnuje az do kone¢ného uvédomneéni, ve

kterém dochazi ke smireni se situaci.
7.3 Monolog

,UZ si uplné pfesné nepamatuju, jak jsme se dostali az sem...
Ale byla to docela dlouha cesta...
Dlouha a posrana cesta...
Ktera byla plna nesmyslnejch predpisdu...

Dementnich narizeni...



Autorit, ktery jsme furt museli poslouchat...
Ale my se nechtéli podfizovat... niCemu a nikomu.
VSichni jsme vyrUstali pod jednou stfechou...
Moralku a hodnoty do nas cpala televize a
mlaceni se na hristi za barakem...
A nikdo nemél Cas nas vychovavat...
Pak to vSechno skoncilo...
A néjaky rady...?
Nebyly vubec zadny rady...
Rekli nam jenom: "Jdi si Zit zbytek svyho Zivota." ..nebo tak néco...
No a kazdymu doslo, jak to myslej...
Normalni prace nam po néjaky dobé prisla jako naprosty
plejtvani zivotem...
ZbyteCnost, kterou nikdo z nas nepotfebuje...
A takhle jsme teda zbytek svyho Zivota fakt zit nechtéli...
No a zacli jsme od znova... jen my a néjaky nase pravidla...
A pak jsme pfisli na zpUsob, jak si to vSechno platit...
Kde na to vSechno brat...
Nékdo by tomu mohl fikat sobectvi, my tomu zacli fikat lehce
vydélany prachy od lidi, co pro nas nic neznamenaj a
nikdy neznamenali...
Ufednici...Vekslaci...Exekutofi...Revizofi...
Podnikatelé, co maj Spinavy ruce...
Vychcany postavi¢ky bez soucitu k ostatnim, ktery maj penize...
VSechno bylo, jak ma beit...
| kdyz ze zaCatku mély ty nasSe akce par nedostatkd...
Treba ten, kterej jako malej tloukl kdekoho...
Byl najednou jako hodnej beranek, co ob€as vSechny brzdi...

A z toho, co schytaval nejvic do drzky od ostatnich...



Se stala totalni bestie, co vSechno vraci s urokama...

Pak postupné prichazely momenty, kdy si sami fikate, jestli jste to
porad jesté vy...Jakoze....jestli to, co délate...ma néjake]
smysl...nebo tak...

Jestli lidi, ktery by vam méli bejt nejbliz, jsou porad jesté vasi
kamosi...

Porad jsme tak néjak byli jedna parta...

Ktera si ale trochu prochazi srackama...

No ale ta nejvétsSi chyba méla teprve pfijit...

Hroznej praser, kterej se nemél nikdy stat...

A prisel ve chvili, kdy si myslite, ze mate spravnyho Clovéka...
po kterym jdete.

A misto toho mlatite nékoho uplné ciziho...

VSechno Spatné...

Vlastné jsme porusili takovou nasi nepsanou dohodu...
Nechat lidi, co za nic nemuzou...

A nezbejvalo, nez se rozhodnout, co dal délat...

Jestli tohle vSechno ma néjakou cenu...

Nakonec to cenu mélo...

Ale zpatky jsme se vracet nemohli...

Pak to nékdo z nas fekl a bylo to asi jediny mozny feSeni
tyhle nasi situace, ve ktery jsme byli...

Prej vyloupit banku...

Jako...znélo to Silené, ale uz jsme neméli, co ztratit...vubec nic...
Ja si nemyslim, Ze jsme délali néco Spatnyho...

Ale jenom to asi zaSlo vSechno moc daleko...
tam, kam uplné nemélo.

Zivot ve spolegnosti, ve ktery jsme byli... pro nas nemél vyznam...

Smysl tenkrat mélo jit proti spoleénosti...



Ale mozna to neni svét okolo...
Mozna jsou to identity, se kterejma bojujem...”

7.4 Soundtrack

Soundtrack puvodné zamysleny, jako nékolik jednotlivych
pisniCek, nakonec vznikl jako jednolité, koncepcni dilo, které
doprovazi cely snimek a méni se podle nalady vypravéni. Cilem
bylo po inspiracni strance najit cestu a zvolit takovy pristup, ktery by
navodil idealni atmosféru filmu. Vlivy z tvorby umélcu, ze kterych
jsme vychazeli, mohou byt patrné, nicméné vérim, Ze se podafilo
vytvofit originalni a svébytné kompozice.
7.5 Plakat a internetova propagace

ldea na plakat zagala vznikat uz v ranné fazi projektu. Zvolil
jsem nakonec napad s tvari hlavniho hrdiny, ze které jsem
vyretuSoval veskeré organy. Vnikl tak obliCej bez identity, do kterého
jsem zasadil scénu z retrospektivy pfibéhu, kde vidime tfi postavy v
akci. Snazil jsem se dojit k ur€itému spoileru a napovédét divakovi
pointu celého filmu.
Po novém roce jsem se dal do tvorby facebookové stranky, kam
jsem postupné zacal pfidavat fotky z nataceni, trailer nebo plakat
filmu. Obdobou facebookové funpage je Tumblr, ktery funguje spise
jako blog a vice jako typicka internetova stranka. Nasledné jsem

jesté na svij Soundcloud profil zvefejnil soundtrack.



8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pfesto, Ze je samotny film svébytnym odvétvim a nemusel by
primo patfit do oborového zaméreni, snazil jsem se napadem,
respektive konceptem, docilit pfesahu, jenz bude mit vyznam i pro
multimedialni design. Vlastné jde pfedevSim o zpUsob vyjadfeni, kdy
jsem si zvolil své nejblizSi medium - film. Kromé namétu jsem se
zamyslel i nad estetickou strankou, u které bylo, doufam, docileno
maxima. Komplexné tak vznikl projekt, az experiment, kde jde
hlavné o jiz zminénou ideu, fungujici samostatné a ktera je v

soucasnosti stale aktualni.

S urcitosti mohu fict, Ze nejde o originalni namét, nicméné
zpracovanim a pfistupem jsem se snazil postupovat osobité s jistou

davkou sebereflexe patrnou snad ve vdech ohledech mé prace.

VéFim, Ze cely projekt muze kvalitou a hereckym obsazenim
konkurovat i ateliéram filmovych Skol, které pracuji v mnohem

vétSim Stabu a technickym zazemim.



9 SILNE STRANKY

Mezi silné stranky projektu bych urcité vyzdvihl myslenku,
ktera si béhem pul roku prosla velkym postupem, od malého az
banalniho napadu, po velky celek, ktery by se mohl dale rozvijet v
mnohem veétsSi mife. Dale jsem i pfes poCatecCni plany nataceni s
vétsSi produkci rad za to, ze se mi i tak podafrilo nato it pfibéh opét
jen v nékolika lidech. Presto, ze se do posledni chvile ménilo nékolik
véci, véfim, Zze se povedlo cely film uchopit tak, aby byl

pochopitelny.

Hlavnim plusem ovSem povazuiji uCast hlavniho herce, ktery
nabidku na nataCeni i pfes poCateCni rozpaky pfijal a zpétné je
skvélé poslouchat hercliv monolog, ktery vznikal takovou dobu z ust

nékoho profesionalniho.

Nakonec bych pochvalil nadseni, s jakym do projektu Sli vSichni
zucCastnéni. Bylo hezké vidét, ze kamaradi €i znami maji opravdu
zajem s ¢imkoliv pomoct a obétovat kus svého ¢asu pro néco
takového. Doufam, Ze mé do budoucna cela tato prace a spoluprace
s ostatnimi posune dal a ze se tfeba za par let dockame rozSifeni

celého pfibéhu.



10 SLABE STRANKY

Mnoho véci, které se daji povazovat za silné stranky, bych
mohl naopak zminit i ve slabych strankach. Jde o to, ze zpocCatku
jsem si nastavil vysokou latku, ktera se postupem ¢asu musela kvl
Casu a financim pomalu snizovat. Koncept, ktery vznikal celkem pét
mésicl, mé psychicky vy€erpal natolik, Ze jsem se prakticky nemohl
vénovat jiné praci. Musel jsem odmitnout nékolik lidi, ktefi byli
ochotni mi pomoct s nataCenim, ale védél jsem Ze bych timto
krokem ztratil urCitou kontrolu nad projektem a nemohl bych si
diktovat pfesné to, co bych chtél. Slova mého znamého, ktery mél
puvodné obstarat produkci, Ze néco nejde, nebo to nepujde udélat,
mé utvrdila v tom, Ze si opét vétSinu véci zajistim radéji sam. Tento
krok mél také nevyhodu v tom, ze jsem musel obstarat praci
reziséra i kameramana a ve chvili, kdy na place stali Ctyfi herci, to
uz bylo prilis, protoze jsem nemohl na 100% kontrolovat vSechny
véci okolo. V dusledku toho mize nékolik zabér pusobit
nedotazené. Slabou strankou byl jednoznaéné i zvuk, ktery bohuzel

obsahoval nékolik technickych nedostatku.

Béhém toho vSeho jsem si uvédomil limity, které stale mam. At uz je
to urcita neduvéra v osoby, které by mohly zastavat pozice napfiklad
kamery, nebo ve zmatenosti, ktera se u mé projevi, kdyz musim
fesit nékolik véci zaroven. Shrnul bych to tak, ze jsem si mozna
vymyslel velkou véc, kterou jsem v nékterych ohledech upiné
nedotahl, a ke konci jsem mnoho véci musel na rychlo ménit a

prizpusobovat.
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12 RESUME

In general | consider the project as a succesful. There is no
doubt, that we can find some mistakes in this project, but | hope,
that | managed to prepare my work well and | don’t have to be
ashamed of it (I can present my work without any shame). In some
moments | felt certain problem or infinality, but | realized that it works
as a whole in the end. On the contrary (on the other hand) there are
some things, that are not so succeeded (are a little bit failed) exactly
as | imagined, not exactly in comparison with my original vision.

Fortunately, such moments are not so much.

The bonus of/for this film — the film stands on it — is definitely the
choice of the main protagonist. The monologues and the
atmosphere of the film would sound embarrassingly and
convulsively without his contribution and assistance. | believe that
also the music evokes all the feelings so that the viewer can obtain a
convincing impression. | am satisfied with the visual aspect of the
film. It's according to my vision, including the poster and promotional

materials.

| believe that | have summarized into this film all my experiences
obtained/gained during my study and | hope that the film will be
positively accepted by the viewers and it will find its fans, although
its range cannot be compared with the projects of the film schools. |
realized many things while working on this work. | was thinking
about my future, where to go, what to do next, whether it has any
sense what | do. It's my most personal project, in which | put a lot of
my thoughts, my ideas accompanying me currently. Definitely it is for
me the film remaining in my head and it will not be overcomed for

some time in the future.
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