Posudek oponenta bakalarské prace

Autor/autorka prace: FrantiSek Kohout
Ndazev prace: Realtimova hra Favagochi pro Windows Phone
Obsah prace

Cilem préce bylo navrhnout a implementovat hru pro mobilni zafizeni (konkrétné OS Windows Phone
7 a vyssi) odehravajici se v simulovaném Case pfedstavujici vybrané cinnosti studenta FAV vcetné
kompletni starosti o Zivotospravu postavy.

Autor se v praci vénuje ndvrhu aplikace a pouzitym technologiim, dale pak popisu implementace
aplikace véetné jejiho testovédni. Autor rovnéz diskutuje moznd rozsifeni hry.

Kvalita feeni (programova cast bakalafské prace)

Vytvorena hra byla testovana jak na emuldtoru, tak na dvou realnych mobilnich zafizenich. Hra se zda
pIné funkéni a ze subjektivniho hlediska recenzenta i docela zabavna. Je mozna az pfilis zaméFena na
simulaci vzorného studenta a vét$i moznosti traveni volného ¢asu (klidné ovliviiujici pozitivné Ci
negativné studium) by hfe dodaly na realisti¢nosti. To v3ak neni vytka vii¢i autorovi bakaldfské prace,
spi$ namét na vylep3eni. Hra sestavd z cca 11 zdrojovych soubor( (cca 44,14 kB) Zdrojovy kod je
prehledny, neni vsak témér viibec komentovan.

Kvalita fedeni (text bakala¥ské prace a prace s literaturou)

Text prace sestavé z 61 stran (Fadkovéni cca 1.1), coZ prekraCuje béiny rozsah bakaléfské prace.
Prace ma logickou strukturu, text prace je pfehledné ¢lenén do kapitol a je vhodné doplnén obrazky,
tabulkami, diagramy a ukazkami kédu. Autor pékné popisuje moinad vylep3eni aplikace a jeji
testovani. U popisu testovani aplikace by ale recenzent uvital néjaké vyhodnoceni. V pfiloze se
nachazi instalacni pfirucka a nahled rGznych fazi hry. UZivatelskd pfirucka je pak umisténa pfimo
v textu prace, misto aby byla v pfiloze s instala¢ni pfiruckou.

K textu prace mam dale nékolik drobnych vyhrad. V programatorské dokumentaci jsou popsany
funkcionality jednotlivych metod, co? je aZ zbyte¢né podrobné. Navic kapitoly 5.3 az 5.6 jsou v
podstaté jen seznamy, bylo by lepsi, kdyby obsahovaly alespofi ¢ast souvislého textu. V textu se
obtas vyskytuje zbytecné bilé misto na konci stranky (napf. strana 13, 14, 19, 38). Dale se obcCas
vyskytne zvladtni véta (napf. strana 24, ,Graficky popisuje seznam tfid a funkci celé aplikace.” — ve
vété chybi podmét; strana 38, ,Bylo testovano na katedrou zapdj¢eném zafizeni...” — zvladtni zaCatek
véty). Mnoizstvi pfeklepl a chyb je primérné (u interpunkce mozna spise nadpriimérné).

Zdrojl je v praci pfiméfené mnoistvi, je viak nevhodné pouZit styl citaci typicky pro humanitni védy
vyuzivajici poznamek pod €arou. Tento pfistup se viak v technickych textech nepouziva. V textu by
navic reference méli byt pouzivany ¢astéji. Zadna reference napfiklad neni uvedena v kapitole 1.1
(historie herniho priimyslu). Zde autor jisté erpal z néjakych pramen(. U online citaci chybi datum
citace.

Splnéni zadani
Prace spliiuje zadani.
Doplfujici informace k bakalafské praci

Prace byla vytvafena jako jedna z moznosti propagace studia na FAV.
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Dotazy k bakala¥ské praci

1. Pro¢ zadina herni ¢as 1.1.2000? V této dobé fakulta a kampus vypadaly docela jinak (napf.
zde nebyla budova FEL a knihovny), skladba pfedmétil byla jind a bakaldfské studium bylo
okrajovou zalezitosti). Podle toho, jak vypadd, je v3ak hra vytvofena podle soucasného stavu

arealu i studia.

Prace je na rozhrani mezi vyborné a velmi dobfe. Autor prace vytvofil péknou a zébavnou hru, navic
pouzitelnou jako propagace fakulty, na které odved| znané mnoistvi prace. Vzhledem k problémim
popsanym v posudku se vak pfiklanim ke znamce velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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