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Abstract

This work deals with design and implementation of webgame accompanying web.
It describes and compares some technologies which can be used for creating a web. It
compares them according to criteria which are given by needs of the Space Traffic project.
The analysis of existing webgame accompanying webs provides the requirements, which
the webgame accompanying web should meet. The last part is implementation of webgame
accompanying web for the game Space Traffic with use of chosen technology.

Abstrakt

Tato prace se zabyva designem a implementaci produktového webu hry. Popisuje
a porovnava nékteré technologie pouzitelné pro tvorbu webu. Srovnava je na zakladé kritérii
stanovenych podle potieb projektu Space Traffic. Prozkoumava, co by mél produktovy web
spliiovat, pomoci analyzy existujicich produktovych webti. Nasledné se vénuje implementaci
produktového webu pro hru Space Traffic pomoci vybrané technologie.
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1 Uvod

Vétsinu softwarovych produktii, pokud se maji uplatnit, je tieba prezentovat co nej-
vétsimu poctu lidi z cilové skupiny. Také je tfeba, aby se prezentovaly zajimavym a pou-
tavym zptsobem, ktery presvédci potencialniho uzivatele k tomu, aby dany produkt zacal
vyuzivat. Je vhodné potencidlnimu uzivateli poskytnout vSechny dilezité informace. Casto
pouzivany prostiedek, jak toto zajistit na jednom misté, je produktovy web. To je speci-
alni web, ktery slouzi k prezentaci produktu a k vyzdvizeni jeho hodnot a vyhod. Snazi
se vytvaret povédomi o znacce a kladny vztah k ni. Také poskytuje o produktu co nejvice
informaci, muze i nabizet produkt ke koupi [1].

Pocitacové hry (webové i jiné) obvykle maji sviij web, ktery je propaguje a poskytuje
o nich informace. Propagovat nyni potfebuje i webova hra Space Traffic. Ta je uz nékolik
let vyvijena studenty na Katedfe informatiky a vypocetni techniky (déle jen KIV) Fakulty
aplikovanych véd (FAV) Zapadoceské univerzity v Plzni a ma za cil zaujmout studenty
stfednich skol, kteri by se mohli ptihlasit na FAV. Cilova skupina uzivateld o hie Space
Traffic vi méalo nebo viibec nic, proto je dilezité jim poskytnout informace v ramci propa-
gace. Tito uzivatelé pouzivaji internet ¢asto, proto je mozné i pro propagaci pouzit internet.
Z téchto divodi byl pro Space Traffic jako propagac¢ni prostiedek zvolen produktovy web.

Cilem této bakalarské prace je vytvorit web, ktery bude propagovat hru, prevazné
mezi studenty strednich skol. Pokud mé byt web kvalitni, tak musi implementaci predchéazet
nékolik dalsich tkolti. Nejprve je tieba zjistit, jaké jsou pozadavky na produktovy web pro
hru Space Traffic. Déle je tfeba vybrat vhodnou technologii, pouzitou k implementaci. Poté
se muze prikrocit k vlastni implementaci. Klicové prvky webu budou naimplementovany
a proto bude mozné web po skonceni prace nasadit na server, a zacne plnit sviij ucel.
Vysledna podoba webu bude zhodnocena a budou uc¢inéna doporuceni, jakym smérem by
se web mél ubirat a co by bylo mozné na néj doplnit.

Kromé vytvoreni produktového webu hry Space Traffic tato prace také popisuje po-
stup, jakym se k vytvoreni webu doslo a proto je mozné vyuzit informace z ni v analogické
situaci. Mize poskytnou voditko ¢tenari, ktery by chtél také vybrat technologii a vytvorit
produktovy web.



2 Hra Space Traffic

Nejprve je vhodné uvést zakladni informace o projektu vyvoje hry Space Traffic.
Space Traffic je webova hra pro vice hrac¢t. Jejim cilem je zaujmout studenty stfednich
skol, vzbudit jejich zajem o programovani, nadseni z néj a presveédcit je, aby se prihlasili
svété (napf. lodni podcitac). Diky tomu by se hra¢i méli naucit programovat nenésilnou
formou. Dalsim cilem projektu je dat studentiim Zapadoceské univerzity prilezitost spolu-
pracovat na zajimavém a uziteéném projektu.

Hru vymyslel v roce 2009 Zbynék Neudert v ramci své diplomové prace. Mél ovsem
problém se sestavenim tymu, ktery by na vytvoreni hry pracoval, a proto nebyla dokoncena.
V nésledujicim akademickém roce projekt prevzal Richard Kocman s tymem. Ti rozhodli
o zméné technologie na PHP framework Nette. Bohuzel vSak stihli pouze zanedbatelné
mnozstvi implementace. V roce 2010/2011 projekt prevzali Petr Vogl a Martin Stépanek
a definitivné rozhodli o zméné technologie na .NET, protoze i pres viditelny pfinos fra-
meworku Nette bylo hledani chyb stale obtizné. V tomto roce byl vytvoren zaklad hry,
ktery umoznoval dalsi rozsifovani v pozd€jsich letech. O rok pozdéji byla hra v takovém
stavu, Ze bylo mozné ji hrat. Také bylo provedeno testovani hratelnosti (viz diplomova
prace Pavla Botika|2])

Téma hry je obchod ve vesmiru. Herni svét se zaklada na Mlécné draze, ale je pii-
zpusoben hie, napfiklad tim, Ze nékteré planety jsou obydlené, a hvézdné systémy jsou
propojeny cervimi dérami. Mapa je 2D s pohledem shora, na obrazovce je vzdy zobrazen
jeden hvézdny systém. Hraci ve hie vystupuji jako obchodnici, ktefi nakupuji a prodavaji
zbozi, stavi na planetach své budovy. Také nakupuji a vylepsuji své lodé a prevazeji na
nich zbozi mezi planetami. Hru ovladaji pomoci tlacitek po stranach obrazovky, pripadné
i uprostied. Obrazek 2.1 zobrazuje dvakrat screenshot hry. Prvni je obrazovka po pfipojeni
do hry s viditelnou mapou, druhy je menu pii ndkupu lodé. Lodim se cesta mtze zadat také
pomoci mysi. Druhy zptisob ovladani lodé je pomoci vytvoreni programu pro lodni pocitac.
Hrac¢ napise program do textového pole, pomoci tlac¢itek zkompiluje a spusti program a ten
potom lod vykon&. Cilem hracu je zajistit si obchodem co nejvétsi vydeélek.

Pro vyvojare jsou dostupné podptirné prostiedky, které vyuzivaji pfi praci na pro-
jektu. Jedna se o redmine, SVN a vyvojarskou wiki. Redmine je pouzivan od roku 2011
a pomaha s planovanim vyvoje, rozdélovanim na jednotlivé tkoly a kontrolou toho, jak
postupuji prace na projektu. Obvykle se do Redmine zadavaji tkoly pro jednotlivé tymy.
SVN slouzi k verzovani projektu a jako moznost vytvofit branch!. Také umoziiuje praci
tymu lidi, ktefi kazdy pracuji z jiného mista. Vyvojarska wiki shromazduje informace,
které mohou potiebovat vyvojari, ktefi navazuji v praci na své predchiidce, a potiebuji

IBranch je vyvojova ”vétev” projektu, defacto kopie projektu, na které pracuje samostatny vyvojarsky
tym.
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porozumét pouzitym technologiim, konfiguraci projektu nebo hernim mechanismtim.

Hrac¢tm pro vstup do hry slouzi herni portal, ktery byl vytvofen v roce 2012/13.
Na jeho hlavni strance jsou zakladni informace o hie a formuléf pro ptihlasovani a registraci.
Dale je v menu polozka wiki, ktera odkazuje na vyvojarskou wiki. Tteti stranka v menu jsou
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Overview Buy ship ShipDetail NaviComp LogBook

Tetra
Shi Parameters Cargohold L] Price Mars
Lo s space capacity 0 Tupiter 0
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Obrazek 2.1: Screenshoty hry Space Traffic
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kontakty, které ovSem zatim neobsahuji zadné informace. Tento portal vsak neni dostatecny
pro komunikaci s potenciadlnimi hraci a budovani povédomi o hre.



3 Analyza produktovych webu her

Cilem této kapitoly je zjistit soucasny standard webt pocitacovych her, ze kterého
by bylo mozné vyvodit pozadavky na produktovy web Space Trafficu. Soucasny standard
lze zjistit analyzou produktovych webi, které na internetu existuji. Jejich porovnanim
zjistime, jaké jsou nejcastéjsi prvky produktového webu.

3.1 Postup pri analyze

Srovnavany byly prevazné produktové weby velkych spole¢nosti, protoze lze ptred-
pokladat, ze urcuji soucasny standard a bude mozné z nich poznat, co danou skupinu
uzivatell oslovuje.

Prohledavani webt probihalo nasledujicim zptisobem: Na kazdém webu byly prohléd-
nuty vSechny zalozky a zkoumal se jejich obsah, ale i vzhled webu. Pozornost byla vénovana
detailiim i celkovému dojmu ze stranky. Také prvky, které byly stejné na vétsiné stranek
webu se zaznamendavaly. Jak u prvki, které byly spolecné pro vice webti, tak u vyznacnych
prvki, které byly na webech jedinecné, se v ramci analyzy provedla spekulace o divodech
a vyznamu téchto prvkl na webech. Byla provedena proto, aby se zjistilo, jak dulezité tyto
prvky na webu jsou. Analyzovany byly tyto webové stranky:

e http://eu.battle.net/en/ od spolecnosti Blizzard. Tento web se rozdéluje na ¢asti,
které se zabyvaji hrami World of Warcraft; Starcraft II; Heartstone; Heroes of the Storm.

e http://www.tiberiumalliances.com/ Stranky masssive multiplayer online hry
Command and Conquer: Tiberium Aliances

e http://www.bioware.com/en/ Tato webova stranka je také rozdélena na produk-
tové weby jednotlivych her od spolec¢nosti Bioware: Dragon Age 1 a 2; Mass Effect
1, 2 a 3; Star Wars: The Old Republic;

e http://www.stalker-game.com/ Hry S.T.A.L.K.E.R.
e http://www.drakensang.com Web hry Drakensang

e http://en.battlestar-galactica.bigpoint.com/ Web hry Battlestar Galactica on-
line

e https://www.carbongames.com/airmech/info.html Web hry Airmech od spo-
le¢nosti Carbon Games
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3.2 Vysledek analyzy

Ze srovnani vyplynula zjisténi, ktera je mozné rozdélit do dvou skupin. Ta, kterad
se tykaji vzhledu, a ta, ktera popisuji obsah.

3.2.1 Vzhled

Tato kapitola shrnuje poznatky, které analyza prinesla v oblasti vzhledu. Shrnuje
prvky, které weby pouzivaji.

Na kazdém z porovnavanych webi je jasné znatelnd souvislost se hrou. Tim je na-
vstévnik ujistovan, Ze je na spravném webu, na tom, ktery patfi k dané hie. Na kazdém
webu je zobrazeno logo hry. To obsahuje nédzev hry a pomoci druhu pisma, barev a nékdy
i dalsich grafickych prvki ukazuje souvislost se hrou. Hra Drakensang ma v logu obra-
zek, loga ostatnich her obsahuji bud pouze text, nebo text doplnény grafickymi linkami ¢i
ramecky.

Na pozadi webu je obrazek zobrazujici motiv ze hry. Horni c¢ast tohoto obrazku
(zhruba o velikosti jedné obrazovky) ptsobi dramaticky (viz napiiklad obréazek 3.2), v dol-
nich c¢astech stranky obvykle obrazek prechazi v jednodussi texturu. Kromé loga a obrazku
na pozadi nékteré weby obsahuji ramecky, které maji vzor ze hry. Weby také pouzivaji
tlacitka, kterd ukazuji souvislost se hrou. Ukazuji ji bud tak, Ze jsou stejné jako tlacitka
ve hie, nebo jsou na nich obrazky z herniho svéta. Logo a obrazek na pozadi je mozné
pokladat za standard, protoze se vyskytuji na vSech webech.

Ackoliv jsou jednotlivé weby odlisné, v ramci kazdého webu je patrny jednotny styl.
Ten zajistuje stejné nebo podobné rozlozeni prvkii, ohraniceni, textury, barvy a pisma. Z
toho navstévnik pozna, ze je stale na stejném webu, proto by to kazdy web mél splnovat.

Vsechny weby také obsahuji hodné obrazki. Obvykle jsou na nich zobrazeny prvky
ze hry, obrazky u jednotlivych kapitol/podstranek charakterizuji danou ¢ast obsahu. Ob-
razky souvisejici s tématem zaujmou vic, nez pouhy text, takze je to nutna soucast webu
k tomu, aby splnoval standard.

Menu méa vétsina webti v horni c¢asti stranky. Ale u webu her Stalker a Tiberium
Alliances je v levé ¢asti a u webu Drakensang je ve spodni ¢asti. Z toho se da vyvozovat,
Ze menu muze mit rizné umisténi. Divodem by mohlo byt to, Ze kazda firma, kterd web
vytvari, mé jiny styl a ke kazdému webu je také vhodné jiné usporadani. At uz je menu
umisténé kdekoliv, je tfeba rozlozeni stranky prizptisobit tak, aby stranka byla prehledna
a pusobila dobrym dojmem.

Hlavni stranka na prohleddvanych webech méla nékolik layoutt!. V prvnim je nahoie
obrazek a logo hry, pod nim, stale jesté v horni ¢asti stranky, je menu. Uprostied stranky
je slider? nebo né&kolik obrazki & video. Pod nim jsou vidét aktuality nebo informace o hie.

Layout je grafické rozvrzeni stranky neboli rozloZeni prvkf na strance.
2Slider je prvek webu, ve kterém se stiid4 nékolik obrazkd, pfipadné i s popiskem. Obrazky mohou byt
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Obrazek 3.1 ukazuje stranku Home na webu hry World of Warcraft. Je na ném vidét vlevo
nahote logo hry, pod nim menu. Pod menu je zobrazeny obrazek ze slideru a ve spodni
¢asti obrazku jsou vidét aktuality. V pravém sloupci je vidét moznost prihlaseni a dalsi
odkazy.
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Obréazek 3.1: Screenshot hlavni stranky webu ke hie World of Warcraft

Dalsi layout mély weby her Heartstone, Heroes of the Storm, Drakensang a Battles-
tar Galactica online. Obrazek v zahlavi je podstatné vétsi, nez u predchozi verze, takze
nejsou vidét aktuality nebo popis hry. Pres obrazek je zobrazeny nazev hry. U webu hry
Drakensang a Battlestar Galactica online je menu az na spodnim okraji stranky, zirejmé
prave kvili velkému obrazku. Web hry Drakensang web méa také jako jediny formulaf pro
registraci na hlavni strance. RozloZeni stranky je vidét na screenshotu 3.2. U her Heart-
stone a Heroes of the Storm je mozné diiraz na obrazek pri¢itat tomu, ze hry jsou pomérné
nové a potfebuji na sebe upoutat pozornost, coz jde lépe obrazkem, ktery ptisobi na prvni
pohled, nez textem, ktery je tieba ¢ist.

Protoze na webech se vyskytovaly rizné layouty a ani layout, ktery pouziva vice
nez jeden web neni pouze jeden, tak neni mozné urcit jednoznacny a jednotny standard
vzhledu hlavni stranky webu. Nej¢astéji pouzivany (na vice nez poloviné zkoumanych webii)
a proto ziejmé nejuniverzalnéjsi je layout, ktery mé& mensi obrazek v zahlavi, slider a
aktuality. Neni nutné ho pouzivat, ale jeho pouzitim web bude splnovat urcitou kvalitu.
Vhodnost odlisnosti se musi posuzovat pro kazdy pripad zvlast. Velky obrazek je vhodny,
kdyz je tfeba upoutat na hru pozornost a je k dispozici dostatecné ptisobivy obrazek ze

odkazem na jiné stranky. Slider slouzi jako upoutavka na jiné weby, ¢asti webu, nebo obsah.
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hry. Slider je mozné nahradit jinym grafickym prvkem, ale grafickd upoutavka je dilezita
pro prvni dojem z webu.

Na webech her Airmech, Tiberium Alliances, Battlestar Galactica online, Drakensang
a na webu eu.battle.net se iplné nahote na strance zobrazuje panel, na kterém je mozné
zmeénit jazyk a prihléasit se. Obvykle zde také je moznost registrace a odkazy na socialni
sité hry, ale to neni pravidlem. Vsechny tyto moznosti ovSem mohou byt i jinde na strance,
takze neni nutné, aby produktovy web mél tento panel.

3.2.2 Obsah

Vice zjisténi popisuje, jaky ma byt obsah produktového webu. Prohlizené produktové
weby mély spolecné nasledujici prvky:

Media

Media je obvykly nazev pro stranku webu, kterda obsahuje videa, obrazky ke hie a
hudbu. Obrazki je vice druhi. Mohou byt vytvorené tvirci hry, ty se pak nazyvaji ar-
tworky. Obrazky casto vytvari i fanousci a ty pak umistuji do sekce fanart. Specialni druh
obrazku je pozadi na plochu, anglicky wallpaper. Na nékterych webech jsou také komiksy.
Média jsou na webu s nejvétsi pravdépodobnosti proto, ze jsou oblibené u fanouski a vy-
tvari dobry dojem. Dava to pridanou hodnotu webu, obrazky jsou i dostupné ke stazeni.
Neékteré obrazky jsou také vtipné, coz muize jen prispét oblibenosti u navstévniki. Vytvare-

E1vooe i Y D RN

JETZT KOSTENLOS
REGISTRIEREN

Prezdivka

SN oy e

Obrazek 3.2: Screenshot hlavni stranky webu ke hie Drakensang
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nim vlastnich obrazku se fanousci mohou projevit a dat najevo sviij zajem o hru. O to, co
vytvorili, se na strance Media mohou podélit s ostatnimi, coz podporuje herni komunitu.

Kategorie stranky se na jednotlivych webech lisi, ani neobsahuji vSechny weby vSechny
druhy médii. Ale tato zalozka je na kazdém webu, a proto je mozné ji povazovat za stan-
dardni. Obrazek 3.3 ukazuje rozlozeni screenshotii ze hry na strance Media na webu hry
Airmech.

PLAY NOLL!

ATRMECH
—_ :
MEDIA

SCREENSHOTS

=

Obrazek 3.3: Screenshot stranky Media na webu hry Airmech.

Aktuality

Aktuality jsou ¢lanky o udalostech, které se v posledni dobé staly a souvisi se hrou.
U vétsiny produktovych webti jsou na hlavni strance, ale weby her Tiberium Alliances,
Heartstone, Heroes of the Storm, Dragon Age a Star Wars maji aktuality jako samostatnou
polozku v menu. Nékteré weby zobrazuji aktuality na obou mistech. Web hry Drakensang
mé aktuality v zalozce Community. Z toho, Ze na zkoumanych webech se aktuality vyskytuji
v riznych umisténich, se d4 vyvozovat, ze umisténi neni pfilis dilezité. Ale kazdy web
aktuality obsahuje, a proto je mozné predpokladat, ze vedou ke zvySeni ispésnosti stranky
a jsou dulezité pro fanousky. Na obrazku 3.4 je vidét zalozka s aktualitami na webu hry
Battlestar Galactica Online.

Informace o hre

Uvedené informace jsou dvojiho typu. Zaprvé jde o navod na to, jak hru hrat a za-
druhé o priivodce hrou, coz je popis herniho svéta, jeho postav, a pribéhu. To je samoziejmé
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'_ TRAILER 2

TWITTER

FACEBOOK

Find us on Facebook

Battlestar Galactica Online @

Elisiie P Like

Battlestar Galactica Online.

Obrazek 3.4: Screenshot zalozky news na webu hry Battlestar Galactica Online.

mozné pouze v pripadé, ze hra pribéh ma. Navody na hru jsou dilezité proto, aby se hraci
snadno zorientovali ve hie. Ale také mu to mtze poskytnout inspiraci na jiny styl hry, coz
pro né muze byt zajimavéjsi. Zde také mohou zjistit, jaky styl hra ma. Jak popis svéta,
tak navody zfejmé slouzi i k tomu, aby fanousky vtahly do hry, aby méli pocit, ze o hie
hodné vi a Ze ji dobie znaji.

Informace o hie jsou obvykle v samostatné zalozce, ale existuji i jind umisténi. Na-
priklad web Tiberium Alliances popisuje herni principy v zalozce FAQ v kategorii game
mechanics. Na kazdém webu ale tento typ obsahu je. Obrazek 3.5 ukazuje, jak na webu hry
Heartstone vypada zalozka Game Info, ve které je pravé popis hry. V horni ¢asti obrazku
je vidét menu webu a pod nim je submenu (zobrazené jako karty), které déli tuto stranku
na sekce podle obsahu. Ve spodni ¢asti je vidét cast textu v sekci "How To Play”.

Forum

Férum slouzi k tomu, aby se hraci o hfe mohli bavit a hledat zde rady na problémy se
hrou. Tim, Ze je férum dostupné na oficialnim webu hry, sdruzuje vétsinu fanouskt na jedno
misto, takze podporuje komunitu. Na féru mohou fanousci hledat také oficialni odpovédi.
Hradi radi o hre diskutuji, proto je pravdépodobné, ze kdyby férum nebylo na oficidlnim
webu, tak se hrac¢i budou bavit o hie jinde. Takze tim, Ze je féorum na webu hry, pravde-
podobné zvysuje jeho navstévnost. Herni férum se vyskytuje na kazdém ze zkoumanych
webi, takze se da predpokladat, ze kromé odtivodnénych pripadi je férum nutnou soucasti
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Home Game Guide Media

Hearthstone > Game Guide

ey, )

nkeepersill
['essons!

How To Play

So you have a few games under your belt and feel like you have a solid understanding
of the basics. Great! But believe you me, there's still a whole lot for you to learn out
there no matter how good you are. So pull up a chair, and let's chat about some of the
basic and some of the not so basic things to know about how to play Hearthstone.

@ Board Overview

All you need to know about Hearthstone's game interface can literally be summed up with just one screenshot. Don't believe us?

Well, check it out for yourself below.

Obrazek 3.5: Screenshot zalozky Game Info na webu hry Heartstone.

webu.

Zapati

Weby her maji obvykle v zapati stranky odkazy a rtzné informace. Z informaci
je na vsech webech uveden copyright. Odkazy se na riznych webech rizni, ale na vice nez
poloviné webil je odkaz na web spolecnosti, ktera hru vydava, nebo alespon na stranku
s informacemi o dané spolecnosti. Také je zde obvykle odkaz na podporu. Vsechny weby
maji v zdpati uvedené také terms of use (podminky vyuzivani sluzeb a webu) a Privacy
Poliy (prohléseni o ochrané osobnich udajit). Web hry Tiberium Alliances zde uvadi odkaz
na mapu stranky.

O nas

Na strance s informacemi o firmé jsou uvedeny zakladni informace o firmeé, a také
kontakty na ni. Tato stranka obvykle neni souc¢asti hlavniho menu, a proto se da predpokla-
dat, Ze neni prilis dulezita. Pravdépodobné je na webu proto, aby navstévnik, ktery hleda
tyto informace, je nalezl. Ale vétsi ¢ast navstévniki tyto informace nepotiebuje, protoze
hledaji informace spise o hfe.
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Podpora

Weby také rtznymi zptsoby zajistuji moznost komunikovat s vyvojafi a feSit své
problémy. Nékteré weby obsahuji stranku Support, ve které je formulaf, pomoci kterého
je mozné poslat vyvojaitim e-mail. Také zde byvaji uvedeny kontakty na firmu.

Dalsi podobny druh obsahu je FAQ (frequently asked questions, ¢asto kladené do-
tazy). To uvadi nékolik (od 10 do stovek) otazek, které navstévnici webu a hraci casto
kladou a odpovédi na né. Tento obsah Setii praci vyvojarim, protoze nemusi zodpovi-
dat stale stejné dotazy. Také pro navstévniky je vyhodny, protoze je mozné, Ze naleznou
odpovéd na svoji otazku ihned a nebudou muset ¢ekat na odpovéd.

Do podpory patii i seznam pozadavku na software a hardware ktery hra pro spusténi
potfebuje. Pro hrace je totiz dobré védeét, jestli jsou schopni hru spustit.

7 tohoto obsahu mély rtizné weby rtzné c¢asti, z ¢ehoz plyne, ze vhodnost pro pouziti
na produktovém webu zalezi na uvazeni okolnosti pro dany web.

Zména jazyka

Zménu jazyka umoznovaly vSechny weby. D4 se predpokladat, ze je to proto, zZe hry
jsou zamérené na uzivatele z riznych zemi. Je vyhodnéjsi poskytnout informace potenci-
alnim uzivatelim v rodném jazyce, nebo alespon v jazyce, kterému dobie rozumi, protoze
jinak by je to odradilo od navstévy stranek. Ziejmé je zména jazyka standard pouze u webi,
které jsou zameétfeny celosvétové, protoze jinak by nebyla tfeba.

Uzivatelsky ucet

Vsechny weby poskytovaly moznost vytvorit si uzivatelsky tcet a nasledné jako tento
uzivatel vystupovat na féru a pri komentovani jednotlivych ptispévki. Online hry kromé
toho vyzaduji pfihlaSeni pro vstup do hry. Jeden z moznych divodid nutnosti piihlasovat
se je ochrana proti spamu a lepsi kontrola obsahu komentari. Uzivatelské ucty jsou také
bézna véc na mnoha dalsich webech, nejen u her, a z téchto dtvodi vyplyva, ze kazdy
produktovy web hry ma moznost vytvorit si uzivatelsky tcet, nebo pouzit ucet vytvoreny
na jiném webu.

Vyhody

Produktovy web ma presvédcit navstévnika k tomu, aby zacal hru hrat nebo si od
firmy néco zakoupil. Proto na mnoha mistech vyzdvihuje klady produktu a popisuje vy-
hody, které prinasi. Jako priklad takové formulace je mozné uvést citaci z webu o Hearths-
tone: "Hearthstone - the fast paced strategy card game that’s easy to learn and massively

2

fun.
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Tlacitko Play now

Jde o tlacitko, nebo polozku v menu, kterd navstévnika vybizi k tomu, aby hru
okamzité zacal hrat. Text tlacitka se lisi na rdznych webech, ale vyznam je podobnjy.
Existuji dvé verze. U her, které je nutno zakoupit, presmérovava na e-shop, kde je mozné
hru zakoupit. U her, které je mozné hrat zdarma presmérovava na stazeni herniho klienta.
Tento prvek se vyskytoval ve dvou umisténich - v menu nebo na hlavni strance. Vzdy
to je misto viditelné na prvni pohled pii vstupu na web. Je zfejma souvislost s tim, ze web
hry méa za hlavni cil presvédcit navstévnika k tomu, aby hru zacal hrat. Proto musi byt
moznost zacit hru vyrazna a snadno dostupna.

3.2.3 Jedinec¢né prvky

Kazdy web je k jiné hte, takze jsou na né€j mirné odlisné pozadavky. Kazda firma také
ma jiny styl, ktery na svych webech pouziva. Proto se jednotlivé weby lisi jak v detailech,
tak v nékterych dilezitych prvcich. Zde jsou uvedeny pouze ty vyznamné.

Na webu hry Drakensang je k dispozici ke staZeni fansite kit3. Z¥ejmé tim dava
fanouskim hry moznost, vice projevit sviij zajem o hru, a zaroven jim to poskytuje moznost
oziveni zazitku, néco, co by je zaujalo. D4 se predpokladat, ze tim vzroste oblibenost hry,
protoze je to vyjimecna sluzba. Jako takova se sice neda povazovat za standard, ale na webu,
ktery uz spliuje standardni pozadavky, miize byt snaha zvysit tispéch timto prvkem nebo
jinym, ktery by mohl byt pro fanousky podobné zajimavy.

Na webu hry Starcraft je v menu nestandardni polozka Esports. Tato stranka se za-
byva ligou ve hie. Jedna se o Starcraft souboje mezi hraci, které maji velkou popularitu
a sledovanost mezi fanousky hry. Pokud by tento obsah na webu hry Starcraft chybél,
fanousci by hledali informace jinde a poklesla by navstévnost webu. Proto je vhodné, aby
v pfipadé, ze ke hie existuje néjaka takovato akce, byly o ni informace na webu.

U online hry Tiberium Alliances je v menu navic polozka Credits (¢esky Autofi). Zde
jsou uvedeni vyvojari hry. U her, které nejsou online, se obvykle seznam autoitl zobrazi
po dohrani kampané, ale u online hry se nepredpoklada takovyto konec hry. Ziejmeé z tohoto
divodu jsou autofi hry uvedeni na webu, misto ve hie. V pifipadé snahy o zviditelnéni
vyvojarského tymu je toto vhodna polozka na web, ackoliv rozhodné neni nutnosti. Obrazek
3.6 ukazuje tuto zalozku. Dale je na screenshotu vidét vyrazné zobrazeni tlacitka ”Play
now” a také menu, umisténé neobvykle vlevo.

Web hry Stalker ma jednodussi styl nez ostatni weby, menu ma na levém okraji
stranky a chybi zde slider. Na pozadi nema obrazek ale texturu. Je mozné, ze tvirci stra-
nek nepovazovali za potfebné prvky, které se snazi o velkou efektnost, a nebo to souvisi
s celkovym ladénim webu do strohého stylu, ktery odpovida atmosfére hry a prehnané
efekty by ho znehodnotily.

3Balicek, ktery umozni vytvofit si fanouskovsky web ke hie
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LOGIN : REGISTER FORUMS SUPPORT ENGLISH ¥
— — OMMANLC
FCONQUER
. RIUM LLIAF
&8y

Credits
Wedia
FAQs
Support
Forums

Credits

‘SUBSCRIBE ON:

‘I'nu

About

er
Kian Piruzram

Obrazek 3.6: Screenshot zalozky Credits na webu hry Tiberium Alliances.
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4 Vyvoj webovych prezentaci

Tato kapitola bude hodnotit moznosti, jaké ma programator pii tvorbé webu. Ten
je mozné vytvorit mnoha riznymi zptsoby, z nichz kazdy méa své vyhody i nevyhody.
7 jedinecnosti projektu lze vyvozovat, ze co bylo vhodné pouzit v jednom pripadé, nemusi
byt vhodné v jiném. Jeden zptlisob tvorby webu je takovy, ze tvirce nebo tviirci webu
vytvari veskery obsah, vzhled i strukturu stranek pouze s pouzitim textového editoru.
Dalsi zpiisob je za pomoci nékterého z frameworkt, které umoznuji programatorovi, aby
se soustiedil na dulezité a jedinecné prvky stranek a nemusel se zabyvat tim, co se opakuje
v témér kazdém SW projektu, naptiklad validaci uzivatelskych vstupt. Jesté jednodussi
na pouziti jsou redakéni systémy. Ty jsou zaméreny na spravu obsahu a jejich uzivatelé
nemusi byt programatori.

4.1 Programovaci jazyky

V této kapitole budou porovnany jednotlivé jazyky, protoze ovliviiuji rychlost a slozi-
tost vyvoje webu, platformu, na které miize byt spustén, a jeho vysledné vlastnosti. Obrazek
4.1 ukazuje procento webtl, které na strané serveru vyuzivaji konkrétni programovaci jazyk.
Pokud web vyuziva vice programovacich jazykt, jsou zapocitany vsechny. Je z néj patrné,
ze PHP, ASP.NET a Javu vyuZiva nejvice webiu a ze 82% webti, u kterych je znadmo, jaky
jazyk na strané serveru pouzivaji, pouziva PHP. Je vhodné podotknout, ze tento prizkum
srovnava pocty webi, které vyuzivaji dany programovaci jazyk, ale nehodnoti weby podle
velikosti. Z obrazku je mozné usuzovat, ze je nejvétsi pravdépodobnost, Ze potencialni
tviirci webu znaji PHP, Javu nebo ASP.NET. Tyto tfi jazyky budou srovnavany.

PHP 82.0%
ASP.NET 17.6%
Java 2.7%
ColdFusion [0.8%
Perl 10.6%
Ruby | 0.5%
Python | 0.2%
JavaScript [0.1%

W3Techs.com, 26 April 2014

Percentages of websites using various server-side programming languages
Note: a website may use more than one server-side programming language

Obréazek 4.1: Porovnani pouzivanosti programovacich jazyki pro tvorbu webu [3]
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PHP

Nejcast€ji pouzivanym jazykem pro tvorbu webu je PHP. Je to jazyk ktery byl vy-
tvofen tak, aby byl vhodny pro programovani webu a proto ma mnoho vyhod. Podle knihy
APACHE - Administrator’s Handbook [4] jsou hlavni vyhody tyto:

e PHP je jednoduché na nauceni. Praci s nim zjednodusuje také moznost vkladat
ho primo do HTML kdédu.

e PHP ma velkou komunita vyvojaii. Protoze je mnoho vyvojart PHP, tak existuje
mnoho stranek s navody a je snadné najit pomoc.

e PHP podporuje nejpouzivanéjsi databaze jak mezi open source, tak komercni.
e Pro PHP existuje velky pocet rozsifeni, ktera umoznuji pridat dalsi funkénost.

e PHP podporuje Rapid developement!. P¥i zméné zdrojového kédu stranky se zmény
projevi ihned, neni potieba prochazet kompila¢nim cyklem tak jako napiiklad u Java
servleti.

V téze knize se doc¢teme i o nevyhodach:

e Protoze naucit se PHP je snadné, tak v disledku existuje mnoho lidi, ktefi se ucili
programovat sami a chybi jim nékteré dulezité znalosti. Takovi lidé potom mohou vy-
tvaret kéd, ktery je neprehledny, nestrukturovany, neefektivni nebo ma bezpecnostni,
pripadné jiné nedostatky. Takovy kod potom neni znovupouzitelny v podobnych pro-
jektech, protoze neni dostatecné dekomponovangy.

e Kniha jako nevyhodu uvadi vzajemnou zavislost rozsifeni a knihoven. Diive to bylo
tak, ze casto kazdé rozsiteni vyzadovalo jinou verzi knihovny a mohlo byt obtizné
zajistit, aby fungovala dohromady. Dnes ovSem spravu zavislosti fesi Composer, takze
toto neni nevyhoda.

e Dalsi nevyhodou je ladéni programu. Tuto nevyhodu sice kniha nepopisuje, ale je zjevna
- PHP neposkytuje ve standardni distribuci ladici nastroj, proto miize byt obtiznéjsi
hledani chyb nez v ostatnich jazycich.

Java

Jedna z vyhod Javy je to, ze je mozné ji lépe ladit, mimo jiné proto, ze pro Javu
existuji specializovana vyvojova prostiedi, ktera pomahaji s ladénim programu a odhalo-
vanim chyb. S tim souvisi také to, ze v PHP interni funkce obvykle nepouzivaji vyjimky,
ale u Javy ano. Java je na rozdil od PHP staticky typovana coz poskytuje vétsi odolnost

'Rapid development je zpfisob vyvoje webu, ktery umozni vyvojaitim rychle vytvofit funkéni program,
protoze se soustfedi vice na tvorbu programu, nez na planovani.
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proti chybam. Vytvaret k programu testy je jednodussi nez u PHP. Ale je tézsi se ji naudit,

Vv

Vyvojara v Javeé je méné nez v PHP, navodi na internetu je také méné nez u PHP.

ASP.NET

Prestoze ASP.NET je uvedeno v prizkumu pouzivanych jazykt, neni to jazyk, ale
framework, ktery umoznuje tvorbu webu v nékolika programovacich jazycich. Jeho vyhody
a nevyhody budou popsany v sekci Frameworky. Casto se pfi programovani v ASP.NET
pouziva C#, ktery se svymi vyhodami i nevyhodami podoba Javeé.

4.2 Frameworky

vvvvvv

tekturu, provazanost stranek, nebo tvorit nékteré funkce, napiiklad autentizaci uzivateli
nebo zabezpeceni stranek. Pro zjednoduseni prace byly vytvoreny frameworky, které tyto
funkce zajistuji [5]. Framework jiz ma pfipraveny kéd, ktery je vykonava, aby programétor
nemusel pokazdé délat totéz.

Pokud programator pise veskery kod sam bez pouziti frameworku, tvoii vice kédu
a je vetsi pravdépodobnost, ze se v ném vyskytne chyba. Pfes usnadnéni pii pouziti fra-
meworku je nutné, aby programator ovladal jazyk, ve kterém web vytvaii. Pokud autor
chce funkci, kterou zajistuje framework, musi do néj zasahovat. Pokud by Zadny nepouzival,
je jen na ném, jak danou funkénost implementuje.

Frameworkt je velké mnozstvi v mnoha riznych programovacich jazycich a s riznymi
funkcemi. Tato kapitola nebude uvadét prehled vSech frameworkid, protoze jich je tolik,
ze by to znacné prekrocilo ramec této prace. Zaméfi se jen na nékolik z nich. Vybirany byly
pouze takové frameworky, jejichz licence umoziiuje bezplatné pouziti a upravy zdrojového
kodu.

ZEND

Jak pise Radim Hradecky ve své praci [6], Zend Framework m4 za cil zjednodusit
vyvoj aplikaci na platformé PHP 5 a zaroven dat vyvojarim volnost ve vybéru architek-
tury. Ve vychozim nastaveni ale podporuje MVC architekturu. Misto uceleného vyvojového
prostiedi jde spiSe jen o balik knihoven s minimalnim mnozstvim zavislosti. Presto je velky,
komplexni a to prinasi také nevyhody, mezi nimi i pomalejsi vyvoj, naro¢nost na systémové
zdroje a to, Ze uceni se pracovat s nim je pomalejsi. Dokumentaci mé kvalitni a ucelenou,
kvalitni je i zdrojovy kéd frameworku.
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YII

Yii je PHP framework. Vede ve vétsiné porovnani co se tyce rychlosti stranek a
snadno se rozsituje. Drzi se MVC architektury. Tento framework je pirehledné a podrobné
zdokumentovan a ma aktivni komunitu. Navic je jednoduchy, a proto je snadné naucit se s
nim pracovat. Je vhodny pro praci s kodem tteti strany, podporuje motivy a rizné vizualni
zmény aplikace. Je také robustni a spolehlivy pii velkém zatiZeni.

SYMFONY

Symfony je PHP framework zalozeny na MVC architektufe, ktery se snazi vytvaret
prostfedi pro tvorbu enterprise aplikaci prostiednictvim PHP. I proto jsou soucasti Sym-
fony podptirné nastroje pro testovani, ladéni a dokumentovani projektu. Mezi vlastnosti
se dale radi:

e Automatické generovani administratorského rozhrani

Silna podpora AJAX

Jednotkové (anglicky unit) a funkéni testy

Flexibilita - je mozné doinstalovat dalsi ¢asti, takzvané bundle, a tim pridat fra-
meworku dalsi funkce

Dobra dokumentace

NETTE

Nette patii mezi PHP frameworky. Jeho vyhoda je velmi rychla a efektivni prace s
databazi, a také zabezpeceni stranky, na které je framework zaméfen. Obsahuje kvalitni la-
dici nastroje, vyuziva architekturu MVC. M4 srozumitelny a prehledny kéd. Je podporovan
také v Cestiné.

ASP.NET

Je to framework, ktery neni zalozen na jednom programovacim jazyce. Misto toho jich
podporuje vice: C #, VisualBasic.NET a dalsi. Napomaha ”Rapid Developement”neboli
rychlému vyvoji stranek od poc¢atku. Podporuje ho tim, ze ma mnoho funkci uz po instalaci
a také tim, ze obsahuje mnoho ovladacich prvki a knihoven. Nepodporuje Unit testy
tak dobfte, jako nékteré dalsi frameworky. Na rozdil od PHP frameworkt vyzaduje vice
systémovych zdroji.

18



4. Vyvoj webovych prezentaci 4.3. Redakéni systémy

Spring MVC

Spring MVC je soucasti vétsiho systému Spring. Spring je urcen pro libovolnou Java
aplikaci, zatimco Spring MVC je webovy framework. Vyhody a nevyhody Spring MVC
uvadi priizkum webovych framework [7]. Spring MVC neni vhodny na jednoduchou a rych-
lou tvorbu aplikace, protoze je komplexni a slozity na uchopeni, pokud ¢lovék nema pied-
chozi znalost Springu. Architektura Spring MVC je sice oproti celému Springu jednodussi,
ale stale obsahuje mnoho vrstev abstrakce a moznosti konfigurace, coz zpiisobuje, ze ladéni
je v nékterych pripadech obtizné. Na druhou stranu, diky své rozsifenosti ma framework
kvalitni a rozsahlou dokumentaci a velkou komunitu. Jsou v ném velmi dobfe pouzitelné
unit testy.

Struts

Struts je Java framework. Podobné jako Spring MVC, Struts ma slozitou konfiguraci
na zacatku a tézko se uci pracovat s nim. Oficidlni dokumentace je méné piehledna nez u
ostatnich framework, podle [6] je neusporddand a nekompletni, ale existuji dalsi nédvody
mimo oficidlnich. Diky dlouhé historii frameworku totiz existuje velkd komunita. Podle
autora je vyhodou intuitivni prace s MVC. Pro Struts existuje plugin, ktery zjednodusuje
testovani.

4.3 Redakéni systémy

Redakéni systém, anglicky Content Management System, zkracené CMS, je systém
pro spravu obsahu. Online slovnik webopedia [8] definuje CMS takto: ” content management
system, is software or a group or suite of applications and tools that enable an organization
to seamlessly create, edit, review and publish electronic text. Many content management
systems offer a Web-based GUI, enabling publishers to access the CMS online using only
a Web browser.” Obvykle CMS umoznuji praci nejen s textem, ale také s dalsim moznym
obsahem webovych stranek, naptiklad s obrazky. CMS jsou tvofeny tak, aby umoznovaly
praci s obsahem i uzivateli, ktery neovlada zadny programovaci jazyk. Instalace je obvykle
jednoduché a po instalaci byva k dispozici demo aplikace. Uzivatel ma k dispozici grafické
rozhrani, pomoci kterého vytvari obsah stranek a strukturuje ho.

CMS je mozné upravovat. Nejcastéji se tak déje pomoci plugint, pokud jde o novou
funkci, nebo pomoci sablon, kdyz jde o vzhled. Mnoho plugint pro konkrétni CMS uz exis-
tuje, ale lze naprogramovat i vlastni, ktery pridava pozadovanou funkci. To je ale vétsi
prace, nez u frameworku. Je to mimo jiné proto, Ze je tfeba novy plugin zaclenit do jiz
existujiciho projektu. Stejné problémy jako s neobvyklou funk¢nosti mohou byt v piipadeé,
ze autor ma v umyslu vlastni specificky vzhled stranky. Opét je sice moznost, zZe jiz existuje
téma, které mu odpovida, ale neni to jistota. CMS také miize obsahovat Spatné napsany
kéd, tedy takovy, ktery je neefektivni, nesrozumitelny, nebo ma jiné nedostatky.
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Redakcnich systému jsou stovky a existuje jich mnoho riznych druhti. Nékteré jsou
komplexni, nékteré jsou zaméreny jen na jednu nebo nékolik funkci. Jsou psany v mnoha
riznych jazycich, které se pro tvorbu webu pouzivaji, nejcastéji jde o PHP, Javu nebo
ASP.NET. Pouzivaji se také v riznych pripadech, od malych webt po komplexni. Pouze
v pfipadech, kdy autor potfebuje jedine¢nou funkci, ktera neni bézna, CMS neni vhodné.
Vyuziti mohou najit také u uzivateltd, ktefi nejsou programatoii nebo v pripadé, ze admi-
nistratort webu je vice nez jeden.

Redakéni systémy maji za cil poskytnout dilezité funkce v hotové podobé. Ale pro-
toze za dilezitou funkci kazdy povazuje néco jiného, i tyto redakéni systémy kazdy posky-
tuji jiné funkce a jinym zptisobem. Vhodnost pouziti CMS zalezi i na dalsich parametrech
kromé funkci, napiiklad na dokumentaci a jednoduchosti pouziti. Proto zde budou ta-
kovéto parametry jednotlivich CMS popsany. Neni samoziejmé mozné popsat vlastnosti
vsech CMS, ktera existuji, proto byly vybrany takové, které poskytuji ucelenou funkénost
a ¢asto se pouzivaji (viz obrazek 4.2). Sedou barvou se v ném zobrazuje procento vyuziti
CMS na vsech webovych strankach. Zelena barva ukazuje procento, jaké konkrétni CMS
zaujima z poctu stranek, které pouzivaji CMS.

None — 63.7%

WordPress

60.5%

Joomla
Drupal

Blogger

Magento

Obréazek 4.2: Prizkum pouzivanosti CMS [9]

Drupal

Drupal je komplexni CMS, které poskytuje vice funkci nez ostatni CMS ihned po in-
stalaci (v angli¢tiné se ¢asto pouzivd termin out-of-the-box). Svoji komplexnosti ovSem
kou podporu rozsahlé komunity a kvalitni dokumentaci. Také rozsifeni (v piipadé Drupalu
se nazyvaji moduly) je mnoho, ptes 26 000, z ¢ehoz se d& vyvozovat, Ze je velké pravdépo-
Jak piSe Jan Batko [10], instalace je jednoduchd, sklada se pouze z nahrani soubort na ser-
ver a vyplnéni idaji k databazi a ke strance. Drupal v jadie poskytuje moznost vytvorit
féorum a galerii. Obrazek 4.3 ukazuje, jak vypada nové vytvoreny web ihned po tom, co byl
Drupal nainstalovan. Web obsahuje pouze defaultni informace.
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Joomla!

Joomla! méa aktivni komunitu a velké mnozstvi dokumentace, jak oficialni, ktera
je ucelend a kompletni, tak té, kterou vytvorila komunita. Instalace je jednoducha (analo-
gicky jako v pfipadé Drupalu), navic je zde moznost nastavit FTP. Po instalaci je ale tfeba
vymazat instalacni slozku rucné. Vyhodou je také ptrehledné administratorské rozhrani,
které vede k jednoduchosti pouzivani tohoto CMS. Sprava Sablon je u Joomla! také jed-
noducha. Joomla! ma pres 8 000 pluginti, coz sice neni tolik jako méa Drupal a Wordpress,
ale je to vice, nez maji ostatni CMS. Obrazek 4.4 ukazuje, jak vypada defaultné vytvoreny
web po instalaci CMS Joomlal.

Wordpress

Wordpress je podle prizkumu W3Techs (viz obr. 4.2) nejpouzivanégjsi CMS. Wor-
dpress puvodné zacal jako pouze blogovaci systém, casem se vSak rozrostl do plnohod-
notného univerzalniho CMS. Pfesto jeho ptvodni tcel pravdépodobné je divodem jeho
castého pouziti pti tvorbé blogt.

Wordpress se zaméruje na jednoduchost pouziti, coz se projevuje v intuitivnosti
a prehlednosti administratorského rozhrani. Také dokumentace je prehledné zpracovana
a podrobna a navic existuje velkd komunita, kde je mozné hledat feseni problému. Jed-
noduchost instalace je stejna jako u Joomly! a Drupalu. Plugint existuje ptfes 30 000. Z
toho je mozné vyvodit Ze pravdépodobnost nalezeni pozadované funkce, je velka a prav-
dépodobné bude moznost vybéru z vice plugini. Jak sprava sablon, tak sprava rozsifeni
je prehledna. Obrazek 4.5 ukazuje, jak vypada web s defaultnim obsahem po nainstalovani
CMS Wordpress

My account Log out

(/.4 Drupal web

Navigation

Welcome to Drupal web

= Add content
No front page content has been created yet.

e Add new content
Management

* Administration

Obrazek 4.3: Screenshot nové vytvoreného webu v CMS Drupal.
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Font size Bigger Reset Smaller

2 Joomlal’

Open Source Content Management

You are here: Home

Main Menu Home

Home

Login Form

User Name
Password
Remember Me [

»Login

Obrazek 4.4: Screenshot nové vytvoreného webu v CMS Joomlal.

Prihldseny uzivatel: hello Q

@/ a Wordpressweb B8 &= Akce 2 Upravit stranku

Wordpress web ZKUSEBNI STRANKA [INE0

ZKUSEBNI STRANKA

This is an example page. It's different from a blog post because it

NEJNOVEJSi
PRISPEVKY
will stay in one place and will show up in your site navigation (in

Ahoj vichnil most themes). Most people start with an About page that introduces

them to potential site visitors. It might say something like this:

NEJNOVEJSI
KOMENTARE

Hi there! I'm a bike messenger by day, aspiring actor by
night, and this is my blog. I live in Los Angeles, have a
j’l"jmf”’t‘r""?“""P’ESS” great dog named Jack, and | like pifia coladas. (And

) ) gettin‘ caught in the rain.)

Obrazek 4.5: Screenshot nové vytvoreného webu v CMS Wordpress.
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5 Srovnani a vybér technologie

Aby se web mohl zacit vytvaret, je nezbytné védét pomoci jaké technologie se web
bude programovat. Vybér technologie byl rozdélen na dvé faze. V prvni fazi se rozhodovalo
o obecném druhu technologie, ktery bude pouzit (Framework nebo CMS). Ve druhé fazi
se rozhodovalo o konkrétnim prosttedku v ramci vybrané kategorie.

5.1 Vybér druhu technologie

Protoze zadavatel projektu nevymezil pouzité technologie, byly moznosti siroké a bylo
tfeba vybrat, kterd z nich se pouzije. Vybér technologie byl veden tim, aby web byl co
nejefektivnéji vytvoren a odpovidal pozadavkim, jaké plynou z projektu Space Traffic.
Pozadavky jsou nasledujici:

e Je dtlezité, aby tvorba webu probihala rychle, a nedochazelo ke zbyteénym pritahtim,
za které by byla zodpovédna vybrand technologie.

e Musi existovat moznost vytvorit funkce webu, vyplyvajici z analyzy produktovych
webt (viz kapitola 3).
Toto kritérium ma vysokou prioritu, protoze tyto funkce jsou pro web zasadni, takze
pravé jejich tvorbu by technologie méla usnadnovat.

e Témeér kazdy web je tfeba aktualizovat, aby informace na ném ztstavaly pravdivé.
Zmény obsahu také napomahaji zajmu navstévniki, protoze stale stejné stranky by
navstévnici nemeéli motivaci sledovat. Protoze web ma jeden z hlavnich cilti pritazeni

vvvvvv

také vyplyva z analyzy produktovych webt (kapitola 3.)

e Web musi byt rozsifitelny o dalsi funkce v budoucnosti. Protoze je pravdépodobné,
ze hra se bude déle vyvijet, je mozné, ze bude potieba pridat nové funkce i k webu
hry.

Pozadavkim byla prifazena priorita podle toho, jak vyznamnou roli hraji v tvorbé produk-
tového webu pro hru Space Traffic. K urcovani priorit byla pouzita metoda Metfesselovy
alokace. Je jednou z Casto pouzivanych metod [11] a byla vybrana proto, Ze je jednoducha
na pouziti, a umoznuje stanovit nejen poradi dilezitosti kritérii, ale také jak moc se od sebe
jejich dilezitost lisi.

P1i rozhodovani se stanovi kritéria, podle kterych se bude rozhodovat, a alternativy,
mezi kterymi je vybirano. Metody, pouzivané pro rozhodovani, spoc¢ivaji v tom, ze se jed-
notlivym kritériim ptiradi ¢iselnd hodnota (véha), neboli dulezitost, jakou maji vzhledem
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k celkovému rozhodnuti. Poté se pro kazdé kritérium hodnoti jednotlivé alternativy. Ptitra-
zuji se jim body, podle toho, jak kritériim vyhovuji, jak dobfe je spliuji. Jednotlivé metody
se lisi ve zpusobu, jakym se body kritériim a alternativam pritazuji. Body alternativ se
vynasobi vahami. Nakonec se vyhodnoti, ktera alternativa ziskala nejvétsi pocet bodi
souhrnné za vSechna kritéria a ta je povazovana za optimalni. Podrobnosti pro pouzitou
metodu jsou uvedeny déle.

Ohodnoceni kritérii

Metoda Metfesselovy alokace predpoklada, ze hodnotici osoba je schopna kvantita-
tivné ohodnotit dutlezitost kriterii [11]. Libovolné se vybere bodovaci stupnice, zde byla
urcena 0-100 bodt. Kazdé kritérium se ohodnoti poc¢tem bodti, ¢im vyssi pocet bodti, tim
vybér, protoze produktovy web Space Traffic by bez né€j nemohl byt vytvofen. 75 bodt
by znamenalo, Zze nesplnéni kritéria by zptisobilo velké problémy ale web by bylo mozné
realizovat. 25 bodd by znamenalo, Ze splnéni kritéria vylepsi web nebo zjednodusi tvorbu,
ale neni to potfebné, 0 bodu by znamenalo, Ze kritérium tvorbu webu a jeho vysledné
vlastnosti neovlivni. Vypocet vah z pridélenych bodit se provadi podle rovnice:

kde v; je vaha kritéria, b; je bodové ohodnoceni daného kritéria uzivatelem a k je pocet
kritérii.

kritéria
rychlost tvorby funkce sprava obsahu | rozSifitelnost
body 60 75 75 100
vahy 0,19 0,24 0,24 0,32

Tabulka 5.1: Ohodnoceni kritérii pro vybér druhu technologie

Ohodnoceni alternativ

Po ohodnoceni kritérii se kazdé alternative, a v jejim ramci kazdému kritériu také
pritadi pocet bodti, jak dobfe alternativa toto kritérium splnuje. Pridéluje se tim vice
bodi, ¢im lépe alternativa kritérium spliuje. Vysledné ohodnoceni alternativy se ziska

podle vzorce:
m

W= (v;-h) (5.2)

i=1

kde A’ je vysledné ohodnoceni j-té alternativy, v;, je vaha i-tého kritéria, hg je ohodnoceni
7-té alternativy vzhledem k ¢-tému kritériu a m je pocet kritérii Za optimalni je povazovana
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ta alternativa, ktera ziskala nejvétsi ohodnoceni. Ohodnoceni alternativ je vidét v tabulce
5.2. Tabulka uvadi vzdy u kazdé technologie radek, ve kterém jsou pridélené body hg . Druhy
radek u technologie jsou vahy v;, které byly z bod vypocéteny pomoci vzorce 5.1. Sloupec
ohodnoceni uvadi vysledné ohodnoceni kazdé alternativy h’. Body byly pfidélovany na
zékladé informaci o vlastnostech CMS a frameworkti, shrnutych v kapitole 4. Informace v
ni uvedené byly porovnany a podle vysledku ptidéleny body.

Rychlost tvorby je zavisla na tom, kolik toho tviirce webu musi vytvaret, jak snadno
se pracuje s danou technologii, jaké poskytuje néstroje, které tvorbu webu usnadiuji (na-
ptiklad grafické rozhrani nebo automatické propojeni s databazi) a jak snadné je ladéni
vytvareného webu. Aby alternativa ziskala 0 bodt, neméla by zadné ladici ani podptrné
nastroje, a defaultné vytvorené ¢asti webu by nebyly zadné. Aby ziskala 100 bodi, musela
by poskytovat kvalitni ladici nastroje, dostatek podpirnych, ¢ast webu predpripravenou
a ovladani technologie by muselo byt intuitivni.

U funkci jde o to, kolik, jakych a jak kvalitnich jich technologie poskytuje. Hodnoti
se funkce jako je autentizace, zabezpeceni, odesilani e-maild a dalsi, ale také wiki, féorum
a galerie. Pokud by technologie neposkytovala zadné, ziskala by 0 bodti, pokud by v jadfe
poskytovala vétsinu zakladnich plus wiki, férum a galerii, ziskala by 100 bodi.

Na spraveé obsahu bylo hodnoceno, jestli technologie poskytuje webovy pristup, ver-
zovani, zalohu smazaného obsahu. Také jak snadno je mozné vkladat a upravovat obsah,
a to texty, obrazky i dalsi druhy obsahu a moznost definovat vlastni druhy obsahu. Také
jaké jsou moznosti ménit strukturu a vzhled webu nezavisle na sobé. 0 bodu by ziskala
technologie, ktera neposkytuje nic z toho, 100 takova, kterd poskytuje vSe a je snadno
ovladatelna.

U rozsititelnosti hlavné zalezelo na tom, jak specidlni funkce je mozné vytvorit, zda
je mozné pridat libovolnou funkci, nebo jsou moznosti omezené. Také slozitost vytvareni
vlastni funkce byla hodnocena, jak je dana technologie ptripravena na to, aby byla vytvarena
vlastni funkce. Dale se hodnotilo, zda a v jaké mife existuje moznost funkce stahnout
a pridat, aniz by se musely programovat. Pokud by moznost pfidat specifickou funkci
byla omezena a pridavani funkci by bylo slozité, alternativa by ziskala 0 bodt. Pokud by
technologii bylo mozné jednoduchym zpiisobem rozsitit o libovolnou funkci a existovaly
by kvalitni pfedpfipravené funkce, ziskala by 100 bodt.

alternativy kriteria - — ohodnoceni
rychlost tvorby funkce sprava obsahu| rozsifitelnost
=Y body 50 40 40 70
vahy 9,68 9,68 9,68 22,58 51,61
CMS body 75 50 90 55
vahy 14,52 12,1 21,77 17,74 66,13

Tabulka 5.2: Ohodnoceni technologii

Z vysledku (viz tabulka 5.2) je patrné, ze CMS je vhodnéjsi néstroj pro tvorbu
produktového webu pro hru Space Traffic. Od frameworku ma CMS pomérné velky odstup.
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Nema4 vétsi hodnotu podle vSech kritérii, ale vysledny soucet je vétsi.

5.2 Vybér konkrétniho CMS

7 druht technologie bylo vybrano CMS, a nyni je tfeba vybrat konkrétni CMS,
které bude pouzito. Musi poskytovat funkce, které na webu budou pouzity, a spliiovat da-
181 pozadavky. Pro hodnoceni byla znovu pouzita metoda Metfesselovy alokace. Vybirano
bylo pouze z projektii, které jsou zdarma, protoze ani studenti ani katedra nemaji moti-
vaci platit prostfedky navic. VSechny projekty také musi byt dostupné pod licenci, ktera
umoznuje prohlizet a upravovat zdrojovy kod. Porovnavana byla tato CMS: Wordpress,
Drupal, Joomla! jako zastupci dnes nejpouzivanéjsich CMS [9].

5.2.1 Ohodnoceni kritérii
Kritéria, ktera byla pro porovnani jednotlivych CMS pouzita, jsou nasledujici:

e Forum a wiki jsou stézejni prvky celého webu, protoze jedny z hlavnich cilii tohoto
produktového webu jsou podpora komunity a poskytnuti informaci o hte.

e Podobné jako féorum a wiki, galerie by mohla byt funkce, ktera podporuje komunitu.
Ale protozZe teprve v prubéhu vyhodnocovani vyslo najevo, ze dosud neexistuje obsah
pro tuto sekci webu, bude vypusténa. Ale az bude vytvoren vhodny obsah, galerie
z divodu své zajimavosti pro komunitu bude pravdépodobné znovu zarazena do
webu.

e Protoze produktovy web bude sdilet uzivatelské ¢ty se hrou, je nutné aby bylo mozné
propojit ho s databazi hry.

e 7 analyzy webi (kapitola 3.) je patrné, ze je dilezita graficka stranka webu. Projekt
bude po grafické strance propojen s hrou, proto musi byt moznost najit nebo vy-
tvorit Sablonu, ze které bude znatelna souvislost s hrou Space Traffic, a ktera bude
dostatecné ptisobiva.

e Rychlost instalace sice je dilezitd, ale souvisi s rychlosti tvorby. A protoze instalace
se provadi pouze jednou, z celkové efektivity prace je to pouze malé ¢ast.

e Dalsi pozadavek je rychlost tvorby. Zde je ohodnocena efektivita prace s CMS. Je to
dtlezité kritérium, protoze CMS bylo vybrano proto, aby se daly stranky vytvaret
rychle a jednoduse a aby bylo mozné sousttedit se na obsah.

e Sprava obsahu a rozsifitelnost jsou pozadavky, které byly pouzity uz pii vybéru
technologie.
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V tabulce 5.3 jsou vidét jednotliva kritéria, body, kterymi byla ohodnocena a vahy,
které byly vypocteny z bodi podle vzorce 5.1. 100 bodi znamena, ze kritérium je za-
sadni pro vybér, protoze produktovy web hry Space Traffic by bez néj nemohl byt vy-
tvoren.Kritériu, které ovlivni vice nez polovinu z celkového vyvoje webu, by bylo pridéleno
50 bod1i, 0 bodt by znamenalo, ze kritérium je nepotiebné. Specidlnim pfipadem je galerie,
ktera sice vyvoj webu v pritbéhu této bakalaiské prace neovlivni viibec, ale protoze z ana-
Iyzy vyplynulo, Ze pravdépodobné bude pridana na web v budoucnosti, ziskala 50 bodi.
To je polovina poctu, ktery by ziskala, kdyby byla pouzita jako pozadavek na web v této
bakalarské praci.

kritéria ohodnoceni vahy

férum 100 0,14

wiki 100 0,14
galerie 50 0,07
propojeni databaze 100 0,14
dokumentace 80 0,11

sprava Sablon 60 0,08
rychlost tvorby 80 0,11
sprava obsahu 70 0,1
roz§ifitelnost 80 0,11

Tabulka 5.3: Ohodnoceni kritérii pro vybér CMS.

5.2.2 Ohodnoceni jednotlivych CMS

Alternativy byly hodnoceny stejné jako pii vybéru druhu technologie, pouze stupnice
byla pouzita v rozsahu 0-10 bodt. Postup pii ohodnocovani byl néasledujici:

U funkei (férum, wiki, galerie) se nejdiive zjistovalo, jestli dané CMS poskytuje funkei
v jadfe. Pokud ne, bylo hledano, jestli existuji pro funkci pluginy a kolik jich je. Jak
u pluginii, tak u piipadné funkce v jadie se zjistovalo, jak je kvalitni a komplexni. Cim vice
plugini a ¢im kvalitnéjsich, tim vice bodi CMS ziskalo. Pokud nebyla nalezena, ziskalo
0 bodti, pokud byla témér jistota, ze bude funkce kvalitni, ziskalo 10 bod.

Moznost propojit CMS s databazi je dopfedu tézko odhadnutelnd, ale zjistovala
se tak, ze se hledaly pluginy nebo navody a rady, napriklad na oficidlnich férech. Pocet
bodi se urcoval podle poc¢tu nalezenych zdroji, pripadné podle toho, kolik diskuzi na férech
bylo oznaceno jako vyfesené. Hodnotila se Sance, ze CMS bude mozné propojit s databazi
Space Trafficu. Pokud je Sance nulova, ziskalo 0 bodi, kdyby byla nalezena jista a dobte
popsana moznost, CMS by ziskalo 10 bodi.
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Dokumentace byla prohlédnuta (viz [12], [13], [14]). Hodnotilo se, jak je podrobna,
jestli se zabyva vSemi potirebnymi tématy, kterd je tfeba zdokumentovat, véetné navodi
na zakladni pouziti pro zacatecniky. Také to, jestli je pfehledné, a da se ji snadno porozumét
a zorientovat se v ni. Pokud by dokumentace nebyla zadna, CMS dostalo 0 bodt, pokud
by byla pochopitelna, podrobna a tuplnda, dostalo 10 bodi.

U spravy Sablon zalezi na dokumentaci, piivétivosti administratorského rozhrani,
poctu zdarma dostupnych Sablon a slozitosti vytvareni vlastnich. Pocet Sablon lze zjistit
na oficidlnich strankach CMS, dokumentace a administratorské rozhrani byly hodnoceny
zvlast. Slozitost vytvoreni vlastnich je ¢astecné zjistitelna z popisu v dokumentaci, ¢asteéné
byl bran v potaz vétsinovy nazor uzivateld a nebo odborny nazor. Kdyby nebyly dostupné
zadné kvalitni Sablony a vytvareni vlastnich by bylo obtiZzné a casové naroc¢né, CMS by
ziskalo 0 bodi. Kdyby bylo k dispozici velké mnozstvi rtiznych kvalitnich sablon a jejich
instalace by byla intuitivni, CMS by ziskalo 10 boda.

Rychlost tvorby webu je zavisla na jednoduchosti pouziti CMS. Pokud je CMS slozité
na ovladani, autor webu travi zbytecny cas hledanim v nastaveni nebo v dokumentaci tam,
kde by bylo mozné nastavit parametr nékolika kliknutimi. Zalezi na intuitivnosti adminis-
tratorského rozhrani, na dostupnosti ¢asto pouzivanych voleb a také na tom, jak Siroké
moznosti administrator webu ma. Zjistovalo se hleddnim ovéfenych nebo pievazujicich na-
zorl. Za ovérené byly povazovany clanky internetovych magazint, spolecnosti nebo vyvo-
jart. Za prevazujici nazor se povazoval takovy, ktery se opakoval na vice nez 3 strankach.
Pokud by CMS mélo nepiehledné administratorské rozhrani bylo by slozité na ovladani
a pouziti vétsiny ovladacich prvkta by bylo tieba hledat v dokumentaci, a bylo by tézké,
naucit se pracovat s danym CMS, ziskalo by 0 bodt. Pokud by CMS poskytovalo vSechny
potiebné volby v intuitivnim rozhrani, ziskalo by 10 bod.

Na sprave obsahu bylo hodnoceno verzovani, odpadkovy kos, piipadné moznost "undo”,
pristup pro vice administratori, rozdéleni prav a dalsi funkce pro spravu obsahu, které CMS
poskytuje. Také jak snadno se pracuje s obrazky, jak snadno se vkladaji do textu. Cim vice
a kvalitnéjsich téchto funkci CMS ma, tim vice bodi ziskalo. Také zalezi na moznostech,
jaké administrator ma a jednoduchosti pouziti téchto funkci. Pokud by nemélo zadnou,
ziskalo by 0 bodi, pokud by mélo néjaké nadstandardni a jednoduse ovladatelné, ziskalo
by 10 bodi.

U rozsititelnosti se hodnotil pocet pluginti, kvalita jejich implementace, dokumentace
a jednoduchost vytvéareni vlastniho pluginu. Postup zjistovani byl analogicky jako u spravy
sablon. Pokud by CMS nemeélo k dispozici zadné pluginy a jejich tvorba by byla slozita,
dostalo by 0 bodt. Pokud mélo velké mnozstvi kvalitnich plugint a jejich instalace byla
jednoduché, ziskalo 10 bod.

Porovnani CMS na strance cmsmatrix [15] tvrdi, Ze u vSech ¢tyt CMS je dostupné
féorum, galerie a emailové formulafe v podobé pluginu, kromé Drupalu, ktery ma férum
v jadfe. Joomla! mé v jadfe formulaie a Wordpress galerii. U wiki je zde uvedeno, ze ji
CMS zajistuji pomoci pluginu. Také je zde uvedeno, Ze Joomla! nemé funkci ”zpét” a Drupal
7 nemé vestavény ”trash”! a WYSIWYG editor, coz potvrzuje i esky oficidlni web Drupalu

Ltrash, neboli odpadkovy kos, ktery umoziiuje obnovit obsah, ktery byl ze stranky smazan
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[16]. Pro tyto funkce je mozné doinstalovat moduly.

Na zéakladé informaci ziskanych timto postupem a informaci uvedenych v kapitole 3.
byly pridéleny body, uvedené v tabulce 5.4. Tabulka stejné jako u ohodnoceni alternativ
pii vybéru druhu technologie uvadi pro kazdou alternativu body a vahy z nich vypoctené.
V poslednim faddku tabulky jsou vysledna ohodnoceni h?.

Drupal Joomla! Wordpress
krit \CMS body vahy body vahy body vahy
férum 8 1,11 8 1,11 8 1,11
wiki 9 1,25 7 0,97 8 1,1
galerie 10 0,69 9 0,63 B 0,42
propojeni s DB 8 1,11 8 1,11 8 1,11
dokumentace 10 1,11 9 1 10 1,11
sprava Sablon 8 0,67 9 0,75 9 0,75
rychlost tvorby 5 0,56 7 0,78 8 0,89
sprava obsahu 8 0,78 9 0,88 9 0,88
rozsifitelnost 9 1 6 0,67 10 1,11
SUMA: 8,28 7,89 8,49

Tabulka 5.4: Ohodnoceni jednotlivych CMS

7 tabulky 5.4 je vidét, ze Joomla!, Drupal i Wordpress ziskaly podobny pocet bodi,
takze se prilis nelisi ve vétsiné svych vlastnosti a vyhod. Wordpress nejlépe vyhovuje da-
nym kritériim, protoze ziskal nejvétsi ohodnoceni. Pravdépodobné se zde nejvice projevila
jednoduchost pouziti a nauceni se s nim, ktera vede k rychlému vyvijeni webu.
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6 Realizace klicovych komponent
webu

Po fazich analyzy pozadavki a vybéru technologie je mozné produktovy web imple-
mentovat. Tato kapitola popisuje postup pouzity pri vytvareni klicovych komponent webu.
Nejprve uvadi pozadavky, které vyplynuly z analyzy. Nasledné je navrzena struktura webu
a popsano vytvoreni statickych stranek. Také je zde popsan vybér pluginti vhodnych pro
funkce webu a implementace funkci vlastnich.

6.1 Pozadavky na produktovy web

Tato kapitola popisuje vyslednou definici toho, co bude produktovy web ke hie Space
Traffic spliovat. Vychéazi z pfedchozi analyzy hernich produktovych webti. Pokud byl poza-
davek pfijat, byl upraven tak, aby odpovidal hie Space Traffic. Zde je vysledny seznam
pozadavkl na produktovy web hry Space Traffic:

Zalozky:

e Home
Zde se nachézi zakladni informace o hie. To, Ze je urcend pro studenty, ze miize
naucit hrace programovat. Také to, ze ji vyvijeji studenti. Ten, kdo si stranku precte
se dozvi, pro¢ by mél hru hrat a co mu jeji hrani pfinese. Vysledny dojem lze zlepsit
pomoci obrazki.

Na Gvodni strance také budou zobrazeny aktuality. Do nich jsou pravidelné pridavany
¢lanky o novinkach, které se tykaji Space Trafficu. Aby novinky ¢asem nepieplnily
tuto stranku, automaticky se po uréeném case presouvaji do archivu.

Toto je podstatnéa soucast kazdého webu, nejen produktového, protoze na ni zavisi
prvni dojem z webu. Také je dilezita z toho divodu, Ze na této strance navstévnik
ihned vidi nejdilezitéjsi informace. Je to vhodna varianta zajisténi toho, aby na webu
bylo poznat, Ze je pravidelné aktualizovan. Nové informace budou sdruzeny na jednom
misté a to napomaha lepsi pirehlednosti webu.

e Pozadavky + podpora
Uvadi softwarové pozadavky na hru. To znamena jaky prohlize¢ musi uzivatel mit
a dalsi pozadavky. Pozadavky je tfeba uvést proto, aby hrac¢ védél, co potfebuje
ke spusténi hry.

Hraci je usnadnéno kontaktovani podpory ptripravenym formulafem na webu. To slouzi
k tomu, aby hrace neodradily od hrani problémy, na které neni schopen najit feseni.

30



6. Realizace klicovych komponent webu 6.1. Pozadavky na produktovy web

e Wiki
Wiki obvykle poskytuje informace o hie, a to jednak o svété, ve kterém se hra ode-
hrava, ale hlavné o hernich principech. Dale mé uvadét navody na hru a popis toho,
jak svét funguje. Protoze téchto informaci je mnoho, neklade si tato prace za cil dopl-
nit na web informace, pouze vytvorit stranku, kterd bude vhodné pro shromazdovani
takovych informaci. Tento pozadavek navazuje na zjisténi z analyzy, ze kazdy web
mé uvedené informace o hie, a Ze stranka s informacemi je v hlavnim menu.

Wiki sdruzuje informace o hife na jednom misté, takze hraci, ktefi je budou hledat,
automaticky zac¢nou hledat zde, na produktovém webu. Coz je pfinosem zaprvé proto,
ze hracim usnadiiuje hrani, takze zvysuje kvalitu hry, a zadruhé se tim zvysuje
pravdépodobnost, Ze hraci nebudou prohlizet pouze wiki, ale zjisti i dalsi dilezité
informace z webu (napfiklad aktuality).

e Foérum
Protoze jeden z hlavnich cili celého produktového webu je sdruzovat fanousky hry
a vytvaret jejich komunitu, je férum velmi dtlezitou soucasti webu. Pravé férum
zajistuje fanousktim moznost komunikovat spolu a také s vyvojari.

e O nas
Tato zalozka prezentuje Fakultu aplikovanych véd a Katedru informatiky a vypocetni
techniky. Na skolni stranky zde budou uvedeny odkazy, aby navstévnici webu, které
skola zaujme, o ni mohli zjistit vice informaci. Také zde budou zékladni informace
o vyvojarich hry. Tato zalozka je dtlezita, protoze cela hra byla vytvorena proto, aby
propagovala FAV a KIV.

Tento pozadavek je mozné vyvodit z toho zjisténi analyzy, ze produktovy web muze
mit stranku "o nas”. Space Traffic slouzi k propagaci KIV, a proto by mél uvadét
informace o vyvojarich a o katedfe. A z webu o hie Tiberium Alliance je mozné
vyvodit, ze i takovato stranka miize byt v menu, nemusi byt na méné viditelném
misteé.
e Zebricky

Zebticky s nejlep$imi hraci, sefazenymi podle poc¢tu kreditfi. Toto je zp¥istupnéno
pouze prihlasenym osobam.

Tato zalozka napomaha propojeni webu s hrou. A také podporuje komunitu hraci,
protoze jim nabizi cil a téma, o kterém mohou diskutovat.

Grafické zpracovani
Na produktovém webu bude jasné znatelna souvislost s hrou pomoci grafického zpra-

covani. Kromé loga hry budou pouzity i obrazky ze hry, pripadné podobné textury a typy
pisma. Proto kazdy navstévnik stranek hned zjisti, Ze je na spravném webu.
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Tladitko Hrat

Je to polozka v menu, kterd neukazuje na stranku v rdmci webu, ale na vstup do hry.

Nasledujici pozadavky byly vynechany:

e 7Zména jazyka
Web je urcen pro studenty Zapadoceské univerzity a zejména pro studenty stfednich
skol, proto staci napsat jej v cestiné. O verzi v anglickém jazyce by bylo mozné
ho rozsitit v dalsich letech vyvoje napt. jako cast semestralni prace.

e Kontakty
Kontakty, které hra¢ bude potfebovat, byly rozdéleny mezi stranky ”Podpora”a
70 nas”.

o Galerie
Zde by mély byt shromazdény obrazky, které budou nebo jsou ke hie vytvoreny.
Zatim neexistuje mnoho obrazki, které patii ke hie Space Traffic a ani screenshoty
by nebyly tak efektni, jak je vhodné pro galerii, protoze grafika hry je zatim prototyp.
Protoze prazdna stranka by snizovala kvalitu webu, bylo rozhodnuto o vynechani této
zalozky.

e FAQ
V FAQ obvykle je uvedeno, co kterému uzivateli nefungovalo a jak to fesil. Také
dalsi otazky, které navstévnici stranek casto pokladaji. Zatim neni mozné to realizo-
vat, protoze dosud hru hraci nehrali (kromé testovani hratelnosti provedené Pavlem
Bofikem [2]). A web je teprve tvofen, takze zadné otédzky od navstévniki nemohly
byt shromézdény.

7 pozadavkl je rovnou patrna vysledna struktura stranek a menu.

6.2 Vytvoreni zakladu webu

Tato kapitola popisuje instalaci Wordpressu, vytvareni statickych stranek a stranky
s formularem, ktery umoznuje odeslat email na podporu.

Instalace Wordpressu

Prvni prace byla instalace a konfigurace CMS Wordpress [17]. Softwarové pozadavky
Wordpressu uvedené na oficialnim webu jsou:

e PHP verze 5.2.4 nebo vyssi
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e MySQL verze 5.0 nebo vyssi

Instalace probihala rychle a jednoduse, postupovalo se podle navodu na oficialnim
webu.

Statické stranky

Vytvoreni statickych stranek bylo jednoduché. Wordpress ma prehledné administra-
torské rozhrani, jak je vidét na screenshotu rozhrani pfi tpravé stranky (obrazek 6.1).
Po levé strané je vidét menu s polozkami. Uprostied je WYSIWYG editor pro editaci stra-
nek, vpravo jsou dalsi nastaveni stranky. Do stranek Home a 7O nas”se pouze napsal text
a vlozily obrazky. Text napsala autorka této prace, informace v ném uvedené jsou prevzaté
z vyvojarské wiki a z dokumentace na SVN projektu. Na hlavni stranku byly pridany také
aktuality. Zalozka ”Podpora”obsahuje formulaf, kterym navstévnik stranky muze odeslat
email s zadosti nebo pfipominku. Byla vybrana a nainstalovana sablona TopGamer, vlozen
obrazek na pozadi webu, logo hry do zahlavi a upraveno pozadi panelt s textem.

@ SpaceTraffic € 1 < New ViewPage Howdy, spacetraffic.kiv@gmail.com [l
@ Dashboard Edit Page Add New
A Posts Home Publish
a .
41 Media Permalink: http://spacetraffic kiv.zcu.cz/game/ | ViewPage | Get Shortlink Preview Changes
@ Pages
1 Add Media Visual =~ Text ? Status: Published Edit
All Pages = — = = =
& B I = = = ¢ = = = = @ Visibility: Public Edit
Add — n a
Paagaph v U EA-EHEC Q 0 0 Revisions: 5 Browse
¥ Appearance Toto jsou webové stranky hry Space Traffic. Je to hra, kterd Vas miiZze naudit programovat [l Published on: Mar 26, 2014 @ 17:08
tak snadno, Ze si toho ani neviimnete. Vyvijeji ji studenti Zapadoteské univerzity a k nim se Edit

K¢ Plugins

& Users Move to Trash Update

& Tools

také mizete pfipojit

i

Settings \ q Page Attributes

1o\ Space
. Parent
]

0 e Traffic

4

(no parent) EI

Obrazek 6.1: Screenshot administratorského rozhrani Wordpressu z webu Space Trafficu

[18]

Formular

Wordpress ve standardni instalaci nema moznost pomoci WYSIWYG rozhrani vy-
tvorit formuldf. Plugind pro to existuje velké mnozstvi. Vyzkouseny plugin Easy Contact
Forms poskytuje dostatek funkei, proto byl pouzit. Vyskytl se ale problém s neodesilanim
emailu z Wordpressu, formulai pouze ukladal odeslané informace. Bylo mozné je zobra-
zit, ale administratorovi stranky nepfislo zadné upozornéni, ze navstévnik stranky odeslal
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formular. Problém byl vyresen instalaci pluginu WP SMTP. Zadany byly idaje k emailu
vytvorenému jiz v predchozich letech vyvoje hry. Z tohoto uc¢tu se nyni odesilaji veskeré
emaily z webu Space Traffic. Udaje zadané v pluginu:

udaj ‘ hodnota

From: | spacetraffic.kiv@gmail.com
From Name: | Space Traffic web
SMTP Host: | smtp.gmail.com
SMTP Secure: | SSL
SMTP Port: | 465
SMTP Authentication: | Yes
Username: | spacetraffic.kiv@gmail.com
Password: | <heslo k uc¢tu spacetraffic.kiv@gmail.com>

6.2.1 Uprava menu

Menu stranky bylo potfeba prizpiisobit obsahu webu. Wordpress sice automaticky
pridava nové vytvorené stranky do menu, ale bylo potieba pridat vice nez jen stranky. Pro
pripad, kdy administrator stranky potifebuje menu upravit vlastnim potiebam, existuje
v menu polozka Appearance-Menu, kde je mozno vytvorit vlastni menu, nastavit jaké
polozky bude obsahovat a nastavit ho jako hlavni menu stranky, toto bylo pouzito pro
tvorbu vlastniho menu. Statické stranky O nas, Home a Zebficky byly v menu ponechéany.
Wiki a féorum vytvorené pomoci pouzitych plugini se neptidavaji na vytvorenou stranku,
figuruji jako samostatné polozky, které je mozné pridat do menu.

Pro polozku odkazujici na hru byla vyuzita moznost pridat do menu url odkaz. Tato

vvvvvv

Ke zvyraznéni byl pouzit css styl. Menu webu se edituje v administratorském rozhrani
v polozce vzhled.

6.3 Pluginy na dalsi funk¢nost

V navrzené struktufe webu dale figuruji zalozky Wiki a Férum. Wordpress nemé
tuto funkcnost v jadie implementovanou. Zamér byl nalézt vhodné pluginy, které tyto dveé
funkce budou poskytovat. Zde bude popsan vybér plugini a jejich konfigurace.

6.3.1 Wiki
Testované pluginy byly tyto:

e Encyclopaedia lite
e Pencil Wiki
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e Usepress

e Wiki (autor: WPMUDEV)
e eSimple Wiki

Encyclopaedia Lite v bezplatné verzi poskytuje pouze slovnik, ale ne napiiklad moz-
nost piidat piihlaSenym uZivatelim povoleni editovat obsah. Radi pojmy podle abecedy
a neumoznuje je fadit podle kategorii. Screenshot 6.2 ukazuje jeden vytvoreny pojem,
nahote je vidét menu které umozinuje vybrat pojem podle abecedy.

Cervidira

Cervi dira je vlastné prepravni trasa z jedné hvézdné soustavy do jiné. V kazdém systému
jich mazZe byt 1-6. Pralet Cervi dirou je okamZity. Cesta skrz ni se nastavuje mysi stejné jako u

planet.

Obrazek 6.2: Screenshot pojmu v Encyclopedia Lite.

Pencil wiki umoznuje vytvaret kategorie ¢lank a piehledné je zobrazuje ve vlastnim
menu. Editace je mozna pouze z backendu!. Ale, pravdépodobné z diivodu nekompatibility
se soucasnou verzi Wordpressu, pri editaci zobrazuje text bile, takze neni mozné ho c¢ist.
Ziejmé z téhoz divodu neni pii pouziti Sablony TwentyTwelve mozné kliknout na tlacitko
vyhledavani ve wiki. Obréazek 6.3 ukazuje jednu wiki stranku v Pencil Wiki, v horni ¢asti

je vidét vlastni menu pluginu.

SPACE TRAFFIC WIKI INDEX SEARCH WIKI ADD PAGE EDIT THIS PAGE
Cervi dira

Cervi dira je viastn& pFepravni trasa z jedné hvézdné soustavy do jiné. v kaZdém systému
jich maze byt 1-6. Pralet Cervi dirou je okamZity. Cesta skrz ni se nastavuje my3i stejné jako u

planet.

This entry was posted on 10.6.2014 by admin. Edit

— mlééna dréha

Obrazek 6.3: Screenshot wiki stranky v Pencil Wiki.

Userpress poskytuje moznost editace z frontendu? a lze v ném vytvafet kategorie
¢lankt. Také umoznuje rozdélit editacni prava jednotlivym strankdm. Zobrazeni je ale ne-
prehledné. Ve frontendu neumoziuje vytvaret wiki stranky. Umoznuje vytvaret kategorie

1Zobrazeni webu, které je dostupné tomu, kdo pravé stranky upravuje. Zde jsou dostupné administra-

torské volby a nastaveni.
2To, jak je web zobrazen, kdy# neni editovan. Takto ho vidi bézni navstévnici. Toto je defaultni zobra-

zeni.
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a podkategorie a zobrazovat ¢lanky podle vybrané kategorie. Userpress sice poskytuje ver-
zovani, ackoliv ve frontendu misto porovnani revizi pouze presméruje na wiki kategorii.
Z backendu je ale mozné verzovani pouzivat, obnovovat staré revize a porovnavat je.

Wiki umoznuje editaci z frontendu, ¢lanky zobrazuje v kategorii, kterd je oznacena
a poskytuje verzovani zmeén ¢lankt. Ale v bezplatné verzi umoznuje editaci pouze admi-
nistratortim, coz je nevhodné pro pouziti jako wiki. Screenshot 6.4 ukazuje wiki stranku
v pluginu Wiki Lite.

Cervi diry

Page || Discussion || History Edit || Advanced || Create new

Cervi dira je vlastn& pFepravni trasa z jedné hvEzdné soustavy do jiné. V kaZdém systému
jich mdZe byt 1-6. Prulet cervi dirou je okamzity. Cesta skrz ni se nastavuje mysi stejné jako

u planet.

This entry was posted on 10.6.2014 by admin.

Obrazek 6.4: Screenshot wiki stranky ve Wiki Lite.

eSimple Wiki také ziejmé funguje pro aktualni verzi Wordpressu - zobrazuje nepou-
zitelné tlacitko "menu”bez navaznosti na hlavni menu, mimo néj. Nema frontend editor
a neni mozné v ni vytvorit pouzitelné kategorie, protoze i v ptipadé, ze nékolik wiki stra-
nek je podrazenych pod jednu stranku, tak je nezobrazuje v kategorii této stranky. Pouze
zobrazuje jednu wiki stranku v podobé prispévku, a pod ni tlacitka na ”pfedchozi”’a "na-
sledujici”stranku, kterd muize byt v libovolné kategorii. Na screenshotu 6.5 je vidét jedna
wiki stranka, Spatné zobrazené tlacitko menu a v levém dolnim rohu odkaz na predchozi
wiki stranku.

HOME O NAS PODPORA A POZADAVKY HRAT ZEBRICKY SPACE TRAFFIC WIKI

Cervidira
Cervi dira je vlastn& pFepravni trasa z jedné hvEzdné soustavy do jiné. V kaZdém systému
jich méize byt 1-6. Prilet fervi dirou je okamzity. Cesta skrz ni se nastavuje mysi stejné jako u

planet.

This entry was posted on 1

< navody

Obrazek 6.5: Screenshot wiki stranky v eSimple Wiki

Pouze pluginy Wiki Lite (autor WPMU DEV) a UserPress neobsahovaly chyby, které
by branily v jejich pouzitelnosti. Protoze UserPress na rozdil od Wiki Lite umoziiuje nasta-
vit 1 jinym uzivatelim, nez administratoriim, aby mohli editovat wiki stranky, byl vybran.
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6.3.2 Forum
Testované pluginy byly tyto:

o CM Answers

WP symposium
bbPress

SimplePress

CM answers je urceno spise pro stranku dotazti a odpovédi, nez pro férum vhodné
pro to, aby na ném hraci debatovali o hfe. Umoznuje oznacit vlakno jako vyTesené, ale
kategorie témat podporuje pouze placena verze. Obrazek 6.6 ukazuje stranku, kde je jedna
otazka vytvorena a je moznost vytvorit dalsi.

Hottest ~ Mostvotes  Mostviews

0 2 0 updated 11 minutes ago by hello
votes views answers

Ask a Question

Question Title & Allow markup: <strong>, <em>, <a>

whati Q . b 5 ® Wrap your code using <pre></pre>
Vhat Is your Question about?

Obrazek 6.6: Screenshot otazky v CM Answers

WP symposium je plugin, ktery ma v prvni fadé slouzit jako integrace socialnich
siti. Proto ma nejen férum, ale také profilové stranky, skupiny, udalosti. Nékteré funkce
(napt. galerie) poskytuje pouze v placené verzi, ale jejich nastaveni se zbytetné zobrazuje
i v neplacené verzi. Z funkci vyuzitelnych pro Space Traffic web umoznuje hodnosti uziva-
teld, uzivatelé mohou zvysovat hodnoceni jednotlivych prispévki. Ale jednou vytvorenému
prispévku neni mozné zmeénit kategorii, ve které je umistén. Obréazek 6.7 ukazuje dvé ka-
tegorie, kde pouze druhé z nich obsahuje témata.

BbPress neni ptfesné plugin. Je to spise aplikace pro tvorbu féra, kterd je schopna
integrace s Wordpressem. Ma méné pusobivé grafické zpracovani nez WP Symposium.
Prispévkiim mohou byt pfirazeny tagy. Administrator féra muze ménit u prispévki téma,
ke kterému byly napsany, nebo i kategorii, ve které je téma pritazené. Také je mozné
vytvaret v tématech vlakna az do desaté trovné. Navstévnici féra mohou hlasovat pro jed-
notliva témata. Administrator féra muze témata slucovat a rozdélovat. Prispévky se vzdy
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Forum
New Topic
Receive digests via email
Search Activity Latest Topics My Activity Favorites
Obecné o Space Trafficu
0 0
TOPICS REPLIES
Problémy a reseni
hello started Aukce 56 seconds ago 2 1
Mohu draziti zbozi, které mam na lodi? TOPICS REPLY

Obrazek 6.7: Screenshot otazky ve WP Symposium

bbPress forum

» Forums » bbPress forum

This category contains 5 topics and 9 replies, and was last updated by

Forum Topics  Posts Freshness

3 6

Otézky o galaxii a obchodnicich

Technické info 2 8

Obrazek 6.8: Screenshot otazky v bbPress
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fadi podle data vytvoreni. BbPress poskytuje ¢tyii druhy uzivateli, ktefi se lisi pravy ve
féru. Obrazek 6.8 ukazuje férum se dvéma kategoriemi v bbPress.

SimplePress poskytuje moznost vytvaret skupiny uzivatelti a ptridélovat jim prava.
Administratori webu nemusi byt zaroven administratofi féra, mohou to byt rtzni uzivatelé.
Jednotliva féra mohou byt presouvana mezi kategoriemi prostym pretazenim v grafickém
rozhrani. Zobrazuje ”drobeckovou”navigaci, takze uzivatel hned vidi v jakém féru a té-
matu se nachazi. Moderétor féra (nejvyssi kategorie uzivatelt féra) muze prispévky ma-
zat, upravovat a presouvat mezi tématy. Poskytuje mnoho dalsich funkci rozdélenych do
12 konfiguracnich obrazovek. Tagy ale poskytuje pouze v placené verzi. Za zapor by mohl
byt povazovan vzhled, ktery na prvni pohled vypadéa nepiehledné a neefektné. Zobrazuje
ale vSechny dilezité informace a po chvili se v ném da zorientovat. Navic plugin ma svoje
vlastni Sablony (themes), které umoziuji vzhled nastavit. Na obrazku 6.9 je vidét férum
v Simple:Press s jednou kategorii, ktera obsahuje dvé témata.

Simple:Press Férum

Logged in as |8 Members 8 Profile & LogOut
hello
Last visited 9.5.2014

New/Recently Updated Topics ~ | Select Forum -

@ search

Advanced Search

Home 0 topics with
simple:Press Forum unread posts

B Problémy a FeSeni Group RSS
A

Problémy a Fe3eni Topics 1 Last Post hello
Posts 1 bug v opere
2 months ago

(=3}

Organizacni informace Topics 1 Last Post hello
Posts 3 oraganizace hry
=] 2 weeks ago

Obrazek 6.9: Screenshot otazky v Simple:Press

Prehledné administratorské rozhrani meély vsechny testované pluginy. SimplePress
poskytuje nejvic funkei, proto byl vybran pro realizaci féra.

6.4 Propojeni s hrou

Aby produktovy web dobfe plnil sviij jeden ze svych cili - pfitazeni zajmu ke hte,
je vhodné, aby byl se hrou provazan. To bude zajisténo za prvé propojenim uc¢td ve hie
a na webu, zadruhé polozkou v menu webu, ktera presmérovava na hru a za tieti Zebricky
nejlepsich hrac¢t ze hry, zobrazené na webu.
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6. Realizace klicovych komponent webu 6.4. Propojeni s hrou

6.4.1 Autentizace z externi databaze

Aby bylo mozné sjednotit ucty ze hry a z webu je nutné, aby byl z Wordpressu pfistup
do herni databéze, ve které jsou hraci ulozeni. Wordpress ma svoji vlastni databazi, ve
které jsou ulozeny tdaje o uzivatelich. Aby pristupoval misto toho k jiné databazi, je tfeba
upravit jeho funkcénost. Nejjednodussim fesenim by byl plugin, proto byl takovy hledan.

Nalezen byl plugin External Database Autentication a jeho obnovena verze External
Database Autentication Reloaded. Byl proveden pokus o instalaci druhého zminéného plu-
ginu, ten ale pro databazi typu Microsoft SQL vyzadoval stazeni balicku ”PEAR MDB2”.
Tento balicek byl stazen, ale nastaly problémy s jeho konfiguraci. Navody na oficidlnich
strankach byly nedostatecné a uz pri instalaci balicku bylo tézké podle nich postupovat,
protoze informace v nich uvedené byly netplné a neptehledné. Tento balicek vyzadoval
rozsiteni php_mssql.dll. Ale to ve verzi PHP 5.3.8 neni podporované, misto néj lze pro
MSSQL pouzit MS SQL ovladace pro PHP, coz je rozsiteni pro PHP. Jde o nékolik souborii,
z nichz dva se musi povolit v php.ini v sekci extensions. Které dva, to zalezi na konfiguraci
PHP. Balicek MDB2 ovsem neni urcen pro tyto ovladace a neumi s nimi spolupracovat.
Proto bylo rozhodnuto o tpravé pluginu tak, aby vyuzival MS SQL ovladac¢e misto balicku
MDB2.

Byl pouzit starsi plugin External Database Autentication, protoze jeho funkce je
stejnéa jako u obnovené verze, pouze je jednodussi, proto i ipravy byly jednodussi. Uprava
spocCivala v prepsani ¢asti funkce db-functions v souboru pluginu (plugin obsahuje pouze
jeden soubor v jazyce php, a to ext_db_auth.php. V pivodnim pluginu zde byly pouzity
funkce z MDB2, nyni jsou zde pouzity funkce z MS SQL ovladace. Protoze balicek byl
puvodné pouzivan také pro pripojeni k databazi typu PostgreSQL, byla tato moznost
z pluginu odebrana. Administratorské rozhrani pluginu bylo upraveno tak, aby nevyza-
dovalo cestu k balicku MDB2. V administratorském rozhrani pluginu bylo tfeba vyplnit
udaje k databazi:

udaj ‘ hodnota

host: | spacetraffic.kiv.zcu.cz
nazev databaze: | SpaceTraffic
Uzivatelské jméno: | admin
Heslo: | <heslo k uzivatelskému uctu admin>
tabulka, kde jsou uzivatelé ulozeni: | Players
Sloupec s uzivatelskym jménem: | PlayerName
Sloupec s heslem: | PsswdHash

Pro to, aby se hrac¢ zaroven prihlasoval na sviij herni icet, kdyz se prihlasi na Word-
press webu, bylo vyuzito volani AccountController z herniho serveru. Volani z Wordpress
pluginu vyuziva odeslani formulafe a to bud z JavaScriptu nebo z PHP, nebo vyuziva

c 3
ajax”.

Pro registraci bylo do formulare, ktery poskytuje Wordpress, pridano pole pro heslo.

3Ajax je zkratka Asynchronous JavaScript and XML, coZ umoZiiuje ménit obsah webové stranky, aniz
by doslo ke znovunacteni celé stranky.
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6. Realizace klicovych komponent webu 6.4. Propojeni s hrou

Po registraci na webu je zavolana metoda RegisterPlayer v controlleru herniho serveru
Space Traffic, ktera ptida uzivatele i do herni databéaze, takze uzivatelsky tcet je stejny na
webu i ve hie. Metoda pro vlozeni je navazana na action hook user_register, ktery se vola
ihned po registraci uzivatele na Wordpress webu.

Pro obnovu ztraceného hesla ziistala pouzitd ptivodni Wordpress metoda, ktera za-
jistuje tuto funkci na webu, a navic se nové heslo uklada do herni databéze?.

Pti pfihlaseni navstévnika na webu je zavolana metoda LogOn z AccountController,
ktera prihlasi hrace do hry. Odhlaseni je navazano na action hook, ktery se provadi po
odhlaseni z webu. Uzivatel je pfesmérovan na AccountController, zde je ohlasen a pre-
smérovan zpét na Wordpress web.

V administratorském rozhrani je mozné nastavit chovani pluginu, kdyz je herni server
nedostupny. Prihlasovani, odhlasovani a obnova ztraceného hesla bude mozné stale, méni
se pouze to, zda je mozné se registrovat. Jedna moznost je, ze wordpress tuto funkci zakaze.
Zmovu registraci zpristupni az kdyz server bude zase dostupny. Druha moznost je takova,
ze navstévnici se budou moci registrovat pouze na webu, aniz by se jim vytvofil ucet ve

hte.

6.4.2 Zebi¥icky hraca

Zélozka webu ”Zebiicky hra¢i”nemé staticky obsah, ale zobrazuje tidaje z databaze
hry. Proto bylo tfeba zajistit tuto funkénost. Vhodny plugin nebyl nalezen, coz bylo prav-
dépodobné vzhledem ke specificnosti funkce. Proto se plugin musel vytvorit.

Névod na vytvéareni plugint je k dispozici na webu Wordpressu [19]. Popisuje mimo
jiné prvky, které umoznuji integrovat plugin do Wordpressu, standardy psani kédu a me-
tody Wordpressu.

Pri tvorbé pluginu bylo vyuzito navazani na ”action hooks”, coz je prvek wordpressu,
ktery umoznuje integrovat plugin do Wordpressu. Protoze oficidlni web uvadi pojem v an-
gli¢tiné a nebyl nalezen preklad, bude zde pouzivan anglicky pojem. Funguji tak, ze Wor-
dpress v urcité fazi provadéni kédu (v nékteré své metodé) vold konkrétni action hook.
Obrazek 6.10 ukazuje ptiklad z jadra Wordpressu, kde je volan action hook, ktery je zvy-
raznén c¢ervenou barvou. Na takovyto action hook je mozné navazat vlastni funkci, ktera
se v tu chvili provede. Action hook byl ve vytvafeném pluginu pouzit na zobrazeni menu
pluginu v administratorském rozhrani Wordpressu a na pridani hodnot do databaze.

Aby bylo moZno ménit parametry pripojeni k databazi, k pluginu byla vytvorena
konfigura¢ni stranka. Zobrazuje ji metoda leaderboards_config screen(). Pomoci html for-
mulafe jsou zobrazeny kolonky pro zadani pristupovych tdaji k databazi a sloupcti tabulky;,
které se maji zobrazovat na webu. Ukladani idaji do databaze oSetiuje wordpress, protoze
funkce je navdzéna na zpracovani formuléfe pomoci funkce add_options_page(”leaderboards
settings”, ”Leaderboards”, 10, __FILE__, ”leaderboards_config_screen”); Pristupové udaje

“Herni databéaze je zde chapana jako databaze v SQL Serveru, kterou pouzivé hra Space Traffic.
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do_action( 'login_form_' . $action );

Obrazek 6.10: Ukazka volani action hook v jadru Wordpressu

k databazi jsou stejné, jako u pluginu external database authentication a sloupce byly
vybrany tyto:

e PlayerName
e Credit (podle hodnoty tohoto sloupce jsou data fazeny)
e Experiences

e ExperienceLevel

Pro zobrazeni obsahu, ktery plugin vygeneruje, na strance Wordpressu byl pouzit
takzvany shortcode. To je kratké heslo, které je tfeba vlozit jako text stranky, na které ma
byt obsah zobrazen. Funkcénost shortcode zajistuje Worpdress, v pluginu je pouze tieba
zavolat funkci add_shortcode(’shortcode’,’funkce’), kde shortcode je text, ktery je tfeba
vlozit do stranky a funkce je ta, kterd implementuje zobrazeni. Ptiklad viz obrazek 6.11.
Obrazek zobrazuje ¢ast pluginu Leaderboards a ukazuje pfidani shortcode, ktery zobrazuje
zebticek hracu (zelené). Také zobrazuje navazani na action hook funkei pro zobrazeni kon-
figuraéni stranky a registraci databazovych tdaju (Cervené) a aktivaci pluginu (modfe).
Funkce, kterd je napojena na shortcode a zajistuje zobrazeni Zebrickd, je funkce leader-
boards_show(). Ta ziskd pomoci SQL dotazu z databaze daje, které administrator webu
zadal v konfiguracni strance pluginu, a seradi je podle sloupce, zadaného v konfigurac¢ni
strance. Pro praci s databazi vyuziva metody z SQL ovladace od firmy Microsoft. Na-
sledné zobrazi html tabulku se ziskanymi tdaji. Zobrazuje ji pouze v pripadé, ze uzivatel
je prihlasen, jinak zobrazi pouze vyzvu k prihlaseni.

Aktivaci pluginu zajistuje metoda leaderboards_activate() ktera vola funkce Word-
pressu pro pridani udaji do databaze.
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add shortcode ('leaderboards', "leaderboards show');

add action('admin init', 'leaderboards init' );
add action('admin menu', 'leaderboards add menu');

register activation hook( FILE , 'leaderboards activate' );

Obrazek 6.11: Ukéazka volani funkci Wordpressu
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7 Zhodnoceni a doporuceni pro dalsi
VYVO]j

Tato kapitola hodnoti vyslednou podobu implementace webu a castecné také postup
jeho tvorby.

V ramci této bakalarské prace bylo napsano a upraveno zhruba 800 fadek kédu v php,
rozdélenych do dvou souborii, protoze jde o dva pluginy. Bylo upraveno nékolik hodnot css
v tématu a napsano nékolik metod v JavaScriptu. Z obsahu webu bylo napsano ptiblizné 10
stranek textu. Nakonfigurovano bylo 6 plugini (véetné téch vytvorenych autorkou prace)
a Sablona.

7.1 Zhodnoceni postupu

Technologie by bylo mozné prozkoumat podrobnéji a hlavné se vénovat vice fra-
meworku ASP.NET, protoze v ném je vytvoren stavajici portal hry, takze by bylo mozné,
nez s Wordpressem. Také pti vybéru CMS by bylo mozné vénovat vice pozornosti Drupalu,
aby se zjistilo, zda jim poskytované funkce nevyvazi obtiznost prace s nim.

7.2 Zhodnoceni vysledné podoby

Administratorské rozhrani webu je intuitivni, ale méné, nez bylo oc¢ekavano, protoze
obsahuje velké mnozstvi polozek a obcas nastala situace, kdy autorka prace védéla o exis-
tenci daného nastaveni v menu, ale musela menu prohledavat, protoze si nebyla jista, kde
se dané nastaveni nachazi. Celkové je ale rozhrani snadné pouzivat.

Stranka Home zobrazuje zakladni informace, vyhody a aktuality. Obrazky budi dobry
dojem. Zalozka ” O nas”obsahuje pozadované informace, obrazku je dost a jsou k tématu.
Tyto stranky jsou udélané dobrte.

Podpora a pozadavky sice mohou vypadat mirné prazdné, ale v této fazi projektu
Space Traffic by bylo obtizné je naplnit vice, protoze pozadavky nebyly zkouméany a kromé
testovani hratelnosti hru dosud nikdo nehral, takze nejsou znamé problémy, na jaké hraci
narazeji. Formulaf pro odeslani e-mailu na podporu funguje a je na misté, kde ho navstév-
nici stranky snadno naleznou, proto je dobfe vyuzitelny.

Foérum je vytvoreno, vzhled je pfijatelny, protoze je vybran tak, aby byl vhodny
k pouzivané Sabloné a je prehledny. Tii zakladni kategorie pravdépodobné budou stacit
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na rozliSeni témat, kterd hraci budou chtit diskutovat. Forum zatim vypada prazdné, ale
obsah maji tvorit az navstévnici stranek a hraci.
Wiki byla vytvofena a obsahuje informace o hie. Téchto informaci by mohlo byt

vice, ale z ¢asovych diivodt byly pridany pouze ty, které wiki obsahuje. Umoziiuje editovat
stranky navstévnikiim webu. To by mohlo zpiisobit vétsi atraktivitu webu pro hrace.

Zebiicky hract byly splnény dobie. Zobrazuje se prehledna tabulka sefazena podle
poctu kreditt. Sice by vypadalo 1épe, kdyby se zebticky daly radit podle vice udaji, ale
v databazi zatim neni vhodny sloupec pro sefazeni. Plugin je odolny proti chybéjicim
udajim v databazi, v tom ptripadé pouze zobrazi prazdnou kolonku, nespadne v takovém
pripadé nebo nezobrazi nesmyslné tidaje.

Web je prehledny a uceleny. Statické stranky jsou soustiedény v levé ¢asti menu,
jejich hlavnim cilem je poskytovat informace. Dynamické stranky (férum, wiki, Zebiicky)
jsou na pravé strané. Zde je sdruzena aktivita komunity hraci.

Ptisobivy vzhled webu je zajistén vybranym tématem. Logo hry a pouziti bilé a
modré barvy ukazuji souvislost se hrou. Slider zobrazuje obrazky ze hry, ¢imz zlepsuje
dojem. Screenshot 7.1 ukazuje, jak vypada vysledny vzhled webu.

4 . -
. 3
OHAS " PODPORA HRAJ TED | SPACETRAFFIC WIKI » 4O0RUM

{ Space Traffic

Demolition
+ META
S
- ¢ Site Admin
Log out
EntriesiRSS. .,
e
" Comments RSS
Factory model
DroneFactory [ WordPress.@ig
"

Home
[ 4

. Tolojs

Obrazek 7.1: Screenshot stranky Home na vytvoreném Space Traffic webu.

Administratorské rozhrani je sice zavislé pouze na vybéru CMS, ale je mozné o ném
fici, Ze je intuitivni a pro jeho pouzivani neni tfeba ¢ist navod. Toto je pouze subjektivni
nazor autorky, malé problémy s ovladanim byly. Nékdy bylo tieba projit vice polozek menu,
nez bylo nalezeno pozadované nastaveni. Také pochopeni (a nalezeni v obrazovce pluginu)
shortcode nebylo okamzité.
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7.3 Doporuceni pro dalsi vyvoj

Projekt byl sice tspésné dokoncen, ale vyhody produktového webu a jeho efekt je
mozné zlepsit. Mnohé mozné upravy plynou z toho, co jiz bylo vytvoreno, pouze to doplnuji.

Doporuceni s vysokou prioritou:

Bylo by vhodné, aby web byl zrychlen. Pro Wordpress existuji pluginy, které umoznuji
zrychlit nacitani webu, které by bylo vhodné prozkoumat a nékteré z nich vyuzit. Je mozné,
ze web je pomaly i proto, Ze na serveru je v dobé€ psani této prace malo mista na disku.

Na strankach jsou zobrazené aktualni prispévky od vyvojari a editort webu. Je
nanejvys vhodné, aby se aktuality pridavaly casto, aby na webu stale bylo poznat, Ze je
v provozu. S tim souvisi pfipadné tpravy informaci na webu uvedenych tak, aby byly stale
pravdivé.

Doporuceni se stfedni prioritou:

Pluginu pro zobrazovani zebricki lze pfidat moznost, aby se fadil podle vice nez
jednoho parametru. Navstévnik stranky by mél k dispozici vybér poli, podle kterych je
mozno seznam hract tradit. Pro to by bylo tieba zasahnout do metody pluginu, ktera
zebricky zobrazuje a upravit ji tak, aby dotaz do databaze nebyl staticky, ale zavisel na
vybéru pole pro fazeni. Pro pripad, Zze se v databazi bude ménit pocet idajt o hracich, je
mozné pridat v administratorském rozhrani tlacitka, ktera pridavaji a ubiraji pole, ktera
se budou zobrazovat.

FAQ bylo zatim z projektu vypusténo pro nedostatek informaci. Az hraci za¢nou hru
hrat, je tfeba vénovat pozornost jejich problémim s hrou i jinym, a ty, které budou pro
FAQ vhodné, je tfeba doplnit do webu.

Do stranky je mozné pridat galerii. Nejprve je ale nutno nashromézdit obrazky, které
by byly obsahem galerie. Pro zobrazeni obrazk® by bylo tfeba vybrat vhodny plugin.

Do féra by bylo vhodné pro zacatek pridat néjaké piispévky od vyvojaid, aby nevy-
padalo prazdné a lakalo navstévniky, aby se také zapojili do diskuze.

Doporuceni s nizkou prioritou:

7 analyzy vyplynulo, Zze produktovy web miize mit registracni formulaf na hlavni
strance, a to by bylo mozné pridat i na Space Traffic web.
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8 Zavér

Cilem projektu bylo vytvorit web, ktery pfitdhne pozornost ke hie Space Traffic a ke
Katedfe informatiky a vypocetni techniky a bude o hie poskytovat informace. V pribéhu
projektu vyplynulo, ze ptritahnuti pozornosti prinasi novy tkol, a to podporu komunity. Ze
zaveért analyzy vyplynuly pozadavky na web, které uptesnuji vyslednou podobu.

Na zékladé danych pozadavki se hledala vhodna technologie. Bylo to obtiznéjsi, nez
se na pocatku zdalo, protoze nazory zdroji na jednotlivé technologie se obcas rozchazely
a nebylo snadné najit vérohodné zdroje. Také nebylo mozné najit tplné aktualni zdroje,
protoze oblast se rychle vyviji a tisténé zdroje rychle ztraceji aktualnost. Vybér CMS uz
byl snazsi, nez vybér druhu technologie, protoze byly omezené moznosti, a nejpouzivanéjsi
univerzalni CMS byla snadno nalezitelné.

(Cile stanovené na zacatku prace a pozadavky upfesnujici vyslednou podobu webu
byly splnény. Web v zalozce ”O nas” poskytuje informace o KIV a zduraznuje klady skoly.
K pritahnuti pozornosti ke hie slouzi zalozka "Home” | ktera poskytuje zakladni informace
a zobrazuje obrazky ze hry, a hlavné propojeni s hrou, neboli zebticky nejlepsich hraci
a propojeni uzivatelskych c¢td na webu a ve hie. Pro podporu komunity bylo vytvoreno
férum a wiki.

Na zavér je vhodné fici, ze Wordpress je urcité pouzitelny pro tvorbu produktového
webu. Ale kvili tomu, ze ptivodné byl urcen pro tvorbu blogl, se soustiedi predevsim
na jednoduchost pouziti a ne na vSestrannost, a nékteré funkce, které vypadaly na prvni
pohled jednoduse, bylo tézsi udélat nez se predpokladalo.

Frameworky jsou také pouzitelné pro tvorbu produktového webu, ale jsou vhodnéjsi
v pripadé, kdy je pozadovana specificka neobvykla funkce.
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Symboly a zkratky

CMS Content management system (¢esky obvykle redakéni systém)
FW  framework
MVC Model-View-Controller
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