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Uvod

Pro svoji diplomovou praci jsem zvolila ténjdentifika ¢éni procesy v gFipravé na Skolni
matematiku“. Navazuji na téma ,ldentifikace objéktv matéské Skole“, které jsem
zpracovala jako bakatgkou praci v roce 2008.

Uvedené téma #zajima, jelikoz souvisi s rozvojem matematickdbgického a funé&niho
mysleni dti, je aktualni. Satasna Skolni matematika aplikuje do ¥&dani situace
ze skuténého s¥ta. To dti motivuje |épe nez unié priklady. Touzi se doadét vice
o lidech a pednttech, kterymi se v Ukolu zabyvaji.¢Use zjistit patebné udaje, it
operace nutné #eSeni Ukolu a najit odp&¥ na dany problém. Identifikai procesy, jako
nag. mysleni, vnimani, pagti, pozornosti ie¢, maji podstatnou roli v Zivéitloveéka. Jejich
prostednictvim di¢ opousti bezmySlenkovita tvrzeni, seznamuje sgikda, snazi se své
vyroky zdivodiovat. Ri ¢innostech se di piekonavat pekazky, kriticky myslet, vychazet
z praktickych zkuSenosti i z vlastnich chyb. Doé¢hléabstrakci a zobeé&ni. Postup#
zjistuje, Ze je obklopeno matematickymi souvislostmztaky.

V teoretické ¢asti rozebirdm zakladni pojmy, kteréimo souviseji s identifikaci objekt
Déle se zabyvam vyvojem di¢ v pgedSkolnim a mladSim Skolniméku v kontextu
predmatematické a matematické vychovy. Ta&st vychazi z literatury, ale obsahuje
i vlastni myslenky.

Metodologicka ¢ast je rozdlena do 5 paragraf kde jsou kroma cili prace, hypotéz
a podminek experimentu izaena i kritéria pro vyhodnoceni pozorovani a podmipro
realizaci experimentu. Zarokrge uveden viet jevii ke sledovani.

Experimentalni ¢ast se opira o scéhd aktivit, jejich charakteristiku a popis gehu
experimentu. Jednotlivé Ukoly a interaktiviinnosti jsem zpracovala na zaksadastnich
nantta s ohledem k dovednostem, zkuSenostem a schopngieetdkolnich/Skolnich ai.
Svoji praci jsem zefektivnila vyuzitim novych médii

Cilem experimentu je porovnat v 1.idé ZS skupinu zak ktera v peddkolnim wku
rozvijela identifik&ni procesy sérii hernich aktivit z&fenych naiidéni se skupinou Zdk
kterd se sémito hernimi aktivitami neseznamila. V s@sné dob je zdiraziovan vyznam
pripravenosti pedskolnich &t na Skolu. V diplomové praci chcitgrevSim potvrdit
hypotézy, Zettdéni mize gispst k rozvoji predmatematickych fipdstav dti v predskolnim
véku a ze dti, které absolvuji v fedSkolnim ¥ku aktivity zangtené nafidéni, budou mit

v 1. #ide ZS lepsi vysledky v naslednych (navazujiciihpostech.



1 Teoreticka éast

1.1 S\t pojmi, vztahi a matematickych souvislosti

,SVet €lovéka je swt pojmu a vztahi. Pro utvdeni pojmi je charakteristické rozliSovani
objekii mezi sebou na strajedné a jejich shrnovani na stéaruhé. Tento proces probiha
jak individualrg, nag. u digte na samém prahu jeho Zivota, tak i ve spaleti, ve ¥dg.
Dité rozeznava Alika, Broka, ... a postémi utv&i predstavu psa.(Kurina, 2012, s. 61)

V kazdém okamziku, ip kazdé udalosti nebo situaci vnimame okoli, popmne,
zachycujeme a Wenujeme podstatné znakyrquineti a jevi. Bezprostednim odrazem
néjakého objektu v nasem édomi vznikd vjem. Sledujeme vztahy v okolnim étgv
a porovnavame nezamtelné charakteristiky fedmétu s naslednym denim nebo
vylou¢enim shodnosti. fldime a analyzujeme ziskané p&gn Svymi smysly zachycujeme
vlastnosti jednotlivych objeld které rozliSujeme.

,CO je objekt? VSe, co nas obklopuje nebo co vyplyvad z naSeho poznaniyaleni.
Objektem je strom, les nebo polesi, objektertigto nula, sto nebo dvacet Sest, trojuhelnik,
¢tverec nebo obdélnik. Objektem mohou byt i pojmigré ve skui@nosti neexistuji, jako
jsou pohadkové bytostifipozenééisla mensi nez nula apod(Opava, 1989, s. 14)

Slovo objekt Ize tedy zobecnit. Oznge predmet zdjmu, cil pozornosti a je to vyznamem
predmnet, véc (hmotnd i abstrakini) neb&dso.

,POKrok poznani spidva casténé v odstréaovani povrchnich analogii a v objevovani
JeSt v XVIII. stoleti vychézeji zoologicka dila, ktertdidi Zivotichy podle pétu noh,

a kladou tudiz najklad jeStrku vedle mySi. Dnes se dostava ¢e&a pod hlawiku jako
uzovka, kterd sice nohyutkec nema, avSak stéjnako uzovka je pokryta Supinami
a je vejcoroda. Ukazalo se, Ze tyto znaky jsou gmadisledrgjSi nez ten, ktery byl napadny
tehdy, totiz péet noh. A roviz tak vime, Ze i@s veSkerou podobnost neni velryba ryba
a netopyr ptak.(Caillois 1968, s. 95)

Dité ziskava zkuSenosti, dojmy a prvni pedstavy v kontaktu s realitou vlastniho sita.
Zkoum@ predméty, poznava jejich vzajemné vztahy, dochazi k poclpeni. Vznika prvni

matematicky pojem, termin, nazev, slovo, &a, symbol....

1.1.1  Utvareni pojmi
.Dulezitym krokem je okamzik femény kvantity zkuSenosti subjektu v novou kvalitu,

v novy pojem. Tento okamzik, ktery provazi obvykle pocit objelského Sisti v psychice



subjektu, nazvemeabstrakéni zdvih. Abstrakknim zdvihem je relativh ukoniena etapa
pokusi a omyfi, na jejichz zakla&lzarazuje subjekt jevy (objekty) doditych souboi. Je to
ukorgeni etapy prvotnich zkuSenosti subjektpoznavanym pojmem. Kritéria, podle nichz
provadi subjekt klasifikaci, byvaji zpravidla neam@d zp@éatku byvaji vigjSkova nebo malo
obecna. ... Dlezité vSak je, Ze subjekt ziskava zkuSenosii,se na zaklatl dosazenych
vysledki. Kroky vedouci ke vzniku pojin tvoii posloupnost rozhodnuti, z nichz kazdé
piredchazejici ma vliv na nasledujicfMejny, Kwina 2001, s. 84)

Pojmy potebujeme k tomu, abychom si rozéimLze je rozdlit na obecné a individualni.
Kdyz fekneme slovo ,k&ka“, predstavime sicernou k@ku sedici za oknem z Ladova
obrazku, pohadkovou Zelenda z Deniku kocoura Modreé&a, pipadré se nam vybavi
naSe vlastni Micka, mame na myslyinohé zvie, pokud si nevzpomeneme kiktad
na hezkou divkwi horu v Brdech. Pojem ,kika“ neni gesré vymezeny, je obecny.
Ale nag. pojem ,naSe kika“ shrnuje jeho minulost,fffomnost, wité vliastni zkuSenosti,
ackoliv je abstraktni. Klasickymifkladem individualniho pojmu je vlastni jméno.

V matematice uddvame takové znaky a vlastnosti, bl pojem identifikovatelny.
Prostednictvim smyslovych rozhodnuti (pohled, dotyk, chlu cha, ¢ich) vytvatime
myslenkovou pedstavu, z@adime objekty do ditych souboli a provedeme odpovidajici
klasifikaci dle stanovenych kriterii.

.Kazdy pojem ma uiity obsah a rozsah. Obsah pojnnori souhrn (mnozZinu) vSech
vlastnosti (znak), které jsou pro tento pojem charakteristické. Razsah pojmutvori
mnozZzina vSech objekt které maji vlastnosti (znaky) stanovené jeho besa ...

U déti praw vytvareni pojmi souvisi s vlastni zkuSenostiétem ukazujeme dité objekty

a sowasre vyslovujeme pislusné nazvy, az dizatne samo &hto nazw uzivat, kdyz se
s danymi objekty setkaiPrytvareni pojmu nize dojit i k omylu, nap podle uéitych znaki
zahrne dit pod pojem automobil itéba traktor. Mize dojit i k faleSnym j@dstavam,
napiklad pani ditelka ukazovala obdélniky, které byly vzdy modRak ukazalaerveny
obdélnik a Zak tvrdil, Ze to neni obdélnik, nélpeni modry. Povazoval barvu za podstatny
znak pojmu obdélnik. Znaky pojmu jéeba upesiovat a dtskou zkuSenost vhodn
usmernit. Jestlize rozsah pojmu je #em pouze jednim objektem, takiguSny pojem
se nazyva individualni. ..... el Zend, prazdnd mnozina, Ludolfovgslo 1t atp.

Jestlize do rozsahu pojmu Hatice nezZ jeden objekiikame, Ze fislusny pojem je obecny.
..... Obdélnik, ¢tverec, trojuhelnik, kruznice, bod, rovnice, rovnodloha, piklad, atp..”
(Melichar 2003, s. 5-7)



1.1.2 Od pojmi k mnozinam

Kazdé dit¢ ma prirozenou potrebu zkoumat jemu pfistupné objekty rizné povahy.
Snazi se rozliSit zakladni pojmy a vztahy mezi nifro v digti vytvari smysl pro rozdily,
probouzi se vém zaliba v pesnosti a ziskdva p&omi matematickych zékonitosti.
Rozpoznat matematické vztahy je vlastnost, kter&h&yi z lidské firozenosti. Tato
zakonitost nas provazi v celém zigoprotozeclovek potrebuje odhad podle oka, smysl pro
pongr arad. Zkoumani fedneta ditéti pozcji uleh¢i pochopeni matematickych souvislosti.
Ziskavéa zajem o to, co jiz poghlome zna. RBi ¢innosti poznava zékladni matematické pojmy
a ma moznost vlastnich objevProzivani postupuje od konkrétniho k abstraktnifamoci
matematickych Ukdl je di€ti umozréno rozvinuti mysSleni, logické aftgsné prace

i praktického usudku.

Nez di® porozumi piredstaw o ¢isle snazi se napodobovat #ané vzorce. Jiz velmi malé
dit¢ dok&ze odpasdét na otdzku ,Kolik je ti let?* &oliv nema pedstavu aisle a nasledna
odpowd vékového udaje neni matematicka. Jen jsmeé wiEili, co maiikat a ono si to
zapamatovalo. Pozfl dovede ukazat sy vek na prstech, tim @k drobny krok kupedu,
ale pravdpodobré jeS€ nema pedstavu o p&tu. Tyto zapamatované a opakované vyrazy
poméhaji dojit ke skuteému porozurni skrytych pojnd. Usnaduji pochopit smysl
pouzivanych vyrak a tvai cestu ke¢islu. Res pdadi a rytmus slov |ze zavést naasiglic.
Zazrakem je, Ze mame stejny¢pb prsti na rukou i na nohou a Ze nasegci vymysleli
desitkovou soustavu. Praproto je prosednictvim prsi uc¢eni zakladnickislovek skutené

a praktické.

Nez se di¢ maze naudit slova, objevuji se u ®& prvni projevy matematickych
dovednosti.Dame-li ditti na taltek dva druhy cerealii, je mozné, Ze sesbira aesnign
druh, ktery upednostiuje. Nelze mluvit o zasném tidéni, ale gesto di¢ tiidilo na druh,
ktery mu chutna a ktery mu nechutna. KdyZtdipiecteme pohadku ,,O Budulinkovi“ a pak
mu nabidneme hraSek smichany s karotkaizarse stat, Ze sni jen hraSek a necha karotku,
aby ho nefedkzhla liska. Pak nez&meé tridilo na hrasek, ktery zna z pohadky, a na druh,
ktery neznaDité tridi predméty do riznych kategorii, to je rana matematicka uloha.
Vlasté tim definuje ,mnozinu“, pojem, se kterym se opakoané setka az na zakladni
Skole. To vyZaduje mit zakladni pédomi o pojmech ,stejny* a ,rozdilny”. Meme
navazatfadou domacicktinnosti: pomahat ip tiideéni pradla nacisté a Spinavé nebo
ponoZzek, které k s@bpati. Prani pradla nabizi dalStilezitosti pro rozvoj matematickych

schopnosti, jako je naptiidéni oblg&eni podle barvy. Podobnym igopbem nizeme di
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motivovat @i uklizeni hrgek. Malé dti se rady dastni aktivit, pi kterych maji pocit

soudrznosti atlezitosti a ty jsou plnéifiezitosti Wit se.

1.1.3 Mnozina

»,Mnozinou rozumime kazdy soubor ditych dol¥e rozliSenych objekt naSeho nazirani
nebo mysleni shrnutych v jeden celefOpava 1989, s. 14)

MnoZiny Ize sestavovat Ziznych gednett i z mnozin. Pednétim mnozinyiikame prvky.
MnoZina je jimi utena bez ohledu na faai a dalSi souvislosti. VZdy je nutné vyjitiegem
zvolené mnoziny Z, nazyvame pgakladni mnozina Prvky vSech mnozZin, s nimiz
pracujeme, vybirame z této mnoziny Z. Zakladni nnmale nemusi obsahovat stale stejné
prvky. MnoZzinu neobsahujici Zadné prvky nazyvaprézdnd mnozina V matematice
zna&ime mnoziny zpravidla velkymi pismeny a vlastnikyrmalymi pismeny. Je-li prvek b
prvkem mnoziny A, piseme:ld A . Symbol pro prazdnmwzinu jez nebo{}, zapisujeme
A = ¢ nebo A = {}. Oba zapisy znamenaji ,prazdna mnozii&topenova, 2003)

Mnozinu ur éujeme vy&tem jejich prvki:

» vypiSeme vSechny prvky nalezejici do dané mnozag( mnozinucisel C obsahujici
prvky 5, 6, 8, 9 zapiSeme jako C = {5, 6, 8, 9});

e pii zadani mnoziny Wtem prviki nezalezi na gadi prviki (nag. mnozina zuat

Z = {kocka, pes, liSka, ovce} je rovha mnogid ={liSka, kacka, ovce, pes});

» kazdy prvek zapisujeme jednim symbolem a je zastowpmnoZig pouze jednou.
MnoZzinu Ize také definovat charakteristickymi vlashostmi prvka mnoziny:

» uréime charakteristickou vlastnost pro prvky, kter&ipdo dané mnozingnag. mnozinu

V obsahujici vyjmenovana slova po Zibeme zapsat jako V = {Xx;X je vyjmenované slovo
po Z}. Takovd mnoZzina pak obsahuje prvky{brzy, jezynazyvat (se), Ruzyh DalSim
piikladem niize byt mnozina A vSechripozenych¢isel mensich nez 10 — zapisujeme: A = {x
[ N; x < 10} acteme: mnoZina A je mnoZina v&ech xifeith do N, pro & plati x je mensi
nez 10.).

Prvky mnozin, s nimiz pracujeme vgaiSkolnim a v mladSim Skolningku, volime tak, aby
byly détem blizké (nap spoluZéaci, ovoce, zelenina, #ia, pastelky, ...). Zaci by & sami
hledat piklady mnozin ve svém okoli, &rvat mnoziny fiznych gedneta, aby pojem
mnoZzina nebyl vazan jen ndaeopstavu gjakého obrazku. Pojem ,mnozina“ sameme

pii préci s étmi tohoto ¥ku nepouzivame.
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.,Mnoziny znazotiujeme Vennovym diagramemVennovy diagramy jsou graficka
piihnrhdkova schémata, kterd vznikajiekrizenim uzakenych car. RisluSnost prvku
do mnozZiny vyzn&ujeme zakreslenim jeho ztkg do vni#ni oblasti ¢ary znézaiujici
mnozinu (zn&ku neumigujeme na Zadnou nakreslenddru). Ri kresleni dvou {, ¢tyr)
uzawenych ¢ar musime vytvit ctyii prihrddky (osm, Sestnactiipradek). Rihradky
nazveme pole.(Stopenova 2003, s. 27).

Pro mnoziny definujeme dva mnoZinové vztahy (podhme mnoZziny a rovnost mnozin)

a i mnozinové operace (viz nasledujici schéma).

Zakladni
mnozinové
operace

>
™
>
@
>
W

Prinik dvou mnozin Sjednocenidvou Rozdil dvou
(An B) mnozin (AO B) mnozin (A — B)
prvky pati do A prvky pati alespa prvky pati
a zarové do B do jedné z mnozin do mnoziny A
AaB a zarové nepati
do mnozin' B

Jestlize kazdy prvek, ktery je prvkem mnoziny Apjekem mnoziny Bfikdme,Ze mnoZina
A je podmnozinou mnoziny B, nebo mnoZina B je nadmnozinou mnozing Aapisujeme
Al B nebo BLJ A. Tento vztah se nazyvékluze mnozin. ...

Jestlize kazdy prvek mnoziny A je prvkem mnozinyaBjestlize sotasré kazdy prvek
mnoziny B je prvkem mnoziny A (Al B OB O A) , pak jsou si mnoziny A,Bovny, piSeme
A = B. Tedy mnoziny A,B obsahuji tytéz prvky. Jestlizensoziny A,B nejsou rovny,
piSemeA # B (fikhme o nich, Ze jsomizné), znamena to, Ze existuje agpgeden prvek
mnoziny A, ktery do mnoZziny B neggtnebo aspi jeden prvek mnoziny B, ktery nepiat
do mnoziny A.Potenéni systém mnoziny M(ozna&ime P(M)) je mnoZina vSech podmnoZzin
mnoziny M. Pdet prvki potergni mnoziny P(M) je 2, kde n je poet prvki mnoziny M.“
(Stopenova 2003, s. 27-30)
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1.1.4 Trida, tfridéni

Tridou ozna&ujeme soubor objekf u kterych nizeme uéit, zda do danéfidy pati nebo

nepati. Déti v predSkolnim ¥ku maji zkuSenosti z okolniho && o nejfizrejSich vztazich.

Dé¢ti pied nastupem do zakladni Skoly jiZz znaji praci séem, s nonverbalnimi praéstiky

komunikace, rozumi pojmu pravidlo, dovedou lokalabobjekty (nap na zidltce, pod

stolem, v krabici, veitdé apod.), charakterizuji cely soubor (tvoje koralkypji kamaradi,

tyto kostky apod.). ® téidéni je dilezité uwdomit si zandr a cil (na co seipidentifikaci

zan®fit, co vnima dit jako problém, co pétbuje zjistit, upesnit, kde a jak). Nejprvéitime

situace neboiednety v predsta¥ (slova, pisniky, pohadkyginnosti, soubory s naznakem).

V zakladni Skole se zaffime na to, co budou Zaci pebovat, aby usfi nejen ve swuté

matematiky. Na Zaky se vali suma faktickych ddajje pro & stale ¥ZSi ukit, které

informace by si i pamatovat, a které jsou podruzné. S rostoucinezstvim informaci

musi ungt efektivré nakladat: vybirat pravdivé, rozliSovat podstatrd reepodstatnych,

chapat souvislosti a vztahyidit je, uzivat.

Tridéni je rozklad dané mnoziny nebo pojmu ey podle vedlejSich vlastnosti neboli

znala. Tiidéni musi spiovat nsledujici podminky:

* tfidime jednoznimé vymezenou mnozinu prak

* uréena mnozina ma alespgeden prvek, riize mit nekonéné mnoho prvk;

* musi byt Uplné — zahrnuje vSechny prvky dané mnozin

* musi byt provagho vzdy podle téZe vlastnosti nebo znaku;

* musi byt disjunktni - kazdy prvekidéné mnoziny je z@azen prav do jednéitidy (Zadny
prvek nenize byt sodasré prvkem dvouitid);

» kazdatida obsahuje alespgeden prvek;

» sjednotime-li vSechnyidy, ziskame o zakladni mnoZzinu.

Obsah pojmu wujeme pomoci definic a rozsah pojmu predhictvim fidéni. Uplné

roztrideni prvka, které nalezi rozsahu daného pojmu, se nazyviéikéae. Prvky, které maji

shodné charakteristické zakladni vlastnosti a efiledo rozsahu daného pojmu, tvo

mnozinu, jejiz prvky se mohou lisit:

» vedlejSimi neboli podruznymi vlastnostmi;

» kvalitou charakteristické vlastnosti;

» kvantitou charakteristické vlastnostir@oiSkolak nemusi wh pctitat, mize posoudit

manipulaci nebo zrakem, zda jegneéta stejre).
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Faze ¥idéni neboli POSUN
Vytvorila jsem nasledujici ,Fazeideni, které shrnuji veSkerotinnost ditte a pedagoga

v daném procesu. Uvedené faze souvigigavou, realizaci, vyhodnocenim a vysledkem

tiideni.
Faze P analyza pedchoziho i satasného stavu
tiidéni priprava
O zakladni orientace,
organizace vycet prvki, vymezeni souboru, lokalizace
(predmity na stole, koralky nandirce,fada
u okna...)
S pozorovani, srovnavani, porovnavani,
strategie typ ttideni (,je - neni”, ,na - na - na“, ,podle"),
formy tidéni (manipulace, igdstava, graf, tabulka)
U klicové kompetence
uveédomeni
N vyhodnoceni, popis, zamysleni
nasledna zgina vazba | (Slo by to jinak? Jak?...)

Tab.¢. 1 Fazertdeni

1.1.4.1 Riprava

Tato faze se tykarpdevsim pedagoga a opira se o analyedghoziho a s@asného stavu.

Analyza gedchoziho stavu zohlgdje dosavadni &domosti, dovednosti a schopnosiitid

(pozitiva, negativa, rizika, co se nepétta co se da povaZovat za nadstandard &)pro

Analyza sodasného stavpopisuje materidktechnické podminky, vlastdasové moznosti,

pocet diti ve skupii.

Na plan navazujstruktura sledovanych oblasti Pedagog by

* mit informace o &ech s odkladem Skolni dochazky, ¢ch se specifickymi
vzklavacimi potebami i mim@adré nadanych;

» znat podminky a uspadani dané&idy, stanovit sledovany cil &él ¢cinnosti;

e pripravit dilezité podklady, materialy a pdrtky, které bude dhemcinnosti potebovat;

Pti planovani je dlezité uwdomit sizaméry a cile jednotlivych vyukovych celki. Pedagog

by si el polozit otazky:

» Co konkrétniho sed&ti nawsi?

« Cemu novému porozuki?

» Jak souvisi nové téma s jiz nabytymi znalostmi,edimostmi a postoji?

» Jaké kompetence se étidaktivuji?

» Jak mohou ziskan&domosti a dovednosti vyuZzit v praktickém Z&ayni a pozdji?
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1.1.4.2 Organizace

Tridéni umoziuje predSkolnim dtem Iépe se orientovat v préedi a v prostoru. Umozni jim
pochopit pojmy nakhzenost a pddzenost. V prvnich pokusechdaiedukuje podéty do tid

na mensi p&et. Tatocdinnost je neusdonela a s ohledem k&ku neni trvala. V zakladni
Skole pokrauje v rozvijeni identifikanich proces a ve vymezovani hranic samotneho
pojmu. Pokud z&name s &mi t¥idit, je podle mého nazorieba, abychom siifporganizaci
téchtocinnosti uedomili, na co se zaré¥it:

P komentovat vlastnfinnost —»  zaposlouchani selo komentére
poslech (pedagog) umozni di¢ti budovat si pasivni
slovnik, ktery naslednpiejde do
roviny aktivni slovni zasoby

0] z&it manipulativnimi —  uceni seaktivni formou vlastni
odraz a pohybovymi hrami praktickécinnosti rozviji smyslové
vnimani
S ziskat patebné informace —®  sousfedéni sena detaily
systematinost| nezbytné prdgeSeni ukolu, a jejich vzajemné vztahy jako
hledat spoléné znaky souast r¢jakého celku umozni

piejit od nahodiléhaskani
k systematickému uvazovani

T stanovit smysluplny nd&h  —»  vzbuzeni zajmu o€innost posiluje
téma aktivain¢ motivasni vlastnosti

U vymezit soubor, —» dodrzovani zasadpodporuje
ucitel jasre formulovat problém, efektivni zgisob dosazeni cile

a jeho zasady| podpdit vhodnymi strategiemi
(otazka, povzbuzeni),
motivovat di¢ k dokorteni
Ukolu (za&adit vSechny prvky),
umoznit di¢ti prijmout omyl
(tfidit 1ze systémem pokus omy])

P zmenit ditsti roli z aktérana —  porozuméni pravidlim posiluje
pochopeni pozorovatele v situaci, kdy sebe¥domi ditte
dostatén¢ chape dany pojem, a nasledné aktivni zapojeni
situaci, jev

Tab.¢. 2 Organizaceidéni
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1.1.4.3  Strategie

Sestavila jsem 10 nasledujicich strategii, kte@vifio matematické dovednosti Zaka a Ize
je podle aktuéln¢innosti kombinovat:

S1 dat nové informaci smys(védét, pras to délame);

S2 s¥idat rizné pristupy, metody, formya webni strategie;

S3 vyuzit situace, kdy zak nize predavat dale to, co v{wit nékoho jiného);

S4 zapojit sokasné technické moznosivyuzit interaktivni prvky);

S5 vytvorit bezpeiné prostiredi (neobavat se negativni reakce na vlastni napadyery);

S6 pouzivat humor usmivat se (mit k Zakn pozitivni gistup);

S7 podpdit vlastni styl Zakia (osobitost a odliSnost);

S8 vyuzit ndvaznos{plynuly prechod od identifikace Kiténi podpdime formou gkterych
her ac¢innosti, které pedchazeji samotnémtidéni). Uvadim zakladni znalosti blize popsané
v bakaldské praci Identifikace objektv maté¢ské SkolgZagorova, 2008)

pojem mozna otazka vyznam
charakteristika Jak vypada ...? podret k aktivnimu popisu,
Kde je ...? informace o daném objektu
Co ckla ...?
diferenciace Je to stejné jako ...? rozliSovani, uplaténi rozdilné
Jetojiné nez ...? vlastnosti, kvality nebo odliSného
znaku, coz odliSi objekt od ostatnich
objekii
vyhodnoceni | Proje to tak? zpstna vazba
Je to sprawl?
komparace Cim v3im se fedmet 1i5i? shodnost, podobnost nebo rozdilnost
Co se zmnilo? dvouci vice objeki prostednictvim
Jak to bylo ¢era a jak je to dnes® srovnavani
negace Je snih bily, studeny, hladky, | zapor,
tipytivy a mokry nebo neni? piidame zaporku NE ke slovesu

Jaky je& muze byt?

Jaky byt nemize?

zpresiovani Co? Kdo? Kde? Kdy? na zaklad zjisttnych skuténosti

Za jakym @elem? Jak? nalézt zakonitosti, jimz podléh&a

postupné zfesiovani givodnich

informaci, a |épe tak porozwin

stavajicim uddm

porovnavani | Jsou ve vSem stejné? - ptirozené (hledani shod a rozgil

Nejsou stejné? - zakladni (3 mozné vztahy, nap
VetSi nez, mensi nez, rovna se),

- redukované (volime jednu ze dvou
moznosti — ano x ne),

- rozdilem (o kolik se liSi),

- podilem (kolikrat se vejde do...)

Tab¢. 3 Znalosti pdebné profidéni
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S9 zvolit vhodny typ #idéni:

Typ ,je — neni”

Ditéti dame soubor a chceme, aby vybiralo prvksitarvlastnosti.Neni podminkou plné
chapani zaporky ne - u slovesalo se v procesu aktivit #psiuje. ,Vyhybame seiprozvoji
predstav o iideéni kriteriim subjektivnim (co se ti libi, co ti dmd), porvadz se &ko
vyhodnocuji, jsou nestala, ale neznamend to, Zeejdazujeme. Proces vSak probiha bez
durazu na tidéni. Komplikaci i u tak jednoduchého typuibe byt sloveso. Pouzivame-li
slovesa pravidelna jako: €@ se - nesije se, hybe se - nehybe se ..., je prace se zaporko
snadna. Pouze jitpdsadime jfed sloveso. U slovesa byt je vSak z hlediska shho
zmeéna vyrazna veieti osols: jsem - nejsem, ale je - nen{(Kaslova 1999, str.8)

Typ ,na — na —na“ (na takové..., na onaké...)

Kaslova (1999) uvadi, Ze v tomto typiFidime na kon&ny pocet tiFid“. Dité jiz dopredu
tusi nebo dokonce vi, na kolikid ma soubor rozlozit. Musime sanem¢ vzit v Gvahu,
Ze paet tid odpovida jeho mentalni arovni. Bind ged sebou nekompaktni soubor, ktery
ma rozdlit na ¢asti (Fidy) s vyuzitim zraku, hmatu nebi@ba jen sluchu. Zna charakteristiku
u kazdé z vyslednychit, ale neznajvodce jejiho rozkladu. J&Shevi, na zaklat ¢eho

k rozkladu dochazi. Tento typ je dostakekonkrétni a neni nutné orientovat se v hierarchii
vztahi, proto je vhodny pro mysleni dié predSkolniho eku.

Tento typ zavadime zachovanim rozkladu na dvnebo vice ¥id. Aktivity je — neni
prevadime na aktivity na — na — na. U tohoto druhtgpa tidéni, na rozdil od prvniho, musi
dosgly zkontrolovat vymezeny soubor, aby ¥nm byly pouze prvky danych dvou driuh
To znamena, Zefptiidéni neni na stole nic jiného nebo musime soubesnp zadat.
Pokracujeme tridénim, kde na stejném principu ziskdvame vicertd rozkladu (3, 4, 5...).
Nekteré dti potirebuji u tSiho pdtu ttid oporu pro pawt. Pro oporu Ize zvolit zastupce
(reprezentanta) z kazdéidy. Ze zakladniho souboru tedy vybereme do kaFidg jeden
typicky prvek. Fidéni miZzeme ulebit, ale i ztizit tim, Ze zaddme umist ttid, respektive
jejich prvki.

Pokud prvky nelze pohybovat, jsou mapa obrazku spote¢ se zastupcem, pracujétd

s barvami nebo vyuZiji svoji zkuSenost ziskandunpanipulaci a pohyb nahradi Sipkou,
piipadré vymysli jiné mozné&eSeni. Pokud nelze zvolit hmatatelného zastupke, njay.

u tridéni zvuli nebo slov, uvadimeriklady ¢asto ve spojeni se slovy: jakeéelta, poslechni
si apod. Nkdy je mozné pouZzit obrazek g¢im, co zastupcefitly piipomina. Fidime-li
slova podle p&tu slabik, pomahame si tleskanim. Pomocné obraziohom vypadat

nasledova: jedna teéka, dw tecky, tii tecky (puntiky). Ripominaji, Ze do jedné skupiny piat
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slova, kde tleskneme jednou, ktera maji jednu klatio druhé skupiny slova, kde tleskneme
dvakrat, maji d¥ slabiky.

Kaslova (1999) déale uvadi, Ze wybreprezentanta e @i ¢innosti pomoci, ale také
stupiovat obtiznostZalezi na tom, zda zvolime barvu, tvar, velikostomesjakou vlastnost.

U stupiovani obtiznosti je podstatrié, doprovodné slovo, poznamka nebo jen otazka,
na kterou ani ngkdme odpod’. Obtiznost mMzeme stupovat rozmisinim predméti

v prostoru. Fkladem je aktivita ,kam se co vejde" (schova), hep® je ,akorat vejde”, kdy
dit¢ uklada pednety do rizne¢ velkych krabic (koSik, pytlika ...). Tento soubor objekt
(hratek) vSak neni v jednom zorném poésSitele. Aktivizuje se i@dstavivost, orientace
vV prostoru, prostorova paity rozviji se smysl pro rozéry atd. Podob& obtiznost
stupiujeme z&azenimeinnostnich, obrdzkovych, hudebnich nebo jazykouyeh

| kdyZ se zda, Ze prvky -fpdmety musime p tridéni vzdy pohybovat, neni tomu takétD
jsou u stolekt. "Kdo jde dnes po algé domi?" De¢ti zdvihnou ruku. "A kdo éstava
na pohadku v postylce?" 8§ by se hlasit ty &i, které se fedtim nehlasily. fidili jsme ckti

ve tidé: na a na... BXi (prvky) se nemuselyipsunovat po mistnosti a vybed dw seskupeni

v prostoru. Stéi, kdyz kazdé z nich zvedlo ruku pgayednou. To také kontrolujeme
a komentujeme: "#hlasil se kazdy? Nehlasil ses dvakrat?" apB#iesun prvkia neni
pro t¥idéni podstatny, neni dilezity.” (Kaslova 1999, str.19)

Typ ,podle*

Tento zfisob je intelekto¥ nejnar@néjSi typ tideéni. Nag. mame @zné druhy jidla (ovoce,
zelenina) a hrky. Prednety pojmenujeme a vyzvemeti aby se pokusily z této hromadky
vytvorit dvé skupiny. Cilem je, abydt tiidily na jednu hroméadku jidlo a na druhou dkya
Tento kIt si také na z&r vyswtlime. Jindy tidime stejnym zjsobem, ale vyuzivame
obrazky — nap rostliny a dopravni praosdky (tematicky okruh ob&iujeme). Mizeme
tiidit i vice drulii, coz zavisi na zkuSenosti &# s touto aktivitou.

Podle Kaslové (1999) jeigba u tidéni typu ,podle* chapat vztah n#akzenosti

a podazenosti. U fedchozich typ tiéidéni dit pracuje s vlastnostmi, kterésimeékdo jiny.
Tridi-li dit¢ ,podle” barvy, materialu, tvaru, velikosti... musinto pojem pochopit, proto
tento z@isob gichazi naradu, kdyz uz dé bezpén¢ ovlada oba dvaipdchozi typyifdéeni.
Vtomto pipad nezna dit koneny palet tid. Pokud si neni jisté, vrati se samo
k predchozim typm tiideni.

U tohoto typu si ditt miaze vybrat, na co bude tidit, neni to pesré dano. Tento druh
tiidéni umozuje digti vytvorit nekon€né mnoho tid rozkladu. Nesmime vSak napovidat,

jinak automaticky pechazime naipdchozi typiidéni (nag. u rozsypanych knofliksi dig
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muze samo vybrat, podi&eho je roztidi — jestli podle velikosti, podle barvy, podleatu

viv s

S10 vybrat adekvatni formy tiidéni (tiéidéni na drovni manipulativni, prdsidnictvim
piredstav, v podabgrafu nebo tabulky):
Manipulace
V piredskolnim ¥ku manipulace sipdnety a obratnost pomahaji it zapojovat se do her
s ostatnimi &mi. Zrutnost, gesnost pohyb pii manipulaci ovliviuje rychlost, jistotu
a pohyblivost v oblasti jemné i hrubé motoriky. Mgznamny vliv na rozvoj smyslového
vnimani, posiluje souhru mezi okem a rukou (vizutoriokd koordinace), umaije
identifikovat lateralitu ditte. Manipulativni iidéni si mizeme pedstavit jako fendavani,
presouvani, fenaseni, roztdlovani, vybirani, febirani ézn¢ velkych gedmeta.
V mladsSim Skolnim &u podporuje ifidéni matematické schopnosti a dovednostkoév
zdjem o ¢innosti na drovni manipulativni ustupuje a prefeieziskavaji interaktivni
moznosti, sloz#jSi struktury umot#ujici jemrgjSi diferenciaci.
Predstava
Pfi rozhodovani a jednani jsouteplstavy hlavnim nastrojem orientace v praktickévotZi
.Piedstavou rozumime obrazigoinetu, ktery neni ftomen, pokud fbec existuje
Ci existoval. Pedstava je psychicky jev blizky vjemu. Slopgedn#t v definici je nutné
rozumét velmi Siroce. Redstavit si mZzeme nejen jablko, psaum parfému nebo tia
blizkéhocloveka, nybrz také wity pohyb vlastnii cizi ruky, bolest nebo nadSenijgadre
i malou scénu, v niz ideme hrat vyznamnou ulohu, jak tomiasto byva ve spontanni
(nekdy rovrez imysiné) ke gredstav zvané denni&i.” (Rican 2005, s. 61)
Predstavy mohou byt v zavislosti na smyslech zrak@érazy, fotografie...), sluchove
(hudba, zvuky, tény ...), pohybové (pohyb, tanek ¢ichové (orientalni, kieniné wving,
zapachy ...), chiové (sladké, slané, He ...).
PodleRi¢ana R005)jsou piedstavy:
e vzpominkové - vyzna&uji se tSi ¢i menSi pesnosti vzpominek nebo jejich
kombinacemi (vybavime si naprednet, ktery jsme uz &kdy videli);
* imaginativni, fantazijni - jsou neodvoditelné ze starych, vyZoj se novosti
a zivosti;
* Vvyrovnavajici vnitini napéti - pomahaji zvladat citovou nevyrovnanost (vzpomink
na trapasy, zklamani, nedspy a zarove fantazie o tom,éeho dosadhneme,

co si koupime, az na vsazeny los vyhrajeme).
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Predstavy naSeho viiitiho swta doprovazeji nase jednanii fromunikaci, sportu, tanci,
uceni, he, apod. V souvislosti s oblastidkni jde o gipravu ¢innosti, 0 samotny proces,
ktery nabyva na Zivosti. Lze siqustavit konkrétni jednani vedouci k samotnémiesgni
ukolu. V mysli mohou vzniknout twové napady k dosazeni cile. Vyinge podsty, kterymi
nemanipulujeme, nezaznamenavame je do grafu, agsgsne tabulku, jen si je myslime,
piipadré je vyjadime feci. ,KdyZz pracujeme sigdstavami, probiha v nasi mysli pomysiné
promitani pedstav na jakousi plochu, na které si je jakobyhlpzéme.(Rican 2005, s. 64)
Mame-li nap. t¢lesa vyobrazena fiznych uhi, musime si je v mysli otét, abychom mohli
fici, zda jsou totoZznafjpadre ¢im se lisi.

Graf, strom t¥idéni

Podle otetené encyklopedie rozeznavame celou Skalutgraprocesu ifdéni nam vsak
nepijde ani o grafy vyuzivané ve statistice (sloupcokglacovy...), ani o grafy funkci.
ProblémieSime zpravidla pomoci bd@car, které je spojuji, tim identifikujeme vlassti

a znaky. Tyto body ozgajeme jako uzly grafu acary, které je spojuji, nazyvarheany

grafu. Ke kazdému uzlu
vede hrana (vyjimku tu®
strom, ktery ma pouze jeden

uzel). Orientované hrany

Hrana s uzly ipojenymi

k jednomu uzlu jsou

»potomci uzlu®, uzel

nadazeny se nazyva

Rodicovsky uzel

ofodicovsky uzel“. Uzel
Potomek uzlu

muze mit vice potomk

ale pouze jednoho rath.

Obr.¢. 1 Zakladni prvky stromu

Podle pdtu vSech potomk

uzlu rozliSujeme ,stupe uzlu“. Tah je postup, kdy se Zadna hrana nevyskytuje dvakrat.
Cestou ozn&ujeme oteteny tah, ve kterém jsou vSechny vrcholy navzajéené. Pdoet
hran v cest se nazyvadélka cesty ZvlaStnim typem grafu je strom (souvisly graf
neobsahujici kruznici). Lze jej vyuzit v Ukolechna ¥idéni, vyhledavani a rozhodovani.
Zakladnimi prvky stromu jsoloren (nejvyssi uzel), ynitini uzel’ a list (nemé zZadného
potomka) . Kazdy strom ma prajeden kden. Cast stromu, ktera je tvena jednim uzlem

a vsemi jeho potomky oztaeme jakopodstrom (obr. ¢. 1). MiZzeme jej povazovat

za samostatny strom sam o &dlazdy uzel mze byt kdenem podstromu.
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Strom miize byt,uspoiadany*, pak vSichni pimi potomci kazdého uzlu jsouiaeeni (uzel
ma n dti, Ize ukit prvniho, druhého, az n-téhgimého potomka),Neuspoirddany” strom
ma jenciste strukturdlni vyznam (pro dany uzel neexistuji dgdani potomci).

V bakal&ské praci ldentifikace objektv matdéské Skole(Zagorova, 2008)sem popsala
strom ftidéni jako postup, kde opakowantridime, uvazujeme o vSech moZznostech.
Vysledkem jsouifdy, kde je v kazdé jen 1 prvek, ktery je zastapc&) stromu itideni
je podstatné shoda vice charakteristik. Striddéni si Ize gedstavit jako graf, kde v prvnim
policku ,pate” jsou vSechny objekty, které chcemiédit a Ize je sjednotit pod jeden
nadazeny pojem. Do druhého ,patra“ postupujeme takyybhazime z principu ,Je — neni*.
V kazdém ,pate” uvaZujeme o novych moZznostech, klademe si nowtazku. Tak
pokraiujeme, dokud nedojdeme ke klasifikaci neboli Uploéwetidéni objekfi. Hledame-li
jedno feSeni, jeden objekt, pak identifikujenoestu (posloupnost vSech uzlod kdene
k danému uzlu) ve stromiidéni, kterou pojmenujeme ,stromeSeni“(obrg. 3). Délku cesty
zjistime, kdyz spé&itame hrany, které obsahuje. Cesta na @b8 ma délku 4 a uzel x lezi
nadrovni 2 a mahloubku 1 (hloubka je délka cesty odileme k uzlu, Mze se ozn@vat
také jako vyska). Ret uzli na stejné urovni charakterizujeme jakibku. Prvky e, x jsou
na stejné urovni, proto maji srovnatelnou hloulior (¢. 3).

Symetrické grafy se rozkladaji na stejny@otid v kazdém ,pae“ (obr. ¢. 2), vznikne
sounerny graf. Nesymetrické grafy se nerozkladaji nfngtpocet tid (obr.c. 4).

A oK %
LITHAN OO0

Obr.¢. 2 Symetrické grafy

Obr.¢. 4 Podstrom

a v nes%metrickém graf

fpAnfnAn

Obr.¢. 3 StromieSeni ve stromuiteni

21



Tabulka

Tabulka je objekt, do kterého ukldddme informade. zaloZzena na principtiidéni
informaci, ziskani logické struktury, iphlednosti a uitého zjednoduSeni. N&jsgji

si predstavime dvourozémou tabulku, ktera ma pe¥rdany vyznam i p&et jednotlivych
sloupd i fadki a teoreticky mize obsahovat neomezenyposloupé i fadka respektujicich
jeji stanovenou strukturu (prakticky je omezenakesiti zaznamového archiiitechnickymi
moZznostmi pouzitého serveru a databaze). Smyslujgitém systému. Nefize se stat, aby
nag. druhy sloupec obsahoval v jedndaddku jméno a v jinéntadku datum narozeni.
Kazda tabulka obsahujedity kli¢, podle kterého je vypbvana, zpravidla nazev, typ, obsah,
velikost a moznost vyptmi (povinné, nepovinné). V konkrétnich technoldgijgak je3t
dalSi udaje o narocich na p&ha zpisob uloZeni.

Nesymetrickou tabulku si fiieme pedstavit jako periodickou soustavu piivkSymetrické
(soungrné) tabulky obsahuji stejny &t sloupd v kazdémriadku jako nap tabulka
cokolady nebo znama logicka hr&ydoku®. Jejim cilem je doplnit chyjici ¢isla 1 az 9
v predem danéipdvyplrené tabulce. V tabulce je 9x9 poli seskupenych dtv€rai (3x3).
Nekteracisla v tabulce jsoufpdem vypldna a je pdeba doplnit dalstisla tak, aby platilo,
Ze v kazdé&adk, v kazdém sloupci a v kazdém z deviirerai byla pouzita vzdy vSechna
¢isla jedna az deév bez ohledu na padi. Cisla se v Zadném sloup¢ad nebo v malém
¢tverci nesmi opakovat. SamotieSeni je zaloZzeno n&déni. Musime se rozhodnout, zda
¢islo do daného palka pati nebo nepdt. Obtiznost je dana ptem gredvyplrenych poltek

a jejich vzajemnymi vazbami, které na prvni pohhajisou vidt. V predskolnim ¥ku lze
sudoku zjednodusit na 4x4 pole seskupena &wetal (2x2) a mist@&isel pouzit obrazky.
DalSi vhodna hra, kterou jsem nazvakdgp smi vstoupit?” je zaloZzena na tom, Ze kazdé
policko v tabulce musi spbvat vSechny podminky uvedené v odpovidajicim sibapadku

(obr. ¢. 5). Pokud dti pochopi tento systém, porozumi ve Skoleinégbulce pro vypeet

nasobilky.
zeleny kruh zeleny modry kruh modry
Ctverec ¢tverec
- ‘ . ‘ .
" @ | O ||

Obr.¢. 5 Hra ,Kdo smi vstoupit?®
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1.1.4.4  U¥doméni neboliKli ¢ové kompetence

Kli éové kompetence

4 . - N v~ N\ . e N (. N\ - )
k uéeni k Feseni komuni- sociélni a ob¢anska pracovni
problémi kativni personalni
- | L | RN | RN | RN RN J
/leéit ) /Reéit ) /KOmunikovat\ Gednat ) /Formovat ) /Pracovat )
Cerpat Experimentovat Myslet Evidovat Odporovat Realizovat
I nterpretovat Sifit Ukazovat Diskutovat Respektovat Aktivovat
Terminovat I mprovizovat Naslouchat Napomahat M otivovat Cenit
Trvat I ntegrovat Adaptovat Ochraiovat Opakovat
KO mpenzovat TE&Sit se Vnimat Vit
Vyuzivat Akceptovat Aspirovat
Argumentovat Tolerovat Transformovat
Temperovat
(N N\ 2N 2N 2N 2N J

V néasledujicim textu je vzdy vymezena uvedena komfence a po té zBazen seznam
sloves, kterd podle mého nazoru vedou ke ziskdniame kompetence.Rozvijenim
matematickych schopnosti a dovednostiisjeme k nabyti uvedenych kompetenci.

.Kli éova kompetence k deni dava signal &itelum, aby @ili Zaky wit se. To je zaklad
kopernikovskeho fevratu kutikularni reformy: ditelé nedi latku, ale umoiuji zakim wit
se.“(Cechova 2006, s. 35)

Kli ¢ova dite¢/zak:

slovesa

Ucit ziskava informace (pro efektivnéeni vyuziva vhodné zgoby, metody
a strategie, planuje, organizujéidi vlastni deni)

Cerpat pracuje sipdanymi informacemi (vyhledavé&idi informace a dava je do

vzajemneho vztahu)

Interpretovat| vybird,fiemenuje a pouziva znalosti a principy (je schopen mfsde
analyzy a syntezy)

Terminovat provadi fibéZné hodnoceni ¥asovém horizontu zhodnoceni, kriticky
posoudi své znalostiggomosti, dovednosti a schopnosti

.Na kazdou Zivotni situaci je mozno podivat se jakoproblém, ktery ja¢bareSit.Kli ¢ova
kompetence kieSeni probléni se neomezuje na Skolni problémové ulohy, ale zgéirn

i praméty do realného Zivota.(Cechova 2006, s. 71)

Kli ¢ova dite/zak:

slovesa

Resit vnima problémové situacei{zené i navozené)iemysli o nich
a planuje, jak je budiesit
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Experimentovat hled4 tizné variantyeSeni problému (shodné, podobné, odliSné znaky)

Sitit rozSkuje swij potencial feSi problémy vhodnym Agobem (logicky,
matematicky ...), sv&eSeni ovtuje a aplikuje je v praktickém Zivot
I mprovizovat pruzreé reaguje na navwvzniklé situace

Trvat obhajuje sva rozhodnuti a je zazodpowdny

»,Komunikace je sowdasti tendt kazdé zivotni situace. Je zakladem naSeho kazdduen
Zivota, \tSiny naSich zazitkk a prozitki. Tim, Ze s zaky komunikujeme, vSak nutn
komunikaci netiime. Pro jeji ¥domy rozvoj patebujeme nastroje a jejich cilené pouzivani.”
(Cechovéa 2006, s. 99)

Kli ¢ova dite/zak:

slovesa

KOmunikovat | vyjadtuje logicky, vystizg, souvisle, efektivéa asertivll své myslenky
Myslet uvazuje o komunikani situaci, dokaze ji rozebrat

Ukazovat vyuziva giméienou nonverbalni komunikaci, rozuniznym gesim,

symboflim, informanim a komunik&nim prostedkim
Naslouchat nasloucha druhym lidem, reaguje rig mechava jim prostor k vyjéeni

I ntegrovat z&lenuje se do spot@mosti, zapojuje se do diskuze

KO mpenzovat| vyrovnava se s nazory druhych a vyf\& swij vlastni obraz skutmosti

VyuZivat vyuziva pro komunikaci s okolnim &em informa&ni a komunikani
prostedky a technologie
Argumentovat | obhajuje své nazory a postoje

Temperovat | vytvéii a udrZuje spolenské vztahy, spolupracuje s ostatnimi

~Samotné studium debnich texi Zdka na mnoho Zivotnich situaci fippavuje. Dirazem
na rozvojkli¢ové kompetence socialni a personalniito skuténost mizeme napravovat.”
(Cechova 20086, s. 127)

Kli ¢ova dite/zak:

slovesa

Jednat spolupracuje ve skupinspoluvytvédi pravidla prace v tymu
Evidovat zaznamenavaizné role ve spotmosti, @ijima vlastni roli v pracovni

cinnosti a pispiva ke kvalig spol&né prace

Diskutovat prispiva k diskuzi ve skupén dava najevo spoldast, sounalezitost a
soudrznost, ogrije zkuSenosti druhych lidiipreSeni probléiinacerpa
poweni z jejich jednani a chovani

Napomahat | pozada o pomoc a také ji vipadt poteby poskytuje

Adaptovat adaptuje se v daném prissdi, vytvdi si pozitivni redstavu o sab
samém, uspokojuje své pely, rozviji seba/éru a samostatnost
Té&Sit se spoluutvdi piijemnou atmosféru v tymu, up@ye dobré mezilidské
vztahy, je ohleduplny, jedna s Gctou
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, Kli ¢ova kompetence obanskéa se sklada hlawnz postoji. Formuje zjgsob, jakym se Zaci
budou divat na $t. (Cechova 2006, s. 149)

Kli ¢ova dite/zak:

slovesa

Formovat rozumi myslence demokracie acabstvi, podle toho se chova
a jedna

Odporovat negijima rizikové chovani a jednani, chova se zodpoy

v krizovych i v zdravi ohroZujicich situacich
Respektovat uvédomuje si sva prava a povinnosti

M otivovat zajima se o ekologické souvislosti a chape envieriaini
problémy

Ochraiovat chrani a respektuje naSe tradice a kulturni i hicté cedictvi

Vnimat je empaticky, dokaze se vcitit do situace ostathdihodmita utlak
a hrubé zachazeni, stavi se proti fyzickému i psiéimu nasili

Akceptovat akceptuje zakony a spgknské normy

Tolerovat respektuje feswdéeni druhych lidi, vazi si jejich viitich hodnot

~Jednim z hlavnich dil klicovych kompetenci jefjpravovat Zaky na pracovni Zivot. Aby
Zaci byli nasledd aspmsSni v praci, pdebuji mit rozvinuté vSechny fgdchazejici
kompetence: museji se @mucit, hodnotit swij pokrok, reSit problémy, komunikovat,
spolupracovat, respektovat ostatii ¢ova kompetence pracovnje k budoucimu usjgghu

v praci dophkem pedchézejicich kompetenci vtom smyslu, Ze shrnyjecifické
dovednosti a postoje gebné pro uplatni na trhu prace.(Cechova 2006, s. 165)

Kli ¢ova dite/Zzak:

slovesa

Pracovat pristupuje k pracovndinnosti tak, aby byla furti, smysluplna,
bezpéna, kvalitni a hospodarna

Realizovat uskutenuje své pedstavy a fani, realizuje své&domosti,
dovednosti a schopnosti dépravy na budoucnost

Aktivovat aktivuje ziskané zkuSenosti a zvazuje své uptatn

Cenit vazi si fiznych povolani, vnima préaci jako vy#emou hodnotu

Opakovat opakuje natené pracovni dovednosti tak, aby dochéazelo k fixaci

V grit véii svym schopnostem, umi je pouzit

Aspirovat usiluje o vlastni uplatmi, rozviji své mysleni

Transformovat prenasi do pracovrinnosti hledisko ochrany zdravi, zivotniho
prostedi, spoléenskych i kulturnich hodnot

Pokud se zamyslime nad obsaheriddiich kompetenci nejen v oblasti matematiky, musime
pripustit, Ze neexistuje vzdy pouze jedna adekvalpowd na kazdou otazku. &l bychom

piijmout rozdilnost a wdomit si, Ze vyuka nespiva jen reprodukciigdkladanych fak,
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ale obsahuje problémové ukoly &nlika moznymireSenimi. Di#/zak se podle svych zam
talentu a priorit Mze zabrat do problému ze zcel&eleaného skru, nebd snaze porozumi
tomu, co sdm vymysli, vyt¥g vyzkousSi a proZije. Jedna se cizfitvi kvality nad kvantitou.

1.1.4.5 Nasledna zfina vazba

Pedagog smyslupl# popiSe svoji¢éinnost. Rozbor vlastni prace bydobsahovat:

e evaluaci ¢o pedagog &em/zakim nabidl,0 ¢emto bylo,pro¢ to clal);

e cil (zda doSlo ke shéd mezi planovanym a skatgm cilem prace a co s tim
dal, zda pedagog improvizoval, reagoval fenpdti/zaki, zda vytvéil dostatény
prostor pro jejich sebevyjéehi);

e individudlni hodnoceni &i/zakh (zminit se vifpadk, kdy se dézak chova
v rozporu s dekavanim, upozornit na OSD, integraci, migmné nadani atd.);

» jasnou formulaci z&recného ustanoveni (kontrolovatelnostginhdohodnutych Ukdl);

perspektivu dalSiho uggného postupu, vyvoja vzdélavani dikte/zaka.

Pedagog ziska z§tnou vazbu o vlastni praci Reaguje na to, cati/Zaci:

» zaZili a prozili (zazitky, postoje, emoce);

» poznavali a hodnotili (hodnoty);

» dozwdéli se a objevili (informace);

o zkusili (odvaha, volni vlastnosti);

e zjiStovali, na co se ptali (komuni&ai dovednosti), co si navzajem¢kali (socialni
inteligence);

 co se natili (znalosti, v¥domosti), co proc¥ili (dovednosti, navyky), co vgsili
(mysleni), co vytvéli (manualni a intelektualni dovednosti), ceetvaili (tvotivost).

Pedagog dojde k poznani ,5 P“.

Pedagog vyhodnoti ziskané poznatkypmavi a zformuluje zar a dopordeni pro dig¢/zaka.

Ma-li byt rozbor efektivni, musi si pedagogédemit:

* piinos a vyznam aktivity pro dalSi praci;

e prijeti odpowdnosti za svoji praci;

e program dalSiho rozvojeidomosti, dovednosti, navykpostofi a hodnot;

* podrety k zamysleni;

» podklady k autoevaluaci a sebereflexi.

Pedagog by # upozornit na silna a slaba mista, na rizika, dofibzménu nebo odstrami

nedostatlf, zohlednit napadita a kreativigiSeni problému, navrhnout, BEsit jinak.
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Vlivem podrétia by meélo dojit ke zkvaliteni dalSi prace dite/zaka.

Psychologové se shoduji na tom, Ze lépe neZ zkaBemimZejné se pamatuji zkuSenosti
obsahuijici &j, zapojujici vice smy8| nezvyklé nebo emocion&podbarvené.

Jednotlivé poznatky dii/Zaki jsou jako vysypané puzzle, které pedagog pomakédak
do celku, ten vSak neni kofrgy, vZzdy i sloZzené puzzle jsou pouzeregem z uitého dje,
ktery pak niZze byt sdm zase jednim dilkem z mnoGitm vice budeme odthto ¢astech
védeét, tim mame ¥tSi Sanci postavitdkterou z mnoha struktur a vyuzit potencial kazdého

ditéte/zaka.

1.15 Identifika¢ni procesy

Identifikace je rozeznavani, rozliSovani, porovndatamdnitelnych charakteristik ipdnetu

s naslednym u@enim nebo vylotenim shodnosti. Proces (,postupovat, vyvijet se")

je postupny & nebo znéna, posloupnost stawnéjakého systému.

Identifika éni procesy jsou chapany ve smyslu postupného rozeoa zdokonalovani

v oblasti mysleni, vnimani, pamiti, pozornosti, voblasti motorického vyvoje

a komunikace. V nasledujicim textu se budu jednothymi oblastmi zabyvat podrobrgji.

MysSleni v Sirsim slova smyslu znamena souhrn viech pdggtticinnosti, v uzsim slova

smyslu jejich nejslozéSi a patré jen ¢lovéku vlastni ¢ast, kterd zpracovava a vyuziva

informace. Od jednotlivych vjetna zkuSenosti postupuje k obecnym piyma jejich

prostednictvim k praktickému i teoretickému poznanitavNavazuje na smyslové vnimani,

vyuziva paniti a tvarivosti. Podstaté souvisi steci, ktera je jeho prostdkem a zarove

uréujicim prostedim.

V procesech ¥idéni déti/Zakia mohu rozliSovat nékolik vlastnosti mysleni:

» Sbihavost (konvergence) - schopnost &#nmse vyhradd na dané téma a drzet se
logickych souvislosti.

* Rozbihavost (divergence) - éhacké, tvdgivé mysleni, velké #ka zalgru.

« Siika (rozhled) - jakou &ipoznatki a probléni jsme schopni v mysleni zahrnatitesit.

* Hloubka - nakolik dovedeme proniknout do detailalgp@mu (nap pomoci analyzy).

* Presnost - nakolik jsou nase mysSlenky logicky a pcigtspravneé.

* Pruznost (flexibilita) - schopnost odpoutat se aditych styi mySleni a najit ten, ktery

avtv s

je pro dany problém nejefektig)si.

Kriti ¢nost - schopnost podrobit kritické analyze poznatky i postupyeSeni problému.
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Vnimani je poznavaci proces zachycujici to, co v daném @kampisobi na nase
smyslové organy (ve spolupractdsti mozku a nervovych drah). Vysledkem vnimani jso
viemy. Ri vnimani vjeni je vyuzivana minula zkuSenost. Lze rozliSit dvahgr zazitki -
viemy a pa@itky. Vjem si mizeme pedstavit jako obraz ipdmetu (nag. vjem jablka)

a paitek jako obraz &kterého jednotlivého znaku vnimanéh@gmétu (nag. kysela chd,
cervena barva).

V procesech tidéni Ize pozorovat zejména vnimani:

o Zrakové, sluchové a hmatové (dotykove).

Pamét’ je schopnost centralni nervové soustavy uchovavapoazivat informace
o predchozich zkuSenostech. Jde o procegpuestni, uchovavani a vybavovani zkusenosti.
Panét délime podle doby uchovani zapamatovaného na sehkooric kratkodobou,
sttedredobou a dlouhodobou. Podle formy ukladani informaczliSujeme vizudlni,
akustickou, sémantickou (ukladani vyznamu informabalSi variantou je rozteni pangti

na umysinou a neamysinou.

Nejinngjsi formou ukladani do patti je zpracovani informace co nejvice smysly, takto
je pravapodobnost trvalého vstipeni nejvysSi. Pro maie j@ diky schopnosti fgsného
eidetického obrazu (obrazu ukladaného do ggnefektivrejSi vizualni forma. Vyhoda
se projevuje ve hrach jako je pexeso.

V procesech ¥idéni Ize sledovat panit’ mechanickou, vyjime&né logickou. Pro lepSi
zapamatovani a uchovavani informaci v pwnpouzivame zné pamitové strategie.
Jednoduchym opakovanitinnosti vyuzivame tzv. mechanickou p&inzatimco logickou
pantt pouzijeme tehdy, jestlize usf@alame informace do celk Druhy zpisob je
dlouhodols efektivrsjsi, jelikoZ s ¥kem kles& dinnost mechanické pafti, zatimco logicka
pantt se zlepSuje s mnoZzstvim nashron#@Xdh informaci (vhodné je &a s cizojaz¢nou
vyukou jiz v gedSkolnim ¥ku, kdy Ize vatebat velké mnozZstvi informaci mechanickou

pantti).

Pozornostumoziuje zangiit a soustedit duSevnginnosti na uwity prednit (Cinnost, jev,
dgj..) a zarove eliminuje ostatni podity. Tvori predpoklad pro smyslovy vjem, ktery
vstupuje do wdomi. Aktualni koncentrace pozornosti ovilije zpracovani informaci, jejich
zapamatovani a éfpvné vyuZziti. Pozornost zavisi na vnimajicim padn na prostedi.

Jevy, které upoutaji pozornost, se ukladaji dogpammstatni jsou zapomenuty.
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V procesech tidéni je mozné rozliSit druhy pozornosti:

e Zamgrnou — di¢/zak cileg vnima podat.

* Bezdc¢nou — di¢/zak vnima podt bez umyslu.

» Selektivni, koncentrovand - je z&fana na konkrétni podt) zatimco vnimani ostatnich
podreta je potlaeno.

* Rozptylend - je protikladem koncentrované, nedokmtktit vnimani ostatnich podtu.

Motoricky vyvoj souvisi ve své podstats nejfirozergjsim projevem ¢lovéka -
s pohybovou aktivitou. @lezitymi faktory pro rozvoj motorického vyvoje jsadédi¢nost
a prostedi. Mezi vnitni predpoklady pdf struktura a kvalita svalovych vidken a nervové
jako souhrn jednotlivych vliv a podrta (prirodni, socialni, ekonomické, vychain
vzklavaci atp.). Motoriku Ize roztit na jemnou a hrubou. Jemna se tyka drobnych Ipbhy
malého rozsahu (manipula ¢innosti, pohyby prst a zagsti, atp.). Hrub& obsahuje pohyby
vétSiho rozsahu (zdolavanigkazek, lokoméni dovednosti, celé pohybové kombinace, atp.)
V procesech tidéni déti/zakia Ize sledovat hrubou i jemnou motoriku:

+ Ucelnost.

* Obratnost pohyin

* Rychlost.

+ Koordinace.

Komunikace

Verbalni komunikace sgéva v komunikaci prosédnictvim jazyka @eci. Vyc¢lenuje ¢loveéka
oproti jinym spoléensky Zzijicim Zivdichtm, s nimiz ho naopak spojuje komunikace
neverbalni (nonverbalni) - komunikace gesty, miraiegpodoba.

Komunikani dovednosti tvii zaklad a nejilezitéjSi sowast nékkych dovednosti. Ovlada-li
¢lovék umeni komunikovat, je ve &Siré pripadi také dobrym tymovym hié@m nebo
vedoucim. Dovede efektigji feSit problémyyidit projekty i své chovani a jednani.
Komunikani kompetence se objevuji ve vSech vymezenichitegjijSich soft skills ( nap
kooperace, empatie, sebekritika, asertivita, dogstimedeni tymu atp.).

V procesech tidéni je mozné sledovat verbalni komunikaci(artikulace, #etelnost,
strienost, spravnost,célnost a zdvilost) i nonverbalni komunikaci:

» Kinezika - sledovani pohytxcelého &la.

» Gestika - pohyby a postaveni girgbazi, nohou a hlavy.
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* Mimika - pohyby obl¢ejovych sval.

» Vizika - pohyby @i, vicek, ob@i, ocni kontakt.
» Haptika - vyznam dotek

* Proxemika - vyznam vzdalenosti.

» Posturologii - postoj a pozice celétitat

(Kapitola zpracovana na zaklastudia publikaci 1, 5, 19, 20, 22.)

1.1.6 Interaktivni technologie

Jsme sotasti informani spolé€nosti, jejiz fungovani je bez inforfr@ich a komunikénich
technologii obtizné. Vypetni technika nas obklopuje a v gasné dob bez ni jiztada
profesi nemize existovatinforma ¢ni a komunikaéni technologie zdokonaluji vy@ovani

a ueni a pispivaji k rozvoji mySlenkovych a tuiréich aktivit déti/zakia. Uvedené
technologie se staly vyznamnym pomocnikem ve Skiplgodporuji &eni informaci, tim

i SirSich znalosti a vatini. Nové technologie jsou nedilnou &asti dnesSni doby. Dovednost
je ovladat je v satasnosti jiZ térd nutnosti.

Pod pojmem inform&i a komunika&ni technologie (zkracénlICT neboli IKT) si lIze
piedstavit vSechny technologie, které slouzi ke kdkaon a k préci sinformacemi
(vytvéreni, ukladani, sdileni, posilani a manipulaci). (K | pati pccitace, hardware,
software, audiovisualni systémy, atp. Pod pojmemosgtni technika se zpravidla rozumi
jenom pdaitac. Mnoho lidi si pgita¢ predstavi jako osobni (stolni) gta¢ nebo notebook
pop. netbook. Pojem @dta¢ ve skuténosti zahrnuje mnohem vice sasti (automobily,
letadla, praky, roboty atp.). Pro p&tbu diplomové prace budu pouZzivat pojentifad
(neboli PC) pro osobni (stolni) @itec.

Vzrustajici informovanost o ICT jiz v matkych Skolach fispiva k poznéni, Ze je v dnesni
dok® mozné seznamitipdSkolaky se smysluplnym vyuZitim novych techndlagikoliv jen
bezmyslenkovité hrani her a vysedavaniedp rozsvicenou obrazovkou. Podstatou
je nefgedavat dtem/zakim jen hotové informace, ale vyZadovat jejich akitivphledavani,
zapojeni. Skola neni jedinymistliskem vzdlavani, nové technologie #iptupiuji obrovské
mnoZzstvi informaci addéni, které Ize ziskat s vyuzitim PC niemych mistech.

Existuje velké mnozstvi moderni didaktické technikiterou je peoitac, projektor,
interaktivni tabule, tablety, dotykové displeje brazovky. Z hlediska vyuky v maské
Skole povazuji za velmi vyhodné vyuZihteraktivni obrazovku a webni ponicky

S ni souvisejici. Lze ji efektienpouzit @i individuélni ¢i skupinové praci i v kooperativni

vyuce. Pro Skolni&i odpovida tomuto pohledateraktivni tabule . Z didaktického hlediska
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je dilezité zandiit se na podstatnou vlastnost této technologieteraktivitu. Jedna se
o vzajemnou komunikaci, kdy ditiZe aktivreé ovliviiovat program a nejen pasivpiijimat
vzklavaci obsah. Tim je vice motivovano &eni miZze probihat s&Sim zaujetim

i zapojenim.

Pokud di¢ ziska jiz v atlém ¥ku zakladni ICT dovednosti, snaginv dosglosti navaze
na souvisejici aktivity, fve se dale vzdivat nap. prostednictvim e-learningu
a jednoduseji pronikne do nasledné nastavby IC&aknas bezesporu v dalSich letech

nemine.

Interaktivni obrazovky/tabule Ize ve vyuce vyuZzit:

e K dosazeni lepSi motivacetdzaka.

* K vizualizaci za pouziti animace (objekty je moZmesouvat, je mozné spoesvidea,
hudebnici zvukové ukazky atp.).

o Kudrzeni pozornostiati/Zak.

* K opakovanému uziti vytwenych materid.

» K aktivrejSimu zapojeni &ti/zaka do vyuky.

* Krozvoji informani a p&itacové gramotnosti.

» K ziskani informaci na internetu (moZznogppjeni).

Pro efektivni a spravné vyuZziti interaktivni tabuleje dilezité:

* Omezit p@et ctti/zaka tak, aby se mohli vSichni dle svych fedi vystidat.

* V¢novat dostatny ¢as tvorkd vyukovych materid a zdokonalovat dovednostii graci
s ICT. Domnivam se, Ze toto je né&né zejména pro pedagogy kedskolnim vzdlavani.

* Nepouzivat interaktivni obrazovku/tabuli pouze jgkojekeni platno.

» Stiidat interaktivni obrazovku/tabuli s jinymi didadktymi prostedky, gedvadt realne
predmnity, prirodniny, provadt pokusy.

 Dbat na to, aby zejména v prvnimémiku nebyl pisemny projev nahrazen pouhym
klikanim a gesouvanim objekt

Bude-li vyuka pomoci interaktivni technologie efekf nezélezi jenom na technickych

parametrech interaktivnich médii, aléeg@evSim na kvakt vyukovych materidl neboli

objekti a zpisobu prace s nimi. Ve velké faizalezi také na kvalit pruznosti a aktivit

souwasnych pedagdg

Ve své diplomové préci pouZiji interaktivni technobgii jako zpisob mozného vyuziti pi

tiidéni prostirednictvim dotyku.
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1.2 Fredskolni wk

Predskolni ¥k Ize v SirSim slova smyslu chapat jakabdobi od narozeni az po vstup
do Skoly“. Toto pojeti ma sy socialre vychovny smysl, nelze vSak srovnavat batolatstia d
v poslednich iech letech fed vstupem do zakladni Skoly. Jélexité rozliSit gedsSkolni
obdobi z hlediska kvantitativnich, ale také kvéiNtaich znen, tedy pochopit proces
nabyvani ¥domosti, dovednosti, schopnosti, té&rd posta} a hodnot v souvislosti
s aktualni fyzickou a psychickou vydpsti kazdého individualniho dte jako samostatné
jedingné osobnosti.

V uzsim slova smyslu jeredSkolni obdobi mezirgtim a piblizné Sestym rokem Zivota
.posledni faze raného dtstvi“. Je to faze aktivity, iniciativy a nazyvame ji tgzékem
matei'ské Skoly“. Rodinna vychova vSakagtava zakladni jistotou, kterou mistied Skola
posiluje a napomaha dalSimu rozvojitét

~Charakteristickym znakem tohot@ku je postupné uvabvani vazanosti na rodinu a rozvoj
aktivity, ktera uz neni tak sam@&lna, umo#uje nap. ditéti, aby se uplatnilo a prosadilo
ve vrstevnické skupin K uvolréni této zavislosti fispiva osvojeni &nych norem chovani,
znalost obsahu roli aiatelna arové komunikace. Na druhé strafe détské mysleni stale
jeSe prelogické a egocentrické, vazané na subjektiaperd a aktudlni sitéai kontext.
(Vagnerova 2000, s. 102)

Hlavni aktivitou je hra, proto také vyvojové stadiyxredskolniho ¥ku ozn&ujeme jako
JZlaty vék hry*. Ugelem hry je vyzkouSet si role &nnosti dosplych. Smyslem
je predevsim radost ze samotné manipulace, z barevpiestiréta, z poznavani nového.
Naristajici slozitost hry vypovida o rozvoji kognitiehi schopnosti. Hra se prolina
s praktickou dovednosti, kterou je specificky lidsknost — prace. V tomtoéku céti rady
pomahaji s jednodussimi pracemi a vykonavaji dralboEené ukoly.

Vykonnost d@ti v weni uguji duSevni schopnosti souvisejici s mySlenim angoim.
Kognitivni schopnosti zahrnuji nejen psychické fomkap. predstavivost, tviivost, fecove
dovednosti, ale také inteligenci, uravenysleni, socialni komunikaci a kooperaci. Jejich
znalost je dlezita ¥ provadni experimentu aipnasledné analyze. N&use v gedSkolnim
véku ftidit predntty, jevy nebo informace podleiaznych vlastnosti usnadni v mladSim
Skolnim \ku zobecnni, ale také vytvi&ni struktur podstatnych pro fghlednost

a systemathost.
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1.2.1  Vyvoj poznavacich proceé

V tomto Wku se projevuje poznavaniguevsim v zagfenosti na okolni s a pravidla,
ktera v gm plati. Objektivni realita se stalgegréji odrazi v psychice dite. Zakladni
a hlavni postaveni vychovy a \évani v sodasném s¥té¢ podporuje jasné mysleni,
uvazovani, smysluplné aktivity navazujici mnnosti praktického Zivota, samostatné
zkoumani a objevovani souvislosti, z toho vyplysiagihapani pojiin Dit¢ ¥eSi problémy,
se kterymi se setkava a kterieq r¢j predkladame. Nelzefistoupit ke vSem &em steji

a pozadovat stejnou Uravenysleni nebo poznani. Kazdéédstoji na vyvojovém zefiku,
na jiné gicce. Kognitivnim vyvojem v é&stvi jsem se podrobji zabyvala v bakai&gké
praci Identifikace objekitv matéské Skole. ,Rzné gistupy ke kognitivnimu vyvoji mohou
uciteli pomoci @ rozhodovani, jakym Zjsobem bude nové informacéepavat dtem. Tyto
pristupy se navzajem shoduji vtom, Ze mnohé chytsry&h se &t dopoustji pii reSeni
problémi, byvaji zgisobené tim, Ze tyto problémy nejsaingtené jejich trovni mysleni.”
(Zagorova 2008, s. 22)

1.2.1.1  Mysleni

Mysleni gredSkolnich dti je mélo flexibilni, nepesné a nerespektuje plzékony logiky.
Predpojmové stadium se kolertyd let wku dostava na vySSuroven nazorného,
intuitivniho mysleni. Pred nastupem do Skoly jiz diuvazuje v pojmech, které vznikaji
na zaklad identifikace podstatnych vlastnosti a zinak

MysSleni je psychickd manipulace se symboliedstavami i viemy jakéhokoli druhuiiP
psychické, vnini manipulaci si &dy pomahame wjSi manipulaci siedméty, coz

je charakteristické pro identifikaci dgdSkolnich dti. Proces mysleni zahrnuje Sirokou Skalu
duSevnich aktivit a je jednim zetgwhi zpracovani informaci. Aby doSlo ke zdokonaleni
identifikaénich proces, musi danowinnost di¢ pochopit, porozugt ji. Mira aiekdvaného
myslenkového posunuti je zavisla naiggbu uvazovani dite. Ripravovany experiment (viz
kapitola 3) obsahuje nové situace posilujici myiSlprostednictvim reSeni problérin
Na zaklad kvalitativni podobnosti je moznéizné objekty klasifikovat aridit. Tato
schopnost je ovlivina specifickou zkuSenosti. Je-li prie@Skolni dti ukol piilis obtizny
nebo posuzovanou realitu deb neznaji, voli nespravné hodnotici kritérium nebo
je nesystematicky &émi. (podrobreji Zagorova 2008, s. 35-37)

Podle Vagnerovg2012) a Atkinsonové, Hilgarda (2012) jsem tygicknaky uvaZovani
piedSkolniho ditte shrnula nasledujicimi @poby:

33



Zpiusob, jak si di# vybira informace.

 Centrace znamena sousttni pozornosti jen na jeden znak, ktery jpovazovan
za podstatny, a opomijeni jinych, méwnyraznych, i kdyZz mnohdy objekti¢n
vyznamrjSich. Dit napiklad nechape, Ze mnozstvi vodystava stejné, kdyz jerglita
Z Uzké sklenice do Siroké. Domniva se, Ze v Sisdénici je vody méa

» Egocentrismus se projevuje ulpivanim na vlastnim nazoru fehpzenim jinych, které
mohou byt odliSné. iedSkolni di& nechape p#ebu posuzovat situaci z vice hledisek.
Prikladem je di, které si zakryva rukamaip aby jej rekdo jiny nevidl. Chlapec odpovi
kladné na otazku, zda ma bratra, ale na otdzku, zda hwa eatr sourozence, odpovi
zaporrk. Podle jeho ndzoru neni v rodibadné dalsi dit

* Prezentismusje vazba naiftomnost, na aktualni podobuéstx.

* Fenomenismuge diraz na utitou, zjevnou podobu sta. Pro di je swt takovy, jaky
se mu jevi. Proto naiklad neakceptuje, Ze velryba neni ryba. Tentistyp se projevuje
ulpivanim na jednom pohledu, na jednom stavipguré jedné vlastnosti objektu. Tento
pohled povaZuje za definitivni a nebere v Uvahé yiarianty, z nichZ by se mohl objekt

jevit uplrg jinak.

Zpiusob, jak dité informace interpretuje.

* Magi¢nostmysleni se projevuje sklonem zapojovat do integoettni v realném  sité
vlastni fantazii. RedSkolni dti jeSt€ priliS nerozliSuji skuténost a fantazii. Wi
v nadgirozené bytosti, kouzla, pohadky apod.

* Animismus - pfisuzuje nezivym #cem vlastnosti zvat.

» Antropomorfismus - polid¥’uje nezivé ¥ci. Fric¢ita objekim vlastnosti a motivy Zivych
bytosti, dni okolniho s¥ta vyswtluje analogicky podle vlastniho chovandnéani
a prozivani. Dit nagiklad tika, Ze voda &i v potoce. Kresli slutko, které se usmiva.

» Konfabulace (neprava lez) - kombinuje reélné vzpominkyargdzijnimi pedstavami
(ovlivnénymi nezralosti, aktualnimi a citovymi pebami).

» Atrteficialismus - vyklad vzniku okolniho sita, predstava, Ze $tnékdo uclal. Dite se
nap. domnivd, Ze &do napustil vodu do rybnika aglidl na im do rana led.

» Absolutismus- preswdéeni, Ze kazdé poznani je definitivni a ma jedndzoa platnost.
Tento projev souvisi s p@bou jistoty. Relativita dogfych je pro pedskolaky
nepochopitelna. Ditnap. odmitne rodiovské vys¥tleni konkrétni situace s tim, Ze to

tak neni, protoZze pantitelka ve Skolce tdikala jinak.
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.Vybér informaci je v pedSkolnim wku ovlivnén neschopnosti systematické aktivni
explorace, tj. systematického zkoumani jedaéti po druhé. Eli jeS€ nemaji rozvinuty
potrebné slozky pozornosti (namedovedou rozdovat pozornost a zattovat ji selektivi)

a ani jejich pracovni pa#ti nema dostatmou kapacitu. Neugji vnimat celek jako soubor
detaili a nevSimaji si souvislosti a vztamezi nimi. Nemusi ndppovazovat d&¥ mnoziny

0 peti objektech za rozdilné, pokud jsou jinak proswraspdadany a zabirajiaene velkou

¢ast prostoru.“( Vagnerova 2012, s. 181)

1.2.1.2  Vnimani
Vnimani umoziuje zakladni orientaci a adaptaci v pfedf. Rinasi relativé presné
informace odpovidajici skuteosti. Je zaloZeno na bezpiesinim kontaktu s vnimanymi
podrety. Lze jej také chapat jakodity zpisob komunikace s okolim. Biziskavéa informace
0 okolnim s¥té prostednictvim analyzatdr (zrak, sluchgich, chu’, hmat). Pedskolni dti
maji globalni vnimani, neanalytickeé, z&ené zpravidla na subjektivni vjem (to, co je
upoutd). Rozvoj Ize docilit vhodnformulovanymi otazkami: Cim se lisi...* (nap. kan
a zebra) nebo ,Co ma spoteho...” (nap. jablaa a borovice). Dit dokaze identifikovat
Cacka (2000) uvadi 3 stadia vnimarstid
1) Stadium predméta - provadi jejich vyet (na obrazku nebo v Zzivém senzorickém poli).
2) Stadiuméinnosti- dit¢ popisuje jen izolované  dilvztahy  z celkového ¢jé
(postihuje jednotlivé aktivity, prostorok&ace atp.). U znamychcasto se opakujicich
jevi dokaze vnimat i logicky sled udalosti.
3) Stadium vztali - ditt dokaze pochopit cely vyjev, jeho pointu a logickgrysl udalosti.
U predSkolnich éti se zpravidla uplatji prvni d¥ stadia. Vnimani je ovlivimo zkuSenosti
a predpokladanym @&kavanim. Schopnost rozliSovat a identifikovatityrtvar bez ohledu
na jeho polohu, velikost, poza&ipiekryti usnaduje orientaci v prostoru. Tato schopnost se
rozviji mezi 4. a 7. rokem. VipdSkolnim ¥ku se rozviji schopnost rozliSovat polohu
obrazce. Nejprve @i zvladaji diferenciaci polohy nahde a dole (uvédomeéni rozdilnosti
obracenych obrazll. Nasleduje diferenciace pravo-levé polohy ktera je mnohem
hemisféry. Di¢ pred vstupem do Skoly dovede rozliSovat podobné @granzezna izné
detaily, uti tvar a pdet prednetia. To souvisi s vyvojem zrakového vnimani, se zlejrse

vizualni diferenciace a se strategii vnimani.ékteré dti predSkolniho ¥ku jsou schopné
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urcité systematinosti. Zalezi vSak na prové&dych cinnostech, na vnihim zaujeti,

na zajimavosti, zvlastnosii napadnosti dané aktivitypodrobrgji Zagorova 2008, s. 27-35)

1.2.1.3 Panit

Panét’ je u predSkolnich &ti podmirgna zejména motivaci, tréninkem, dispozicemi a také
vychovnym prosedim. Zamrna pandt’ neni je&t priliS spolehlivd, nebd se do kvality
vSttpovani a vybavovani promita labilita prozivapfelétavostdétské pozornosti ma vliv
na bohatjsi prijem informaci. 3ti si bezdééné osvojuji zn&né mnozstviizného materialu,
véetrs fikanek, u kterych se nesoiesti na obsah, ale zajimé je rytmus a rihechanické
uc¢eni bez dostatého porozurni prevliada jedt v prvnich letech Skolni dochazky.¢D
Si osvojuji gevazre konkrétni a nazorné jevy. \fgusSkolnim ¥ku je uzit€né vest dti

k rozvijeni logické paméti, nag. podrécovanim Kk vypragni zazitki nebo spolénym
hodnocenim dnei prabéhu ¢innosti. Procesznovupoznani se roz&iuje i na jevy, které
se casto neopakuji. Vtomto éku jsou rtkteré silné zaZzitky uchovény jiz natrvalo.
Opakovanim ukoinvznikaji navyky.

Kolem ¢tvrtého roku niZzeme ojeditle pozorovat prvni naznaky uUmysiného
zapamatovanj coZ souvisi s dozravanim CNS. Postugsou dti schopny vykonavat
slozZijSi ukoly i v delSim¢asovém odstupu (n&apv matéské Skole jde ditvyridit vzkaz
do jiné tidy). Kazdy pozadavek je vhodnéuxadnit. Dilezita je smysluplnost. &i, které
si nenavyknou atasné umysiné v&pbovani, mivaji v této oblasti ve Skole Zptku potize.
(Cacka 2000)

1.2.1.4 Pozornost

V piedSkolnim ¥ku je pozornost nejprvaelmysina Dit¢ se sousedi pouze na podty,
které ho zajimaji. Postuprse vyviji a upetuje zdmérnd pozornost. V tomto obdobi Ize
vhodnymi prostedky a metodami prodluZzovat koncentraci pozornoBted vstupem
do Skoly by dié mélo dokazat soustdit pozornost na p#mi a dokokeni giméreného
Ukolu. Kvalita vysledku zavisi na obtiznosti Ukalunie zatiZeni.

Jevy, které upoutaji pozornost, se ukladaji do pasi, ostatni jsou zapomenuty. Rozvoje
pozornosti Ize dosdhnout upoutanim pozornosti na:

e to, co je B¢im nové (opakované poéhy nebyvaji tak zajimavé);

» to, co je srozumitelné a navazuje na zname ggdn

» to, co je atraktivni a uspokojujekierou z pateb ditte;

* to, co je netekavané, originalni a napadné.
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K upewviiovani stability pozornostia zvySovani jeji zasmnosti lze vyuzit konstruktivni hry,
puzzle, jednoduché povinnosti, ale i televiznigiaktivni nebo p&tatovou zabavu. Aby
v3ak tyto aktivity posilovaly duSevni rozvoj, jéilézité o nich s &mi mluvit, nechat je
namalovat své dojmy atp. Tim rozvijime nejen poastn ale i vSimavost, pait)
piedstavivost a schopnost formulovat vlastni myslenkflastnosti pozornosti je mozné
posilovat také specialnimi Ukoly, napvybarvovanim totoZznych obrakzcve sngsi
trojuhelnilka, obdélnikk atp., anebo poshovanim kratce promitanych a stéle
komplikovargjSich gedloh atp. Vnimani na arovni pozorovani postugtidle vice odpoutava
od bezprosedniho manualniho zachazenitegmity.” (Cacka 2000, s. 71)

1.2.2  Vyvoj zakladnich schopnosti a dovednosti

Schopnostijsou vlastnosti osobnosti, které jsou rozvinutdéldmim, vycvikem, zkuSenosti.

Nejsou vrozené, schopnosti jeela utvrzovat a dale rozvijet. Zakladem schopnssii

vrozené viohy. Vystupuji jako celek v jednotlivydtognitivnich procesech a oviivji

vysledek &chto proces. Schopnosti Ize vymezit jako dispozice kilmthu poznavacich
proces, jako dispozice, které &uji kvantitu a kvalitu vysledkuthto proces. Jinymi slovy,
jsou dispozicemi k pkni kognitivnich uloh.

Vysledny vykon v experimentalni¢innosti maze byt ovlivnén Fadou proménnych:

» Kvantita a kvalita vykonu je danaovni schopnosti.

* Na vykon maji vlivvlastnosti nevykonové povahy predevsim vlastnosti charakterové
jako nagiklad vytrvalost, rozhodnost, cilédomost.

* Vykon mize zkreslitndhoda tj. v podstat vSe, co nelze zcela ovlivnit (genetické
dispozice, vliv rodiny, &iteld, vrstevniki, spol€nosti, rezimu apod.).

Schopnosti jsou souboremiedpoklad nutnych k usgSnému vykonavani dovednosti.

Dovednostijsou wenim ziskané dispozice ke spravnému, rychlému araému vykonavani

ur¢ité ¢innosti vhodnou metodou. Klasickd psychologie whzi@ zpravidla dovednosti

na intelektoveé, senzomotorické a motorické. Dai$ajeme takzvané:

* Meékké dovednosti- jejich Urover nelze jednozraé objektivre zmetit. V predSkolnim
véku by bylo mozné zadit do této kategorie dovednost organizovani siaygich her
acinnosti, vedeni skupinky vrsteviiikovladani svych emoci, ale i kolektivni sporty.atp

» Tvrdé dovednosti - jejich Urove je jednoznan¢ meiitelnd, respektive lze definovat
jejich slozky a nafit promenné jako teba cetnost, mnozstvéi pocet chyb. Pat sem
vétSina individuélnich spait vytvarné a pracovni dovednosti atp.

37



1.2.2.1  Motoricky vyvoj

Motoricky vyvoj Ize v piedSkolnim obdobi charakterizovat jako stalé zdokonalovani,
zlepSovani pohybové koordinabaibé motoriky, vétSi hbitost a elegance potiylPstileté
dit¢ uz nejen doke utikd a seine hbit ze schod, ale i skée, hopsa, leze po Ziéku,
bez opory stoji na jedné noze, sasko nizké lauiky, umi hazet a chytat ki Zruenost
se projevuje ve &tSi samostatnosti a v sebeobsluze - samdsjagtrumyje si ruce, samo
se vykoupda, umi se svlékat i oblékat, obouva sy.bOVici svou zrdnost v hrach s piskem,
s modelinou, s kostkami. Ke konci stadia se vyadapsSuje i ovladaniemné motoriky -
vystiihovani, lepeni, zavazovani tk&ky, kresba. Je moZzné&gqupokladat, Zze z motorického
hlediska nebudou mitétd pii experimentalnicktinnostech problémy s hrubou ani s jemnou
motorikou g manipul&nich aktivitdch ani f praci v interaktivnim progedi.

Vyvoj motoriky Uzce souvisi s kresbouDité citlivé vnima vSe, co jej obklopuje a svoje
dojmy dokaze zobrazit. Vyznamny jetgob ztvarani, celkova kompozice dila a vzajemna
pozice postav a ipdneti. Volba barev je spiSe zavisld na subjektivnim edil nez
na objektivni realit. Kresba se vigdSkolnim ¥ku vyuzZiva mj. k diagnostice. Lze pozorovat
rozumové pochopeni &a, mnozstvi detail rozlozeni v ploSe atp. Vy&lost ditte mizeme
usuzovat také podle drzeni psacih@imia odpovidajiciho sklonu, vhodného sezeniinap
pii grafomotorické rozcwice. Roste schopnost vyjitckresbou vilastnifgdstavu.

Trileté dit zpravidla néco naémara a dodat&né to pojmenuje, i kdyz se vytvor
zmitiovanému pedntu nebo jevu bec nepodobé&Ctyileté dit jiz zachyti realistiétéjSi
obraz, zatim jen v nejhrubSich obrysech, kresli ,hlavimes. Kresba gtileteho ditte jiz
odpovida predem stanovené fedstaw, je mnohem detailijSi a také prozrazuje lepSi
motorickou koordinaci. # kreskE postavy ¥tSinou dosud znaztwje paze pouhymiarami

a proporce jsou spiSe nahodilé. Zobrazovani jéipedo vypragci slozce. Formalni stranka
nema podstatny vyznam. Nezvlada proporcionalni Zgmést ani zachyceni prostoru. Vytvor
Sestiletého déte je uzpo vSech strankach vysglejSi. Dokaze pod¥done vytvarrg vyjadit
své osobni pocity, zazitky, problémyanpi, sdlit i podstatrjsi informace, které by nebylo
schopné vyjétit mluvenou formou.

U predSkolak je velmi dilezité rozvijet motoriku. Pohybové schopnosticidita ie¢ se
vzajemrt ovliviuji. Probiha-li spravny pohybovy vyvoj, nastupug@sinou v odpovidajicim
obdobi i vyvojieci. Je-li postizeno pohybové Ustroji nebo opsZdnotoricky vyvoj, byva
casto opozéh i vyvoj feci. Déti neobratné mivaji vice nedostatke vyslovnosti nez i
pohybo¥ primérné. Proto je podstatné rozvijet hybnost celéhe (tzv. hrubou motoriku),

hybnost ruky (jemnou motoriku) i obratnost mluvidelotoriku mluvnich orgai).
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1.2.2.2  Komunikani schopnosti

Komunikani schopnost Ize chapat jako kognitivni a komutnlkekod, ktery uziva dité
znaky a symboly(Vagnerova 2012)

Uspésnost ditte vieSeni ukoh zaméfenych na #idéni mimo jiné zavisi na jazykovych
dovednostech, na schopnosti dite porozumét mluvenému slovu a na kvali¢ jeho
verbalniho vyjadieni. ,Posun poznavacich aktivit se promita i do rozvefe. PredSkolni
dit¢ vSak je&t ,nemysli jak mluvi“. Forma vyja@vani gedbihd drovie mysSleni. ti sice
mohou jiz mluvit formald velmi vysggle, avSak bez porozumi. Déti si sieci ¢asto jen hraji
a mnohdy pak mluvi, jen aby mluvily. Nédka @i tom jeSt ani nechapou dosah uzivanych
pojmi. Pouzivané ,nazvy“igdneti a jevi nenapovidaji totiz jeStnic o gresnosti a hloubce
porozungni jejich vyznamu. Zatimco formalni a gramatickéskareci postupuje od slova
k véte, sneiuje vyvoj obsahové, sémantické straniegi naopak od nediferencovaného,
globalniho smyslu slov kipsnym a logicky vymezenym vyzn&m pojmi. V predsSkolnim

stadiu jsou vyznamy slov chapany dosti varsiroce (synkreticky).(Cacka 2000, s. 72)

Dité se pred vstupem do Skoly vyjadtuje riaznymi zpisoby:
* Samomluva s hr&kou - posiluje pocit bezpe a jistoty.
* Vnit¥ni Fe€ - formuluje myslenky  (egocentrickd), vyage pocity (expresivni)
a usnmérnuje vlastni prozivani (seberegénd).
* Vnégjsi Fef - komunikuje s okolnim stem.
Dité vyuzivarec v souvislosti s patebami:
» Potieba orientace- orientuje se v okolnim $t&. Dozvida se zajimavé a ufite
informace, coz jeiedpokladem fijatelné adaptace (vi, co ma Kité situaci dlat).
» Potfeba seberealizace vyjadiuje své nazory, prokazuje své&demosti a dovednosti
(touzi po uplaténi v détskeém kolektivu).
* Potfeba socialniho kontaktu- komunikuje s d&tmi i s dosglymi, scluje svoje
pocity a sdili s ostatnimi &ité prozitky.
Dité dokadZze komunikovat niznymi typy jazyki:
» Jazyk mluveny- vyslov ,ryba“.
» Jazyk psany- napiS RYBA.
» Jazyk graficky - nakresli 14
» Jazyk gestem, mimikou- nafoukni tvée, @ilozZ ruce k oblteji a mavej ,ploutvemi®.

e Jazyk hluchorémych atp.(Selucky 1995)
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Vtomto wWku prevlada obrazové mysleni. ProZitkova slozkafitvpodstatnou sawst
duSevniho &hi. Déti v mluveném projevu objevuji logick&asové i prostorové oblasti.
Slovni zasobu tvd pirevazri jen frekventované konkrétni pojmy uzivané zétym ucelem.
Dochazi ke zlepSeni¢tné stavby. Zptatku sestavi jednoduchéty, pozdji zviadnou
uzivani minulého a budouciltasu a ped vstupem do Skoly se vyjagi vétami az o Sesti
slovech. Aktudlnim problémem jsou vSak rfegskolnim ¢ku velmi ¢asté poruchyreci
a slabérecova vybavenostdi, ktera dle mého ndzoru souvisi mimo jiné sastateénou
moznosti jazykové komunikace. Podstatou zlepSenidge dtem prostor k vyjateni

a poskytnout jim spravniecovy vzor.

1223 Hra

Hra tvoii vyznamnou ulohu v socializaim procesu déte. Jednotliva stadia hry a jeji
naristajici slozitost vypovida o rozvoji kognitivniclowkednosti. Kolenttvrtého roku ¥ku
separalelni hra (déti si hraji vedle sebe) rozvinesecialni hru (spol&na hra s vrstevniky
nebo s dosgymi). Ve trech letech posiluje tpdstavivost &i iluzivni piedstirava hra
(predn®ty nahrazuji Bco jiného - dié jezdi po koberci s kostkou jako s autem, veévan
neplave ldhev, ale &). V péti letech zajima &i sociodramaticka hra, vstupuji do roli (hraji
si na pani titelku, na doktorku, atp.). Kolem Sestého roku dmitk udomeni roli a dti jiz
dovedou ¥done planovat hrove&innosti, ukladat a rozdbvat role -ukolové hry. Now
se zglenuji do gredskolniho vzélavani interaktivni hry &innosti.(viz 1.1.6)

,Vve vSech uvedenychifkladech pedSkolnich her vidimeéano, co je odliSuje od furtkiho
piecvicovani a pouhé experimentace; totéca navic bychom snad mohli ozitajako
,Zdvojeni“ mezi skuténosti a iluzi. Tunel z pisku je sice saiga¢ néco jiného
nez skuteény tunel, klacik se ovSem IiSi od pusSky a maly pataneni listonos — ditento
rozdil zn4, a festo jej pekrauje, jedna, jako by neexistovglangmeier, Krefirova
2006,s. 101)

Détem znamou pohybovou hru |ze pouzit na uvokmi pred experimentem.
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1.2.3 Vyvoj piredmatemat. schopnosti a dovednosti v kontextu RVP/P
.V predskolnim ¥ku di€ zpracovava podily a zkuSenosti jinak nez zak dosgly
(kognitivni a vyvojova psychologie). ZjednodusegmopiSme Bkteré vybrané jevy a jejich
charakteristiky: startuje pojmotvorny proces, &sttém mysSleni fevazuje prezentismus,
topismus, konkrétni mysleni. K procesu zok@irje nutny proces porovnavani, hodnoceni
a tideéni dosavadnich zkuSenosti, hledani spoleh znak a to vSe fedpoklada dobrou
pantt, vybavovani pedstav, schopnost porovnavat zkuSenosti ziskafegném kontextu,
case, prostoru, schopnostkieré situace vnimat nikoli celogtravSak analyticko-synteticky;
dit¢ se nachazi vipdopera&nim stadiu, ne pkhmutze chpat u grafickych znakejich roli —
zastupnost.{Kaslova, 2010, s. 5)

Pro vyvoj ditéte a rozvoj jeho matematickych schopnosti a dovedst je dilezita
motoricka arové. Schopnost pohybutigpiva k poznavani sta. Manipulativnic¢innosti
mu umoauji ucelerjSi vnimani velikosti, hmotnosti a tvardeplméta. | v predSkolnim
véku predchazi a provazi praci s obrazky a pracovnimy lisanipulace s konkrétnimi
predméty. S rozvojem motoriky UGzce souvisi dobrgrostorové vnimani které
je predpokladem pro geometrii i pro aritmetiku. ®#iskava prostorovérpdstavy, osvojuje
si pojmy souvisejici s uspadanim prostoru v souvislosti s vnimanéasu acasovée
posloupnosti. Podstatné je ra&Znsluchové, rytmické a zrakové vnimani(ovliviiuje
uvédomovani stasti a celku, rozliSeni detaib polohy pedntta, obrazk).

K rozvoji matematickych dovednostiigpiva Uroven rozvoje ieci, porozungni slovam,
jejich vyznamu i jejich nasledné aktivni pouzivaRiro dit je podstatné pkh rozunet
a pouzivat pojmy, které vedou k porovnavani, k séani, k vytvéeni gredstavy mnozstvi,
k abstraktnimu mysleni. Vliv ma zaraveschopnoskoncentrovat sena ukol.

V prabéhu vyvoje se vytvieji dalSimysSlenkové postupy Dité si osvojuje pravidla, podle
kterych gednmety porovnava,iidi, fadi. Na zakla#l prectiselnych pedstav se budugiiselné
predstavy, dif uruje mnozstvi, chape&iselnou fadu (chape souvislosti, ne jen jeji
vyjmenovani).

Z toho vyplyva, Ze vifedskolnim ¥ku miZzeme mluvit zatim jen otrpdmatematickych
predstavachti predmatematické gramotnosti Skolni vzdlavaci programy musi 2¢hto
poznatk vychazet, respektovat je a nezgovat. Skolak operuje jiz s pojmy abstraktnimi,
predpokladem je, Ze doslo k zob&ohzkuSenosti ziskanych ve Skolni matematice.

S ohledem k ciim predmatematické vychovy vychazejicich z RVP PV jsestavilasoubor

schopnosti a dovednostiteré by di¢ mélo zvladatpied Skolni matematikou.(viz nize)
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1.2.3.1 Piedmatematicka gramotnost

Soubor zékladnich schopnosti a dovednostiRED MATEMATIKOU:

P = Predstavy. Vytvaiet a uchovavat sifpdstavy (tvarové, polohove, ¢®ini, atp.).
Vybavovat si, upravovat a zpracovavéggstavy na @ity podret.

« R = ReSeni.Zvladat vychozi metodyeSeni (porovnavani iipazovani, hierarchizace,
vybér, ostré linearni usgaédani, uvazovani a usuzovaniaeni pa@tu objekti, atd.)

e E = Evidence a rozliSovani. Sledovat (evidovat) stanovené podminky (kritéria)
a rozliSovat mezi podstatnym a nepodstatnym, ozt mezi moznym a jistym (mohu
a musim nebo nesmim).

» D = Dgj. Vnimat souvislost i naslednostjd. Co se stane, kdyz ...

* M = Manipulace. Manipulovat s konkrétnimi fpdméty, poznavat jejich barvu, tvar,
velikost, umisini v prostoru, mnozstv{viz S10, 1.1.4.3)

* A = Analyza vyroka. Vyhodnocovat, co je pravda/nepravda (speavespraviy). Chapat
negaci jednoduchych vyrék

o T= Tridéni. (viz 1.1.4)

e E = Empatie. Ve vSech oblastech souvisejicich fegmatematickou gramotnosti
projevovat vzajemnoutéru, toleranci, partnerstvi, ohleduplnost, pomoodgoru.

* M = Mimojazykova (nonverbalni) komunikace. Vyjadiit komunikaci pohybem,
graficky, slovem fgipadre smiSenou formou.

« A = Analogie (podobnost, shoda)igdntta a jewi. Poznavat spotmé vlastnosti
predmeta a jevi, uvédomovat si souvislosti u pozorovaného nebo popsanéh

T = Technika, technologie a konstruovéni. Chpat vztah celkuha §&ésti, objevovat
strukturu celku a funkce&asti. Seznamit se s infortmd a komunikani technologii.
(viz 1.1.6)

* | = Instrukce, navod, pravidlo. Respektovat stanovené podminky, pokyny, pochopit
smysl kvantifikatod a sloves se zaporkou.

« K = Kvantita. Chapat pirozené ¢islo ve vyznamu kvantity, vyj&d jej zakladnimi
¢islovkami a registrovat, kde s#gslo miZze vyskytovat.

* O = Objekty. Uvedomit si prostorové vztahy mezi objekty a jejich zgmy. Vnimat
souwasre dva objekty arozumét vybranym vztaham mezi nimi. Ung&t vhodnym
zpasobemporovnat pocet i mnozstviobjekt.

« U = UZitetné otazky. Rozungt otazkam, rozliSovat je, odpovidat na&, rnziskat

CO nejuplrjSi informaci.
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1.3 Mladsi Skolni ¥k

Jako mladsSi Skolni obdobi oznge Langmeier, Kreéjfova (2006) a &kolik dalSich autar
dobu od 6-7 let, kdy ditvstupuje do Skoly, do 11-12 let, kdychaaji prvni znamky
pohlavniho dospivani se souvisejicimi psychickyrojgvy.

Role Skolakaneni pro dit vybérova, ziskava ji automaticky, a to po dosazeitéino wku

a jemu odpovidajici uro¥n Nova role pinasi d¢tem nejenom vysSi socialni prestiz,
ale zarové zménu zivotniho stylu a zvySeni nafokVstup do Skoly ovlisiuje Zivot celé
rodiny. VSechny tyto zgémy nastanou po#nmné rychle, coz se udkterych Skolak projevi
pocateEnim roZiilenim a Unavou. Postupise stavaji vyrovnaijsi a gizpusobiwjsi.

Za hlavni¢innost Ize v tomto stadiu povazouateni a socialni @eni. Ukolem je zvladnuti
Skolni prace dteni, psani, p#itani, naukové ffednety) a samostudia, rozvoj zakladnich
pojmi a orienténich gestav, racionalnfeSeni probléiin osvojovani spol@enskych norem,
vytvareni vztali k witelam i cizim lidem, prohlubovani vztahk vrstevnikim, socialni
kooperace, &domi sexualni role, ziskanidite osobni nezavislosti a sebekontroly.

Oproti pedchozim stadiim nastava relativni Zimiani dynamiky a z#m. ,Navenek
je patrné zvlast prodluzovani postavy i zlepSovani koordinace jermétoriky atp.,
z psychologického hlediska nas ale zajimagidevsSim prorny racionalné - kognitivnich
procesi (Umyslnost a délka pozornosti, analgbst vnimani, fechod k logické pati,
pruznost nazornych operaci, atp.), specifick&mmimaginativné - emotivnich funkci
(zvladani impulzivity emoci, osvojovani postojpostupny Utlum spontaneity, expresivity
a caste&né i tvorivosti). Kvality ratia a imaginatia twd subjektivni nositele charakteristik
vngjSich konativnich projeva (vétSi formalizovanost projéy socializace adaptaich
mechanizm, vy33i trove her, zajni i dovednosti).{Cacka 2000, s. 104)

U déti po nastupu do Skoly Izesekavat silnou motivaci, aktivitu, iniciativu, nadgetouhu
po weni. Dit nepotebuje byt povzbuzovano, ale samo se pt4, zkoumdosied nepoznané.
Zajem o nové &domosti, dovednosti a schopnosti je mozné vyuZikperimentalnich

aktivitach jako vyzvu.
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1.3.1  Vyvoj poznavacich procas

Vyvojovy posun nastava patkem mladSiho Skolniho obdobi, kdy se dd ,J&" a ,S\&t".
Doposud se prolinalo subjektivni prozivani s realitNyni nastupuje vgcna orientace
a logicka argumentacé. Kontrastuje pevaha fantazijy - prozitkového fistupu k realit
v predSkolnim obdobi, oproti nastupujisitjzlivé racionalité” Skolaka.

V tomto stadiu dochazi ke zZmam nejen realisti¢jSim pojetim svta, ale také vnimani
je analytttejSi a nazorné operace jsou prggn Vlivem pibyvajicich poznatk je nutné
piejit z mechanické pa#t k urcité systematické, strukturalni a stale viogické panti.
Dit¢ dovede srovnavat redmety podle spolénych znak, vytv&i kategorie, dochazi
k zobedovani. Zpdatku neutité a neutidéné pojmy se stavajibohatjsi, uritejsi,
adekvatgjSi a logEteji uspaadané”.

Zpocatku petrvava  synkretické vnimani (celkové, neanalytické, intuitivni)‘, coz
znesnaduje vydleni jedné vlastnosti z celku, postdpse vnimani stava anal§id]Si
a diferencova#jSi. ZwtSuje se ,orientace na detaily &ignné vztahy“. Zatimco pro
predSkolaka byla velmi zasadni bezpfedhi manipulace, Skolak dovedetijipnat
»Zprostiedkovanou zkuSenost V tomto stadiu pesto getrvava silna vazba na nazornost.
Déti jeS& nekriticky gijimaji vSechny informace, prochazngivnim realizment'. Teprve
na konci obdobi se Zae projevovat kriticky realizmus *“.

V piredskolnim obdobvztahy mezi vrstevniky nengly dlouhé trvani a omezovaly se spiSe
na spoléné hry. Jestv prvni ¥idé prevliada rovnopravnost, pogdvznikaji malé skupinky
nadznakem vniti struktury. Ve vysSich tmicich dochazi k socialni hierarchizaci &ina
se vytvdet ,duch tidy“, vznikaji pevrjsi ,struktury pozic a roli s naznaky skupinovych
hodnot, norem a dit.

Dité v tomto w¥ku neumi dlat kompromisy, je spiSe ,extrémistaasto si uklada ukoly,

které pak nezvladne, nastava zklamani, Gstup awzaadvlastniho usil{Cacka 2000)

1.3.1.1  Mysleni

S nastupem do Skoly dochazi kvyvajopodmirgnym zmenam, které umozni étem
zvladnout naroky &iva a rozvijet vlastni rozumové schopnosti. MySlgmhcuje se
skute&nosti, gipadré s jednoznénymi predstavami nebo symboly.¢b vychazeji z viastni
zkuSenosti s konkrétnimi objekty, jejich vlastnos@nvztahy. Samy se djit preswdcit

o pravdivosti ziskanych informaci. Proto je natgiku Skolni dochazky velmi efektivni

vyuZzivat ndzorné poticky. Postup# déti zacinaji uvazovat logicky, objektiji a presrgji.
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Podle Vagnerové (2000) Ize shrnoutényv uvazovani mladSiched do rekolika bodh:

Decentrace znamena odpoutani od subjektivnino pohledu na g@aou skuinost

i od libivych vlastnosti reality. Dit posuzuje situaci podle vice hledisek, uvazuje
o0 vzajemnych vztazich a dovede ziskané poznatkybkwwat. Chape, Ze objekty se
mohou négnit a maji zarove urcité trvalé znaky. Dokaze uvazovat nejen o jednom
objektu, ale i 0 mnozih Konkrétni logické operace umagi:

Klasifikaci a t¥idéni (viz 1.1.4)- rozliSeni tiznych kritérii a jejich vzajemnych vztah
D¢ti Skolniho ¥ku jsou schopné bréat v vahu vice hledisek. Dovedatiidit prednty

do 4 kategorii dle kombinac&tyt vlastnosti. V experiment@Zagorova 2008)jsem
prokazala, Ze dkteré dti jsou schopnéieSit Ukoly prosednictvim stromu itdeni

jiz v predSkolnim ¥ku, coz gedpoklada, Ze maji tyto dovednosti fegked vstupem
do Skoly.

Zahrnuti neboli inkluzi - ditt chape zgazeni prvku do uité tiidy. Nagiklad odliSuje
barvu jako prvek a auto jako radenou fidu. Kdyz dame diti 4 Zluta, 3cervena

a 2 modra auwtka a zeptame se ho, zda ma vic modrychéakitinebo autek wibec,
odpovi v 7 letech spragnDomnivam se, Ze i mladsi chlapec, ktery se zajonduta, coz
neni tak ojediélé, by na tuto otazku dokazal odgaowt. Deti se postupé wéi zarazovat
vice 1iznych skupin nizSihgadu do nathzenéfidy.

Razeni objekti podle réjakého kritéria, resp. vice kritérii — zakladem je pochopeni
pravidlarazeni. ti Skolniho ¥ku by nEly zvladnout dvoufaktorovéazeni. Dovedly by

nag. séadit prednméty podle velikosti a barvy.

Konzervaceznamena pochopeni trvalosti podstatitého objektu (i mnoziny objel],
prestoze se #mi jeho vzhled. D# vi, Ze skuténost nize mit vice podob (n&pcukr
v ¢aji nezmizel, zmrzl4 voda je led atp.) &ma zjevnych znak nen®ni podstatu.
objekti. Je tedy Upl& jedno, jestli je ohie v kamnech, vychazi ze zapaldeanebo hti
na poli, je to stale tyz oheNezalezi na tom, zda jsou bonbdny v pytliku neysypané
na stole, je jich stale stejny &i. Je Ihostejné, zdali je slabika ,ta“ ve sideta nebo
v jiném slo, na z&atku nebo na konci, protoze je toi@d taz slabika. Ditakceptuje

promenlivost jako zakladni vlastnost reality.
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« Reverzibilita znamena pochopeni vratnosticitych promen, operaci. Skolni ditvi,
Ze kdyz ®co ubereme, stav se Zm a pokud to vratime, bude zase stejny jatedihm.
Prikladem vratné operacetiXe byt:
Inverze - jestlize ubereme dané mnozstvi, vznikne nova btadrlestlize k této hodriot
piidame stejné mnozstvi, nastane navrat deogniho stavu. Tento typ je nezbytny
v matematice ndpve gitani a oditani. Jestlizey—x=a, paka+x=y.
Reciprocita - na utitou realitu mohou byt dvaizné pohledy. Jestlize se do jedné
krabicky vejde 10 pastelek, pak mohu 10 pastelek vioZitédo krabiky. Jestlize je auto
podstatné jméno, ieme uvést slovo auto jakdiklad podstatného jména.

V piedSkolnim ¥ku maji poznavaci strategie ¢ité znaky, jejichz rozvoj signalizuje
dosazeni wité vyvojové Urovi. (podrobrgji Zagorova 2008, s. 181) Skolaka dochazi
ke zmeén¢ strategie mysSleni Zpatatku dcti vyzaduji ,nengnnou algoritmizaci postuip
ObcasieSi utité nejasnosti ,hadanim*“ neboli bezmysSlenkovitynsfopem pokus - omyl.
Na vysSi urovni je konzervativni strategi€’, spaiivajici v ulpivani na jednom hypoteticky
stanoveném iedpokladu a ¢asto blokuje proces Usfného vyeSeni. Optimalni
je ,operativné flexibilni strategie®, ktera vychazi pouze z i&nychieSeni nebo se opira

o vyhodnoceni usignych i neusgsnych postup jednotlivych pokus.

1.3.1.2  Vnimani

.vjem je aktualni smysluplné odrazeni senzorickgote subjektem. Adekvatnost odrazu

je urtovana charakterem ¥$ich podetia (mnozstvi, dynamika a usf@manost), aktualnim

stavem organizmu i dosazenim Urovni relatigtabilnich osobnostnich asp&Ktacionalni

cilevddomgjsi, vnitiné organizovaysi a gresrgjsi.” (Cacka 2000, s. 113)

Jak uvadim v kapitole 1.2.1.2 je proces vyvoje \ariimrozalen do ti stadii a teprve Skolni

déti jsou schopny dosp do tetiho stadia:

1) Stadium predméti — nesystematicka orientace jen na jednotlivé gteatku (nap.zidle,

jablko, maminka, dve).

2) Stadiuméinnosti— céti sice jiz  pedméty adekvatsji popisuji a charakterizuji, ale
dovedou postihnout jen dil aktivity a vztahy (nap maminka v&, pes v&i, néco
je v mise).

3) Stadium vztali — Skolaci dosyi k ucele®jSimu pochopeni  vnimanych ziak

a smyslu utité situace. (nap Babicka neztlumila plotynku, polévka jigtekla.)
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Nahodilé vnimani je postupwystiidano podrob&si analyzou umozujici tSi zangienost
na detaily asyntézoy diky ni lze dojit k zobe&mi. KomplexrjSi systematénost
napomaha k hlubSimu porozéni situace jako celku. Analyticko-syntetické vnirman
je podstatnym fedpokladem usgnéhccteni a psani.

Vnimani se stava cilédomym procesem a z&mmé organizovanoginnosti, kterd napomaha

k jist¢jSi orientaci ve sité, v SirSim okoli i v bezprostdni blizkosti.

1.3.1.3 Panit

~Pamet’ tvori procesy vstipeni, uchovavani a vybavovani; néfgec zahrnuje jak divejsi
viemy, mysSlenky, citové prozitky a volni vid, tak i jejich komplexy. Samo \&iovani
je zn&né¢ komplexni dj. Snadwji se pamatuji obsahy spojené s citovymi prozitky
a vychazejici z osobnich zamPi Skolni praci je tedyieba usilovat o rovnoémné
zapojovani racionatn - kognitivnich proces i imaginativie - emotivnich funkci
(prozitkovych, motivanich, vztahujicich se k JaY¢acka 2000, s. 116)

Pri vstupu do Skoly je vzhledem k obeécslabsi zasabslov i predstav nezbytnenechanicka
pamét’. Jiz v gredSkolnim ¥ku ji Ize cviit nap. opakovanim zvySujiciho seto slov nebo
gisel (nap. hra Sel kozel do Lhoty, koupil tam sl&i, kachnéku, hustku atp.)
Mechanickd part je trvalejsi, zarrnéjSi a ve Skole ddle uplatnitelna k osvojeni abecedy,
vyjmenovanych slov, nasobilky atp. Postéjse mechanické osvojovani bez uvazovani stava
neadekvatni, natn¢jSi a malo dinné.

Prechod nalogickou pamét’ usnaduje orientace na obsahovou stranku. tgédgkolak

je mozné posilovat vstipivost co nejigBim opakovanim vypraného kratkého ifbehu.
Ve Skole pak napomaha rozvijet logickou gériteni s porozugnim. RychlejSimu rozvoji
zpatatku brani mala slovni zasoba, neschopnost samébktatvyjadovani, nedostateé
mnozstvi informaci a problematické u¥ad novych poznatk do souvislosti. Podminkou
spolehlivé fixace je adenovani ziskanych informaci do logicky ugadané struktury.
K vytvoreni takové vnini poznatkové zakladny napomaha dovedniadirti poznatk, coz
se nize projevit v experimentalnich aktivitacktdprvniho r@niku jako naslednyifnos.

Cely Zivot Zistdva ukity podil mechanického i logického osvojovani. Rat® je zar#it se
na efektivitu, dlouhoda¥jSi (el a cil zapamatovani.

1314 Pozornost
.Pozornost pedstavuje vyérovou orientaci wdomi, ve kterém vzdy bezf®@ ¢i zamerng
vystupuji utité figury* na mér ostrém ,pozadi“. Adekvatnost figury je rozhodujici
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pro spravné postizeni smyslu &itnost reagovani. Aktuainji lze prirovnat ke ,svalu
duSevni prace“, po titém zatizeni vyZzaduje vzdy regeneraci. fivoespecifickou saiast
vnimani, mysleni, prozivani i ¢nti. Dit s dostaténé rozvinutou poznavaci p@bou lehce
ziskava adekvatni motivy Keni a snadfji zvlada gechod k zafrnému uplatovani
pozornosti, coz urychli i zkvatibvani jejich vlastnosti. (Cacka 2000, s. 111)

Lze tedyfict, Ze progtdnictvim silné poznavaci [feby dit ziska zakladni iedpoklad
pro idealni nastaveni psychické aktivity. Nac@tiu Skolniho obdobiiptrvavdbezdééna
pozornost plna vzrucli a malé odolnosti &i ruSivym vlivam. Zamérna pozornost je
kratkodoba a zcela vgrpavajici. Vtomto &u je mozné &ekavat nedokareny ukol
nejenom z tivodu nedostatemych wdomosti, dovednosti a schopnosti, alélikmizkému
soustedni pri jeho zadaniSousfedéna pozornost déti 6-7letych trva jen 10-12 minut.
Stabilita s ¥kem zvolna narsta. Ri soustedini hraje dlezitou roli temperament. &
s dispozin¢ slabSi nervovou soustavou snaseji olsfizausevni vygti, byvaji pasivejsi
pii vyuéovani, ale maji sklony k verbalni i fyzické agrésivNa upoutani pozornostima
vliv mj. charakter¢innosti, zajmova orientace, motivace, pestrostot&fani a ndvaznost
latky, piiméfenost jejiho obsahu i rozsahu. (viz 1.2.1.4)

K aktivaci pozornosti se uziva v nizSiatidhch obnova motivace,igtani metod a forem
prace, vyuziti hrovych pnik volba alternativnichifistupi. Dle mého nazoru pomaha také
zaazeni relaxénich chvilek, tiznych cviki a i nezbytné slozky usghu:

» Laskavost (jemné a milé vystupovani povzbudi).

* Empatie (vcitit se do prozivanétd pomize v pravytas reagovat na danou situaci).

* Humor (spolény smich je velmi efektivni aktivai cinitel).

1.3.2  Vyvoj zakladnich schopnosti a dovednosti

Kvalita rozvoje poznavacich procéefe podmirna vyvojem a zdokonalovanim zakladnich
schopnosti a dovednosti.

NiZze uvedené schopnosti a dovednosti jsou nezbphoe Usgsné uplatdni nejenom
v experimentalnich aktivitacti ve Skolnim procesu, alaggrevsim v BZném Zivod. Jejich
zvladnuti by ndlo prispet k vetsSi flexibilit¢ déti v Sirokém slova smyslu, tzn. k jejich
schopnosti vykonavat zadané Ukoly nebenin bez tSich problém rizné cinnosti.
Podstatné je, aby byly v souladu schopnastisipozadavky nagrkladenymi.
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1.3.2.1  Motoricky vyvoj

Télesny vyvoj je v pitbehu mladSiho Skolnihoéku vétSinourovnomérné plynuly. Obdobi
je ohranéeno aGstovym zrychlenim. Po ipchodné p&ateni disharmonii nastava
proporcionalni soulad. Séasni psychologové se shoduji, Ze dnestijsbu ptimérné vétsi

a predskolnim ¥ku nez akceleraci ve Skolninskwy.

Dochazi kezlepSeni hrubé i jemné motoriky coz ovliviiuje mj. kresleni a psani. Zggtku
vychazeji pohyby z ramenniho a loketniho kloubpr\te poté dochazi k jendjs$i koordinaci
zapsti a prsi. Pred praktickou aktivitou je Zadouci uvolnit ruku dmym cvienim
postupujicim od &Sich svalovych skupin k mensim. Protazeni slau#iolréni a vylal'uje
duSevni rovnovéahu.

Oproti predskolnimu obdobi jsou pohybyeain¢jSi, Usporgjsi, koordinovagjSi a rychlejsi.
Stim je spojenyzajem o pohybové a sportovni hry které dale rozvijeji obratnost,
vytrvalost a silu. Langmeier a Kégjova (2006) uvéat]i, Ze opakované sociometrické studie
ukazaly, Ze pohybové schopnosti a dovednosti hralkou roli v postaveni dite
ve vrstevnické skupin

Kresebné dovednosti se rozviji spoke se zkuSenosti. Torigpiva k &tSimu ugdomeni si
jednotlivych detail, které di¢ nasled® integruje do vlastni kresby a ta se posouva
od paateinich izolovanych znakk vétsi celistvosti. Bti preferuji kresbu podleipdstavy
pied ztvargnim predlohy. Ri zobrazovani postavyiesrEji vyjadiuji proporce jednotlivych
casti €la a objevuje se druha dimenze. Kresba je bohagiS@acova§si.

V Sestém roce pozorujeméilpyvajici detaily odvu. Postavu kresli p&astech, které k séb
mechanicky fipojuje, tzv. ,montovana kresbd. Vyskytuji se fransparence' zachycujici

i to, co nenize byt vidt. Prednméty znazotuje podle ,obvyklého zorného Uhlu odrazeni*,
cast narysé acast mdorysre.

V sedmi letech se #psiuji proporce, zdokonaluje se provedetiésu, obléeni, gipojeni
korcetin. Maze se objevit vliv automatizin z nacviku pisma, tzv. grafoidizmus"
projevujici sefazenim vedle sebe, nakédgdm atp. V dalSich letech se postéprojevuje
spole&na obrysova linie, zachyceni pohybu a pokusy opats/u.

Dit¢ kresli proto, aby vypravovalo, ne aby zobrazovakute&nost. Vyjaduje se
prostednictvim ,imaginativl — emotivnich symbdl' a uziva ,projekce skrytych tendenci*.
To umo#iuje citlivému pozorovateli nahlédnout hluboko dtstté dude(Cacka 2000)
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1.3.2.2  Komunikani schopnosti

,Ret méa gredevsim funkci komunikai a regulani (zvlast v oblasti osvojenych algoriti.
~Jazyk" je tvden systémem znékspojovanych podle gitych lingvistickych pravidel. D&

si jej ale neosvojuje nijak izolovara samodelné, mimo ostatni dusevni procesyacka
2000, s. 127)

Rozsah slovni zasoby charakterizuje duSevni rozitite a kulturni Grove prostedi,
ve kterém Zzije. Rimérna aktivni slovni zasoba v@ta z 1 000 slov na patku gedSkolniho
obdobi tak, Zze v sedmi letech dosahuje zhrubaésojpku (2 500 — 3 000 slov). Vihu
détstvi se mini nejen jejichkvantita a hloubka chapani ale i kvalita vyjadrovani.
Ve Skole dti poznavaji nové &irSi vyznamy sloy navic je rozkladaji na slabiky nebo
hlasky a ¥ty nabyvaji gramatickou spravnost. Pasivni slovigk podle Langmeiera
a Kregirové (2006) u sedmiletého & zhruba 18 600 slov. Porozémi vyznamu slov Ize
ovetit napr. tiidénim karttek s EZznymi slovy (hruska, papir, televize, umyvat séka atp.)

a mér uzivanymi (strmy, fama,ipbrodit, halama atp.) na hromadky podle toho, ata |
rozumi nebo ne.

Ve Skole jsou &i vedeny k samostatnému vyjagtani. Prozitkova obsahova stranka je
v kontrastu nutnosti a dochazi keizeni zivosti séleni, zizeni intonace i barvitosti
Zamena slov nebo Spatny slovosled lehcé&sabi nepochopenRet je sice komunikénim
nastrojem, aleobsah mysSleni a formalni zralost pedchazi vSem tygm jazyka. (viz
1.2.2.2)

1.3.2.3  Hra, &eni, zajmy a prace

.Hra je aktualni¢innost volena i uskut&ovana zcela svobodnneni osob& védomym
prostedkem Kk cili, ale spiSe cilem sama o ¢&oBajem pak pedstavuje nejen citév
pritazlivou, ale i trvalejSi zadtenost na uitou predmétnou oblast, s pakud vyrazrjSi
cilovou orientaci. Jeji realizaci (ftek, tempo i konec) si vSak obdébjako u hry uéuje
jedinec sam. Jako komplexni duSevni Gtvary zahimyjii zajmy poznavaci, citové i volni
funkce. V orientaci zajiinse uplaiuje i osobni zkuSenost, pohlavi, socialni statultjiacni
podrity, vychova, ¥k aj.“ (Cacka 2000, s. 150)

V predSkolnim ¥ku je kladen draz gedevSim na fibéh a ndzornostinnosti. U Skolni
prace pevazuje ¥domi povinnosti, odpasdnosti a vysledny efekt. Vyhodnou kombinaci
téchto @istupi nazyvame ,Skola hrou”.

Ackoliv je hlavni¢innosti Skolaka ¢eni, prace a plmi zadanych ukdl je pro optimalni

vyvoj osobnosti stéle velmiutezita hra. Stava se diferencovgsi, tvaivejsi a napaddsi.
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Ma nezastupitelnou ulohu jakdimzena relaxaceipodreagovani od Skolnich povinnosti.
PIni diagnostickou a terapeutickou funkci. Oblibgeéu stale slozifSi konstruktivni,
sportovni, pohybové a spoknské hry.

Nejdalezit¢jSi cinnosti pro zélenovani do lidského spalenstvi a pro poznavani &a wci

je vedle hry také skutea prace. Schopnost vykonavat ukoly, které maji cil, jsautne,
ale ne vzdy fijemné a ne vzdy vyplyvajici z okamzitych fedt ditte, je znamkou Skolni
zralosti. Dit tak nahlizi do ssta prace, i kdyz zp@tku gevazi prace Skolni. Tim se
dostava k ukolu nait se wit se. Kazdé dé je jiné a kazdému také vyhovuje jinyigtup,
postupci jind metoda teni. Di¢ poznava izné techniky &eni a hleda tu, ktera mu bude
vyhovovat nejlépe.t se, jak vyuZivat pa#d, jak zachazet siznymi druhy texi, jak v nich
najit podstatné informace a jak s nimi dale pratov

Zajmy mivaji vtomto ¥ku spiSe pechodny charakter, ditteprve ziskava orientaci
ve svych schopnostech, dovednostech &zmych moZznostech vybranych aktivit. WSpa
seberealizace v zgmové oblasti édibbohacuje a vho@nkompenzuje fipadné Skolni
nezdary.

Hra, &eni, zajmy i prace poskytujétem Siroké uspokojeni a mnohostranny duSevni rozvoj

1.3.3  Vyvoj matematickych schopnosti a dovednostikontextu RVP ZV
Vyucovani matematiky je na 1. stupni gésti vzalavaci oblastiMatematika a jeji
aplikace. Obsah pedn®tu je rozdlen na 4 tematické okruhy, které se navzajem tdgpl
a prolingji. Matematika umagnje zakim uplatnit ¥domosti, schopnosti a dovednosti
potrebné v praktickém zZivét Klade diraz na dsledné porozugmi zakladnim myslenkovym
postumm, pojmim matematiky a jejich vzajemnym vztah. Systematicky se u zakozviji
nékteré pojmy, algoritmy, terminologie, symbolika g@ugoby jejich uZiti. Po vstupu
do Skoly se zak pedevSim seznamuje se zakladnimi matematickymi dovedstmi:

o Uci se tidit predntty podle utitych viastnosti. Blize poznavagem se pednity lisi.

e Uci se rozhodovat, ktera skupina ma vice, énéebo stejs prvki. Tyto vztahy wuje
tvorenim dvojic, ne p&tanim gedneta po jedné.

e Seznamuje se s ug@olanim skupiny if@dneti. Snazi se pochopit vyznam prvniho
a posledniho prvku uspédané skupiny. Jmenujéealntty, které se nachazejigd (fFip.
hned ped) danym fedmétem, a prvky, které jsou zai(p. hned za) libovolnym prvkem
skupiny.

* Procviuje znalosti pedloZek a fislovci mista (fed, za, pod, nad, vlevo, vpravo atp.).

* Prohlubuje z&kladnifpdmatematické schopnosti a dovedndsiz 1.2.3.1)
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RVP zV (http://www.nuv.cz/file/319 1 1/download/Vvadi pro oblast Matematika a jeji

aplikace nasledujicicekavané vystupy za 1. obdobi:

Tematické okruhy | O¢ekavaneé vystupy — 1. obdobi

Zak:

Cislo pouziva pirozenadisla k modelovani realnych situaciéga

a potetni operace | prednety v daném souboru, vytiiasoubory s danym gtem prvki

Cte, zapisuje a porovnavéizenacisla do 1 000, uziva a zapisuje
vztah rovnosti a nerovnosti

uziva linearni uspadani; zobrazfislo naciselné ose

provadi zpar#ti jednoduché p&etni operace sipozenymicisly

ieSi a tvei ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojenéqini
operace

Zavislosti, vztahy | orientuje se ¥ase, provadi jednoduchéepody jednotekasu
a prace s daty

popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota

dophiuje tabulky, schémata, posloupndssel

Geometrie rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popiSe zakladmhme Utvary
vV roviné a jednoduch&tesa; nachazi v realifejich reprezentaci
a prostoru

porovnava velikost utvar méii a odhaduje délku Usley

rozezna a modeluje jednoduché seéumé Utvary v rovig

Nestandardni reSi jednoduché praktické slovni ulohy a problémychzieSeni je
aplika¢ni ulohy do zn&né miry nezavislé na obvyklych postupech a alg@&dm
a problémy Skolské matematiky fpvazie 2. obdobi)

Tab¢. 4 Eekdvané vystupy za 1. obdobi dle RVP 2V

1.3.3.1 Matematicka gramotnost

Matematickou gramotnost Ize charakterizovat jakwmopaost jedince poznat a pochopit roli,
kterou hraje matematika ve &¥. Smyslem je &at dolire podloZzené uUsudky a proniknout
do matematiky tak, aby sulvala Zivotni padeby tvdivého, zainteresovaného
a pemyslivého ¢loveéka. Podle firucky pro witele (Gramotnosti ve vzthvani, 2010)
se Uroveé matematické gramotnosti projevi, kdyz jsou matérkatznalosti a dovednosti
pouzivany k vymezeni, formulovaniieSeni probléiinz miznych oblasti, kontekta k jejich
interpretaci. Tyto souvislosti sahaji ¢t¢ matematickych az k takovym, ve kterych neni
matematicky obsah zpatku Zejmy, a je nareSiteli, aby ho v nich rozpoznal. Uvedené

vymezeni se netykd pouze matematickych znalogtidig minimalni Urovni, ale jde vém
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0 pouzivani matematiky v celéad® situaci, od kazdodennich a jednoduchych az
po neobvyklé a slozité.

Metodicka doporéeni, ktera jsou shrnuta wipucce, se tykaji aktualnich témat:

* Matematizovat realné situace.

» Pouzivat spravnou terminologii a symboliku.

« Resit problémové udlohy.

* Vyuzit praktické poznatky z matematiky.

* Formovat kritické mysleni.

* Pracovat s chybou.

* Odhadnout vysledek.

* Rozvijet inform&ni gramotnost Z&ki uciteld.

Pro rozvoj matematickych schopnosti a dovednogibgistatna také kvalifikovanostiteli,
kteri Zaka motivuji. Mohou jej odbornym @gobem vést, nasfrovat nebo jen podporovat
v jeho vlastnim Usili. To souvisi s individualnincharakterovymi rysy kazdého Zaka
(temperament, volni vlastnosti, pile, vytrvalostewdomost atp.).

Podle matematik potebuji Zaci na prvnim stupni pro @Spé zvladnuti matematickych
problémi vice trénovat p#itdni. Ri naraingjSich vypdtech totiz usnatlji praci
zautomatizované zakladni matematické dovednodipmswst ,vystelit* zpanmgti vysledek,

ktery potebuji pro dalSteSeni ulohy. Proto k uggnemu zvladnuti matematiky pebuji Zaci

trénovat matematickou paitha procvtéovat matematické mysileni.
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2 Metodologickagéast

2.1 Cil experimentu

Cilem experimentu je porovnat v Tide ZS skupinu zak ktera v pedskolnim wku
rozvijela identifik&ni procesy a) mysleni, b) vnimani, c) p#&im d) pozornost,
e) komunikace sérii hernich aktivit za&f@nych naiidéni se skupinou Zdik ktera se s¢tito

hernimi aktivitami neseznamila.

Ukol

1) Zjistit, zda doSlo k rozvoji identifikaich proces.

2) Zjistit a popsat, jaké matematické dovednostiusdti prostednictvim hernich aktivit
rozvijely.

3) Zjistit a popsat, jak ditpostupuje fi ieSeni.

Hypotéza

1) Trideéni prostednictvim stromu feSeni prispiva krozvoji piredmatematickych
piredstavdéti v predskolnim ¢ku.

2) Deti, které absolvuji viedSkolnim ¥ku aktivity zangfené na iidéni, budou mit
v 1. tidé ZS lepsi vysledky naslednych (navazujicickinnostech.

3) S rostoucimakemstoupa mira Usg@snostifeSeni zkoumanych forerridéni.

4) Déti jsou schopn@ouZit strom ieSeniv rdamci stromuifdéni.

2.2 Pouzité metody v experimentalnéasti

a) Na zéklad odborné literatury sestavit scén@o laboratorni experiment praeaskolni
skupinu @ti i pro zaky v 1.itidé ZS.

b) Experiment realizovat na vybraném vzorkti/daki dle podminek.

c) Na z&klad evidence vybranych sledovanychijewv zdokumentovanych aktivit vyhodnotit
experiment podlefiedem stanovenych kritérii.

2.3 Podminky experimentu

Experiment probéhne v prostredi materské Skoly podle stanovenych podminek:

« Experiment bude realizovan na vzorku ¥égskolnich dti (pted nastupem do ZS).
o D¢ti budou z jedné maiteké Skoly.

» Experiment bude probihat v dobd rezna datervna 2013.
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Experiment probéhne v prostredi zakladni Skoly podle stanovenych podminek:

« Experiment bude realizovan na vzorku 28&&KL. #id¢ ZS. Z toho 14 z&k plnilo
experimentalni Ukoly v maiteké Skole a 14 Zzdk se se sérii zkuSebnich aktivit
neseznamilo (navdtovalo jinou mat&skou Skolu).

« ZAci budou z jedné zéakladni Skoly.

* Experiment bude probihat v dobd z&i do krezna 2014.

Spoleiné podminky experimentu:
o Kazdé di¢/zak bude plnit tkoly samostétm klidné mistnosti mateké/zakladni  Skoly,
kterou navsaivuje, beztasového omezeni.
* Experiment prothne podle scétié:
1) avodni aktivity uvedou v kazdé oblastitidzaky do kontextu a seznami jetgmymi
typy stromuieSeni, tyto aktivity probihaji frontain
2) 12 diagnostickych aktivit se uskémé formou laboratorniho experimentu (6 aktivit
v MS/ 6 v ZS).
e Budou pouzity poricky, které jsou vybrany specidlpro tento experiment. Budou
pouzity interaktivni aktivity, které jsou vytveny specialé pro tento experiment.
» Cely experiment bude zaznamenan na videokameru.

* Vybrané jevy, které budou zaznamenany na videokanbeidou analyzovany.

Kritéria pro sestaveni sledovaného vzorku:

* U nemocnych &i nelze zajistit absolvovani vSech aktivit ve sieghém rozsahu.

» Pokud maji dti starSi sourozence, Izégupokladat $tSi zkuSenosti.

» Déti se specifickymi poruchami¢eni by mohly zkreslit vybrany vzorektil

e Zdavodu srovnatelnosti vykdn a zkresleni interpretace dat budou ze sledovaného
vzorku vyrazeny dti ¢asto nemocné, majici starSiho sourozence (ppaatbbné teni

napodobou) adi s rizikem specifickych poruchiani.

2.3.1 Ponticky

Ponticky jsou uvedené vzdy u kazdé aktivifyiz 3.1)

2.3.2 Terminologie
Pro experiment bude volen jazyk, ktery odpovidamosfem porozugmi ditte predSkolniho

a mladsiho Skolnihosku.
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2.4 Sledované jevy

MysSleni

Hloubka.

Proniknout do detailu problému (rfapomoci analyzy).

Dokorit ukol.

Resit kol do v3ech pater.

Presnost.

Resit problém spravn

Pruznost (flexibilita).

Najit nejefektiviéjSi zpisobireSeni problému, odpoutat se od zaziteho stylu miySle
Vratit se krok zpt, pripadré z&it znova, nenechat se odradit neitsiem, reagovat

na vzniklou situaci (chybu).

Vnimani

Zrakové, sluchové, hmatovédotykové).

Tridit zrakem, na zakladsluchu, hmatem {padré dotykem).

Pamét’

Pamét’ mechanicka a logicka.

Vyuzit mechanickou a logickou pé&th

Pozornost

Zamérna (cilené vnimani podiu) xbezdéna (vnimani podétu bez Gimyslu).
RozliSit vlastnosti nabidnutych objéktbarva, tvar, velikost..).
Koncentrovand (soustedna pozornost) xozptylena.

Zanxfit se na konkrétni podha vnimani ostatnich poéht potletit.

Komunikace

Srozumitelnostv komunikaci (zda je diti rozumgét)x nesrozumitelnost.
Mluvit srozumitelrg, gramaticky spravh

Spravnostmatematického vyj&eni xnespravnost vyjadeni.
Vyjadiovat se matematicky spravn

Ugelnostx nelkelnost.

Pokladat uzitené otazky (otazky, které souvisfesenim aktualniho problému).
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» Verbdlni kontrola.
Nahradit verbalni kontrolu neverbalnim myslenkovyyracesem.
* Samostatnost.
Pracovat samostatribez pomoci, radyi spoluprace titelky).
* Nonverbalni komunikace.
Uzit pri komunikaci s ditelkou mimiku, gestiku nebo haptiku vimérené mie

a v imé souvislosti s aktualnibeSenim problému.

Otéazky pro déti (vyuziti vSech vySe uvedenych identiftkach proces).
Naroénost:

1) ,Kter& hra byla nejjednodussi a ppo

2) ,Ktera hra byla nejsloziSi a pr@?*

Preference:

3) .Ktera hra se ti nejvice libila a pf®"

2.5 Kritéria hodnoceni

Kritéria pro vyhodnoceni experimentu plynou z téicke& c¢ésti. Hodnoceni praiine
srovhanim sledovanych j@\viz 2.4)ve stanovenych oblastech (mysleni, vnimani, gfam
pozornost, komunikace) z hlediska objektivnich ggi&h a naslednym srovnanim vyslédk
vyplyvajicich z nadzar a pociti déti/zaki.

Pokud skupina &i, kterd v pedSkolnim ¥ku rozvijela identifikéni procesy sérii hernich
aktivit, zvladne lépe (spragh reSit sérii testovacich aktivit, budu povazovat rekpzane,
Ze u tchto cti doSlo k rozvoji identifikanich proces nejen vlastni vysgosti, ale zarovie
zkuSenosti mito aktivitami.

Hodnoceni v danych oblastecMS - herni aktivity, ZS - testovaci aktivity):
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Oblast A
Hledani konkrétniho predmétu (tfidéni zrakové s mozZnosti manipulace). d&¥ak
prostednictvim verbalni charakteristiky identifikuje geuboru stanovenych objékjeden

urcity objekt.

Za spravné budu povazovat:

» pokud di¢ prostednictvim uzakenych otézek identifikuje velky modry balének se
sitrkou (Ukol A/MS - Balnky);

e pokud Zak prosednictvim uzakenych otazek identifikuje malou lahev s oranzovym
vickem plnou vodytkol A/ZS - Lahve).

Oblast B
Hledani imaginarniho predmétu (tfideéni v predsta¥). Dité/z4k prostednictvim verbalni

charakteristiky identifikuje ze souboru stanovengbjekti jeden uéity objekt.

Za spravné budu povazovat:

 pokud di¢ prostednictvim uzatenych otazek identifikuje kKtu (Gkol B/MS — Pohadka
.Mala pohadka oreps");

« pokud Z&k progednictvim uzakenych otazek identifikuje za&ka (ikol B/ZS — Pohadka
» Boudo, budko*).

Oblast C
Umisténi vSech gredméti v interaktivnim grafu (tfidéni zrakové s nutnosti interaktivni
manipulace dotykem prstu/perend)ité/zak prostednictvim dekdédovani symhplv grafu

identifikuje vSechny dané objekty.

Za spravné budu povazovat:

e pokud dit dekédovanim symbblv grafu identifikuje vSech 9 dopravnich piestki
(viz 3.1,/e3eni UkollC/MS — Dopravni prostedky);

e pokud zak dekdédovanim symlol grafu identifikuje vSech 9 dopravnich Zaek

(viz 3.1,/€3eni UkollC/ZS— Dopravni zn&ky).
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Oblast D
Umisténi vSech gredméti v interaktivni tabulce (tfidéni zrakové s nutnosti interaktivni
manipulace dotykem prstu/perend)ité/zak prostednictvim dekédovani symhiol tabulce

identifikuje vSechny dané objekty.

Za spravné budu povazovat:

» pokud di¢ dekédovanim symbolv tabulce identifikuje vSech 16til a Zadné potko
nezistane prazdnfviz 3.1,/e3eni UkolD1/MS - Déti);

e pokud zZak dekdédovanim symhol tabulce identifikuje vSech 14&tll a 2 odpovidajici
politka ze 16 #istanou prazdnéviz 3.1,/e3eni GkollD1/ZS - Deéti);

* pokud di¢ dekdédovanim symbolv tabulce identifikuje vSech 12fgun®ta a Zadné
politko nedistane prazdngviz 3.1,/€3eni GkollD2/MS - Prednety);

e pokud Zak dekdédovanim symliol tabulce identifikuje vSech 1Zg@méta a zarove
identifikuje 2 gedmety, které do tabulky nepata zZistanou mimo ni(viz 3.1,7/eSeni
UkoluD2/ZS - Prednwty).

Oblast E
Hledani konkrétniho predmétu v interaktivnim prost¥eni (téidéni zrakové s nutnosti
interaktivni manipulace dotykem prstu/perem)ité/zak prostednictvim dekodovani

symboti identifikuje ze souboru stanovenych objejdden uéity objekt.

Za spravné budu povazovat:

* pokud di¢ prostednictvim dekddovani symhboldentifikuje maly modry dm, ktery ma
4 okna a nema komfikol E/MS - Domy);

» pokud dit prostednictvim dekddovani symhldentifikuje velky Gzovy tulipan, ktery
ma dva listy(ikol E/ZS - Kveétiny);
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3 Experimentalni éast

3.1 Zadani ukoli, jejich charakteristika a scén&

Ukoly jsou rozdéleny do péti oblasti:

Oblast A: Hledani konkrétniho predmétu
Sleduje, zda a jak @izak pouzije KeSeni ,Strom Hdéni“ v situaci, ktera nabizi pouziti

stromu tidéni na arovni manipulativni.

Oblast B: Hledani imaginarniho predmétu
Sleduje, jak di#/zak pouzije KeSeni ,Stromifdéni“ v situaci, kterd nabizi pouziti stromu

tiidéni v predstay.

Oblast C: Umisténi vSech gredméti v interaktivnim grafu
Sleduje, jak di/zak pouzije KeSeni ,Stromiidéni“ v situaci, kterd nabizi pouziti stromu

ticideéni v podols grafu.

Oblast D: Umisténi vSech gFedméti v interaktivni tabulce
Sleduje, jak di¥/zak pouzije KeSeni ,Stromiidéni“ v situaci, kterd nabizi pouziti stromu

tiidéni v podols tabulky.

Oblast E: Hledani konkrétniho predmétu v interaktivnim prost eni
Sleduje, zda a jak @izak pouzije KeSeni ,Strom Hdeéni“ v situaci, ktera nabizi pouziti

stromu fidéni na Urovni interaktivni manipulace.
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Oblast A Hledani konkrétniho predmétu
- Lodi¢ky z papiru.
12 lodi¢ek z papiru.

Zadani | Pred vami je 12 lodiek (viz foto nize), které jsme spoitg vyrobili. Lodicky
se od sebe [isi tim, jakou maji barvu, velikostda znaji viajéku nebo
nemaji. Jednu lodku si nechame veitié a ostatni fideme pustit pdece.
Ukolem dti/Zzaki je prostednictvim uzakenych otazek najit lotku, kterou
nepustime po vag ale nechame si ji véitie.

Tridime | 3 charakteristiky {t patra stromu):

lodi¢ky o 2 velikosti;

e 3 barvy (zelena, Zlutanzova);
» s vlajkou/ bez vlajky.

Klicovad | Ktera lodika zistane veifdé?

otadzka

Redeni | Mala zelena lodka s vlajetkou.

Kontrola | V lodi¢ce, ktera #istane veifd¢, je na spodni str&ruvnitt ,fajfka“. Déti/zaci

chyb se s timto symbolem setkaji také v naslednychaktemichcinnostech.
Pokud dti/zaci najdou spravnou lotku a podivaji se na spodni stra
Jfajfku” objevi.

Strom Symetricky.

Tabg&. 5 Uvodni aktivita k oblasti A

Obr¢. 6 Lodi¢ky z papiru - pomicka k tvodni aktivit A
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Scén& uvodni aktivity A Lodi ¢ky z papiru.

» Pripravené prostedi.

* Uvedeni do kontextu.

.Pied vami je 12 lodiek, které jsme spate¢ vyrobili proto, abychom je mohli pustit
po fece. Ale jest pred tim si s nimi zahrajeme hru. Vidime, Ze tbgti nejsou stejné, Ze se
od sebe lisi.

Vite, kolik lodicek je na stole?

Znate jejich barvy? Vyjmenujte mi je/yberte vSechny zelené lotky.

Jaké jeSg€ jsou ty lodicky? V ¢em se jestod sebe 1iSi? Kolik lodek je velkych?

Nékteré lodicky maji vlajku. Dejte na stranu vSechny lddi, které nemaji vlajku. Které
zastaly?

Jaka je tahle lodka?" (Ukazu konkrétni lodku a vybrané défZzak ji popise.)

e Zadani ukolu, podminek.

LZjistili jsme, Ze lodEky maji fiznou barvu, velikost, dkteré maji vlajky, jiné je nemaiji.
Vybrala jsem jednu lodku, kterou nechame veidé, ostatni pjdeme pustit po vad
Zahrajeme si spolu hru ,Na otazky".

VasSim ukolem je fjit na to, kterou lodiku jsem vybrala. MZete mi pokladat otazky, které
vam pomohou ukol ¥gSit. Musite se ale ptat tak, abych mohla odgénjen ano nebo ne.”

* Reakce na otazkyéti.

* Owieni spravnostieseni.

,Otocte lodicku, kterou jste vybrali. Pokud jste nasli tu sp@wnbude tam ,fajfka“.”

» Kladné zhodnoceni.

.Mate radost, Zze se vam to povedlo. Nasli jste \appa lodtku a ty ostatni pustime
po vod.”

* Zhodnoceni(v pripade, Ze dti ukol nevyesi). Fipadna pomoc v podebrekapitulaceci
navrh manipuldni strategie, podpora prosdnictvim verbalni komunikace (zalezi na reakci
deti).

,Vzpomenete si, na co jste semtali?* nebo , Uz vite, Ze lotka, kterou hledame neni
velka a ma vilajku. Které lotky nejsou velké a maji vlajku? Dejte ostatni &bgtina stranu.

Cim se jedt tyto lodicky od sebe li8i?* apod.
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Pomicky | 8 balonkid, 1 balonek kontrolnt,
balonky jako odména pro vSechny @ti

Zadani | Mame 8 balonk (viz foto nize). Ty se od sebe lisi. Ukolemétht bude
prostednictvim uzakenych otazek najit ten balének, ktery pizdletél.

Tridime | 3 charakteristiky {t patra stromu):
balonky » 2 velikosti;

e 2 barvy (modra, Zlutd);

* se drkou / bez 8uarky.

Klicova | Ktery bal6nek EliSce ulel?
otazka
Reseni EliSce ulatl velky modry balonek se #itrkou.

Kontrola | Spravny balonek bude v mistnosti u stropu (#8nd upozornim na & az
chyb po vyfeSeni ukolu).
Strom Symetricky.

Tabg. 6 Ukol A/ MS

Obr.¢. 7 Balonky — porriicka k tkolu A/ MS
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Scén& ukolu A/ MS:  Balonky.

* P#ipravené prostedi.

* Uvedeni do kontextu.

,EliSka byla na pouti a maminka ji koupila 8 balénKakové, jako jsou ty, které maged
sebou. Kdyz Sla EliSka z p@utiomi, jeden balonek ji ulék Na co se musis EliSky zeptat,

abys zjistil/a, ktery balonek ji ukd?”

e Zadani ukolu, podminek.
»Tvym ukolem je gijit na to, ktery balonek EliSce utt’

* Reakce na otazkyéti.

» Owieni spravnostieseni.
.Podivej se za sebe nahoru a porovnej, jestli yhiral/a stejny baldének jako je ten, ktery

skuteing ulegl.”

+ Kladné zhodnoceni.

,Mas radost, Ze se ti to povedlo. Mas radostsZrgSel/a ten spravny bal6nek.”

* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeébrekapitulaceci navrh manipulani strategie, podpora
prostrednictvim verbalni komunikace, map

,Vzpomenes si, na co segmtal/a?” nebo , Ty uz vi§, Ze baldnek, ktery &élge velky a ma
sntrku. Vyber balonky, které jsou velké a maijiigku. Cim se jedt tyto baldnky od sebe
ii?“ (alternativa — Dej stranou baldnky, kter§soe velké a nemajindrku. Cim se jedt

zbyvajici balonky od sebe liSi?) apod.

» Doplriujici otazky.

~Spatitej, kolik balonki méa éarku.”

.Kolik balonkua EliSce distalo, kdyZ ji 1 ulef?”

,Kolik balonka by EliSce #istalo, kdyby ji je&t 2 balonky praskly?*
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Ukol Lahve.
AlZS
Pomicky | 8 lahvi.
Zadani | Mame 8 lahvi (viz foto nize). Lahve s pitim nejstejné. Ukolem Zaka bud
prostednictvim uzakenych otazek zjistit, kterou lahev ma Kulimpst.
Tridime | 3 charakteristiky {t patra stromu):
lahve e 2 velikosti;
e 2 barvy véka (oranzové, hilé);
e 2 o0bsahy (je v ni piti jen malo/ je plna).
Klicova | Ktera lahev je Terezky?
otdzka
Reseni Mal& plna lahev s oranZzovym ¥kem je Terezky.
Kontrola | Na spodni stranspravné lahve ma Terezka napsaré&tsini pismeno svéh
chyb jména.
Strom Symetricky.

Tabg&. 7 Ukol A/ZS

Obr.¢. 8 Lahve — poniicka k Gkolu A/ZS
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Scénd& ukolu A/ ZS Lahve.

* P#ipravené prostedi.
* Uvedeni do kontextu.
JZaci meli télocvik. 8 Zaki si zapomilo lahev s pitim v Satn Ostatni si finesli piti
do €locvicny. Kuba slibil, Ze pinese Terezce jeji lahev. Kuba ale nevi, kteraJéjee

Terezky. Na co se musi Kuba Terezky zeptat, apirjesl spravnou lahev?*

e Zadani ukolu, podminek.
»Tvym ukolem je gijit na to, ktera lahev je Terezky."

* Reakce na otazkyéti.

» Owieni spravnostieseni.
,Oto¢ lahev a podivej se, jestli je taméasni pismeno Terezky jména. Jestli jsi vybral/a

spravnou lahev, bude tam pismeno ... (odpovi zaci)."

+ Kladné zhodnoceni.

,Mas radost, Ze se ti to povedlo. M&s radosts¢rgSel/a tu spravnou lahev."

* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeébrekapitulaceci navrh manipulani strategie, podpora
prostrednictvim verbalni komunikace, map

,Vzpomenes si, na co sesmtal/a?" nebo , Ty uz vis, Ze lahev, kterou hlegd3nala a ma
oranzové Wko. Vyber lahve, které jsou malé a maji oranzow&o/iCim se jedt tyto lahve
od sebe 1i5i?* (alternativa — Dej stranou lahverdgsou velké a maji bilédkio. Cim se jedt

zbyvajici lahve od sebe lisi?) apod.

» Dopliujici otazky.
.Kolik lahvi ma bilé véko a zarova jsou velké?*
,V kolika lahvich bude malo vody, kdyz EliSka zeedahve upije?”

.Kolik d &ti si nezapomelo piti v Sat, pokud je vSechddi stejre tolik jako vas veride?*
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Oblast B Hledani imaginarniho gredmeétu
Uvodni Pohadka ,O Koblizkovi“ (vlastni Uprava lidové pohadky)
aktivita B
MS/ZS
Pomicky | Text pohadky ,O Koblizkovi*,
krabice s koblizky
Zadani Déti/Zzaci poslouchaji pohadku ,,O Koblizkovi*.
V pohadce vystupuji postavy <daktek, babtka, koblizek, zafiek, vk,
medwd, liSka. Postavy, které jsou v pohadce se od B&beejen tim, jak
vypadaji, ale itim, jaky kdo je, co &ldl, kde Zil atd.
Myslim na jednu postavu ztéto pohadky a ta je w&iroschovang
v krabici.
Ukolem dkti/zaka je zjistit prostednictvim uzakenych otadzek postav,
na kterou myslim.
Pro upevani procef umoziujicich identifikaci timto zfpsobem je vhodn
po vyeSeni ukolu vysidat dti/zaky také v rolich, kdy si zvoli jino
postavu z této pohadky a mohou sami odpovidat ralekie otazky.
Pripadre hru obnénit nag. ,Myslim na jeden fedmnet, ktery je v této
mistnosti apod.”
Tridime MozZné charakteristiky:
pohadkové » jaky kdo je (hladovy, mlisny, stary...);
postavy * co kdo udlal (posadil se, neposadil se, kutalel se, nastg....);
» kde kdo Zil (v chaloupce, na poli, v lese...);
* je toc¢lovek/ neni toclovek;
* ma kozich/ nema koZich, atd.
Kli¢ova Myslim na jednu postavu z pohadky ,O Koblizkovi“.
otdzka Vite, na kterou myslim?
Reseni Myslim na koblizek, ktery je na méasle smaZeny, na okénku chlazeny,
kutalel se, nendlovek ani zvie, je kul@oucky, zpiva pisniku atd.
Kontrola | D¢ti/zaci se podivaji do krabice a v ni objevi skote p&ené koblizky,
chyb které spoléné sni.
(D¢ti/zaci si tak mohou affit i jiné mozné charakteristiky — jako je rfa
vani, mékkost, chidi i to,Ze koblizek nenidlovek, ani zvfe, ale je jidlo ...)
Strom Nesymetricky.

Tabg&. 8 Uvodni aktivita k oblasti B
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Scén& uvodni aktivity B Pohadka ,,O Koblizkovi®

» Pripravené prostedi.

* Poslech pohadky.

.Pozorre poslouchejte vyprani pohadky ,O Koblizkovi* , jA se vas pak zeptam
na postavy, které v této pohadce vystupuji.”

Kdysi Zili v malé chaloupcena kraji vsimlsny déde¢ek astara babi¢ka. Jednou rano dostal
dédetek hlad, a tak Sel za b&kou a poprosil ji: ,Bahiko, prosim & usmaz mi koblizek.
Dostal jsem na & velikou chy.” Dédecek se posadil ke stolu, bakika udlala €sto
a koblizek na mésle usmazila. Pak ho polozila neopkby vychladl. JenZoblizek byl
neposedny Chvili kouk& nalevo, chvili napravo, taAmhle jaita a tam ves, tam je cesta,
zani les.

A uz se po té cestkutali pry. Na poli potkahladového zajice ,Koblizku, koblizku, ja &
snim!” A olizuje se. ,Nejez /& zajicku, zazpivam ti pistku.” Zajic nastrazil usi a koblizek
se dal do z¢vu: ,Ja koblizek, koblizek, na masle smazeny, nenkld chlazeny. Bdeckovi
jsem utekl, baldce jsem utekl, tay zajicku, taky uteu!”

A kutélel se dal, az se za nim prasNolese potkalhladového vlka ,Koblizku, koblizku, ja
t¢ snim!” A ceni zuby. ,Nejez & vlku, zazpivam ti pistku.” VIk se posadila koblizek se
dal do zgvu: ,J& koblizek, koblizek, na masle smazeny, nénkld chlazeny. Bdetkovi
jsem utekl, baldce jsem utekl, zajkovi jsem utekl, tob, viku, taky uteu!”

Kutalel se dal av lese potkal stareho med¥da. ,Koblizku, koblizku, ja & snim!”
A uz natahuje tlapy. ,Nejez & medwde, zazpivam ti pistku.” Medwd se posadil
a koblizek se dal do #pu: ,Ja koblizek, koblizek, na mésle smazeny, nenkild chlazeny.
Dédeckovi jsem utekl, bakice jsem utekl, zajkovi jsem utekl, vikovi jsem utekl, téb
medwde, taky utéu!”

Kutalel se dal av lese potkal misnou lisku. ,Vitam &, koblizku! Jak jsi hezaiky,
kulatoucky, ¢ervaioucky!” Koblizek se zaervenal jedt vic. Byl rad, Ze ho liSkaochvdlila,

a hned spustil pistku: ,J& koblizek, koblizek, na méasle smaZeny, nénkla chlazeny.
Dédetkovi jsem utekl, bakice jsem utekl, zajkovi jsem utekl, vlkovi jsem utekl,
medwdovi jsem utekl, to& lisko, taky utéu!”

.10 je ale krasnd pistka,” povida liSka a naklani se ke koblizkovi, ,@euz jsem moc stara
a réjak Spatw slysim. Vyské a posd se mi nacum&ek, & té 1épe slySim. Zazpivej jest
jednou a hlaséji.” Koblizek byl pysSny. Libim se liSce a libi seijma pisntka. Vyhoupl se

liSce natumak a zazpival: ,Ja koblizek, ko ...“ LiSkadlmla HAM a sidla ho.
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* Uvedeni do kontextu.

»Slyseli jsme, Ze v pohadce vystupujgkalik postav, které nejsou stejné. Postavy se bé se
liSi nejen tim, jak vypadaji, ale itim, jaky kjgn co udlal, kde Zil, jak vypadé atd.

Pokuste sevSechny postavy z této pohadky vyjmenovat.

Popiste jaky kdo v pohadce je.

Reknéte, co kdo udlal.

Vzpomaite si, kde kdo zil.

Vyjmenujte jenom zvfata z pohadkyKdo jiny tam jes¢ vystupoval?

Jaké jeS€ mohou byt postavy z této pohadkw? ¢éem seod sebe [iSi?

Jaka je tahle postava? (Vyberu konkrétni postavu a vybrangzdk ji popise.)”

e Zadani ukolu, podminek.

LZjistili jsme, Ze postavy se od sebe liSi nejem,tjak vypadaji, ale i tim, jaky kdo je,

co uctlal, kde zil, atd. Zahrajeme si spolu hru ,Na ot#zkBudu myslet na jednu postavu
z pohadky ,, O Koblizkovi“. VasSim ukolem jefipt na to, na kterou postavu myslim aniz
byste ji gimo jmenovali. Na vaSe otazky odpovim pouze anmonee. KdyZz si budete

myslet, Ze vite, o kterou postavu jde, nakreslitapiSete ji. Pekdme, az vSichni budou znat
feSeni. Pak se podivame na vaSe o#gior nakoukneme do krabice, jestli se vaSe o&giov

a postava v krabici shoduje.”
* Reakce na otazkyéti.

e Owieni spravnostieseni.

,2Oteviete krabici. Pokud jste vybrali spravnou postawajdete ji v krabici.”

* Kladné zhodnoceni.
.Méate radost, Ze se vdm to povedlo, Ze jste vylkalbliZek, ktery je na masle smazeny,
na okénku chlazeny, kutalel se, nehdvek ani zvie, je kul@oucky, zpiva pisniku atd..

Krabice je plna koblizk, tak si te’ na nich nizete pochutnat stejpako liska."

* Zhodnoceni(v pripads, Ze d@ti ukol nevyesi). Fipadna pomoc v podéhlrekapitulace
¢i navrh strategie, podpora progdnictvim verbalni komunikace (zalezi na reaktid

,Vzpomenete si, na co jste se& mptaly?” nebo shrnuti ziskanych poznatk nag. ,Uz vite,
Ze pohadkova postava nethdvek, nezije v lese, neni hladova. Ktera to byt Gzena pro?

Ktera postava to fize byt? Jak je§tse niizeme zeptat?“ apod.
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Ukol Pohadka ,Mal& pohadka orepé” (verSovana pohadka)
B/MS FrantiSek Hrubin
Pomicky | Text pohadky ,Mala pohadkaiep:”,
obrazek k pohadcereps, kde je zakrouzkovana kka
Zadani Déti znaji a dovedou dosloenreprodukovat verSovanou pohadku ,Mala
pohadka dep“. V pohadce vystupuji postavy ¢dek, baba, vntka, pejsek
kocka, mys, krtek. Postavy, které jsou v pohadce,dssebe liSi nejen tim,
jak vypadaji, ale i tim, kdo je jak velky, kdo kg¥iSel vytdhnoutrepu, kdo
kde stoji, jaky kdo je, kym je, co ma na &pto ji, co udlal atd.
Ukolem dkti je zjistit prostednictvim uzakenych otazek postavu, na kterou
myslim.
Tridime MozZné charakteristiky:
pohadkove » velikost (nej¥tsi, nejmensi, &Si nez, mensi nez ...);
postavy » kdo kdy giSel ( sestup®- prvni, posledni,idve nez ...);
* kdo kym trhnul (vzestugn prvni, posledni, idve nez ...);
* kdo kde stoji (za,#ied, hned f&d ...);
* kdo co udlal (zasadilrepu, zatahal jako posledni, kdo se smal...);
» jeto zvie/ neni to zve atd.
Kli¢ova Myslim na jednu postavu z pohadky ,Mala pohadkepms".
otazka ViS, na kterou myslim?
Reseni Myslim na ko¢ku, ktera je nap menSi nez batka, fisSla za pejskem stejn
jako mys, je to zve, pije mléko, boji se ji mys, trhla jako druhd. atd
Kontrola | Dité se podiva na obrazek a zjisti, zda vybralo sprayuihadkovou postavu.
chyb Znovu popiSe, prostdnictvim jakych charakteristik se mu ji paoita
identifikovat.
(Dite vidi obrazek celku a fize srovnat svojiifgdstavu s obrazkem.)
Strom Nesymetricky.

Tab&. 9 Ukol B/IMS
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Scén& tkolu B/MS Pohadka ,Mala pohadka orepé*
» Pripravené prostedi.
* Reprodukce pohadky.

Wi

~Spolen¢ si zopakujeme pohadkivala pohadka o Fepé“, kterou napsal FrantiSek Hrubin.

J& se vas pak zeptam na postavy, které v této pehgdtupu;ji.”

Dédek fepu zasadil, u pole se posadil,
cekal,¢ekal, mraz ho lekal,

slunicka se bal, desti jenom Ial.

Bez veefe, bez obdaceka d¢detek,
najednou se hlina zved4, roste kigge

,Babo, rosterepa!”
~Prosim €, co vidis!"
,Babo, coz jsi slepa?"

,Dédku, ty me Sidis!”
Zavolali vnieku, vnuéka pejskapejsek kocku, kocka mys.
Chytli se atekaji, Septy, Septy Septaji - neslysis?

MyScebyla dlouhé& chvile, hopsala si rozpustile,
trhla katkou,

kocka pejskem,

pejsekvnuckou,

vnucka babou,

baba dedkem -

dédek prazdné ruce i,

nikoho se nedrzel,

ucklali bac...

Kopetek se jest chwje,

jak se pod ninkrtek sngje. [13]
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* Uvedeni do kontextu.

.V této pohadce vystupujeékolik pohadkovych postav, které nejsou stejné. \gnuoi
vSechny pohéadkové postavy z této pohadky.

Myslim na jednu z nich. Postava, na kterou mysljen,na tomto obrazku. AZekne$

odpowd, ukazu ti obrazek aty porovnas, zda jsi naggfavngeseni.”

e Zadani ukolu, podminek.

»Tvym ukolem je gijit na to, na kterou postavu v této pohadce mysli

* Reakce na otazkyeéti.

» Owieni spravnostieseni.
.Podive] se na postavu, kterd je na obrazku zakwmigna a porovnej, jestli jsi naSel/a

spravné&eseni.”

» Kladné zhodnoceni.
,Mas radost, Ze jsiiidel/a na to, Ze myslim na #a. Mas radost, Ze jsi dokazal/a tuto

postavu popsat aipadit ji na spravné misto v pohadce.”

* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), pripadna pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, nap

,Vzpomenes si, na co sesénptal/a?“ nebo , Ty uz viS§, Ze postava, na kteroygslim,
je mensi nez batka, je zvfe, [iSla za pejskem, trhla jako druha. Ktera postavengnsi
nez babika? Ktera zviata jsou v pohadce? Které &xislo za pejskem a trhlo jako druhé?*

apod.
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Ukol Pohadka ,Boudo, budko* (vlastni Uprava lidové pohadky)

B/ZS

Pomicky | Text pohadky,Boudo, budko®,
obrazek zafika

Zadani Zaci poslouchaji pohadku ,Boudo, budko“. V pohadystupuji postavy -+
mySka Hrabalka, Zabka Kkalka, zajtek US&ek, pejsek Hafalek, kozik
Roh&ek, med¥d VSechnostéd. Pohadkové postavy se od sebe liSi nejen|tim,
jak vypadaji, ale i tim, kdo je jak velky, kdo kg¥iSel, gibéhl a piskakal
k chaloupce atd.
Ukolem zak je zjistit prostednictvim uzakenych otazek postavu, na kterou
myslim.

Tridime MozZné charakteristiky:

pohadkové » velikost (nej¥tsi, nejmensi, &Si nez, mensi nez ...);

postavy » kdo byl u chaloupky (prvni, posledniige nez ...);

* kdo piSel, pibehl, priskakal;
* kdo co udlal (zboural chaloupku, kdo zaklepal/zabouchal, kdado
chaloupky vesSel/nevesel...) atd.

Kli¢ova Myslim na jednu postavu z pohadky ,Boudo, budko®.

otdzka Vi§, na kterou myslim?

Reseni Myslim na zajicka US&ka, ktery nap. priskakal k chaloupce jakorti,
diive neZ pejsek Hafalek, na chaloupku zaklepal atd.

Kontrola | Dité¢ se podiva na obrazek a zjisti, zda vybralo sprayuihadkovou postavu.

chyb Znovu popiSe, prostdnictvim jakych charakteristik se mu ji poita
identifikovat.
(Dité vidi 1 obrazek z celku, srovna svojiegstavu ®brazkem a zopakuj
i uvedené charakteristiky, které nelze z obrazksledovat - nafp paradi,
velikost ... )

Strom Nesymetricky.

Tabg&. 10 Ukol B/ZS
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Scénd ukolu B/ZS Pohadka ,Boudo, budko*®

» Pripravené prostedi.

* Dramatizace pohadky.

~Spolecng si precteme a zahrajeme pohadi@oudo, budko®, tim si ozivime postavy, které
v této pohadce vystupuji.”

Na palodku uprosted lesa stéla krdsna mak&ew@na chaloupka. Jednoho dhé&zela kolem
mysSka. Postavila se'gd ni a povida: ,Jé, to je krasna chaloupka. V vakioych také clkita
bydlet. Zaklepu a zeptam se, zda bych v ni takélanoydlet.” MySka zaklepala a zeptala se:
,Boudo budko, kdo v tob piebyva?“ Nikdo se neozvaMySka Hrabalka veSla dovnit

a pkné se v chaloupce zabydlela.

O rekolik dni pozdji skakala pres palodek Zabka. Zastavila se a povida: ,Jé, to je krasna
chaloupka. V takové bych také é&lat bydlet. Zeptam se, zda bych v ni také mohla dtyd|
Zaklepala a zeptala se: ,Boudo, budko, kdo wtpiebyva?“ Z chaloupky se ozvalo: ,Ja
mySka Hrabalka. A kdo jsi ty?* ,J& jseBabka Kuiikalka. Mohla bych tu s tebou bydlet?”
,P0ojd’, budeme bydlet spolu.”

Zanedlouhoskakal kolem zajéek. Zastavil se a povida: ,Jé, to je krasna chdaup
V takové bych také chit bydlet.“ Zaklepal afika: ,Boudo, budko, kdo v t@bprebyva?*

Z chaloupky se ozvalo: ,Ja mySka Hrabalka, ja Zaklakalka a kdopak jsi ty?* ,J& jsem
zajicek Us&ek. Mohl bych tu s vami bydlet?* ,Jistpojd’ bydlet s nami, bude nas vic.”

Brzy na tobéZel pres palodek pejsek. Zastavil se a povida: ,J€, to je krasmdloupka.
V takové bych také cBitbydlet.” Zaklepal a zeptal se: ,,Boudo, budko, kdtoke prebyva?”

Z chaloupky se ozvalo: ,Ja mySka Hrabalka, ja Zablakalka, ja zajek US&ek a kdopak
jsi ty?“ ,Ja jsenpejsek Hafalek Mohla bych tu s vami bydlet?* ,Jitpojd’ bydlet s nami,
bude nas vic.”

Jednou odpoledneriSel k chaloupce koztek. Zastavil se a povida: ,Jé, to je krasna
chaloupka. V takové bych také &hbydlet." Zaklepal afika: ,Boudo, budko, kdo v tab
piebyva?“ Z chaloupky se ozvalo: ,J& mySka HrabaikazZabka Kiikalka, j& zagek
UsS&ek, ja pejsek Hafalek a kdopak jsi ty?* ,Ja jsé&oelicek Roh&ek. Mohl bych tu

s vami bydlet?* ,Jist, pojd bydlet s nami, bude nas vic.”

Toho dne véer priSel k chaloupce medid. Zastavil se a povida: ,Jé, to je krdsna chalaupk
V takové bych také chitbydlet.” Zabouchal na chaloupkuikd: ,Boudo, budko, kdo v t@b
piebyva?“ ,Ja mysSka Hrabalka, ja ZabkanKalka, j& zagek US&ek, ja pejsek Hafalek,
ja kozlitek Roh&ek a kdopak jsi ty?* ,Ja jsemedwd VSechnoswd a chél bych s vami
bydlet.”
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Zvitatka se podivala z okna chaloupky a thdadvelkého medéda. | ulekla se. Z chaloupky
se ozvalo: ,S nami bydlet némeS, do chaloupky se nevejdeS.” Mé&divse nedal odradit
a cpal se dovnit Jak byl velky a &ky, zbdil celou chaloupku. Zvétka se polekala
a rozutekla se zpatky do svych pelisSk

» Uvedeni do kontextu.

.V této pohadce vystupujeékolik pohadkovych postav, které nejsou stejné. \gni
vSechny pohadkové postavy z této pohadky.

Myslim na jednu z nich. Postava, na kterou mysljen,na tomto obrazku. AZeknes

odpowd, ukaZzu ti obrazek aty porovnas, zda-li jsi n@SspravnédeSeni.”

» Zadani ukolu, podminek.

,Tvym ukolem je pijit nato, na kterou postavu z této pohanigslim.”
» Reakce na otazkyai.

« Owieni spravnostieseni.
,PopiS postavu, ktera je na obrazku a porovnsjlijgsi naSel/a spravni@Seni. Zopakuj, jak

jsi postavu hledal/a.”

 Kladné zhodnoceni.
,M@&s radost, Ze jsi poznal/a postavu, kterd ...&koi charakteristiky Zaka).iBel/a jsi na

to, Zze myslim na zdjka USéka.”

» Zhodnoceni (v pripads, Ze di¢ ukol nevyeSi). Individualni fistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, nép

,vVzpomenes si, na co sesénptal/a/?" nebo , Ty uz viS, Ze postava, na ktenoyslim,
priskakala k chaloupce jakdeti, dive nez pejsek Hafalek a na chaloupku zaklepalaréKt
postavy k chaloupcefigskakaly? Ktera z nich byla u chaloupky jakett a zarovi tam byla
diive nez pejsek Hafalek? “ apod.
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Oblast C UmiséEni vSech gredméti v interaktivnim grafu
Uvodni | Obleceni a dophiky. (dale obleeni)
aktivita
S
MS/zS
Pomicky | Interaktivni hra, ktera obsahuje:
* 9 obrazkia oble¢eni a dophkai,
e 1 herni plan,
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdgeseni
Zadani | Tato aktivita je zaloZena na Fidéni typem ,je-neni“ a typem ,na-na-na“.
Méame 9 ks obl&eni (v zastoupeni na obrazcich). Ty se od sebdigiZaci
si vyberou jeden kus oldeni a hledaji cestu, kterou se dostanou aZ do
Cilem jsou prazdna pdka na konci grafu.
Hned na z&tku se dit/Zék rozhoduje podle toho, jestli obémi uziva, kdyZ
je teplo, nebo kdyz je chladno,iédi jej na letni a zimni.
UZiva-li obleeni v €€, pak se rozhoduje, zda jej nosi na klav
Nosi-li jej na hla¥¢, pak se rozhoduje, zda je sdésti tohoto obk&eni
zobrazeny prvek.
Nenosi-li jej na hla®, pak se rozhoduje, zda si toto ataei vezme do vody.
Nevezme-li si toto obl@ni do vody, pak se rozhoduje, ma-li celei
zobrazeny vzor.
UZiva-li oblegeni v zing, pak se rozhoduje, zda jej nosi na Blav
Nenosi-li jej na hla¥, pak tidi toto obl€eni na hadé a na modré.
Ma-li hnédou barvu, pak uvaZzuje, zda si jej obléka na ruce.
Pokud se splete, vraci se. Ukol kbpiitazenim kazdého oldeni i dopfiku
na prazdné paiko.
Déti/zaci mohou fjit také nato, Ze v levéasti stromu je diti obleteni
a v prav&asti je chlapecké ohileni. Je dlezité, aby dti/zaci @isli na to,
Ze v tomto pipact je podstatné sefipreSeni Ukolu zagtit na Sipku ukazujicy
na hlavu ditte, nebd ta je nositelem vyznamu tohoto konkrétniho znaku.
T¥idime | Charakteristiky:
obleceni e letni/ zimni;
* je to pokryvka hlavy/ neni;
* ma zobrazeny prvek/ nema,;
* vezme sijej do vody/ nevezme,;
* ma zobrazeny vzor/ nema,;
e hnédé/ modré;
» obléka si jej na ruce/ neobléka.
Klicova | Které obl€eni se dostane na které pkt?
otazka
Reseni | Zleva:
klobouk, kSiltovka, plavky, Saty, triko, ¢epice, rukavice, Sala, bunda.
Kontrola | Déti maji piipravenoukontrolni ¢éast, ve které je ukazka spravnéhdgeseni
chyb Reseni si odfi tak, Ze porovnaji sveSeni a spravn@éseni.
Strom Nesymetricky.
Tab.¢. 11 Uvodni aktivita k oblasti C
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Obr.&. 9 Uvodni aktivita G Herni plan

‘ OBLECENi A DOPLNKY \

Obr.&. 10 Uvodni aktivita G Kontrolni &ast
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Scén& uvodni aktivity C Oble¢eni a dophiky.

* Pripravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

»Na interaktivni tabuli je hra, kteréipomina herni plan s cestami. Nabhde v rameéku

9 druhi obleteni a dopikd, které se od sebe liSi. VSechny obrazky si pazprohlédni.
Pokuste sevSechny obrazky pojmenovat.

Reknéte, kdo by mohl tohle obteeni (doplik) nosit, kde a kdy. (ukéazu konkrétni obrazek)
Reknéte, jakou mé tohle obteni (doplrk) barvu (vzor). (ukdzu konkrétni obrazek)
Spaitejte, kolik kusi obleieni a dopiku je na obrézcich.

Ktery obrazek je prvni, druhy, posledni, vedle klobouku ...?

Popistohleobleteni. (Vyberu konkrétni obrazek a vybran&/dik jej popise.)”

e Zadani ukolu, podminek.

,vasim ukolem je fjit na to, kudy nizeme posunout ohlieni a dopiky tak, aby se dostaly
na ukita mista (do cile). Cilem jsou prazdna pikédi na konci grafu.

Vybereme si jeden obrazek otdmi z horniho (startovniho) rathkel (policka) a posouvame
jej po vyzn&enychcarach. Na zgtku se rozhodujeme podle toho, zda tento obrazedle m
nebo nemze postoupit dal. VZdy musimeéegmyslet, co jednotlivé podminkyifp. obrazky)
znamenaji. Udame prvni skok a hned nato se¢bpozhodujeme, kterou cestou musime
pokraiovat dal. Pokud se spleteme, nebo nevime kudyntigleme se vratit. Kdyz dojdeme
na konec jedné cesty, vybereme si dalSi obraze¥eil a pokréujeme stejnym zjsobem
od zaatku. Ukol kowi, kdyz kazdy obrazek oldeni i dopfiku ,stoji“ na stanoveném mést
v poli¢ku, do kterého p#t*

* Reakce na otazkyéti.

e Owieni spravnostieseni.

,Na dalsim slajdu jekontrolni &ast, ve které je ukéazka spravnéhareseni Reseni si
ovétime tak, Ze porovname si@Seni a spravn@seni.

Ktery obrazek je nyni prvni, druhy, posledni, vekligbouku ... Vzpomenete si, jaké misto
mely obrazky na z&atku?*

» Kladné zhodnoceni.

,Jisté mate radost, Ze se vam to povedlo najit spravrstonpro kazdy obrazek oldeni

i dophika.”

78



* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeébrekapitulaceci navrh manipulani strategie, podpora
prostednictvim verbalni komunikace, map

~Porovnali jsme vysledek atktery obrazek nenifffazeny sprawf Chyba nevadi, zkusime
ji spolecné opravit. Vyadime ty obrazky, které nejsou na spravnémémistusime jeifdit

znovu.” apod.
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Ukol

Dopravni prostiedky. (dale DP)

CIMS
Pomicky | Interaktivni hra, ktera obsahuje:
* 9 obrazkia dopravnich prostredki,
* 1 herni plan,
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
Zadani | Tato aktivita je zaloZena na Fidéni typem ,je-neni*.
Mame 9 DP (v zastoupeni na obrazcich). Ty se od 88&b Di€ si vybere
jeden DP a hleda cestu, kterou se dostane az éoCillem jsou prazdn
policka na konci grafu.
Hned na z&tku se dit rozhoduje podle toho, plave-li DP.
Plave-li DP, pak se rozhoduje, zda uziva k pohybuaat padlo.
Neplave-li, pak se rozhoduje, zda jezdi po silnici.
Jezdi-li po silnici, pak se rozhoduje, zda uZivétrgZzna znameni.
Uziva-li vystrazna znameni, pak se rozhoduje, zdaankapat kiiz.
Nema-li na kapatkiiz, pak uvazuje, zda hasi dhe
Neuziva-li vystrazna znameni, pak se rozhoduje ppdt@buje nakl. korbu.
Nejezdi-li po silnici, pak se rozhoduje, zda jeadikolejich.
Pokud se splete, vraci se. Ukol kbmiitazenim kazdého DP na prazd
policko (na misto, kam se ma DP dostavit).
T¥idime | Charakteristiky:
DP « plave po vod/ neplave;
» uziva k pohybu padlo/ neuziva;
* jezdi po silnici/ nejezdi;
e uzZivavystrazna znameni/ neuziva;
* ma na kapatkiiz/ nema;
* hasi oh#/ nehasi;
» potrebuje nakladni korbu/ negebuje;
* jezdi po kolejich/ nejezdi.
Klicova | Které auto kam dojede (na které pké se dostane)?
otdzka
Reseni | Zleva:
¢lun, lod’, sanitka, hasti, policie, nakladni auto, osobni auto, vlak
letadlo.
Kontrola | Déti maji piipravenoukontrolni éast, ve které je ukazka spravnéhdgeseni
chyb Reseni si odfi tak, Ze porovnaji svieSeni a spravn@éseni.
Strom Nesymetricky.
Tabg. 12 Ukol C/IMS

80

né



Obr&. 11Herni plan C/MS

| DOPRAVNI PROSTREDKY |

Obr.¢. 12Kontrolni &ast C/MS
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Scén& ukolu C/MS Dopravni prostredky.

* Pfipravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

»Na interaktivni tabuli je hra, kteréipomina herni plan s cestami. Nabhde v rameéku

9 dopravnich progedka, které se od sebe liSi. VSechny DP si pozpnohlédni.”

e Zadani ukolu, podminek.

»Tvym ukolem je fijit na to, kterou cestou sete vydat kazdé auto tak, aby dojelo do cile.
Cilem jsou prazdna padka na konci grafu.

Vyber si jeden obrazek DP a posouvej jej po vyengchcarach. Na z&tku se rozhodujes
podle toho, zda tento DP ufe nebo nerize postoupit dal. VZzdy musiSigmyslet,

co jednotlivé podminky (jpp. obrazky) znamenaji. W&S prvni skok a hned nato secop
rozhodujes, kterou cestouues jet dal. Pokud se spletes, vréatis se. Kdyzedojh konec
jedné cesty, vybere$ si dalsi DP a pokjes stejnym zpsobem od z&tku. Ukol kori,
kdyz kazdy DP ,dojede" na misto, kam se ma DP dhtsta

* Reakce na otazkyéti.

» Owieni spravnostieseni.
,Na daldim slajdu jé&ontrolni &ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni Redeni si odfis

tak, Ze porovnas sweéseni a spravn@éseni.”

+ Kladné zhodnoceni.

Jisté mas radost, Ze se ti povedlo najit spravné mist&kazdy DP."

* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeébrekapitulaceci navrh manipulani strategie, podpora
prostrednictvim verbalni komunikace, rfap

~Porovnal/a/ jsi suj vysledek a sktery DP neni prazeny spraw? Chyba nevadi, zkusime
ji spoleiné opravit. Vyad’ ty DP, které nejsou na spravném #hig&kusime jefifidit znovu.”
apod.
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Uko[
C/ZS

Dopravni znaky. (dale DZ)

Pomicky

Interaktivni hra, ktera obsahuje:
* 9 obrazkia dopravnich znaek,
* 1 herni plan,
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni

Zadani

Tato aktivita je zaloZzena na ¥idéni typem ,je-neni* a typem ,ha-na-na‘“.
Mame 9 DZ (v zastoupeni na obrazcich). Ty se od §&b Zak si vybere jedn
DZ a uvazuje, kterou cestou se dostane az doGiilem jsou prazdna pdka na
konci grafu.

Hned na z&tku se dit rozhoduje podle toho, zda ma DZ kruhovy tvar.
Ma-li DZ kruhovy tvar, pak se rozhoduje, zda jé&kpzova nebo zakazova.
Je-li to DZ gikazova, pak se rozhoduje, zda je na ni Sipka.

Je-li to DZ z&kazova, pak se rozhoduje, zda jeihkalo.

Nema-li kolo, pak uvazuje o smu vlevo nebo vpravo.

Nema-li kruhovy tvar, pak se z&ihna to, jaka je poloha trojuhelniku.
Smetuje-li vrchol trojuhelniku nahoru, pak se rozhoduéa je na zri@e Sipka.
Neni-li na ni Sipka, pakipmysli, zda je na ni kolo.

Pokud se splete, vraci se. Ukol kbpiitazenim kazdé DZ na prazdné pht
(na misto, kam DZ p#).

[

Tridime
DZ

Charakteristiky:

* ma tvar kruhu/ nema;

» piikazova (jeden modry kruh)/ zakazova (v jednom WrutoZzen mens
kruh - barva bila);

* je nani Sipka/ neni;

* je na ni kolo/ neni;

« zakazuje odbat vlevo/ zakazuje odhiat vpravo;

» vrchol trojuhelniku srfuje nahoru/ situje doli.

\

Kli¢ova
otazka

Ktera zngka kam paf (na které potiko se dostane)?

Reseni

Zleva:

Kruhovy objezd, Stezka pro cyklisty, Zakaz vjezdu jzdnich kol,

Zakaz odbatovani vlevo, Zakaz odbéovani vpravo, Dej g‘ednost v jizds!
Cyklisté, Déti, Provoz v obou snérech.

Kontrola
chyb

Zaci maji gipravenoukontrolni &ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
ReSeni si o#fi tak, Ze porovnaji svi@Seni a spravnéseni.

Strom

Nesymetricky.

Tabg. 13

Ukol C/ZS
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Obr.¢. 14Kontrolni ¢ast C/ZS
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Scén& ukolu C/ZS Dopravni zn&ky.

* Pfipravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

»Na interaktivni tabuli je hra, kteréipomina herni plan s cestami. Nabhde v rameéku

9 dopravnich zngek, které se od sebe lisi. VSechny DZ si pozpmohlédni.”

e Zadani ukolu, podminek.

»Tvym Ukolem je gijit na to, kudy nizeme posunout DZ tak, aby se dostaly ngtaimista

(do cile). Cilem jsou v prazdna pia na konci grafu.

Vyber si jeden obrazek DZ a posouvej jej po vyeamgchcarach. Na z&tku se rozhodujes

podle toho, zda tato DZ i@e nebo neiire postoupit dal. Vzdy musiStgmyslet,

co jednotlivé podminky ffip. obrazky) znamenaji. WS prvni skok a hned nato secbp

rozhodujes, kterou cestou musiS pokrat dal. Pokud se spletes, vratis se. Kdyz dojdes

na konec jedné cesty, vyberes si dalsi DZ a goled stejnym zisobem od z&tku. Ukol

kor¢i, kdyz kazda DZ je na spravném mijst policku, do kterého péit“

* Reakce na otazkyéti.

e Owieni spravnostieseni.

,Na dal3im slajdu j&ontrolni &ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni Redeni si ofis

tak, Ze porovnas swéseni a spravn@éseni.”

» Kladné zhodnoceni.

»Jisté mas radost, Ze se ti povedlo najit spravné mist&kagzdou DZ."

* Zhodnoceni (v pripade, Ze dig¢ ukol nevyesSi). Individualni pistup (zalezi na reakci

ditete), pipadnd pomoc v podébrekapitulaceci navrh manipuléni strategie, podpora

prostednictvim verbalni komunikace, map

.Porovnal/al jsi suj vysledek a sktera DZ neni pifazena spraw? Chyba nevadi, zkusime

ji spolezn¢ opravit. Vyrad’ ty DZ, které nejsou na spravném raigtkusime jeitidit znovu.”

apod.

V ukolu mizzeme pokréovattak, Ze dopravni zgky zkusimeftidit také na:

1) Prikazové(Kruhovy objezd, Stezka pro cyklisty);

2) Zakazové (Zakaz odb#movani vpravo, Zakaz odimvani vlevo, Zakaz vjezdu
jizdnich kol);

3) Znacky upravujici prednost(Dej prednost v jizd!);

4) Vystrazné (D¢ti, Cyklisté, Provoz v obou strech).
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Oblast D

Umisténi vSech gredméta v interaktivni tabulce

/

Uvodni | Zmrzlina.
aktivita
MS/ZS
Pomicky | Interaktivni hra, ktera obsahuje:
» 16 obrazki zmrzlin,
* 1 herni plan,
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
Zadani |V interaktivni e uvazujeme o obrazcich zmrzlin. Ty se od sebeUi&lem
ditéte/Zaka je obsadit mista v tabulce (dékwg spravnymi obrazky zmrzlin.
UvaZzujeme o 16 obrazcich zmrzlin.gtilzaci premysli, kam ktery péit,
a posunou (femisti) jej tam. Na konci musi byt vSechna poleaabgaa
a obrazky zmrzlin rozloZeny v tabulce.
Tridime | 3 charakteristiky {t patra stromu):
zmrzliny * 4 kombinace kopsi (oba kopeéky vanilkové/ spodni kopek
jahodova, horni vanilkovéd/ spodni k@pé& vanilkova, horni jahodova
oba kopéky jahodové zmrzliny);
» zmrzlinovy kornout/ kaliSek;
» s teSni/ s jahodou.
Klicova | Kam ktera zmrzlina p#t?
otdzka
Reseni | Poradcich:
zmrzlina v kornoutku s tiesni oba kopetky vanilkové/ spodni kopé&ek
jahodova, horni vanilkova/ spodni kopéek vanilkova, horni jahodova/
oba kope&tky jahodové zmrzliny
zmrzlina v kaliSku s tfeSni oba kopeky vanilkové/ spodni kopéek
jahodova, horni vanilkova/ spodni kopéek vanilkova, horni jahodova/
oba kope&tky jahodové zmrzliny
zmrzlina v kornoutku s jahodou oba kope&ky vanilkové/ spodni kopé&ek
jahodova, horni vanilkova/ spodni kopéek vanilkova, horni jahodova/
oba kope&tky jahodové zmrzliny
zmrzlina v kaliSku s jahodou oba kope&ky vanilkové/ spodni kopéek
jahodova, horni vanilkova/ spodni kopéek vanilkova, horni jahodova/
oba kope&tky jahodové zmrzliny
Kontrola Zéoi maji gipravenoukontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeSeni
chyb ReSeni si o#fi tak, Ze porovnaji svi@Seni a spravnéseni.
Strom Symetricky.

Tab&. 14 Uvodni aktivita MS, ZS
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Scén& uvodni aktivity D Zmrzlina.

* Pripravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

»Interaktivni hra obsahuje¢kolik obrazki zmrzlin. Obrazky se od sebe liSi. Vidime tabulku,
kterd ma tolik prazdnych okének (datké), kolik je obrazk zmrzlin.*

Ukazte na zmrzlinu, kterd mé oba kog&y vanilkove. Je tu je8tiina zmrzlina, kterd ma oba
kopeky vanilkové?Ukazte na zmrzlinu, u které je jisté, Ze dolni kopek je jahodova
zmrzlina. Kolik takovych zmrzlin je?

Ukazte na zmrzlinu, u které je jisté, Ze horni kofek je vanilkovd zmrzlina. UkaZte
na zmrzlinu,u kterési mizeme liznout jako prvni vanilkovou zmrzlinu (vyberapravidla
ty zmrzliny, kde je vanilkova nake). Bylo by mozné, abychom si u stejnych zmrzlaii li
diive jahodoveé (ze strany)?r{Pomenuti pojnd mozné/ jisté.)

Najdéte alespai jeden obrazek zmrzliny s jahodou. Ukazte vSechny obrazkyzliny
s tesni.

V ¢em se liSkornout od kalisku?

PopisStenhle obrazek zmrzliny. (Vyberu konkrétni obraaekybrané dézak jej popise.)"

e Zadani ukolu, podminek.

,vasim ukolem je fjjit na to, ktery obrazek patdo kterého okénka, obsadit vSechna mista
v tabulce spravnymi obrazky zmrzlin. Na konci mogi vSechny obrazky zmrzlin na svém
mist. Ukol korti, pokud se vam potiavdechna mista spravobsadit.*

* Reakce na otazkyeéti.

* Owieni spravnostieseni.

»Zkontroluj svéreSeni s kontrolni tabulkou a ujisti se, Ze vSecbbsazky zmrzlin jsou
na svém mist “

» Kladné zhodnoceni.

.Mate radost, Ze se vam to povedlo. Nasli jstey@echny obrazky zmrzlin jejich misto.”

* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), pripadna pomoc v podelrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, nép

.Porovnali jsme vysledek aéktery obrazek je na jiném mét Chyba nevadi, éthme
spolg&né opravu. Vyadime ty obrazky, které nejsou ve svém &igkusime je fidit

znovu.” apod.
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Pomicky

Interaktivni hra, ktera obsahuje:
e 16 obrazki déti/ 14 obrazka déti,
e 1 herni plan,
» kontrolni &ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni

M

Zadani |V interaktivni e uvaZujeme o obrazcicktd Ty se od sebe ligi. Ukole
ditéte/zaka je obsadit mista v tabulce (dokg spravnymi obrazkyéadi.
MS Uvazujeme o 16 obrazcichstd PredSkolaci pemysli, kam ktery péit
a posunou (femisti) jej tam. Na konci musi byt vSechna poleaabsa
a obrazky dti rozloZeny v tabulce.
ZS Uvazujeme o 14 obrazcicktd Zaci gemysli, kam ktery p#t a posunot
(premisti) jej tam. Na konci nebudou vSechnadkaliobsazena,cktera (2)
zstanou prazdna.
Tridime | 3 charakteristiky {t patra stromu):
déti * 4 barvy vlas (Zlutd/ hredéd/ zrzavaterna);
e Kkluk/ holka;
» bezcepice / epici.
Klicova | Kam které di pati?
otdzka
Reseni | Poradcich:
MS hoc¢i¢ka bezéepice se Zlutymi, h&dymi, zrzavymi, éernymi vliasy
hocicka séepici se zlutymi, hrédymi, zrzavymi, ¢ernymi viasy
kluk bez ¢epice se Zlutymi, h&dymi, zrzavymi, éernymi vlasy
kluk s ¢epici se Zlutymi, hrédymi, zrzavymi, ¢ernymi vlasy
ResSeni | Stejné jako u MS, ale prazdné potiko ziistane tam, kde je:
ZS hoci¢ka s éepici s hrédymi viasy (druhyiadek, druhy sloupec)
a kluk bez ¢epice sternymi vlasy (tretiradek,ctvrty sloupec)
Kontrola 2éci maji gipravenoukontrolni ¢ast, ve které je ukdzka spravnéhdgeseni
chyb ReSeni si o#fi tak, Ze porovnaji svi@Seni a spravn@seni.
Strom | MS - symetricky/ ZS - nesymetricky.
Tabg. 15 Ukol D1/MS, ZS
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Scén& Ukolu D1/MS, ZS Deti.
* Pripravené prostedi
» Uvedeni do kontextu.
»Interaktivni hra obsahujeckolik obrazki déti. Obrazky se od sebe lisi.”
MS ,Vidite tabulku, ktera ma tolik prazdnych oké&nkolik je obrazk déti.”
ZS ,Vidite tabulku, kterd mé vice prazdnych okéfedmeiki), neZ je obrazkdéti.”
e Zadani ukolu, podminek.
MS ,Tvym ukolem je pijit na to, ktery obrazek péatdo kterého okénka, obsadit
vSechna mista v tabulce spravnymi obrazkii. dNa konci musi byt vSechny obrazkytid
na svém mist Ukol korti, pokud se ti podavdechna mista spravobsadit.”
ZS »Tvym ukolem je pijit na to, ktery obrazek piatdo kterého okénka, obsadit mista
v tabulce spravnymi obrazkyil. Na konci musi byt vS8echny obrazkgticha svem mist ale
néktera okénka istanou prazdna. Ukol ken pokud se ti podéa obsadit spravna mista
v tabulce.”
* Reakce na otazkyéti.
e Owieni spravnostieseni.
»Zkontroluj svéreSeni s kontrolni tabulkou a ujisti se, Ze vSeablmazky @ti jsou na svém
misg. “
» Kladné zhodnoceni.
,Mas radost, Ze se ti to povedlo. Mas radost, Z@gSel/a/ pro vSechny obrazkytidjejich
domeek.”
* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, nép
.Porovnali jsme vysledek acktery obrazek je na jiném mést Chyba nevadi, éthme
spolg&né opravu. Vyadime ty obrazky, které nejsou ve svém &igkusime je fidit
znovu.” apod.
» Dopliujici otazky.
MS/zS  Ktery kluk je v pravém dolnim rohu? Popi$ mi ho.

,=Ukaz mi vSechny &i, které nemajéepici. Vis, kolik jich je?"

.Kolik déti macervenou cepici? Je vic &ti sc¢epici nebo bezepice?”

ZS .ve kterémiadku a sloupci je kluk &rvenowepici a Zlutymi vlasy?*
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Ukol Predméty.
D2/MS
D2/ZS
Pomicky | Interaktivni hra, kterd obsahuije:
e 12 obrazka piredméti,
* 1 herni plan,
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
Zadani V interaktivni te uvaZujeme o obrazcichiguin®ta. Ty se od sebe li§|.
Ukolem ditte/zaka je obsadit mista v tabulce spravnymi olyrsdmsti.
MS Uvazujeme o 12 obrazcicletd PredSkolaci pemysli, kam ktery péit
a posunou (f&misti) jej tam. Na konci musi byt vSechna poleaabga
a obrazky pedn¥ta rozlozeny v tabulce.
ZS Uvazujeme o 14 obrazcicktd Zaci gremysli, kam ktery p&t a posunoy
(premisti) jej tam. Na konci budou vSechna #di obsazena, ekteré (2)
obrazky fistanou mimo tabulku (do tabulky nefiat
Tr¥idime | 3 charakteristiky {t patra stromu):
piredméty e pocet direk 2/ poet direk 4;
* barvacervena/ bilg;
» tvar kruhugtverce, tvactverce uvnit s kruhem.
Klicova | Kam ktery gedmét pati?
otazka
Reseni | Poradcich:
MS 1 radek - predméty maji 2 dirky, bila zasuvka, b. knoflik, b. hracikostka,
¢ervend zasuvkag. knoflik, €. hraci kostka
1 radek - predméty maji 4 dirky, bila zasuvka, b. knoflik, b. hracikostka,
¢ervend zasuvkag. knoflik, €. hraci kostka
Redeni | Stejné jako u MS, ale mimo tabulku fistanou 2 predméty:
ZS cerveny knoflik, ktery ma 3 dirky;
dopravni znafka ,Z&kaz vjezdu vSech vozidel (v obou sirech).
Kontrola | Zaci maji giipravenoukontrolni &ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
chyb Reseni si o¥fi tak, Ze porovnaji svi@Seni a spravn@seni.
Strom Symetricky.

Tabg. 16 Ukol D2/MS,ZS
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Obr.¢&. 21 Herni plan D2/MS

Obr.¢&. 22 Kontrolni ¢astD2/MS
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Scén& tkolu D2/MS, ZS Rredméty.
* Pripravené prostedi
» Uvedeni do kontextu.
»interaktivni hra obsahuje ékolik obrazlka predntta. Obrazky se od sebe liSi. Zkuste
je pojmenovat.”
MS ,Vidite tabulku, kter4 ma tolik prazdnych oké&nkolik je obrazi predmta.
ZS ,Vidite tabulku, kterd méa vicergdnsti, nez je prazdnych okének.”
e Zadani ukolu, podminek.
»Tvym ukolem je gijit na to, ktery obrazek piatdo kterého okénka, obsadit vSechna mista
v tabulce spravnymi obrazkyrgdmeta. PopiS tyto znaky (ukazuji postupma tvar kruhu,
Ctverce, tvaktverce uvnit s kruhem). Na tyto znaky dej pozor, jsouigegnetech ukryté.”
MS ,Na konci musi byt vechny obrazkyepmsta na svém migt Ukol korti, pokud se
ti poddi vSechna mista spravobsadit.”
ZS ,Na konci musi byt vdechna ptkta obsazena. dkteré obrazky do tabulky nefiat
a zistanou mimo tabulku. Ukol kéh az se ti podéobsadit spravna mista v tabulce.”
* Reakce na otazkyéti.
* Owieni spravnostifFeSeni. ,Zkontroluj své feSeni s kontrolni tabulkou a ujisti se,
Ze vSechny obrazkyedneta jsou na svém mist“
* Kladné zhodnoceni.,,Mas radost, Ze se ti to povedlo. Mas radost, fienpSel/a/
pro vSechny obrazkyrpdneta jejich misto.”
* Zhodnoceni(v pripade, Ze di¢ ukol nevyesi). Individualni fistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, né&p
.Porovnali jsme vysledek acktery obrazek je na jiném mést Chyba nevadi, éthme
spole&n¢ opravu. Vyadime ty obrazky, které nejsou ve svém &igkusime je fidit
znovu.” apod.
» Doplriujici otazky.
MS/ZS Ktery prednst je v pravém hornim rohu? Popi$ mi ho."

,Ukaz vSechny biléimdnety. Vis, kolik jich je? V jaké poloviaitabulky jsou?*
ZS ,Které prednity zastaly mimo tabulku a pg®*
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Oblast E Hledani konkrétniho gredmétu v interaktivnim prost ieni
Uvodni | Sréhuléci.
aktivita
MS/ZS
Pomicky | Interaktivni hra, ktera obsahuje:
* 1 herni plan v némz je 24 obrazka sréhulaki;
o 23 zaklopek(zakryvacich kartiek);
» 5 zakrytych symboli véetné podminek(fajfka = ANO, KiZzek = NE);
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
Zadani V interaktivni ite uvaZzujeme o obrazcichébmlaki. Ty se od sebe liSi. Jen
jeden sghuldk je ten, kterého hledame. Ukolenstiftaki je po jedné
odkryvat podminky (bez ohledu natpdi), dekddovat symbolyesSit ukol
postupr po patrech a nakonec najit jeden spravny obrazgiukika.
Dulezité je polozit si odpovidajici otazku (nahlaboero sebe), na kterqu
Ize (dle podminek) odp@dét ANO nebo NE a na zakladéto otazky dkteré
obrazky sshulaki zaklopit. Nap. ,Ma sréhulak, kterého hledam, klobouk?
Vidim symbol, ktery znamend ANO! Pak musim zaklegiechny seéhuléky,

ktefi maji hrnec. (alternativa - Pak musim zaklopitovsg sghulaky, ktei
nemaji klobouk."

Tridime 4 charakteristikydtyii patra stromu):
snéhulaky » 3 barvy sély (zelen&kervend/ modrd);
» 2 velikosti (velky/ maly);

» kost/ klacek;

* hrnec/ klobouk.

Klicova Vi§, kterého sthuldka Petr postavil?

otdzka

Reseni Petr postavil malého sghulaka s kloboukem, koS&tem a modrou Séalou.

Kontrola | Déti/Zaci maji gipravenoukontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravného
chyb ifeSeni ReSeni si o¥fi tak, Ze porovnaji svi@Seni a spravn@seni.

Strom Nesymetricky.

Tabg. 17 Uvodni aktivita E
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Obr.¢. 25 Uvodni aktivita E Herni plan
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Obr.g. 26 Uvodni aktivita E- Vyirez z herniho planu
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Scén& uvodni aktivity E Snéhulaci.

* Pfipravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

~Jednu zimu bylo opravdu hodrsréhu. Deti vybehly ven a postavily 24 shulaki. Pak
své sihuléky spoléné hodnotily a porovnavaly.

Kolik d éti postavilo sshulaka s modrou Sélou?

Vyberte 1 sréhulaka, ktery ma kos&t. Je tu jes&t jiny srehuldk, ktery ma kosf Najdete
2 stejné séhulaky nebo tu nejsou 2 uglstejni shulaci?

UkaZte na sréhulaka, ktery ma hrnec. Kolik takovych shulaki tady je?

Najdéte alespdi jeden obrazek velkého shuldka. Jak poznds, kteryébmlak je velky
a ktery maly? Co iivesS udlat, kdyZz si nebudes jisty, zda jecity snchulak velky nebo maly
(zkusi porovnat — vedle sebe neliekpyt)

PopiStenhle obrazek shulaka. (Vyberu konkrétni obrdzek a vybrané/dék jej popise.)
Petr postavil jednoho shulaka. ViS, kterého ghulaka Petr postavil?

Interaktivni hra obsahuje 24 obraizkrehuldki. Obrazky se od sebe liSi. Abychom nasli
1 spravny obrazek shulaka, musimeipmyslet o vSechéthto obrazcich stulaki, protoze
jeden z nich je stejny jako skdtey srehuldk, kterého Petr postavil.”

e Zadani ukolu, podminek.

.vasim ukolem je fjit na to, kterého sthulaka Petr postavil. Hleddme jeden obrazek
srehuldka. Vasim ukolem je:

1) pojednomodkryvat ukoly bez ohledu na padi (na pravé strarry);

2) rozlustit znaky a udomit si, co znamen&ipojena podminka;

3) postupné vyieSit kazdy ukoltak, Ze gkteré obrazky sthulaki zaklopite (dlezité je
poloZzit si nahlas nebo pro sebe otazku, na ktenntete odpowdét ANO/ NE);

4) najit jeden spravny obrazek shulaka.”

» Reakce na otazkyéti.

e Owieni spravnostieseni.

~Zkontrolujte vaSeteSeni s kontrolni tabulkou a ujfisd se, Ze jste naSli spravného
srehulaka.”

» Kladné zhodnoceni.

.Mate radost, Ze se vam to povedlo. Nasli jstedpravny obrazek shulaka, kterého Petr

postavil.”
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* Zhodnoceni (v pripad, Ze di¢ Ukol nevyeSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), pipadna pomoc v podelrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, né&p

.Porovnali jste vaseeSeni s kontrolni tabulkou a vas vysledek je ji@ftyba nevadi,
udélame spoléné opravu. Vyad'te vSechny zaklopky a zkusiniédit znovu.”

V dkolu mizeme pokréovat tak, Ze dti/zaci si mohou sthulaky vymodelovat (fpadré
postavit ze sthu). Kazdy dostane jiné zadani. Mapyrob velkého s¢hulaka s kloboukem,
koSttem a modrou Sélou. Podstatna je spoluprace v&#thpdotoZze pro &koho by mohl
byt velky sghulak malym atp.
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Ukol E/MS

Domy.
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Pomucky Interaktivni hra, ktera obsahuje:
* 1 herni plan v nimz je 24 obrazki domi;
o 23 zaklopek(zakryvacich kartiek);
» 5 zakrytych symboli véetné podminky (ktizek = NE);
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeseni
Zadani V interaktivni e uvazujeme o obrazcich démTly se od sebe liSi. Jg
jeden dm je ten, ktery hledame. Ukolemétd je po jedné odkryva
podminky (bez ohledu na faali), dekddovat symbolyesSit ukol postuph
po patrech a nakonec najit jeden spravny obrazekido
DuleZité je polozit si odpovidajici otazku (nahlabmero sebe), na kterd
Ize (dle podminky) odpadét pouze NE a na zakladéto otazky skterée
obradzky doni zaklopit. Nap. ,Ma dam, ktery hledam, 2 okna? Vidi
symbol, ktery znamena NE! Pak musim zaklopit vSgatomy, které maj
2 okna.”
Tridime 4 charakteristikydtyti patra stromu):
domy o 2¢isla (p@et oken 2/ p&et oken 4);
o 3barvy (ceoevid e )
o 2 velikosti (velky/ maly dm);
* s kominem/ bez kominu
Kli¢ova Vi§, ve kterém doghbydli Martin?
otazka
Rg§en|’ Martin bydli v malém modrém domé, ktery ma 4 okna a nem& komin.
ZS
Kontrola D¢ti/Zaci maji gipravenoukontrolni ¢ast, ve které je ukdzka spravnéhg
chyb eSeni Redeni si odfi tak, Ze porovnaji sv@seni a spravn@seni.
Strom Nesymetricky.

Tab.¢. 18 Ukol E/MS

NN
/////><
SANAN
‘17,47

\\\\\X
a////

AR
/77

B>

> B¥ ) Y

C: -

BB -

A
A
]
th

SURVIEVEVIEY

Obr.¢. 28 Herni plan E/ MS
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Scén& ukolu E/ MS  Domy.

* Pripravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

.Martin je jeS€ maly kluk, ktery teprve zal chodit do matiské Skoly. Jednoho dne se pani
wcitelka ptala na adresu, kdetdbydli. StarSi dti, které mjdou po prazdninach do Skoly
svoji adresu znaly. Martin néskl, kde bydli, ale dovedI sy dam velmi dolie popsat. V této
interaktivni e je 24 tiznych obrazk domi. Obrazky se od sebe liSi. Abychom nasli
1 spravny obrazek domu, musimiemyslet o vSechéthto obrazcich, protoZze jeden z nich
je stejny jako skutany dim, ve kterém Martin bydli. Najde$ Martinovi jehénaf?*

e Zadani ukolu, podminek.

»Tvym Ukolem je fijit na to, ve kterém do&Martin bydli. Jen jeden obrazek domu je stejny
jako skutény dam, ktery hledame. Tvym ukolem je:

5) po jednomodkryvat Ukoly bez ohledu na padi (na pravé strarhry);

6) rozlustit znaky a uvdomit si, co znamen&ipojena podminka;

7) postupré vyreSit kazdy ukol tak, Ze ®které obrazky doin zaklopis (dlezité

je polozit si nahlas nebo pro sebe otazku, na ktemizes odpovdét pouze NE);

8) najit jeden spravny obrazek domu.”

* Reakce na otazkyeéti.

e Owieni spravnostieseni.

»Zkontroluj svéieSeni s kontrolni tabulkou a ujisti se, Ze jsi HaS&gpravny obrazek domu.”
Kladné zhodnoceni.

,Mas radost, Ze se ti to povedlo. Mas radost, z@gsel/a/ ten spravny obrazek domu, kde
bydli Martin.”

* Zhodnoceni (v pripade, Ze dig¢ ukol nevyesSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadnd pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, nép

.Porovnali jste vasSdeSeni s kontrolni tabulkou a vas vysledek je ji@fyba nevadi,
udtlame spoléné opravu. Vyad'te vSechny zaklopky a zkusiniédit znovu.”

* Doplriujici otazky.

ZS ,Popi§ cim, ve kterém bydli Martin.

103



y

u

Ukol E/ZS | Kvétiny.
Pomicky | Interaktivni hra, ktera obsahuije:
* 1 herni plan v némz je 24 obrazka kvétin;
o 23 zaklopek(zakryvacich kartiek);
» 5 zakrytych symboli véetné podminek
(fajfka = ANO, kizek = NE);
» kontrolni ¢ast, ve které je ukazka spravnéhdeSeni
Zadani V interaktivni ife uvazujeme o obrazcichdtin. Ty se od sebe liSi. Jen jed
kvétina je ta, kterou hledame. Ukolem &4l po jedné odkryvat podmink
(bez ohledu na gradi), dekddovat symbolyeSit Ukol postup® po patrech
a nakonec najit jeden spravny obrazeétiky.
Dulezité je polozit si odpovidajici otazku (nahladbmero sebe), na ktergd
Ize (dle podminek) odp&dét ANO nebo NE a na zakladtéto otazky
nékteré obrazky kstin zaklopit. Nap. ,Ma kvétina, kterou hledam, 2 listy
Vidim symbol, ktery znamena ANO! Pak musim zaklogechny ktiny,
které maji 1 list. (alternativa - Pak musim zaldogechny k¥tiny, které
nemaji 2 listy.”
T¥idime 4 charakteristikydtyti patra stromu):
kvétiny o 2¢isla (pa@et lista 1/ patet lista 2);
* 3 barvy (Zlutad/tZzova/ modra);
» 2 velikosti (velka/ mala);
e 2 druhy (je tulipan/ neni tulipan)
Kli¢ova Vi§, kterou kétinu Maruska utrhla?
otazka
Rg§en|' Maruska utrhla velky r iZovy tulipan, ktery ma 2 listy.
ZS
Kontrola | Stejny tulipan bude také ve vaze na stole.
chyb Reseni si odfi tak, Ze porovnaji svi@seni a skut@y tulipan.
Strom Nesymetricky.

Tab&. 19 Ukol E/ZS
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Obr.¢. 31 Herni plan E/ ZS
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Scén& tkolu E/ ZS  Kuvétiny.

* Pripravené prostedi

» Uvedeni do kontextu.

.Maminka zasadila na zahon 24&mw. Maruska 1 ketinu utrhla pro paniditelku do Skoly.
Vi§, kterou kétinu Maruska utrhla?

Interaktivni hra obsahuje 24 obrdizlkvétin, Obrazky se od sebe liSi. Abychom nasli
1 spravny obrazek ktiny, musime pemyslet o vSechéthto obrazcich kitin, protoze jeden
z nich je stejny jako skutea kwtina, kterou Maruska utrhla.”

e Zadani ukolu, podminek.

,Tvym ukolem je pijit na to, kterou ketinu Maruska utrhla. Jen jeden obrazelketkw
je stejny jako skutaa kwtina, kterou hledame. Tvym dkolem je:

9) po jednomodkryvat ukoly bez ohledu na padi (na praveé strarhry);

10) rozlustit znaky a uwdomit si, co znamen&ipojena podminka;

11) postupré vyieSit kazdy ukol tak, Ze wgkteré obrazky kdtin zaklopis (dlezité
je polozit si nahlas nebo pro sebe otazku, na itmizeS odpowdét ANO nebo NE);

12) najit jeden spravny obrazek kiiny."

* Reakce na otazkyeéti.

» Owieni spravnostieseni.

»Zkontroluj svéireSeni se skutaym tulipAnem a ujisti se, Ze obrazekitkwy je stejny jako
kvétina, ktera je na stole ve vaze (pro dalSi mozné&ily mimo experiment je vytiena
i kontrolni tabulka).”

» Kladné zhodnoceni.

,Mas radost, Ze se ti to povedlo. MaS radost, zagsel/a/ ten spravny obrazekéekny,
kterou Maruska utrhla pro panditelku.”

* Zhodnoceni (v pripade, Ze dig¢ ukol nevyesSi). Individualni pistup (zalezi na reakci
ditete), piipadna pomoc v podeélrekapitulaceci navrh strategie, podpora progdnictvim
verbalni komunikace, né&p

.Porovnali jste vaSdeSeni s kontrolni tabulkou a vas vysledek je ji@fyba nevadi,
udélame spoléné opravu. Vyad'te vSechny zaklopky a zkusiniédit znovu.”

* Doplriujici otazky.

ZS ,PopiS kwtinu, kterou Maruska utrhla.”
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3.2 Vybér zkoumaného souboru

3.2.1 Charakteristika materské Skoly

Presny nazev organizace: Matei'ska Skola Rokycany, U Saské brany,

pirispévkova organizace

Adresa MS: febizského ul. 224, 337 01 Rokycany
Telefon MS: 371722650

E—mail MS: mssaska@ms.rokycany.cz

Adresa odlowteného pracovisg: Raisova ul. 829, 337 01 Rokycany

Telefon MS: 371722417

E—mail MS: mspohadka@ms.rokycany.cz

Zrizovatel: Mésto Rokycany

Adresa: Mstsky Gad Rokycany, Masarykovo n#sti 1/1.
IC: 00 259 047

Popis matd‘ské skoly

Materska Skola Rokycany U Saské branycsje dw Skoly, Matéskou Skolu U Saské brany
v Tiebizského ulici a Matskou Skolu Poh&dka v Raisoulici.

Pedagogové kazdé 3koly si vyivavlastni Skolni vz8lavaci program. Eltelky pini
stanoveny cil s ohledem na tematické okruhy, zey&te vychazi g volb¢ vychovnych
¢innosti, motivaci a integrovanych bloKTtidni vzdtlavaci programy konkretizuji vychown
vzklavaci obsah, dkoly, ciléinnosti a diva. Ok Skoly poskytuji pedSkolni vzdlavani,
smeiuji  k naplréni kompetenci stanovenych Ramcovym d&adacim programem pro
predsSkolni vzdlavani.

Od 1. 4. 2014 je celkova kapacita obou $kol 232td V MS Saska je 98t ve ¢tyrech
tiidach a v MS Pohadka 134&tid v Sesti tidach. OB pracovid¢ se nachazi v severni
okrajovécasti nésta a maji blizko k chrémé oblasti  rokycanské stean Plrg této
polohy vyuZivaji v planovani své vychamzdlavaci prace. Kazda skola ma svoji skolni
kuchyni a pilehlou zahradu.

Experiment bude realizovan na pracovisti v Febizského ulicj coZ je klasicka
jednopatrova budova z ¢d@tku 19. stoleti. Jiz v historii slouzila k vychiowdéti jako
,Opatrovna malych ditek“. Provoz byl zahajen 1&i 2904. Od roku 1929 byla budova

uzivana jako ,Mstskd matiska Skola“. Vroce 1970 byla provedena rekonstrukce
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s pistavbou prvniho patra. Od roku 2003 je Skotatm® Skolnich kuchyni samostatnym
pravnim subjektem ve forrprispivkové organizace #sta Rokycany.
Cile matéské Skoly vychéazeji z ramcovychiciRVP pro pedSkolni vzdlavani a tyto cile
MS rozpracovava jako sva specifikéinnost MS poskytuje vSestranny rozvojstht snéiuje
k integraci kulturg socialnich, psychofyzickych a duchovnich sloZegjich vzajemne
pusobeni vede kifméienému vyvoji dtské osobnosti, je nezbytnou podminkouédsgho
pirechodu z matské do zakladni Skoly. Totdimo souvisi s vnihi pohodou dite, ktera je
zékladem a hlavnim smyslem veskeréhsgbeni na dét
Ramcové cile RVP PV: 1. Rozvijenidd, jeho deni a poznani

2. Osvojeni hodnot

3. Ziskani osobnostnich postoj
Desatero podminek na cestk cilim MS

Vychovat z maléhcailovicka samostatnéhota@stného a zvidavétitoveka.

O Véstdite k urcitym pravidiam socialniho souZziti.
O Pr¥izpasobit vzdlavani dti  vyvojovym, fyziologickym, kognitivnim, socialnim
a emocionalnim pétbam dti.
O Respektovatindividualitu kazdého dite. Vychéazet ze znalosti aktualniho rozvojového
stavu di¢te. Kazdému déi poskytnout pomoc a podporu vimi kterou individualé
potrebuje, v kvali¢, kterd mu vyhovuije.

Podporovat détskou zvidavost, péebu objevovat. Byt ivodcem digte na jeho cestza
poznanim. Redavat informace zajimavou formou, navazovat nastwiaprozitky dti,
podrécovat dti k viastnimu zajmu, hledat a rozvijet jejich imdiualni schopnosti.

O Usilovat o to, aby MS pracovala jako tym. Dobry kolektivespektovani druhych je
jednim ze zéakladnichiedpoklad k tomu, aby byla MS pIna spokojenycktida jejich
rodica.

Rozvijet zakladni VDNPH¢ili védomosti, dovednosti, navyky, postoje a hodnoty
ve vSech oblastech, nikoli pouze jednosttanmantienou specializaci. Sfovat
ke kompetencim, které jsou uvedené v RVP PV.

O Prohlubovat riznorodost a specifické zajmy &g individual® i v zajmovych
cinnostech — podporovat talentované a nadé&tie d

O Sledovatvyvoj ditte a jeho zrény i pokroky zaznamenavat. Pro¢éé@valu&ni analyzu
obsahu, metod a forem denni nabidkyosti.

O Spolupracovats rodti déti.
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RozS¥ujici nabidka vzdélavani

« Cinnosti v keramické diky spoluprace s @ganskym sdruzenimdNHa.

« Seznamovani & s anglickym jazykem, pod vedenim pedagod\VS - zpravidla
v pribéhu piimé vychovi vzcilavaci prace.

* Predplavecky vycvik.

* Individualni cvieni grafomotoriky.

» Prezentacedti a Skoly (vystoupeni pro ¥gjnost, dichodce, atp.).

« Spoluprace s okolnimi MS  (spdie akce, tematicky zatena setkavani —hudebni,
sportovni, atp.).

* Navsevy divadel, koncett, hudebni Skoly, muzea, solné jeskyn

» Poznéavaci vylety dorfrody.

Charakteristika t ¥id MS

Experimentélnich aktivit se z&astni predskolni déti ze vSech Fid, jelikoZz neni jisté,
které z nich nastoupi do ZS TGM Rokycany, ve kteréudu v experimentu pokrafovat.
V sowtasné dob se nachazi v MS U Saské bratyii smiSenéiidy. Jednaifda se stalou
lozZnici je v @izemi a dalSiit se nachazeji v pa. Dsti se pravideld setkavaji nejen
ve spoléném sanitarnim Z&eni, ale pedevSim v prostorné spoteé hale v pae vybavené
hratkami, sportovnim nanim a kobercem pro spd@leé hry nebo céeni. Vzajemny kontakt
podporuje prosocialni chovanétd sounalezitost a soudrznost kolektivu jako celkderiér
Skoly je odpovidajici svou velikosti a dostatkeffmgho s¥tla. Vybaveni MS je na velmi
dobré urovni. TFidy jsou prostorné, Gtulné, zapié novym nabytkem. &i maji pestry vykr
her acinnosti k rozvoji svych zajtha schopnosti.

Ve Skolnim vzdlavacim programu Mateké Skoly U Saské brany je vymezen soubor
zékladnich aktivit (konstruktivni hry, porovnavangjirazovani, idéni, ostré linearni
uspdadani, atd.), ktery je zatfen na ,RPedmatematické ipdstavy”. Bi seznamovani di

s €mito aktivitami vyuZivaji pedagogové znalosti caeganych z odbornych publikaci
a respektuji ,Soubor zakladnich schopnosti a doystiiqied matematikou®(viz 1.2.3.1)
V prabéhu aktivit kombinuji zejména nazorné, praktickéglpémoveé a heuristické metody.
Déti maji moznost experimentovat. Prigstnictvim ¢innosti vychazejicich ze skateého
Zivota se ui feSit konkrétni situace, byt kreativni a nebat seispehu. Viivem
harmonického rozvoje étkké osobnosti, dost&@ samostatnosti a vzajemnévéry jsou

piedskolni dti velmi kvalitré pripraveny na ,Skolni matematiku®.
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3.2.3 Charakteristika zakladni Skoly

Presny nazev organizace: ZS T. G. Masaryka Rokycany,

pirispévkova organizace

Adresa ZS: febizského ul. 32, 337 01 Rokycany

Telefon ZS: 371724 691

E—mail ZS: zstgm.rokycany@tiscali.cz

Zrizovatel: Mésto Rokycany

Adresa: Mstsky Gad Rokycany, Masarykovo nésti 1/1.
1C: 00 259 047

Popis Skoly

Zakladni Skola T. G. Masaryka Rokycanyfispivkova organizace je Skola se vSemi
postupnymi réniky. VSechny réniky maji paralelni ifdy. Kapacita Skoly je 450 Zak.
Souasti Skoly je i Skolni druzina s kapacitou 90&ak

Zakladni kamen obecné divskoly byl slavnosth polozen 2&ijna 1928. B této
prilezitosti dostala Skoléestny nazev ,Masarykova jubilejni Skola®“. Staviebprace byly
zahajeny 9. 24 1929 podle projektu architekta Dr. Mi#eBabusky. Skola se st
v byvalé ovocné zahrad zameénika Josefa Splitka. Musela byt zbouranaldtrai ze’
a altdn byvalé zahrady. Stavebni prace higikorteny v roce 1930. Masarykova Skola
byla predana viejnosti  28fijna 1931.

Ve Skole byly kromi uéeben, kabinét, feditelny, sborovny gtocviény také d¢ tiidy ukené
pro diwi ruéni prace, mistnost na lék&é prohlidky, v suterénu Skolni kuckysjidelnou,
mistnost pro fespolni Z&ky a strojovna usedniho topeni. Ke Skole igd i zahrada aitste.
Prostranstvi fed Skolou bylo upraveno na park.

Od roku 1948 festala byt Skola jen Skolou dia od z& 1953 byla peménéna na sedni
osmiletou 3kolu. Skolu naw§bvali i Zaci z obci Ejpovice, Klabava a LitohlaBmenil se

i nazev skoly. Misto jména T. G. Masarykd t&kola nesla nazev Park piofyr

Po listopadu 1989 citelé prosadili navracewestného jména Skoly po deskoslovenském
prezidentovi. Na slavnostnim shromé&iid witelt a Zaki Skoly dne 7. fezna 1990 ziskala
Skola zgt nazev Zakladni Skola T. G. Masaryka.

Od roku 1991 se Skola z&taje na roz&enou vyuku cizich jazyka nav&vuji ji Zaci téngf

z celého okresu. Zemami proSla i samotna budova SkolywBdni kotelna bylaigbudovana

na plynovou. V roce 1999 byla dokimma rozsahla rekonstrukce suterénu Skoly, kdgné
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moderni kuchy&é a jidelna slouzici i dalSim Skolam v Rokycanech.

Soutasr byla pesta¥na ifeditelna a sborovna a dokmma fidni vestavba nadlbcvi¢nou.
Krome klasickych fid se nyni v prostorach Skoly nachazelitelna, kanceta zastupky#
feditele, sborovna, kabinet 1. stépkabinet vychovného poradce, spojeny kabihetrge
a [rirodopisu, spojeny kabinet matematiky a fyzikabinet 8meckého jazyka, kabinet
zemepisu, kabinet &episu, knihovna &itarna. Skola méa téz k dispozici jazykovou labairat
s audiovizudlnimi porickami, pditacovou webnu, debnu chemie, firodopisu a fyziky,

ve kterych jsou i kmenovéidly.

Cilem Skoly jevychovat zaka, ktery dokaze:

» Komunikovat v cizich jazycich - v andfin¢, ném¢ing, francouzstia a rustirg.
* Vyjadiovat své myslenky, pocity a nazory.

* Byt samostatgsi.

* P¥ijimat zodpo¥dnost za vlastni jednani.

» Spolupracovat sditeli i spoluzaky.

* Pouzivat ziskanédomosti a dovednosti.

» Organizovat si svou préci i volréas.

* Rozvijet svou osobnost, gmvat o fyzické i psychickeé zdravi.

Ucitelé pri vyuce kladou diraz na:

* Individualni gistup k zakm.

* P&i o ckti talentované i o &i, které maji problémy séenim.

* Moderni metody a formy vyuky.

e Samostatné mysleni zalejich kladnou motivaci a rozvoj tvivosti.

* Pozitivni vztahy mezi zaky citeli a rodii.

Materialni vybaveni Skoly:

Materialni vybaveni Skoly je celkem na dobré uroMzhledem k tomu, Ze ma Skola heédn
kmenovychitid, chybivice odbornyclteben. Webna jazyk je vybavena interaktivni
tabuli, sluchatky a dalSi audiovizualni technikidgkolik tfid je vybaveno dataprojektorem,
videem, DVD pehravaem, velkoploSnymi televizory a interaktivnirabulemi. VSechny

ucebny maji pipojeni k p@itacové siti. Fidy jsou vybaveny vyhovujicim Skolnim nabytkem.
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Charakteristika zaka ZS

Experimentalni aktivity prohnou v 1. tidé, kterou nav&vuje 28 zak, z toho 15 divek
a 13 chlapt. 14 zak ztéto tidy rozvijelo identifik&ni procesy seérii hernich aktivit
v predSkolnim ¥ku, z toho 9 divek a 5 chlafpc

Zéaci ziskavaji v zZakladni Skole T. G. Masaryka matcké zkuSenosti, schopnosti
a poznatky pomociaenych prosiedki, které ne vzdy vedoutiono k cili, ale které jim
umoziuji vystawt si vlastni poznani.

Z4&ci se di nejen naslouchanim @enim textu, algesi problémy, modeluji, experimentuji,
zobeawji atd. i se pracovat s informacemignit informace ve znalosti a ty pak aplikovat
do praxe. Zptnou vazbu vyuzivaji ke korekci vlastni prace. @e¥ komunikuji s ostatnimi,
uci se zvladat konflikty a respektovat odliSné nazoey postupieSeni daného problému.
Pracuji samostatni ve skupinach, wdomuji si osobni odp@dnost za postugeSeni
problému a kriticky hodnoti vysledky své prace.

Zaci umi uplatnit své individuaini zvlastnosti. Rgmiji svym tempem a nedostatky
v nekteré oblasti kompenzujit@dnostmi v oblasti jiné. Matematika se stavandym
nastrojenteseni realnych probléma pgestava byt izolovanym siem.

Zaci maji dostatey pohyb. Bhem vywovacich hodin jsou ¥azovany relaxini chvilky.

O prestavkach je k dispoziciélacvicna. V dols teplého poasi travi velkouigstavku
na skolnim Ksti.

Zaci v 1. tid¢ jsou komunikativni, pohotovi, tiigi, maji bystry Gsudek, rychle seiu

vyhledavaji naréené matematické ukoly, bavi je kooperativni higranostni @eni.
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3.3 Evidence sledovanych jav
3.3.1 Popis rozhovér- oblast A

Kontrolu chyb popisuji jen uddi, kteréreSily ukol nesprawh U ostatnich pradhla kontrola
uspsre. Neni—li ve vysledku chyba, ozhgi feSeni pojmem ,spravné” (vSechieseni jsou
konkrétre popsana v oddilu 3.1). Uvadim-li v textu, Ze¢difva hlavou, tzn. Ze rozumi
a souhlasi. Naopak je-li v textu, zeé&dirouti hlavou, tzn. Ze nesouhlasi. Pro zjednoduSen
uvadim u mych odpadi (sloupeéek s nazvem ditelka) zkratku:

e odpowd souhlasna — zian A (ano; je to tak; jistapod.)

» odpowd nesouhlasna - ztian N (ne; neni apod.).

Ukol AIMS Balonky.

Uvod (opakuje se u kazdého &t#):
.EliSka byla na pouti a maminka ji koupila 8 balénk...Tvym Ukolem je fijit na to, ktery

balének EliSce ulét.” (viz scéna 3.1)

1. Karin U¢. Reakce ditte

Je modry? A VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je ten balének maly? N VSechny malé balénky daeast.

Ma Sarku? A Velky modry balonek bez&ky dava stranou.
Divé se na spravny balének.

2. Karolinal U¢. Reakce ditte

Ten baldnek je Zluty? N VSechny Zluté balonky dsivanou.

Ma ten balénekigirku? A VSechny baldénky bead&ky dava stranou.

Je ten balonek velky? A Maly modry balének s&érEou dava stranou.

Hm. Je to spravh Diva se na spravny baldnek.

3. Matgj U¢. Reakce ditte

Je Zluty? N Soustdni se projevuje vyplazenym jazykem.
VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je maly? N VSechny malé balonky dava stranou..

Ma Sarku? A Velky modry balonek bezd&ky dava stranou.

Se &iarkou, modry, velky. Divé se na spravny balének.

4. Ani¢kal U¢. Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je maly? N VSechny malé balonky dava stranou.

Je s provazkem? A Velky modry balonek biarBy dava stranou.

Modry, velky, s provazkem. Ukazuje na spravny balonek.
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5. Tomas U¢. Reakce ditte
Je Zlutej? N VSechny Zluté balonky dava stranou.
Je se &arkou? A VSechny balonky beadky dava stranou.
A je malej? N Maly modry bal6nek saétgkou dava stranou.
Velkej, modrej, seisiirkou. Nahlas se sfje.

Ukazuje na spravny balonek.
6. Jakub U¢. Reakce ditte

Vah4, nevi jak z4t, diva se okolo sebe.
Je se 8urkou? A
A je malej? N
Je velkej? A
A je to Zlutej? N
Néco zamumla? | Vi§, ktery je to balének? | Krouti hlavou.

6. Kontrola chyb - uditelka

dité Reakce ditte

Vi§, ktery je to balének?

Krouti hlavou.

Tak to zkusime jeStednou.
Ptal jsi se jestli mamsirku.

Jo.

Ja jsentekla, Ze masirku.
Tak ty, které nemajiréirku dej na
stranu.

VSechny balonky bez
Saarky dava stranou.

Pak jsi se ptal dal na co?
Vzpomenes si?

Je maly?

A ja jsemiekla

Ze neni.
(dokortuje wtu)

Tak ty co jsou malé dej stranou.

VSechny malérilaid
dava stranou.

Pak jsi se ptal

jestli je velkej.

A ja jsemriekla, Ze je.
Jenom velké tutstaly, vid'.

Kyva hlavou.

A posledni tvoje otazka byla jestli je modrej,
teda Zlutej.
Ja jsentekla, Ze Zluty ne.
Tak ten Zluty dej stranou. Velky Zluty balonek se
Saarkou dava stranou.
Tak jaky Zistal? Modry.

Podivej se, jestli je stejny jako ten, c(
uletl tamhle nahoru.
Mas radost, Ze jsi naSel ten spravny

D JO.

balonek?

7. Karolina2 U¢. Reakce ditte

Je velky? A

Je se 8iarkou? A Pinké& malé balonky beitigky na mne.
Je modry? A

Velky, modry, sesirkou. A Jmenuje spravny balének.
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8. Viktorie U¢. Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je modry? A

Ma provazek? A Velky modry balonek bez provazku &
stranou.

Je maly? N 2 malé modré balonky (s&irkou a bez
Saarky) dava stranou.

Modry, velky, s provazkem. Jmenuje spravny balének.

9. Ani¢ka2 U¢. Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je maly? N VSechny malé balénky dava stranou.

Ma provazek? A Velky modry balonek ba#igky dava stranou.

Modry, velky, s provazkem. Zveda a jmenuje spravny balonek.

10. Daniel U¢. Reakce ditte

Ma provazek? A VSechny baldnky ba#igky dava stranou.

Je modry? A VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je velky? A Maly modry baldnek s&ikou dava stranou.

Velkej, modrej, s provazkem.

DrzZi a jmenuje spravny balének.

11. Agata U¢. Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.

Je modry? A

Je s provazkem? A Velky modry balonek biarBy dava stranou.
Bere do ruky maly modry bal6nek bea#igy.

Je maly? N 2 malé modré balonky (s&irkou a bez
Saarky) dava stranou.

Modry, s provazkem, velky. Jmenuje spravny baldnek.

12. Tereza U¢e. Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.

Ma provazek? N Bere do ruky maly modry balénekisgk®u.
Poklada jej.
Velky modry balének beaiirky dava stranou.

Je maly? N 2 malé modré balonky (s&irkou a bez
Saarky) dava stranou.

Modrej, velkej, s provazken. Jmenuje spravny baldnek a diva se naép

13. Sépan U, Reakce ditte

Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.
Bere do rukou 2 modré balonky befigky.

Je modry bez provazku? N 2 modré baldnky (velkyadyjrdava stranou.

Je maly? N Maly modry bal6nek s&@ifkou dava stranou.

Velky, s provazkem,
mé& modrou barvu.

Jmenuje spravny baldnek.
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14. Ema U¢. Reakce ditte

Je kulaty? N VSechny malé balonky dava stranou.
Je Zluty? N VSechny Zluté balonky dava stranou.
Ma provazek? A Ukazuje spravny balének.

Zavér (opakuje se u kazdeho &#):

.Podivej se za sebe nahoru a porovnej, jestli ybiral/a stejny baldének jako je ten, ktery
skut&né ulel. Mas radost, Ze se ti to povedlo. Ma$ radostjsieasel/a ten spravny
balének.“(viz scéna3.1)

Doplriujici otazky:

~Spatitej, kolik balonki méa $arku.”

.Kolik balonku EliSce Aistalo, kdyZ ji 1 ulef?”

,Kolik balonka by EliSce #istalo, kdyby ji je&t 2 balonky praskly?*
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Ukol A/ZS Lahve.

Uvod (opakuje se u kazdého &t#):
,Zaci meli télocvik a rekteri si pinesli do tlocviény piti. ...Tvym Ukolem je Hjit na to,

ktera lahev je Terezky(Vviz scéna3.1)

1. Karin U¢. Reakce ditte

Je velka? N VSechny velké lahve dava stranou.
Tak je mala a je pIna? A VSechny neplné lahve déamou.
Tak je mala, neni plnd a JeA Otaci spravnou lahev.

s oranzovym wkem?
Kuba se taky mohl hned na
zacatku zeptat Terezky, jestli
ji m& podepsanou. Ale to by
pak nebyla Zadna hra, Ze jo

2. Karolinal U¢. Reakce ditte

Je ta lahev s bilym vikem? N VSechny ldhve s biljgkem davé stranou.
Je ta lahev velka? N VSechny velké lahve davaatran

Je to ta s nii vody l&ahev? N

Tak tuta. Otéi lahev, ktera istala.

T — Terezka. A Otaci spravnou lahev.

3. Matgé] U¢. Reakce ditte

Je mala? A VSechny velké 1dhve dava stranou.

Ma bily vicko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.
Ted jsem sito ... A (Septa si Bco pro sebe)

Tak swtle oranzova?

Je plna? A Odsouva malou neplnou ldhev s oratkenr.

T, Terezka. A ma to oranZzovycko?

4. Ani¢kal U¢. Reakce ditte

Bily viko? N VSechny lahve s bilymdkem dava stranou.

Je ta ldhev mala? A VSechny velké lahve posouaair.

Je v ty lahvi malo vody? N Odstrkuje malou ldhewranzovym uwkem, ve
které je malo vody.
Ot&i lahev, ktera stala.

T A Otaci spravnou lahev.

5. Tomas U¢. Reakce ditte

Je asi mala, protoze holkyA VSechny velké lahve dava stranou.

nosi malou a kluci &Si?

Bude pIné. Pre&?

Protoze ma Zzizg tak asi| A

nepila.

Ma bilé? N Otaci spravnou lahev.

Je to doke, ale jednou jsem

se spletl.
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6. Jakub U¢e. Reakce ditte
Je velka? N VSechny velké lahve dava stranou.
Je plna? A VSechny neplné Idhve dava stranou.
Méa oranzovy Wko? A Odsouva malou plnou lahev s bilynikam.
T, jo, Terezka, jo. Kyva hlavou.
Otaci spravnou lahev.
7. Karolina2 U¢. Reakce ditte
Je plna? A VSechny neplné Ihve dava stranou.
Je to jedna zth S..Uzkych?| N VSechny velké lahve dava stranou.
Ted se rozhodnu podleN Ukazuje spravnou lahev.
vicka. Jestli ma bilé?
PIna, mala s oranZzovym
vickem.
8. Viktorie U¢. Reakce ditte
Je plna a je mala? A Odsunuje vSechny velké a adghve.
Méa oranzovy Wko? A Zveda lahev, kterdigtala.
Tahle. A Ukazuje spravnou ldhev.
9. Ani¢ka 2 U¢. Reakce ditte
Je velka? N VSechny velké lahve dava stranou.
Je plna? A VSechny neplné Idhve dava stranou.
Ma bily vicko? N Odsouva malou plnou lahev s bilyrskeim.
T jako Tereza. A Kyva hlavou. Otéi spravnou lahev.
10. Daniel U¢. Reakce ditte
Ma to oranZovy Wiko? A
Je velkd? N
Je vypitd? N
Je plna? A Ukazuje spravnou lahev.
11. Agata U¢. Reakce ditte
Je lahev pln4? A Odsouva vSechny nepliné lahve.
Ma ldhev bily véko? N Odsouva vSechny lahve s bilyrakem.
Je lahev mala? A Odsouva velkou plnou lahev s ordéizem.
Takze tadle. Mala lahev Bere do ruky spravnou lahev.
s oranZzovym \ikem, je pIn4.
12. Tereza Ué Reakce ditte
Je velkad nebo mala? -
Je velk4? N VSechny velké 1dhve dava stranou.
Je plna? A VSechny neplné lahve dava stranou.
Ma bily vicko? N Odsouva malou plnou lahev s bilyrskeim.
Plna, mala a ma oranzovyA Ukazuje prstem na spravnou lahev.

vicko.
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13. S#pan UE. Reakce ditte

Je lahev velka? N VSechny velké 1dhve dava stranou.

Je lahev pln4? A VSechny neplné lahve dava stranou.

Ma ldhev bilé wiko? Odsouva malou plnou lahev s bilyrskeim.

Mala s oranzovym v¥kem a Otaci spravnou lahev.

je plna.

T jako Terezka.

14. Ema U¢. Reakce ditte

Je vysoka? N VSechny velké lahve dava stranou.

Je plna? A Chybhdavéa vSechny plné lahve stranou.

Je bila? N

Je oranZzova? A Chybrdava stranou malou lahev s oranzov,
vickem, ve které je malo vody.

TakZze je to bild a je

poloprazdna a je mala.

14. Kontrola chyb - Witelka | dité Reakce dite

A na co ses ptala?
Jest jednou.

Jestli je velka.

Rekla jsem, Ze velka neni.
Tak jsi sprava dala vSechny
velké lahve stranou.

Kyva

Pak jsi se ptala na co?

No, jestli je mala.

Jestli je mala? Mala byla, ale
ty ses ptala jestli ...

je plna?

Ja jsentekla, Ze je plna. Jezisi. Chyta si rukama olodij.

Ty jsi ale ty plné ...

Tak si je sem vra Vraci lahve
a pokr&uje od kroku 3.
Spravie dava vSechny nepiné
lahve stranou.

Pak jsi se ptala, jestlima ... bil&ko?

A ja jsemiekla, Ze nema.

Tak tu dam na strar
a zbyla tu oranzova,

Bméje se.
Otéaci spravnou lahev.

plna, mala.
15. Lucka U¢. Reakce ditte
Ma ta lahev bily wko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.
Je ta lahev velka? N VSechny velké lahve davaatran
Ma ta lahev malo vody? N Odstrkuje malou ldhevanbovym vékem, ve
které je malo vody.
Ot&'i lahev, ktera &stala.
T — Terezka. A Otaci spravnou lahev.
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16.Katefina U¢. Reakce ditte

Je ta lahev mala? A

Ma bily vicko? N 2 malé lahve s bilymdkiem dava stranou.

Je ta lahev velka? N VSechny velké lahve davaatran

Je to tuta lahev? N Ukazuje na malou lahev s orgmiovickem,
ve které je mélo vody.
Dava ji stranou.

Tuta tedy. Ukazujeahodné na spravnou lahev.
(nettidi do vSech pater)

16. Kontrola chyb - Wwitelka | dité Reakce dite

V &em se lisi,

Ze je tam malo a

tyhle dw? Vv tuty vic.
A Terezka Sméje se.
Otéaci spravnou lahev.
17. Dominik U¢. Reakce ditte
Ma ta lahev malo vody? N VSechny neplné lahve ddramnou.
Ma ta lahev bily wiko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.
Je velka? N Odsouva velkou plnou lahev s oranZzovym
vickem.
Ot&i lahev, ktera istala.
Na T — Terezka, hm. A Otaci spravnou lahev.
18. Matylda U¢. Reakce ditte
Je vysoka? N VSechny velké I4hve dava stranou.
Je plna? A VSechny neplné lahve dava stranou.
Ma bily vicko? N Odsouva malou plnou lahev s bilyrskeim.
T, Terezka. A Otaci spravnou lahev.
| 19. Matyas | U¢. | Reakce ditte |
Ma bily vicko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.
Oranzovy? A
Je to velka lahev? N VSechny velké lahve dava stran
Je to mala? A Nahodné dava stranou malou lahev
s oranzovym \Wkem, ve které je malo vody.
Pak ji vraci zpt.
Nahodnré dava stranou malou lahev
s oranZzovym Wwkem, pinou vody.
Divéa se na &itelku aceka.
19. Kontrola chyb - Witelka | dité Reakce ditte
V ¢em se lisi, Nahodné dava stranou malou lahev
tyhle dw lahve? s oranzovym \Wkem, ve které je malo vody.
Jak se mzesS zeptat? Je plna?®
Ano. T Otéaci spravnou lahev.
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20. Stanislav U¢. Reakce ditte

Je velk4? N VSechny velké 1dhve dava stranou.

Je vypita? N VSechny neplné lahve dava stranou.

Ma oranzovy wWko? A Otaci spravnou lahev.

Jo.

Byla plnd a mila oranzovy

vicko a tamty byly prazdny.

21. David U¢. Reakce ditte

Ma to bily vicko? N Odsouva velkou plnou lahev s bilyrmkém.

Je to vypity? N

Je to velky? N

A ma to oranzovy ¥ko? A Ukazuje spravnou lahev.

22. Martin U¢. Reakce ditte

Je lahev pln4? A VSechny neplné lahve dava stranou.

Ma lahev bily vtko? N VSechny s bilym vkem dava stranou.

Je lahev velka? N Velkou plnou lahev s orangketin dava
stranou.

Mal& s oranZovym ¢kem Divéa se na spravnou lahev (na tu, kterou

a je plna. neodsunul stranou).

23. Lukés U¢. Reakce ditte

Je velk4? N VSechny velké 1dhve dava stranou.

Je plna? A VSechny neplné lahve dava stranou.

Je oranzov4, ... s oranZovym\ Odsouva malou plnou ldhev s bilyntkém.

vickem?

T jako Terezka, Otaci spravnou lahev.

tak je to sprava

24. Bartolomgj U¢. Reakce ditte

Je velk4? N VSechny velké 1dhve dava stranou.

Ma bily vicko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.

Je upita. A

Tahle. Ukazuje spravnou ldhev.

Oranzovy, plna, mala.

25. Kristynal U¢. Reakce ditte

Je pln& nebo prazdna?

Je plna nebo je ji tam malo?

Ma bilé viko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.
Je velk4? N VSechny velké 1dhve dava stranou.

Je v ni méalo vody? N Odsouva malou neplnou lahenasz. vékem.
Malg, plnd a mé& oranz. A Otaci spravnou lahev.

vicko.

Je tam T jako Terezka.
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26. Kristyna2 U¢. Reakce ditte

Ma bily vicko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.

Je plna? A VSechny neplné lahve dava stranou.

Je velk4? N Odsouva velkou plnou lahev s oranZzovym
vickem.

Mal4, splnou vodou aA Otaci spravnou lahev.

oranzovym wkem.

27. Pavel U¢. Reakce ditte

Je v lahev malo? N VSechny velké lahve dava stranou

Ma bily vicko? N VSechny lahve s bilymakiem dava stranou.

Je mald? A Velkou plnou lahev s oranz.ckein dava
stranou.

Oranzova, mala, plna. Otaci spravnou lahev.

T, Terezka. Kyva hlavou.

28. Dominika U¢. Reakce ditte

Je vysoka? N VSechny velké lahve dava stranou.

Je plna vody? A VSechny neplné Idhve dava stranou.

Ma bily vicko? N Odsouva malou plnou lahev s bilyrakem.

S oranzovym \ikem, mala,| A Otaci spravnou lahev.

plna.

Zavér (opakuje se u kazdého &#):

,Oto¢ lahev a podivej se, jestli je taméateEni pismeno jména Terezka. Jestli jsi vybral/a
spravnou lahev, bude tam pismeno ... (odpovi Zac§s khdost, Ze se ti to povedlo. Mas
radost, Ze jsi naSel/a tu spravnou lahéviZ scéné 3.1)

Dopliujici otazky:

,Kolik lahvi mé& bilé véko a zarove jsou velké?*

.V kolika lahvich bude malo vody, kdyz EliSka zeedahve upije?”

~Kolik d &ti si nezapomélo piti v Sati, pokud je vSechdli stejre tolik jako vas veride?"
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3.3.2 Popis rozhovar- oblast B

.V pohadce Mala pohadka o repé vystupuje #kolik pohadkovych postav,

Uvod (opakuje se u kazdého &t#):

ukolem je pijit na to, na kterou postavu v této pohaddce mysl{viz scénéa3.1)

Je nejetsi? N Uhlazuje si vlasy. Dava si je za usi.
Je nejmensi? N
Je tSi nez myska? A
A je mensi nez pejsek? A
Takze je to koka. A Spravna odpoid’.
[2.Karolinal  [UE.  |Reakceditte |
PriSla prvni? N
PriSla druhd? N
Prisla treti? N
PriSla hned za pejskem? A
Kocka? A Spravna odpoid’.

Nosi to obléeni?

Pije to mltko?

TakZe je to koka.

> > =

Spravna odpowd’.

Je to zvifatko? A

Je to ... Bydli to v boutf N

Bydli to na poli? N

Déla to krtince? N Srje se.

Takze je to koka. A Spravna odpovd’.

Jeto... N

Je to ten kdo zasad#pu?

Je toclovek? N

Je to ten, kdo mé& nejradsN

kosti?

Ten, kdo ma rad syr? N

A je to zvie? A

A déla to hromadky? N

Tak je to kaka. A Spravna odpoid’.
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Je to zvile? A
Je to ten, kdo se nejvic smal? N
Je to ten, kdo tahal Egku? | N
Je to ten, kdo tahal pejska? A
Tak je to k@ka. A Spravna odpoid’.
[7.Karolina2  [UE  [Reakceditte |
Mé ¢ernou barvu? NZze
mit.
Tak krtek, pes nebo kka a| N
mysSka to tedy neni?
M4 v jiné pohadce kalhotky? V
jaké?
O krteckovi? N Remysli.
Je ve véernitku s Ajou? N
Tak je to ka@icka. A Spravna odpoid’.

Ja jsem si nevzponila na
zadnou pohadku o Koe.
Jenom pisrtku Kocka leze
dirou.

Je to zvifatko? A

Ma Sedou barvu? N

Pije mlicko? A

Je to zvi... kocka? A Spravna odpowd’.

Je toclovek? N Nevi co s rukama.
PriSel za vndkou? N

PriSel za pejskem? N

Je to ka@icka? A Spravna odpoid’.

Je to zvifatko? A
Skka? N
Mniouka? A
Kocka? A Spravna odpowd’.

Je toclovek? N

Stk to? N

Pisti to? N

Mmiouka to? A Srie se.

Tak je to k@ka. A Spravna odpowd’.
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12. Tereza U¢. Reakce ditte
Je to zvifatko? A
A je nejmensSi v té pohadce? N
Tak to neni mySka a chytéA

je?

Kocka. Spravna odpovd’.

13. Sépan UE. Reakce ditte

Prislo to prvni? N Kdyz pemysli, diva se do zem
Pri odpowdi se podiva dod.

Prislo to posledni? N

Prislo to za pejskem? A

Je to k@ka? A Spravna odpowd’.

14. Ema U¢. Reakce ditte

Je to krtek? N

12. Kontrola chyb - dité ucitelka Reakce digte

Je to ddecek? N

Je to bahkika? N

Je to vnaka? N

Pejsek? N

Kocicka? A Spravna odpovid’.

Jestli by to nebyla kacka, tak
pak uz jenom myska.

Zavér (opakuje se u kazdého &#):
.Podivej se na postavu, kterd je na obrazku zakwmigna a porovnej, jestli jsi naSel/a
spravnéieSeni. Mas radost, Ze jstigel/a na to, Ze myslim na &u. Mas radost, Ze jsi

dokéazal/a tuto postavu popsatigqdit ji na spravné misto v pohadcéuiz scéna 3.1)
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Ukol B/ZS .Boudo, budko* (Uprava lidové pohadky)

Uvod (opakuje se u kazdého &t#):
.V této pohadce vystupujeékolik pohadkovych postav, ... Tvym Ukolem p#jit
nato, na kterou postavu z této pohadky myslfscéné 3.1)

Reakce ditte

€<

1. Karin U

Je nejmensi?

Je \EtSi nez myska?

Je \&tSi nez zabka?

Je \EtSi nez zajiek?

Je menSi nez zagk? RPemysili.
Zajicek. Spravna odpowd’.
2. Karolinal Reakce ditte

z_g >ZZ)>J>Z

Je to zvifatko jako kdyz fislo prvni?

Je to zvfatko jaky rozbouralo chaloupkuf? N

Je to zvitatko jaky fislo jako teti? A Sndje se.

Tak je to zagek USdek. Spravna odpowd’.
3. Matgj U¢. | Reakce dikte

Ma hnedou barvu? A

Ma dlouhy usi? A

Je to zajlek. Spravna odpowd’.
4. Ani¢kal U¢. | Reakce dikte

Je to zvitatko kery pislo prvni? N

Je to zwviftko kery rozbouralo chaloupku? N

Priskakalo to? A

Je to zajlek? A Spravna odpowd’.

Nahodna odp@d’, netidila do vSech pater +igkakala také Zabka.

5. Tomas U¢. | Reakce dikte

Ma prezdivku Hrabalka? N

Nebo Kuikalka? N

Us&ek? A

Je to zajlek US&ek. A Spravna odpovd’.

6. Jakub U¢. | Reakce ditte

Ma kulaty usi? N Sleduje ¢oma prazdny s$i zleva
doprava jako by si fedstavova
obrazky k pohédce.

TakZe to neni ani mySka ani medv A Kyva hlavou.

Priskakal k chaloupce?

Ma zelenou barvu? N Kyva hlavou.

TakZe je to zafiek. Spravna odpowd’.
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7. Karolina2

Reakce ditte

PriSlo prvni?

Prislo druhy?

PrisSlo treti?

MySka, Zabka, zajek.
Je to zajlek.

Spravna odpovd’.

8. Viktorie

Reakce ditte

Ma dlouhej Uzkej ocasek?

Ma zelenou barvu?

Ma rohy?

Polekal zviatka?

A priSel za zalikou?

Usmiva se.

TakZe je to zafek.

Spravna odpovkd’.

9. Ani¢ka 2

cC

Reakce ditte

Prislo prvni?

PriSlo posledni?

Z| <&

Ma zelenou ... ma roztahly Usta?

Ma hrnsdou barvu?

Zajicek.

Spravna odpovd’.

10. Daniel

Reakce ditte

Prislo prvni?

PrisSlo druhy?

PrisSlo treti?

Zajicek.

J>J>zz_g

Spravna odpovd’.

11. Agéta

Reakce ditte

Je to zvifatko, ktery ma zelenou barvu?

Je to zvifatko, ktery ma rohy?

Je to zwvifatko, ktery zb&lo domesek?

Je to zvifatko, ktery ma Sedou barvu?

Je to zvfatko, ktery ma h&édou barvu?

Zajicek.

Spravna odpovd’.

12. Tereza

Reakce ditte

Pribéhla do chaloupky prvni?

Priskakal do chaloupky druhy?

Priskakal do chaloupkyeti?

Je to zajlek.

Spravna odpovd’.

13. S¥pan

Reakce ditte

Ma Sedou barvu?

M4 zelenou barvu?

Ma hrgdou barvu?

Ma& dlouhé usi?

Zajic.

Spravna odpovd’.
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14. Ema

Reakce ditte

Je to nejmensi?

Je to nejutSi?

Sk&e to po lese?

Ma to SpEaty usSi?

Ji to travu?

Ji to mrkev?

Je to zajic?

Spravna odpovd’.

15. Lucka

Reakce ditte

To, ktery gislo prvni?

Je to zvifatko, ktery pisSlo druhy?

Je to zwvifatko, ktery rozbiilo chaloupku?

Je to zviatko, ktery piskakalo?

Premysli.
Drzi ukazovéek v koutku ust.

Zajicek?

> >z|Z|Z|&| |p > P52 ]S

Spravna odpovkd’.

16. Katerina

cC

Reakce ditte

PriSel posledni?

PriSel predposledni?

Z| 2|0

PriSel pred kozeékou?

Priskakal red pejskem?

J>>Z

Zajicek?

Spravna odpovd’.

17. Dominik

c

Reakce ditte

Je to zvifdtko nejmensi?

€<

To zviratko rozbouralo chaloupku?

To zviratko nElo rohy?

Prislo pred pejskem?

Zajicek.

Spravna odpovd’.

Nahodna odpasd’, netidil do vSech pater —ipd pejskem je také Zabka (a mysSka, kterou

vylu¢uje prvni otdzka), musel by uvést hnéddgppejskem.

18. Matylda

Reakce ditte

PriSel posledni?

Je zelenej?

Ma kopytka?

Ma velky usi?

Usmiva se.

Je to zajlek?

Spravna odpovd’.

19. Matyas

Reakce ditte

Vystrasilo to vSechny ziatka?

Trkéa to?

Stka to?

Pisti to?

Je to zeleny?

Ma to Sptaty usSi?

Ma& to rad mrkwiku?

Trka to?

Sk&e to?

> z> > |z|z|z|2|§| |P|>|z|=|=|S

Je to zajic.

Spravna odpovd’.
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20. Stanislav U¢. | Reakce ditte

Je hrdy? A

Ma kulaty usi? N

Zajicek. A Spravna odpovd’.
21. David U¢. | Reakce ditte

Je to zeleny? N

Je to hidy? A

Ma to Sptaty usi? A

Zajicek. Spravna odpovd’.
22. Martin U¢. | Reakce ditte
Pribéhlo tam jako prvni? N

Prihopkal tam jako prvni...teda jakoN

druha.

Prihopkal tam jako druh... jakdeti? A

Zajic. Spravna odpovd’.
23. Lukas U¢. | Reakce ditte
Pribéhlo to k chaloupce prvni? N

Ma to Sptaty usi?

Sk&e to v lese?

Pribéhlo to k chaloupceréti?

A je to zajic.

Spravna odpovd’.

24. Bartolomgj

Reakce ditte

PrisSlo treti?

Zajic.

Spravna odpovd’.

25. Kristynal

Reakce ditte

Piska?

Kvaka?

Stka?

Megi?

Dé&la brum, brum?

Je to zajic.

Spravna odpovd’.

26. Kristyna2

Reakce ditte

Je nejmensi?

Je \&tSi nez zalska?

Je \EtSi neZ pejsek?

A mensi?

Je \&tSi nez zabka?

Je to zajiek?

>>>Z>Z_g >|=|ZZ2|Z|z|&| |Z[®|S] [®|> s>

Spravna odpovd’.

27. Pavel U¢. | Reakce ditte

Je nejmensi? N

Prihopkal k chaloupce? A

Zaba? N Upira zrak naitelku.
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27. Kontrola chyb - Witelka | dité Reakce ditte
Jaké zviatko jest piihopkalo | Zajicek
k chaloupce?
Ano. Tek& atima. Remysli. Upira
zrak na ditelku.

TakZe by to mohla byt Zzaba | Zaba?
nebo zajic.
Zéaba to neni. Zajic. Spravna odpowd’.
Ano.

28. Dominika U Reakce ditte
Ma Sedivy koziSek?
Zeleny?

Hnedy?

Dlouhy usi?

A bilej ocasek?

A sk&e v lese?

A ma rad mrkutku? Kyva hlavou.

Je to zajlek. Spravna odpovd’.

z|&

>n >z

Zavér (opakuje se u kazdého &#):
,PopiS postavu, kterd je na obrazku a porovneili jjss nasel/a spravngesSeni. Zopakuj, jak
jsi postavu hledal/a. M&s radost, Ze |jsi poznadfstavu, ktera ...(zopakuji charakteristiky

Zzaka). FiSel/a jsi nato, Ze myslim na 2dga US&ka.” (viz scéna 3.1)

Pozn. Nasledujiatlenéni oddilu 3.3.3 Tabelace j&wa jejich analyza jsou jednou z moznych
variant z#éazeni tabulek do diplomové prace.
Vzhledem ke kontextu celé experimentakdsti se pklanim, s ohledem n&tende,

k za'azeni do textu a preferu;ji je i fivbdu gehlednosti ped umistnim mezi gilohy.
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3.3.3  Tabelace jew a analyza

Vysvétlivky k nasledujicim tabulkam:

a) Poradi Pod zkratkou zstesnich pismen se uvadi, v jakémradi dit
zvolenych zvoli danou charakteristiku. (Zepta-li se na tutBdrakteristiku vice
charakteristik nez jednou, uvadi se vzdy ta, preshictvim niz dit identifikovalo

objekt dive.)

Ukol A (hledani konkrétnino predmétu) umozuje uzit volbu
v ramci 3 strom eSeni, které se od sebe liSi ,patry” neboligadm
6 charakteristik zvolenychétimi/zéky v otazkach.

Ukol B (hledani imaginarniho predmétu) umoziuje uzit
nekon€né mnoho fiznych stroni feSeni.

Poradi zvolenych charakteristik k Ukolu A/MS:
VBS - velikost, barva, firka;
VSB - velikost, &urka, barva;
BSV - barva, #urka, velikost;
BVS - barva, velikost, ifirka;
SVB - &urka, velikost, barva;
SBV - &rka, barva, velikost;
JCH - jina charakteristika (v zavorce sivadi varianta pouZit
ditétem).
Poradi zvolenych charakteristik k tikolu A/ZS
VBO - velikost, barva, obsah;
VOB - velikost, obsah, barva;
BOV - barva, obsah, velikost;
BVO - barva, velikost, obsah;
OVB - obsah, velikost, barva,
OBV - obsah, barva, velikost;
JCH - jiné& charakteristika (v zavorcge uvadi varianta pouZi
ditétem).

b) Patra stromu Pod ¢islem se uvadi, kolik charakteristik &fiouzilo kieSeni.
(Identifikuje-li dit¢ objekt menSim pem charakteristik, je jejich
pocet zvyrazgn.)

C) Zména Uvadi se, jak&harakteristika objektu byla nahrazena.
d) Alternativa Uvadi se,¢im byla charakteristika nahrazeneo bylo pouZito
k identifikaci objektu jako alternativa planovartéacakteristiky.

e) Opakovani 1x pta se na kazdou charakteristiku pouze 1x;
charakteristik - vice odpovim-li zapors, pt4 se nadgkterou nebo na vSechny
identifikovanych charakteristiky vickrat;
objekii + vice odpovim-li klad®, pta se nadkterou nebo na vSechny
(k Ukohim charakteristiky vickrat;

v oblasti A, B) +/-vice | ptd se na &které nebo na vSechny charakteristiky
vickrat bez ohledu na to, odpovim-li kladh zaporr;
0 nepta se @bec.
f) Manipulace + Ano ano,tiidi manipulaci vSechna patra strorfegeni;
(k dkolim Ano ano, algfidi manipulaci jen ¢kterd patra stromieSeni;
Vv oblasti A) Ne netidi manipulaci, pouziva kitleni prednosts
(zrak, sluchgich, chu’, piipadré dotyk).
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Duje

huje

s)) Samostatnost Ano dit¢/Zak pracuje samostatn
Ne dité/zak potebuje pomogi radu witelky.
h) Verbalni kontrola | Ano dit¢/Zak potebuje vlastni verbalni kontrolu;
(slovni vyjadeni) | Ne dit¢/zak nepatebuje vlastni verbalni kontrolu.
i) Soustedéni Ano dit¢/zak se dokaze z&mé¢ soustedit na cinnost a
udrzet pozornost;
Ne dit¢/zak neudrzi pozornost, nesdesli se n&innost.
) Uroven FeSeni Vi dité/zak vyresi ukol napoprvé;
V dit¢/zak vyreSi ukol progednictvim kontroly chyb neb
za pomoci ditelky;
Vn dit¢/zak vyreSi ukol nahodf) netidilo strom do vSect
pater;
N dit¢/zak ukolnevyresi.
K) Casovy rozsah Uvadi se, v jakémiasovém rozmezi @izak ukol dokoni.
) Prvni Uvadi se, jaky obrazek dizak vybere k identifikaci jako prvni.
m) | Posledni Uvadi se, jaky obrazek dirak vybere k identifikaci jako posledni
n) Postup po 1 tiidi kazdy obrazek zvlégjeden po druhém);
(k dkolim po patrech tiidi obrazky souk¥n¢ (po patrech stromu);
v oblasti C) kombinace oboji (nag. tridi prvni patro sour¢ a poté
jeden obrazek po druhém).
0) Postup po sloupcich podle podminek si vybere obrazek a postuy
(k ukolam v ieSeni shora dol - po sloupcich (zéna
v oblasti D,E) vlevo);
po Fadcich podle podminek si vybere obrazek a postuy
v freSeni z levé do pravé strany - sestupo
fadach;
dle obrazku podle obrazku hleda podminky;
kombinace kombinuje oboji (nap v jednom fadku si
podle podminek vybira obrazek v pfibchu
reSeni vyuzZije zarowe i toho, Ze podle
obrazku hleda podminky);
jinak akol ¥eSi jinym zgsobem (nap ndhods).
p) Opomiji Uvadi se, jakou charakteristiku &itak nebere nagdomi.
0) Odkryva otazky shora doli podminky odkryva shora dgl
(k ukolaim libovolné podminky odkryva libovol&
v oblasti E) vSechny najednou| nejprve odkryje vSechny podminky a tep
pak Ukoliesi.

ve

* Hvézdic¢ka u jména oznéuje, Ze videozaznam experimentu najdemeiiezgeném DVD.
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Tab.&. 20 Vysledky GkoltA/MS  Balonky

(7))
A — O N —
— @ S) = % = o —
o g gls|5|€ |2 |2 |sl5 8.
5 § |8 &|2|6 |8 § |18 [&|S
£ = | =INl2 = =~ |Z | R =
Law] © 0 (&) © (O] — (@) N gy ) 4
Karin BVS |3 |- |- [1x + Ano Ano |[Ne |Ano |V1 |00:58
Karolinal |BSV |3 |- |- |1x + Ano Ano |Ne |Ano [V1 |00:32
Matgj BVS |3 |- |- |1x + Ano Ano |Ne |Ano |V1 |01:09
Anickal |[BVS |3 |- |- |1x + Ano Ano |Ne |Ano |V1 |01:10
Tomas * |BSV [3 |- - 1x + Ano Ano |Ne | Ano V1 |00:46
Jakub SVB [3 |- |- |-vic [Nezrak |[Ne |[Ne |[Ano |V |02:46
Karolina2 | VSB |3 |- - 1x ANno Ano |Ne | Ano |V1 | 00:55
Viktorie BSV |3 |- - -vic |+ Ano Ano |[Ne | Ano |V1 |00:57
Anicka2 |BVS |3 |- |- |1x + Ano Ano |Ne |Ano |V1 |00:45
Daniel SBV |3 |- - 1x + Ano Ano [Ne |[Ano [V1 |00:54
Agata BSV |3 |- |- |-vic [+Ano |Ano |[Ne |Ano |V1 |01:00
Tereza BSV |3 |- - 1x + Ano Ano |Ne | Ano V1 |00:46
Stpan BSV |3 |- |- [1x |+Ano |Ano |[Ne |Ano |V1 |01:06
Ema JCH |3 | _ 1x Ano Ano | Ne | Ano | V1 |00:35
2| S

PredSkolni dti volily jako prvni charakteristiku pii identifikaci objekfi barvu, coZ bylo
zpasobeno jeji vyraznosti a schopnosti upoutat pozsbrigidily do vSech pater a vyuzily
vétSinou zpisob tidéni manipulaci (11 &i), jelikoZ se tak v Gvodni aktivitucily resSit tento
problém. D déti projevily vétSi jistotu, jelikoz nepdebovaly tidit do konce a wily
spravny balonek. Jakub zkusil vyuzit pouze zrale wafeSil Ukol, az kdyz fistoupil
na ¥idéni manipulaci. U tohoto typuiténi je vhodné u fedSkolnich é&ti vyuZzit tideni
manipulaci.Opakovani charakteristik swdci v této oblasti o nejistdt Déti se potebuji
ujistit, Ze postupuji spra¥njak se domnivaly.

Zajimavou charakteristiku zvolila Ema, kdyZ se zeptala, jestli je balonekaigu Baldnky,
které byly nafouklé mén nely skute&né kulaty tvar, zatimco balonkyétsi mely tvar
hruskovity.

Redeni Gkoludétem nedlalo potiZze, coZ je patrné také diky kratkésasu, za ktery ukol
dokortily. Nejrychleji tkol vyreSily Karolinal a Emdyviz cerver¥ zvyraz@né casy v tabulce

¢. 20) PomalejStasy jsou zvyrazmé twné.
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Tab.&. 21 Vysledky UkollA/ZS Lahve

0
A — O [—
3 |s|8l2l2 |3 8 |5 |& |zt

o )(U = > ) ®© c e X % % 2]

5 § |&|5|<|6 | & § |5 |8 | & |3

e g N2 2 = iy - n & ~

] © O o © ] — (@)} < ] ~ 4
Karin VOB |3 |- - 1x Ano Ano | Ano | Ano [ V1 |00:57
Karolina |BVO |3 |- - 1x Ano Ano | Ne V1l | 00:41
Matgj VBO |3 |- |- |-vic |+Ano Ano | Ne V1 | 01:.07
Anickal BvVO |3 |- 1x + Ano Ano | Ne V1 | 00:44
Tomas VOB |3 |- 1x Ano Ano | Ne V1 | 00:55
Jakub VOB |3 |- 1x + Ano Ano | Ne V1l | 00:31
Karolina2 | OVB |3 - 1x Ano Ano | Ano V1 | 00:53

§
E

Viktorie OVvB |3 |- 1x Ano Ano | Ne V1 | 00:56
Anicka2 * | VOB |3 |- 1x + Ano Ano | Ne V1 | 00:57
Daniel BVO |3 |- -vic | Nezrak | Ano | Ne V1l | 00:31
Agata OBV |3 1x + Ano Ano | Ne V1 | 00:57
Tereza VOB | 3 1x + Ano Ano | Ne V1l | 01:05
Stpan VOB |3 1x |+Ano | Ano |Ne V1 | 00:44
Ema VOB |3 - vic Ano Ne Ne \Y 01:26
Lucka BVO | 3 1x + Ano Ano| Ne V1| 01:02
Kategina BOV | 3 1x + Ano Ano| Ne V1 00:57
Dominik OBV | 3 1x + Ano Ano | Ne V1| 00:56
Matylda * | VOB | 3 1x + Ano Ano | Ne V1| 00:34
Matyas BVO | 2 - vic Ano Ne | Ne V 01:.01
Stanislav | VOB | 3 1x Ano Ano | Ne V1 | 00:41
David BOV | 3 - vic Ano Ano | Ne V1 | 00:25
Martin OBV | 3 1x + Ano Ano| Ne V1| 00:47
Lukas VOB | 3 1x + Ano Ano| Ne V1| 00:34
Bartolon¥j | VBO | 3 1x Ano Ano | Ne V1 | 00:35
Kristynal | BVO | 3 1x + Ano Ano| Ne V1 01:12
Kristyna2 | VBO |2 +vic | Ano Ne Ne V 00:50
Pavel OBV | 3 1x + Ano Ano| Ne V1 01:21
Dominika | VOB | 3 1x + Ano Ano | Ne V1 | 00:47
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Zaci volili jako prvni charakteristiku pii identifikaci objekti velikost (11 Zak), coZ je
zpisobeno dominantou tohoto znaku v konkrétnim Ukdknto postup byl éekavatelny.
PredsSkolni dti volily nejéastji barvu, protoze byla na celé ploSe objektu, kddahve se
liSily barvou vitka, coz je mala plocha.

Zé&ci, kteri absolvovali sérii aktivit jiz v MS, dokéazali t¢idit do v3ech pater.Sedm Zéak
vyuzilo zpisob tidéni manipulaci, coz znamena, Ze zbylych 7uzakojevilo &tSi jistotu.
Jen End, ktera tidila manipulaci pouzec¢asti, tento zfpsob uskodil. B manipulaci udlala
chybu, kterou ale dokazala diky rekapitulaci odhalidkol vyeSila. Jakub vyuzZil oproti
aktivit¢ v MS tidéni manipulaci. Tento #gob se mu vyplatil, jelikoZeSil spravs
a v jednom z nejkratSictasi. (viz cervere zvyraz@neé casy v tabulce’. 21) Daniel tidil
zrakem a dokazal ukol zd@&wyresSit v kratkémease. V tomto typu ukolu Ize hodnotit jeho
osobni zlepSeni jako n&péi.

Z&ci, kteki se s &mito aktivitami v MS neseznamili, méli mensi Gs@snost vireseni tohoto
tkolu. Ukol vyieSilo 12 ze 14 78k Dewt ze 14 z&k potrebovalo fidit manipulaci do
konce, 5 ze 14 Zéktidilo manipulaci Zasti a zadny Zak se nepokusitlit jinym zpisobem.
Redeni UkoluZzakim ani tentokrat netilo potize, coZ je patrné &pdiky kratkémucasu,
za ktery ukol dokotili. Casy jsou srovnatelné, zadny zak nepracoval ve myraelSicasové
sekvenci. Zarouelze posoudit, Ze vSichni Zaci se sdedili nacinnost, pracovali samostatn
(vyjimkou jsou kontroly chyb u 3 Z#ék a feSili ukol do konce. U 6 Zékse objevuje
opakovani charakteristik, coz se fil déti projevilo nejistotou a neschopnostiie§it ukol
samostaté

Zajimavou charakteristiku zvolila Karolina2, kdyz se zeptala, jestli je ®dpa zdch
uzkych lahvi. Velké 1ahve byly zarok&irsi, malé uzsi.

Zaci vyuzili pangt’ mechanickou, kdyZ opakovali ngny postup, ale také pathlogickou,
neba’ se pokusili najit efektivni Zisob feSeni problému. Zaroiese dokazali vratit krok
Zpet, pripadre z&it znova, nenechali se odradit net@em, reagovali na vzniklou situaci
(chybu).

Karin a Karolina2 pdebovaly svoje myslenky vyjéid slovre. V ostatnich fipadech Zaci
pokladali pouze otazky, které souviselyeSenim aktualniho problému. Verbalni kontrolu
nahradili neverbalnim myslenkovym procesem. VSidmvyjadovali matematicky spravn
Gramatickd urovié byla odliSnd dle individualnich zvlaStnosti¢gdemosti, praktickych
zkuSenosti a jazykovych schopnosti.

Ve Skolnim ¥ku je moznéfidit vtomto typu Ukolu bez manipulace, uzijemeiimérené

mnoZstvi objekt.
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Tab.&. 22 Vysledky UkollB/MS Mala pohadka orepé

@
c ,8 8 Y=
'@ o = 3
5 s 2 | & |5 |£ |E
o © 5| @ S g ) @ %
c o] T | 2 @ : 3 ¢4 s
g 2 i10 |4 |2 18 |= |9
v © o] () (@] < e e 4
Karin  * | velikost (nej¢tsi, nejmensi, &Si| 1 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:23
nez, mensi nez)
Karolinal* | priSel (prvni, druhaeti, hned za)| 1 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:11
Matgj obleteni, potrava 2 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:10
Anickal * | zviie, kde Zije ¢innost 3 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:23
Tomas ¢innost,¢lovék, potravazvire 3 |[-vic [Ano | Ne Ano | V1 |00:22
Jakub zvire, zvuky, ¢innost (tahal) 3 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:27
Karolina2 | barva, obléeni, pohadky 3 | 1x Ano | Ano | Ano | V1 |00:45
Viktorie zvire, barva, potrava 3 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:18
Anicka2 ¢lovék, prisel (za) 2 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:14
Daniel zvire, zvuky 2 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:20
Agata ¢lovék, zvuky 2 | 1x Ano | Ne Ano | V1 |00:13
Tereza zvire, velikost (nejmensiXinnost | 3 | 1x Ano |Ano |Ano |V1 |00:34
Stpan priSel (prvni, posledni, za) 1 |1x Ano | Ne Ano | V1 |00:15
Ema jména (obecnd) 1 |1x Ano |Ano |Ano |V1 |00:24
Predskolni dti volily jako nejéas®jSi charakteristiku pii identifikaci objekfi variantu

¢loveék/zvire (8 diti). Tomas si neusdomil, Ze pokud pohadkova postava v této konkrétni

pohadce nenélovék, musi byt zuie, a proto tuto charakteristiku uvadi opakavaBstatni

charakteristiky bylo z&sSi casti

mozné &ekavat.

Zajimavé moznosti

identifikace

prostednictvim pohadek a oldleni zvolili Magj a Karolina2. Ema weSila ukol tak, Ze se

ptala fimo na jménaResSila Ukol samostatna do3la ke zdarnému konci, ale zéafove

je uvedena kontrola chyfwiz. 3.3.2) jelikoZ tento zfisob nebyl sprdvnym #AgobeniesSeni.

V tomto ukolu bylo mozné #idit do mnoha pater. MnoZstvi fiznych charakteristik dci

o0 tom, Ze dti hra bavila.

Déti znaji a pouzivaji mnozstvi matematickych pojni jako nap. stupiovani (nejetsi,

nejmensi, ¥tSi, mensi), uzZivajfadoveécislovky (prvni, druhy,ieti ..), poznaji rozdil mezi

pojmy nap. pred/ hned ped, za/ hned za,é&t8i/ wWtSi nez, mensi/ mensi nez a uZivaji

predlozky (ged, za ...).

Tri déti vyuZily verbalni charakteristiku, aby se ujigtife postupuji spra¥n

Reseni Gkoludétem nedlalo potize, coZ je patrné také diky kratkétasu, za ktery ukol

v3echny dti Gspsdns dokortily. ReSeni zaviselo na vallcharakteristik.

NORY]
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Tab.&. 23 Vysledky UkolB/ZS Boudo, budko

= _ o
\ 2 |8 |2 |_
o g =12 € |88 |,
= 5 S| 2 |E % | @
g2 219 18 |2 = |2
) © o (o)} P = P ¢
Karin velikost (nejmensi, &tSi nez, menSinez) | 1 | 1x Ano |Ne |V1 |00:26
Karolinal| priSel (prvni, teti), cinnost (rozbailo ch.) | 2 | 1x Ano |Ne |V1 |00:21
Matgj barva, (usi) 2 | 1x Ano | Ne |V1 |00:09
Anickal | priSel (prvni), ¢innost (rozbailo ch.),|3 | 1x Ano |Ne |Vn |00:24
priskakal
Tomas piezdivka 1 | 1x Ano |Ne |[V1 |00:23
Jakub (usi), priskakal, barva 3 | 1x Ano | Ano | V1 |00:18
Karolina2| priSel (prvni, druhy, teti) 1 |1x Ano |Ne |V1 |00:31
Viktorie (ocések), barva, (rohy),| 4 | 1x Ano | Ne |V1 |00:20
cinnost (polekal zv.) prisel (za)
Anicka2 | priSel (prvni, posledni), (Gsta),| 3 | 1x Ano |Ne |V1 |00:37
barva
Daniel prisel (prvni, druhy, iteti) 1 |1x Ano |Ne |V1 |00:10
Agata barva, (rohy), ¢innost (rozbgilo | 3 | 1x Ano | Ne |V1 |00:31
ch.)
Tereza * | pribehl (prvni), priskakal (druhy, teti) 2 | 1x Ano |Ne |V1 |00:23
Stpan | barva, (usi) 2 | 1x Ano |Ne |V1 |00:12
Ema velikost (nejmensi,nefisSi), priskakal, | 4 | 1x Ano |Ne |V1 |00:20
(usi), potrava
Lucka p¥iSel (prvni, druhy), ¢innost (rozbail | 3 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:30
ch.), priskakal
Katefina® | priSel (posledni, pedposledni, i®d),|2 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:33
priskakal (pred)
Dominik | velikost (nejmensi),¢innost (rozbdilo | 4 | 1x Ano | Ne [Vvn |00:33
ch.), (rohy), prisel (pred)
Matylda | priSel (posledni),barva, (kopyta,| 3 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:25
usi)
MatyaS | ¢innost (vystraSilo zv., trkd), zvuky6 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:34
(5tekd, pisti),barva, (usi), potrava
priskakal
Stanislav | barva, (usi) 2 | 1x Ano | Ne| V1| 00:10
David barva, (usi) 2 | 1x Ano | Ne| V1| 00:15
Martin piibéhl (prvni), priskakal (druhy, teti) 2 | 1x Ano | Ne | V1| 00:20
Lukas gibehl (prvni), (u8i), priskékal, | 3 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:24
pribehl (treti)
Bartol. priSel (treti) 1 | 1x Ano | Ne | V1| 00:05
Kristyna | zvuky 1| 1x Ano| Ne| V1| 00:21
Kristyna2 | velikost (nejmensi, &si nez, mensi,&Si) | 1 | 1x Ano | Ne | V1| 00:35
Pavel velikost (nejmensipyiskakal 2 | 1x Ne Ne |V 00:48
Dominika | barva, (uSi, océasek),priskakal, |4 | 1x Ano | Ne | V1 | 00:27
potrava
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14 Zzaki z celkového p&tu identifikovalo objekt prosednictvim popisu (usi, rohy,
ocasek,...). Objevovala se také slovesa &agjici pohyb - piSel (11 Zak), priskakal (11
Zak), pribehl (3 Zaci). V této charakteristice mohlo dojit égresnostem, jelikoZ zZacasto
volili oznateni ,priSel* pro jakykoliv druh pohybu ziét, akoliv pohadka ozn#vala
piesr¥, jak se zwufatka k chaloupce dostalgviz Scéna Ukolu B/ZS Pohadka ,Boudo,
budko*) Tuto situaci si usdomil nag. Martin, ktery se ptal: ,f#béhlo tam jako prvni?
Prihopkal tam jako prvni...teda jako druh&it®pkal tam jako druh... jakddti?“. Poté ufil
spravre zajice. Ve druhé otazce je znatelny rozpor meinanim pdadi, v jakém se zié
objevilo u chaloupky, a ve spravném vnimani slovegaa&ujiciho pohyb. Z pepisu
rozhovoru je patrné, Ze Martin dostal z matematiokélediska na svoji druhou #eti otazku
~hespravnou odpad™, jelikoz jeho otazka byla spravna v prwasti, tj. ged tim, nez se
opravil. Zanttil se na peadi a opomijel pohyb zigte, &koliv jej sam uvedl. Situace by se
dalatesit i jinym zmgisobem, odpatdét na druhou otazku souhlasmprotoze zafiek skutené
piihopkal jako druhy, ale to byigjm¢ Martina zmatlo.Nékteri Z4ci tohoto wku jesté
nejsou schopni uvazovat o vice vlastnostech objekhardz, pokud je nevidi.Zajimavou
charakteristiku uvadi Tomas. Identifikoval podlgepdivek”,ci spiSe vlastnich jmen.

V tomto ukolu bylo mozné #idit do mnoha pater. MnoZstvi fiznych charakteristik dci

v tomto Fipads o hravosti, napaditosti a vynalézavosti. Zaci nthotsdéli vysledek a chili
vymyslet jest dalSi charakteristiky jako napDominika, kdyZz pokladala otazky: ,Hdy?
Dlouhy usi? A bilej ocasek? A si&v lese? A ma rad mridku?*.

Redeni Ukolu zakim ani tentokrat nedhlo potize. Casy jsou srovnatelné, Zadny zak
nepracoval ve vyrazndel$i casové sekvenci. Zaci se sdeslli na cinnost, fesili Gkol
do konce a pracovali samostafwyjimkou je kontrola chyb u jednoho ZakZgci, ktefi se

s t¥mito aktivitami v MS neseznamili, méli mensi Us@snost viedeni tohoto Ukolu,
pirestoze je rozdil minimalni -jeden zak tento Ukol wgSil ndhoda a jeden Zak jej wesil

S pomaoci itelky.

Zéaci vyuzili pangt’ logickou, neb6é si museli pedstavit zvfatka v pohadce, vymyslet mozné
charakteristiky a své mysSlenky slavrvyjadiit. Gramaticka uroveé byla odlisSna dle
individualnich zvlastnosti, &omosti, praktickych zkuSenosti a jazykovych sclstn
Objevuji se vyslovnostni chyby typické pro tentk,vjako nap. zkracovani slov (nevim),
prodluZzovani slov, za#ovani hlasek (tadle), nespisovné vyrazy (tuta)préesé tvary slov,
casté uzivani ukazovacich zgjmen (ten, ta), zjedsmdani slov (kery), nespravna stavba
véty, zanik hlasek ifakou), uzivani protetického v (voni) Objevuji gezré univerbizace

(kruh&) a dialekty typu malej, velkej, atp.
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Tab.&. 24 Vysledky UkollC/MS

Dopravni prostredky

c : —
— > O Q 17 = —
Tzl — Q © | 3 o = c
0 5583 |§ |8 5|8 5 |8 |28
g Loy a - o | o N O w | O
) Tolo = e S| o) o) ~ | X
Karin * [LoCSPH lod’ letadlo |5 |Pol Ano | - V1 | 00:34
ONVLe (libov. obr.)
Karolinal| LoSOPN lod’ ¢lun 5 |Pol Ano | - V1 | 00:37
HLeVC (od prvniho
k posl.)
Matgj LoSOPN |lod@ ¢lun 5 |Pol Ano | - V1 | 01:05
HLeVC (od prvniho
k posl.)
Anickal* |CLeVLoS |[¢lun | hasti 5 |Pol Ano |- V1 | 00:59
OPNH (libov. obr.)
Tomas* [LoCSHP |lod viak 5 |Po1l Ano |- V1 | 00:37
ONLeV (libov. obr.)
Jakub SONPH sanitka| lod’ 5 |Pol Ano | - V1 | 00:50
VLieC Lo (libov. obr.)
Karolina2| CLoSP O |¢&lun | vlak 5 |Pol Ano |- V1 | 00:49
NHLeV (libov. obr.)
Viktorie |LOoSOPN lod’ ¢lun 5 |Pol Ano | - V1 | 01:01
HLeVC (od prvniho
k posl.)
Anicka2 |PCVLeH |policie|n auto |4 |Po1l Ne S|V |01:07
SOLoN (libov. obr.) = =
28
Cw
A
= c
Daniel loVLeCS |lod os.auto [5 |Po1l Ano |- V1 | 01:09
PHNO (libov. obr.)
Agata LoCHPV |lod sanitka |5 |Pol Ano |- V1 | 00:55
LeNOS (libov. obr.)
Tereza LoSOPH lod’ ¢lun 5 | kombinace | Ano | - V1 | 01:32
NLeVC
Stpan |[LoCSNO |lod viak 5 |Po1l Ano |- V1 | 00:37
PHlLlLeV (libov. obr.)
Ema LoCSPO |[lod |vlak 5 |Pol Ano | - V1 | 01:44
NHLeV (libov. obr.)
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Tab.&. 25 Vysledky UkoluC/ZS Dopravni znatky (1. Eas)

\_‘.55 o= 5 c cu S 3 = \g

2 5NST |= |0 5|3 S | |24

‘0 oo S 7 o | a n 9 e | O

= ~9 5 E - o g — o —

= © © ST o o fe) c o O = | X

Karin ZVp,ZVl, P, | Zakaz | Déti 4 Pol Ano | - V1 | 01:32
DP, SC, KO, | odba:. (libov. obr.)
C, ZK,D vpravo

Karolinal| SC, DPZVp, | Stezka| Cyklisté |4 |Po1l Ano | - V1 | 02:01
P, ZK, 2ZVI, pro c. (od prvniho
D, KO, C k posl.)

Matgj Z\p, ZK, Z&kaz | Stezka |3 |Pol Ne N NV | 0157
ZVl, D, P, C, | odba. | pro (libov. obr.) ge
DP, KO, SC | vpravo | cyklisty S5

Anickal | SC, KO, PC, | Stezka| Dej 4 |Po1l Ano | - V1 | 01:45
D, ZVp, pro c. | pred. (libov. obr.)
ZVI, ZK, DP Vv jizde

Tomas | SC, ZK, P,DP, Stezka| Cyklisté |4 |Pol Ano | - V1 | 02:02
Z\Vp, ZVI, pro c. (libov. obr.)
KO, D, C

Jakub SC, DP.ZVp, | Stezka| Kruhovy |3 |Po1l Ne 5 vV ]02:18
ZVI, P,C, D, | proc. | objezd (libov. obr.) X0
ZK, KO =

Q <

Karolina2| SC,ZVp, Stezka| Cyklisté |4 |Pol Ano | - V1 | 02:14
ZVI, DP, P, |proc. (libov. obr.)
ZK, KO, D, C

Viktorie* | SC, DP,ZVp, | Stezka| Cyklisté |4 |Po1l Ano | - V1 | 01:16
P, ZK, 2ZVI, pro c. (od prvniho
D, KO, C k posl.)

Anicka2 | SC, DP2ZVI, | Stezka|Provoz |4 |Po1l Ano | - V1 | 01:21
Z\p, KO,D, |proc. |vob. (libov. obr.)
C, ZK, P smeérech

Daniel P, C,zVI, Provoz| Kruhovy |4 | Po1l Ano | - V1 | 01:27
ZVp, DP, SC,| v ob. | objezd (libov. obr.)
ZK, D, KO SNEr.

Agata * | ZVI, ZVp,C, | Zakaz | Zakaz |4 |Pol Ano | - V1 | 01:25
D, SC, KO, P,| odba:. |vj. jizd. (libov. obr.)
DP, ZK vievo | kol

Tereza | SC, DPZVp, | Stezka| Cyklisté |4 | Po1l Ano | - V1 | 02:34
P, ZK, ZVI, pro c. (od prvniho
D, KO, C k posl.)

Stpan | SC,ZVp, Stezka| Cyklisté {4 |Po1l Ano |- V1 |01:18
ZVI, P, ZK, pro c. (libov. obr.)
D, KO, DP, C

Ema ZVI, ZVp, Zakaz | Déti 4 |Po1l Ano | - V1 | 01:01
SC, KO, P, odba:. (libov. obr.)
DP, C, ZK, D | vlevo
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Tab.&. 26 Vysledky UkolulC/ZS Dopravni znatky (2. Eas)

— > S o D = —
T gl — 9 c | 2 Q S S

2 5%¥Sg |5 |3 5|2 5 12 |32

~GEJ LSog g a o | a N o w | O

) TOols = e S| T o) o) ~ | X

Lucie SC, KO, DP, Stezka| Cyklisté |4 | Pol Ano | - V1| 03:23
Z\p, ZVI, ZK, |proc (libov. obr.)
P,D, C

Katefina | DP,SC,ZVp, Dej Cykliste |3 |Po1l Ne = 2|V |01:30
ZVl, P, ZK, D, | pied. (libov. obr.) =
KO, C v jizd 7.1 §

Dominik | SC, DPZVp, | Stezka| Cyklisté |4 |Po1l Ano | - V1| 02:33
P, ZK,zZVI, D, | proc. (od prvniho
KO, C k posl.)

Matylda | SC, P, CZVp, | Stezka|Z&kaz vj.|4 | Po1l Ano | - V1| 01:35
ZVI, KO, D, pro c. | jizd. kol (libov. obr.)
DP, ZK

Matyas SC,ZVp, ZVI, | Stezka|Dejpred. |3 |Po1l Ne NNl Vo 0112
D, C, KO, ZK, |proc. |Vjizdé (libov. cg
P, DP obrazek) N

Stanislav | SC, KO, DP, Stezka| Déti 4 |Po1l Ano | - V1| 01:14
Z\p, P, pro c. (libov. obr.)
C, 2ZVI, ZK, D

David C, D, P, ZK, Cyklis | Dejpred. |4 | Pol Ano | - V1 | 00:47
SC, KO,2VI, té Vv jizdeé (libov. obr.)
Z\Vp, DP

Martin Z\/p, ZVI, SC, | Zadkaz | Provoz |4 Po1l Ano | - V1| 01:34
KO, C, DP, D, |o. v ob. (libov. obr.)
ZK, P vpravo | snerech

Lukas Z\Vp, ZVI, SC, | Zékaz |Provoz |4 | Pol Ano | - V1| 01:00
ZK, KO,DP,C, | o. v ob. (libov. obr.)
D, P vpravo | snerech

Bartol. ZVp,SC, DP, P, Zakaz | Cyklist¢ |3 |Po1l Ne | Zw|V |03:54
KO, ZK,zVl, |o. (libov. obr.) b
D, C vpravo Q 2

Kristynal | KO, ZVp, ZVI, | Kruho | Cyklisté |4 | Pol Ano | - V1| 01:12
P, SC, ZK, DP, | vy (libov. obr.)
D, C objezd

Kristyna2 | ZVp, 2ZVI, Zakaz | Zakaz vj.| 4 | Pol Ano | - V1| 02:12
D,DP, P, KO, |o. jizd. kol (libov. obr.)
SC, C, ZK vpravo

Pavel SC, P2V, Stezka| Zakaz vj.| 4 | Po1l Ano | - V1| 01:29
Z\p, KO, C, D, | proc. |jizd. kol (libov. obr.)
DP, ZK

Dominika | SC, ZK, KO, Stezka| Déti 4 |Pol Ano | - V1| 01:12

* | DP,2ZVp, ZVI, | proc. (libov. obr.)

P,C,D
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Predskolni dti volily pti identifikaci nefasgji jako prvnilod’ (10 ckti), coz bylo zfisobeno
jejim postavenim vetk (byla na prvnim mi&). Postupovat nejprve od prvniho obrazku
znamena pro di/zaky jistotu. [¥ti/zaci se dili v Gvodni aktivig reSit Ukol vylrem
libovolného obléeni (dophku), a proto ¥tSina z nich naslednvyuzila tento zpsobieSeni.
Nekteré dti (Karolinal, Magj a Viktorie) pokr&ovaly dal v pgadi od prvniho k poslednimu
obrazku.Karolinal a Viktorie pouZzily stejny postup i v t&dni Skole. Ma§ tento zgisob
ve Skole neopakoval, coz bylo jednim twddi jeho nelsgchu v této aktivie. Déti/Zaci
reSici ukol timto zf,sobem pracovali bezchy&n

Vyhodou bylo, Ze &i znaly uvedené dopravni préstlky, rékteré z nich tento pojem uzivaly
a dokazaly jej vnimat jako pojem rradeny. Krord Anicky2 tridili predSkolaci do vSech
pater (Antka2 zandnila osobni automobil za nakladni).

Resit kol do v3ech pater se délo Iépe détem v predSkolnim wku. Détem v matéince
tento typ stromueSeni vyhovoval, Skolni¢td mély s timto druhemitdéni potize. Bylo to
zpusobeno typemiidéni (predSkolaci — pouze typ ,je- neni, Skold@mbinace typu ,je-
neni“ a typu ,na-na-na"“), dale pak obtimi znaky a jejich dekédovanim (dobra znalost
geometrickych tvar, jejich rozliSovani a poloha), typem obrézfpredsSkolaci — dopravni
prostedky, Skolaci — dopravni zély).

PredSkoldkim se tato aktivita zdala oproti ostatnim interaktimim hrdm jednoducha.
Ukol vytesili zhruba v polovinim ¢ase nez zaci ve 3kole.

U Zaka ve Skolelze z p#adi zvolenych obraZkvysledovat, Ze row nefgastji volili jako
prvni obrazek ten, ktery byl zaravervni viac (16 zak).

Dopravni zné&ku Zakaz odbe&eni vpravo volili ¥tSinou ged Z&kazem odieni vievo
(vyjimka — 6 Zak). Divodem je postaveni z8ley (Zdkaz odb&eni vpravo stoji wad pred
Zakazem odb#&eni vlevo). Ob znaky jsou podobné, rozdil je pouze veémSipky, proto
kdyz zaci nasli spravné misto pro jednu z niejli vétSinou hned tu druhou (21 29k

Ve Skole nglo 5 Zaki problém s pochopenim symboV piredSkolnim ¥ku nastal problém
pouze u jednoho die (spiSe zidvodu nepozornosti, jelikoz dokazalo sléwwyswtlit, co
symbol znamena).

Znak jizdniho kola se objevil u 3 dopravnich &alg protocasto rktera Zistala pi feSeni
posledni (cyklisté 11x, Stezka pro cyklisty 1x, #@akvjezdu jizdnich kol 4x). Zdka
Cyklisté zistdvala posledni také Avbdu polohy (posledni obrdzek vpravo).

V nékolika piipadech vidime blizkost zéek Déti a Cyklisté (ve 14 fipadech). Dvodem je
stejny podstrom v nesymetrickém grafu. VSichni zadéti (kromé 1) volili postup po

jednom, vybrali si obrazek a postupovali cestouldwvému poléku. Pouze Dominik&eSila
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Ukol v predskolnim ¥ku po patrech tak, Ze rodda dopravni prosedky podle toho,
zda plavougi nikoliv, pak postupovala po jednom obrazku. Velgkm wku se tento zjsob

u nikoho neobijevil.

Détem i zakim se podalo proniknout do detailu problémuPochopili princip feSeni
zadanych ukdi. VSichni dokowili ukol.

Z&ci, kteri pracovali timto zpiisobem jiz v MS, byli pohoto¥jsi, dokazali se vratit krok

zpét, pruznéji a efektivnéji reagovali na vzniklou situaci (chybu). Opét maji nepatré

lepsi vysledek nez zaci, kie¢imto zpgisobem v MS nepracovali.

Zajimavé je, Ze jakmile &ti/Zaci vyuzivaji interaktivni technologie, ztragiotrebu

komunikace.
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Tab.&. 27 Vysledky GkolD1/MS Dt

c H —
— :é s | S 8 |E |E
£ s g 5| 8 S |12 |24
~g a - a | n O g | O
= = S o | o (S) = = | X
Karin holka, zluté vl., | kluk, hrédé vl., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 01:04
bezéep. bez¢. prvni Fadek,
pak dle obr.
Karolinal| holka, zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano |- V1 | 01:25
bez¢ep. s cep.
Matgj holka, Zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano V1 | 01:15
bezéep. séep.
Anickal | holka, zluté vl., | kluk, hnredé vl., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 02:02
bezéep. scep. dva iradky,
pak dle obr.
Tomas * | holka, Zluté vl., | kluk, ¢erné vl., | 3 | Posloupcich | Ano |- V1 | 00:45
bezéep. scep. (ne vzdy shora
doli)
Jakub kluk, cerné vl., Kluk, Zluté vl., s| 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 01:44
bezcep. cep.
Karolina2| holka, zluté vl., | kluk, zrz. v., 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 00:54
* | bezéep. bezcep.
Viktorie | holka, Zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano |- V1 | 01:05
bezéep. séep.
Anicka2 | holka, Zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano |- V1 | 01:51
bezéep. scep.
Daniel holka, zluté vl., Kluk, zZluté vl., |1 Dle obrazku Ne + |V |06:08
bezcep. bezcep. ég
83
o =
o O
O T
Agata holka, zluté vl., Kluk, zluté vl., |3 Dle obrazku Ano | - V1 | 01:07
bez¢ep. bezcep.
Tereza | holka, Zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano | - V1 | 01:26
bez¢ep. s éep.
Stpan * | holka, Zluté vl., | kluk, hrgdé vl., | 3 | Po¥adcich Ano |- V1 | 01:09
bezéep. scep. (ne vzdy zleva
doprava)
Ema holka, Zluté vl., | kluk, ¢ernévl., | 3 | Po sloupcich | Ano | - V1 | 01:32

bezéep.

scep.
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Tab.&. 28 Vysledky GkollD1/ZS D¥ti (1.&4s)

c
2 1 2§ |3
— 0
@) c o = | o o o b %)
P < £|2 5 |48
- = e o o o (o) = | X
Karin holka, Zluté vl., | kluk, hnédév., | 3 | Poradcich Ano | - V1 |01:23
bezéep. bezéep. (ne vzdy zleva
doprava)
Karolinal| holka, Zluté vl., | kluk, hnédé v., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 01:25
bezcep. bezcep. prvni radek,
pak dle obr.
Matgj holka, zluté vl., | kluk, Zluté v., |3 | Poradcich Ano | - V1 | 01:45
bezéep. bezcep. (ne vzdy zleva
doprava)
Anic¢kal | holka, zluté vl., kluk, hnédé v., | 3 Dle obrazku Ano | - V1 | 00:51
bez¢ep. bez¢ep.
Tomas holka, Zluté vl., | kluk, Zluté v., |3 | kombinace Ano | - V1 | 01:42
bezéep. scep. dva iradky,
pak dle obr.
Jakub holka, zluté vl., kluk, zrz. v., 3 | kombinace Ano | - V1 | 01:06
bezéep. bezcep. prvni Fadek,
pak dle obr.
Karolina2| holka, hrgdé vl., | kluk, hnédé v., | 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 01:32
bezcep. bezéep.
Viktorie | holka, Zluté vl., | kluk, Zluté v., |3 | kombinace Ano | - V1 |01:31
bezéep. bezcep. dva radky,
pak dle obr.
Anicka2* | holka, zZluté vl., | kluk, hnédé v., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 01:10
bezcep. bezcep. prvni radek,
pak dle obr.
Daniel holka, zrz. vl., beZ holka, zrz. vl.,, | 3 Dle obrazku Ano | - V1 | 01:06
cep. bezcep.
Agata holka, Zluté vl., | kluk, hnédé v., kombinace Ano | - V1 |01:17
bezcep. bezcep. prvni sloupec,
pak dle obr.
Tereza holka, Zluté vl., | kluk, hredé v., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 01.08
bezéep. scep. prvni radek,
pak dle obr.
Stspan holka, hrgdé vl., | kluk, hnédé v., | 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 01:09
bezcep. bez¢ep.
Ema holka, Zluté vl., | kluk, hnédé v., | 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 01.03
bez¢ep. bez¢ep.
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Tab.&. 29 Vysledky GkollD1/ZS D¥ti (2.&as)

c : —
o o 1) = —
— 2L © =] o e c
2 S g 5|8 5 |8 |88
*g a - o | o wn @) | 9
S = e S| o o) o) ~ | X
Lucie * | holka, Zluté vl., | kluk, hnédév., | 3 | kombinace Ano | - V1| 01:01
bezéep. bezéep. prvni radek,
pak dle obr.
Katefina | holka, Zluté vl., | kluk, hnédé v., | 3 | PoFadcich Ano | - V1| 01:11
bez¢éep. bezéep. (ne vzdy zleva
doprava)
Dominik | holka, hgdé vl., | holka, zrz. vl., |3 Dle obrazku Ano| - V1l 01:43
bezcep. bezcep.
Matylda | kluk, Zluté v., s | holka, Zluté vl., | 3 | Dle obrazku Ano| - V1l 01:06
cep. bezcep.
Matyas | holka, Zluté vl., s | holka,cerné vl.,| 3 | Dle obrazku Ano| - V1l 01:10
cep. bezcep.
Stanislav | kluk, hredeé v., holka, zrz. vl., s| 3 Dle obrazku Ano| - V1l 01:05
scep. cep.
David kluk, hredé v., kluk, hnédé v., | 3 Dle obrazku Ano| - V1l 01:18
scep. bez¢ep.
Martin holka, Zluté vl., | kluk, hnédé v., | 3 | kombinace Ano | - V1 | 00:57
bezéep. bezéep. dva radky,
pak dle obr.
Lukas holka, hrgdé vl., | kluk, hnédé v., | 3 | kombinace Ano | - V1| 01:18
bezcep. bezéep. dva radky,
pak dle obr.
Bartol. holka, zluté vl., holka,cerné vl.,| 3 | kombinace Ano | - V1| 01:17
bezéep. scep. prvni Fadek,
pak dle obr.
Kristynal | kluk, zluté v., s | holka,cerné vl.,| 3 | kombinace Ano | - V1| 01:58
cep. scep. zdola
4,3radek,
pak dle obr.
Kristyna2 | holka, Zluté vl., | holka,cernévl.,| 3 | Po¥fadcich Ano | - V1| 01:16
bezéep. scep. (ne vzdy zleva
doprava)
Pavel holka, Zluté vl., | holka, zrz. vl., s| 3 | Pofadcich Ano | - V1| 02:12
bezéep. cep. (ne vzdy zleva
doprava)
Dominika | holka, Zluté vl., Kluk, hredé v., | 3 | kombinace Ano | - V1| 01:33
bezcep. scep. prvni sloupec,
pak dle obr.
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Déti se Wwily ieSit ukol dle obrazku, jiny zpisob zvolilo 10 d@ti.

13 ze 14 pedSkolnich dti volilo jako prvni obradzek holky se Zlutymi vigsigezcep. (ij.
prvni okénko vlevo), tzn., Zze a@mprvnim krokem bylo najit obrazek podle podminedtép
doSlo k rozdleni do ti skupin - 7 dti pokraovalo dal po sloupcich, 4¢tl si vybraly
obradzek a hledaly, na které misto v tabulce jejstina 3 dti postupovaly alesppzpaiatku
poiadcich. Opt opakujici se vzorec, paba jistoty FeSeni prvniho okénka zleva.

Jako posledni obrazekitd i z&ci ¢asto volili kluka s hadymi viasy, bezep. — rozhodla
vychozi poloha obrazku (vpravo nabh

Vyhodou pro dti i Zzaky byla vyraznost znak(barva, pohlavigepice), proto se vSem
Skolnim dtem podélo Ukol vyreSit. RedSkolaci rovaz feSili tento Ukol s lehkosti. Potize
mél pouze Daniel, ktery nedokazal vnimat vice chamagiik (zandiil se pouze na barvu
vlasi). Ve Skole mu tento Ukol timil potize. V tomto smyslu u & doslo ke zlepSeni.
Ve Skole jiz povazuje tento Ukol za nejjednoduSaim uvadi i dvod pra: ,Protoze se mi to
povedlo, ale ve Skolce mi to neslo, protoze jsefmigte).”.

Zéci se Wili resit tkol dle obrazku, jiny zpasob zvolilo 18 Zak.

Polovina gedskolnich dti feSila ukol postupem po sloupcich, kdeZteghodem do zakladni
Skoly, kde se Zacidil psat viadcich, je tento Zsob transformovan i dieSeni tohoto ukolu.
Ze vSech z&krteSila strategii ,po sloupcich” pouze &/data.

Skolaci n#li ztizenou Glohu, nelb2 obrézky chylly. Je patrné, Ze jsou schopiasit
problémové ukoly, jelikoz je népkvapilo, Ze dva obrazky chgjin

Ve druhémiadku zgmisobuje chybjici obrazek pechod od zfisobu feSeni pofadcich
na zpisob tidéni podle obrdzku. Chceme-li zajistitgmysleni, Ize to i timto Zgobem.
VSichni zaci vyesili tkol bez probléiin Vysledky Zaki, ktefi pracovali timto zpasobem
jiz v MS, jsou priblizné srovnatelné s vysledky ostatnich z&k Davodem neni oblast
reSeni (vyuziti tabulky), ale vyraznost zfiako se potvrdilo v nasledujicim Ukolu ze stejné
oblasti, kde byly znaky obtiZj$i a rozdily mezi zaky znatelj§i. Zaci, ktéi pracovali timto
zpisobem v mateské Skole, i v nasledujicim ukolu lepsi vysledky.
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Tab.&. 30 Vysledky GkoliD2/MS  Fredméty

c : —
§e; o 17 = —
- > © | 2 = £ S
2 g S 3|3 E 18 |24
g 5 e a | a n ©) | O
= = e o | o (s o) = | X
Karin * | ¢erv. zasuvka, | bila kostka, 3 | Dle obrazku Ano |- V1 | 00:33
4 dirky 2 tetky (nejprve ¢&. p.)
Karolinal| bila zasuvka, | cerv. knoflik, 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 00:39
* | 2 dirky 2 dirky (nejprve b. p.)
Matgj bila zasuvka, | cervena kostka 3 | Po sloupcich | Ano | - V1 | 01:10
4 dirky 4 tetky (ne vzdy shora
doli)
Anickal | bila zasuvka, | ¢ervena kostka 3 | Po sloupcich | Ano | - V1 | 01:33
2 dirky 4 tecky
Tomas * | ¢erv. zasuvka, | bila zasuvka, |3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 01:00
4 dirky 4 dirky
Jakub cerv. zasuvka, | ¢erv. zasuvka, | 2 | Dle obrazku Ne — |V 10320
4 dirky 2 dirky N
0n u
TN
>33
8383
Karolina2| bila zasuvka, | bily knoflik, 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 00:56
4 dirky 2 dirky
Viktorie | bila zasuvka, | ¢erv. knoflik, 3 Dle obrazku Ano | - V1 | 00:57
2 dirky 2 dirky
Anicka2 | bila zasuvka, | cervena kostka Po sloupcich | Ano | - V1 | 00:42
2 dirky 4 tecky (ne vzdy shora
doli)
Daniel bila zasuvka, | bila zdsuvka, |1 | Dle obrazku Ne |Tvar, |V |03:43
2 dirky 4 dirky pocet
Agata bily knoflik, cerv. zasuvka, | 3 | Dle obrazku Ano | - V1 | 0:58
2 dirky 4 dirky
Tereza | bila zasuvka, | bila zdsuvka, |3 | Dle obrazku Ano |- V1 | 01:47
2 dirky 4 dirky
Stpan | bila zasuvka, | bila zasuvka, |2 | Dle obrazku Ne V |02:33
2 dirky 4 dirky
- O
£ g
Ema bila zasuvka, | ¢ervena kostka 3 | Po sloupcich | Ano |- V1 | 01:15
2 dirky 2 tetky (ne vzdy shora
doli)
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Tab.&. 31 Vysledky UkolD2/ZS Redméty (1.c¢as)

C s —
3 s 2 |g E

e |E 8 £z -

g 5 e a | a n ©) | O

S = e S| o o) o) | &

Karin derv.zasuvka, | ¢erv. knoflik, 3 Dle obrazku Ano | - V1 | 01:01
4 dirky 2 dirky

Karolinal| ¢erv.zasuvka, | bila kostka, Dle obrazku Ano | - V1 | 00:48
4 dirky 4 tecky

Matgj bila zasuvka, 4f ¢erv. knoflik, Dle obrazku Ano | - V1 | 01:11
dirky 4 dirky (nejprve hilé)

Anickal | bila zasuvka, | ¢ervena kostka, Poradcich Ano | - V1 | 01:36
2 dirky 4 tecky

Tomas ¢erv.zasuvka, | bila kostka, Dle obrazku Ano | - V1 | 00:52
4 dirky 2 tecky

Jakub bila zasuvka, | ¢cervena kostka, Poradcich Ano | - V1 | 00:52
2 dirky 4 tecky

Karolina2| bila zasuvka, | ¢ervena kostka, Pofadcich Ano | - V1 | 01:05
2 dirky 4 tecky

Viktorie* | bila zasuvka, | ¢ervena kostka, Poradcich Ano | - V1 | 01:25
2 dirky 4 tecky

Anickaz* | bila kostka, bila zasuvka, Dle obrazku Ano | - V1 | 01:09
4 tecky 4 dirky

Daniel bila kostka, bila kostka, Dle obrazku Ano | - V1 | 02:50
4 tecky 2 tecky

Agata bila zasuvka, | cervena kostka, Po sloupcich | Ano | - V1 | 01:05
2 dirky 4 tecky

Tereza | ¢erv. zasuvka, | bila zasuvka, Dle obrazku Ano | - V1 | 01:19
2 dirky 4 dirky

Stpan | bila zasuvka, | ¢ervena kostka, Poradcich Ano |- V1 | 01:02
2 dirky 4 tecky

Ema * | bila kostka, cerv. zasuvka, Dle obrazku Ano | - V1 | 01:11
4 tecky 2 dirky
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Tab.&. 32 Vysledky UkolD2/ZS Redméty (2.

Qx

as)

— = s | 2 2 |g 5
° S 3 5| 3 5 |8 3 |8
£ T =3 e e e} 2 | O
- = Eaq o| o o o = | X
Lucie bila zasuvka,| ¢erv. zasuvka 2 | Poradcich Ne |tvarctverce/ |V | 04:13
2 dirky 4 dirky tvar ¢tverce
uvnité kruh
Katerfina | cerv. zésuvka, bild kostka, |1 | Dle obrazku | Ne barvu, VvV |02:34
4 dirky 4 tecky tvar ctverce/
tvar ctverce
uvnitt kruh
Dominik | bild zasuvka,| cerv. knoflik,| 3 | Po sloupcich | Ano | - V1| 01:05
2 dirky 4 dirky (1,2,3,4,6,5s.)
Matylda | bild zasuvka,| cerv. knoflik,| 3 | Dle obrazku | Ano | - V1| 02:11
2 dirky 4 dirky
MatyaS | bild zasuvka,| bild kostka, |3 | Dle obrazku Ano| - V1l 00:42
2 dirky 2 tetky
Stanislav | bild zasuvka,| bila kostka, |3 | Dle obrazku Ano| - V1l 00:53
2 dirky 2 tetky
David cerv. zasuvka, bily knoflik, | 3 | Dle obrazku Ano| - V1l 01:08
4 dirky 4 dirky
Martin bily knoflik, cerv. zasuvka, 2 | Dle obrazku | Ne Patet direk/ |V | 02:43
2 dirky 4 dirky knofl.
(2/3 dirky)
Lukas bily knoflik, cerv. zasuvka} 3 | Dle obrazku | Ano | - V1| 01:46
2 dirky 2 dirky
Bartol. bily knoflik, bila zasuvka} 3 | Dle obrazku Ano| - V1l 01:24
2 dirky 2 dirky
Kristynal | bila zasuvka, | ¢erv. zasuvka, 1 | Dle obrdzku | Ne barvu, vV 103:18
4 dirky 4 dirky tvar ctverce/
tvar ctverce
uvnité kruh
Kristyna2 | bila zasuvka,| ¢erv. kostka, | 3 | PoFadcich Ano | - V1| 01:40
2 dirky 4 tecky
Pavel bila zasuvka,| cerv.kostka, |3 | Po sloupcich | Ano | - V1| 00:53
2 dirky 2 tetky (ne vzdy
shora doli)
Dominika | bila zasuvka,| ¢erv. knoflik,| 1 | Dle obrazku | Ne pocet direk, |V | 02:36
2 dirky 2 dirky tvar ctverce/
tvar ctverce
uvnité kruh,
(dop.z./knof.
zasuvka/
kostka)
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Déti se Wwily reSit ukol dle obrazku, jiny zpisob zvolilo 6 dti. Karin a Karolinal sice
ieSily ukol tak, Ze si vybraly obrazek a pak jé¢jrgdily na spravné misto v tabulce, ale
zarover si zangérné vybiraly nejdive prednety jedné barvy. Off miZzeme pozorovatasty
vybér predmetu, ktery lze zgadit do prvniho okénka. Wekterych dti se projevuje schopnost
reverzibility (nap. Tereza dokaze vratitt@dnet na pivodni pozici, pokud najde jiny, ktery
skut&né pati na stanovené misto). Wekierych dti tato schopnost zatim neni vyteoa.
Pokud vloZi tvar nespragnnedokazi udlat krok zgt, jako nap. Jakub, Daniel a §pan.
Ve spolupraci s ditelkou se vSemigdskolakm poddilo ukol vyiesit, coz pispélo k tomu,
Ze nasledd v zakladni Skole byli tito zaci vyrazré lepSi a vSichni dokazaliuspésné
vyresSit Ukol samostati napoprvé. JednodusSeji dekddovali uvedené znaky a nevyvedly je
z miry ani pedntty, které byly v tomto Ukolu navic.

V MS byly zanérng zvoleny symbolyisel 2, 4 — &ti jiz znaly symbolygisel 0-9, vyuzivaly
je pi hrach, rozlisily je, proto bylo mozné 2zmt pavodni zandr (ozn&it pocet t&kami)

a pouzittiselné symboly.

Z4ci se Wili resit tento kol dle obrazku, jiny zpisob vyuzilo 11 Zak.

Polovina Zzak (14) zvolila jako prvni pedmet bilou zasuvku, ktera ma 2 dirky. Nekteri
Zacil/dti zvolili ervenou zasuvku, ktera ma 4 dirky, jelikoz stdjpjarvni vlevo. Zéci, kié

s &mito aktivitami nepracovali v MS, zamovali nefastji tvar ¢tverce/ tvarctverce uvnit
kruh a barvu. Martin vioZil do tabulkyiednet (knoflik se 3 dirkami), ktery do tabulky
nepatil. Nevzal na ¥domi paet direk, stejt jako Dominika. Zaci z prvni skupiny se lépe
orientovali v rozliSovani geometrickych tvarv jejich transpozici a dokazali je rychleji
a snadsji vyhledat v obrézcich zvolenychqumeta.

Ve Skole trvalo skterym Zakm splreéni Gkolu del3i dobu neZ v MS.iBodem byl @tsi
format tabule v ZS (v MS interaktivni obrazovka)htizrgjsi manipulovatelnost perem
(v MS jednodussi manipulace prstem). Je lepsi zaw@nsi format, dti 1épe vidi (maji ve

v zorném Uhlu, nemusi tolik @@t hlavou, pechéazet). V MS je zcelaptimalni volba
interaktivni obrazovky. V ZS z&Zuje tkol velikost interaktivni tabule (z&ma, jelikoZ by
piredméty, které do tabulky nepatfi. To vSema za nasledek zhorSefasu i plnéni Ukolu

(u rekterych zak).
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Tab.&. 33 Vysledky UkoltE/MS  Domy
= \© = @ —
o 'c g g E‘ > 2 oL g )§ %)
S 4 2 SI2% 828 |8 |2 |8
£ A, Q ~| Qg L5 |~ |[* |2
() = o o) — O O N O @) frm 2
Karin * | Maly zeleny dim - 4 | shora dal | nahodi Ano | V1 |01:15
bez kominu, 2 okna
Karolinal| Maly zeleny dam - 4 | shora dal | prevazr Ano | V1 |01:14
* | bez kominu, 2 okna potadcich
Matgj Maly zeleny dm - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 | 02:04
s kominem, 2 okna
Anickal | Maly zeleny dm - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |02:19
s kominem, 2 okna
Tomas Maly zeleny dim - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |01:20
bez kominu, 2 okna
Jakub Maly zeleny dim © | 2 |shoradal | ndhodr Ano | VK |03:09
bez kominu, 2 okna E > e
o = 2
=
12
Karolina2| Velky zeleny dim - 4 | shora dal | nahodri Ano | V1 |02:29
bez kominu, 4 okna
Viktorie | Maly zeleny dim - 4 | shora dal | nahodi Ano | V1 |02:42
bez kominu, 2 okna
Anicka2 | Maly zeleny dim - 4 | shora dal | nahodri Ano | V1 |01:31
bez kominu, 2 okna
Daniel Maly zeleny dim - 4 | vSechny | nahodi Ano | V1 | 02:53
bez kominu, 2 okna najednou
Agata Maly zeleny dim - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |01:43
bez kominu, 2 okna
Tereza | Maly zeleny dim - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |02:24
bez kominu, 2 okna
Stépan Velky zeleny dim - 4 | shoradal | 1 patro Ano | V1 |01:40
s kominem, 2 okna pofadcich,
pak
nahodig
Ema Maly zeleny dim - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |02:24

bez kominu, 2 okna
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Tab.¢. 34 Vysledky UkollE/ZS — Kwvétiny (1.34st)

:5 \(C N m N—
— e o | S\% o= o <
e |E s |§|£% |3:3 |5 B |8
£ a Q “log a5 |2 |= |2
) = o o T o O N O o = 2
Karin velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | nahodi Ano | V1 |01:45
1 list
Karolinal| velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | nahodw Ano | V1 |01:38
1 list
Matgj velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | ndhodr Ano | V1 |02:05
1 list
Anickal | maly ZI. tulipan, ma 2 3 | shora dal | ndhodr Ano |Vn |01:37
2 listy listy
(ne. do
konce)
Tomas | velky zl. tulipan, |- 4 | shora dal | nahodws Ano | V1 |01:42
1 list
Jakub velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | nahodr Ano | V1 |01:52
1 list
Karolina2| velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | nahodw Ano | V1 |01:30
1 list
Viktorie | velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |03:13
1 list
Anicka2 | velka m. tapatka, | - 4 |3,1,2,45 | ndhodr Ano | V1 | 01:54
1 list
Daniel velky ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | ndhodr Ano | V1 |02:41
2 listy
Agata maly ZI. tulipan, - 4 | shora dal | ndhodri Ano | V1 |01:49
2 listy
Tereza | velky m. tulipan, | ma 2 14,3215 | ndhodr Ano | Vn | 02:02
2 listy 2 listy,
je tulip.
(ne. do
konce)
Stpan | velky ZI. tulipan, |- 4 |shoradal | ndhode | Ano | V1 |01:45
1 list
Ema maly riz. tulipan, |- 4 14,2135 | ndhodr Ano | V1 |01:59

1 list
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Tab.&. 35 Vysledky UkoltE/ZS — Kvétiny

(2.cast)

:5 'S > Q= 4(7') —
e S, X 2 5. o c
o = S g _% N 2SS |E |8 | q
\QCJ E 8' Dt? -D"C_') D_“Z‘\g © 1o} )CU
- e o o] — O N O (@) e 4
Lucie velky ZI. tulipan, | ma 2 3 | shora dal | ndhodw Ano |Vn |03:10
1 list listy
(ne. do
konce)
Kateina | velky ZI. tulipan, | - 4 | shora ddl | nahodi Ano | V1 | 01:55
1 list
Dominik | maly ZI. tulipan, |- 4 | shora dal | ndhodg Ano | V1 | 03:59
2 listy
Matylda | velky ZI. tulipan, | - 4 | shora dal | ndhodsg Ano | V1 | 01:53
1 list
Matyas | velky Zl. tulipan, | - 4 | shora dal | Pofadcich | Ano | V1 | 02:03
1 list
Stanislav | velky ZI. tulipan, |- 4 | shora ddl | nahodi Ano | V1 | 01:50
1 list
David velka zI. tapatka, | je 3 | shora dal | nahodw Ano | Vn |02:33
1 list tulipan
(ne. do
konce)
Martin velky ZI. tulipan, | - 4 | shoradal | nahod® Ano | V1 | 01:17
2 listy
Lukas velka m. tapatka, | ma 2 3 |4,31,25 | ndhodi Ne Vn | 02:00
1 list listy
(ne. do
konce)
Bartol. mala Zl.iapatka, | je 3 |123,1,45 | nahodr Ano |Vn | 0151
1 list tulipan
(ne. do
konce)
Kristynal | velky ZI. tulipan, | - 4 | shora ddl | nahodi Ano | V1 | 02:53
1 list
Kristyna2 | velky Zl. tulipan, | - 4 11,3,2,4,5 | nahods Ano | V1 | 02:34
1 list
Pavel velky ZI. tulipan, | - 4 | shora dal | ndhodsg Ano | V1 | 02:02
1 list
Dominika| velky ZI. tulipan, | - 4 | shora dal | ndhodg Ano | V1 | 01:41
* 11 list
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PredSkolaci nili jednodussi variantu tohoto ukolu. UvaZzovali gotazce, na kterou lze (dle
podminky) odpo¥dét pouze NE, a na zakladéto otazky wkteré obrazky doiin zaklopit.
Zatimco Skolaci si museli utyid otazku, na kterou Ize (dle podminek) odgdit bud’ ANO,
nebo NE a na zakladéto otazky wkteré obrazky kdtin zaklopit. VSichni vytvéeli otazky
pouze pro sebe, nikdo néhpotrebu je verbalizovat,cioliv by to mnohym pomohlo.

Pri ukazce dti/zaci reSili ukol zpasobem odkryvani otazek shora da@. Jiny zpisob
zvolilo 6 zaki.

V MS tento zpisob znénil pouze Daniel, ktery odkryl vdechny podminky edijou, pak
postupoval fi feSeni shora dol Ne vzdy tidil v kazdém pdae do konce, aleip dalsi
podmince si vSiml, Zetpdchozi patro nedokeih, a tak se vratil a spra¥reaklopil gislusné
obrazky. TakovéeSeni ukolu nebylo nespravné, ale bylo B&jsi, coZ se projevilo néase.
Tento zmisobteSeni uz v zakladni Skole nezopakoval.

V tomto Ukolu bylo moZzné najit FeSeni i v pFipadé, Ze dti/Zaci netéidili do konce
vSechny obrazky v daném pate.

Prvni zmisob vyuzil Jakub v MS. Na zé&v zistaly odkryté podminky aékolik obrazki
nezakrytych. Provedl kontrolu, porovnal obrazkysiminkami, akol viesil na konci (Vk).
Také bylo mozné, zesktera nasledhodkryta podminka mohla znamenat zaklopeni obrazku,
ktery Zaci zapom#i tiidit u predchoziho patra. Tento druhytgob se poddo vyuzit
6 Skolakim, ktei takto vyesili akol nahoda (Vn). Souviselo to také s padim, ve kterém
dochazelo k odkryvani podminek. Napostupoval-li Zdk shora doh ve 2. pae nezaklopil
néjakou ¥apatku, pak ji mohl zaklopit ve 3. pat pokud byla modra.

Tereza si nexdéla rady s prvni podminkou (kterou odkryla), talieskaila, neesila vzdy
do vSech pater, ve druhém jeatchybovala, ale na z&vdokazala na zakladodkrytych
podminek ukol viesSit jinym zmisobem, nez bylo &ekavatelné. Podobnvyiesil situaci
i Lukas, ktery ale nepracoval samostatprotoze se v fibéhu plréni dkolu ptal na to, zda
muze vratit kkteré kartéky a jestli ta Sipka znamena malowkru. Pozitivni je, Ze se Zaci
nevzdavali a pokemvali dal, &koliv byl vysledek nejisty. Na konci bylo pro obadménou
zdarné (avSak nahodné) regeni Ukolu. Vyhoda nahravky byla vtom, Ze se hachli
podivat na zaznam a odhalit, kde¢ladl chybu, gipadre vymyslet, jak by bylo mozné
postupovat jinak, aby nezapominali u kazdé podmiegi ,patro” do konce.

vz

v mateiské Skole(vyieSilo napoprveé 12 zékze 14).
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Tab. ¢ 36

Otézky kladené #emMS (naroénost)

Jméno Naroénost: Pro¢?
Co bylo pro tebe nejjednodussi?
Karin Ta pohadka Qeps. Ja mam rada pohadky.
Karolinal Jak jsme si hrali s balonkami. ProtoZe jsem todtal&nadno.
Mat €] Ty auta a lod. ProtoZe pece znam dopravni
prostedky.
Anickal Jak jsme posunovali cestou ProtoZe to nebylosgky.
auta.
Tomas Dopravni prosedky. Slo mi to.
Jakub Ty dopravni prosedky. Protoze to bylo zajimavy.
Karolina2 Balonky. Protoze jsem vSechno poznala.
Viktorie Auta, letadlo, Id’, ¢lun a vSechny | Protoze se mi to povedlo.
ty dopravni prosedky.
Ani¢ka2 Balonky. ProtoZe to bylo barevny.
Daniel O reps. ProtoZe jsem tu pohadku znal.
Agéta Dopravni progedky. ProtoZe jsem naSla kam toipat
Tereza Balonky. Dalo se to poznat podle barvy.
Stépan Jak adesek zasaditepu. Poznal jsem to hned.
Ema Balonky. Bylo gkny. Tak proto.
Tab. & 37  Otazky kladené demMS (n&roénost)
Jméno Naroénost: Pro¢?
Ktera hra byla nejsloZzitéjSi?
Karin Ty knofliky. Bylo ©Zké vSechno poznat.
Karolinal Veci ...ty knofliky. ProtoZe bylo&ké poznat ty tvary
Mat éj Balonky. Napged jsem to nesdél.
Anic¢kal Teézky byly ty tvary, jak se Newedéla jsem, kam to p#t
poznavalo jestli tam pétkostka
nebo knoflik.
Tomas Ty knofliky jak jsme je tam davali. Musel jsem girbzmyslet.
Jakub Domeky. Protoze jich bylo hodn
Karolina2 Domeky. Neslo to rychle, muselo se davat
pozor.
Viktorie Ty domeky. Byla to £zka hra.
Anicka2 Auta. Musela jsem se zamyslet, abych
védéla, jestli to tam pat.
Daniel Ty knofliky mi nesly. Pletlo se jak byly podobnityerec
a vedle toho byl takygtverec.
Agéta Predmety. ProtoZe to bylocZky.
Tereza Barevné domgky. Newdéla jsem, jestli je to
vSechno.
Stépan Knofliky, kostky a zasuvky. BylosEky to poznat.
Ema Domeky. Protoze ... uz nevim.
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Tab. ¢. 38

Otézky kladené #tem MS (preference)

Jméno Preference: Pro¢?
Kter& hra se ti nejvice libila?
Karin Pohéadka. ProtoZe to je hezk& pohadka.
Karolinal Hra s balonkami. Ze jsem nasla ten balonek.
Mat €] Déti. ProtoZe to poznévani je hezky.
Anickal D¢ti. ProtoZe to Slo dde poznat.
Tomas Ty hlavicky. Veédél jsem, kam to pat
Jakub Pohadka Gep. To bylo gkny hadani.
Karolina2 Kluci a holky. Pod&lo se to.
Viktorie Ty déti. Fakt to bylo dost zajimavy.
Anicka2 Balonky. Ja mam rada balonky.
Daniel Domeky. Ze to bylo napinavy.
Agéata Hlavicky. ProtozZe jsem poznala vSechno.
Tereza Nejvic ty domeky. Bylo snadny poznat, co tam negbat
Stépan Asi ty dti. Bylo to dolie poznat a ty knofliky tolik ne.
Ema D¢ti. ProtozZe to bylo gkny.
~Tab.¢.39  Shrnuti vysledk otazek kladenych dtem
Jméno Nardnost Zauijeti pro ukol
Nejjednodussi ukol | NejslozitéjSi kol

Karin Pohadka Redmity Pohadka
Karolinal Balonky Redmsty Balonky
Mat éj Dopravni progedky | Balonky [3ti
Anickal Dopravni progedky | Redméty Deéti
Tomas Dopravni progedky | Redmty Déti
Jakub Dopravni prosedky | Domy Pohadka
Karolina2 Balonky Domy Cxti
Viktorie Dopravni progedky | Domy D2t
Ani ka2 Balonky Dopravni progedky | Balonky
Daniel Pohadka Fednity Domy
Agata Dopravni progedky | Redméty Déti
Tereza Balonky Domy Domy
Stépan Pohadka Redmity Déti
Ema Balonky Domy 2t
Tab. €. 40  Shrnuti vysledla otdzek kladenych édtem
Ukoly Narénost: Zaujeti:

Kolik déti urcilo Kolik déti urcilo Kolika détem se ukol

kol jako nejjednodussi? kol jako nejslozZitjsi? | nejvice libil?
Balonky | 5 2
Pohadka | 3 2
Dopravni | 6 1 -
prostedky
Déti - - 8
Predmety | - 7 -
Domy - 2
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Ze shrnuti rozhovdr (viz tab. ¢.40) lze vyvodit, Ze dtem v gedskolnim ¥ku se zdal
nejjednodussi ukol ,Dopravni prostredky”. Déti zpravidla spojuji to, co jim jdeeSit
a zarové je to bavi, stim, co povazuji za nejjednodussikoliv tato aktivita nebyla
z hlediska objektivnich vysledk nejlelti, déti ji piesto nejasgji (6 déti) zaradily
do ,kolonky* nejjednodussi. Ukol ,Balénky“ijpadal d¢tem rovréz snadny. Oft mizeme
soudit, Ze se zd«ipojilo hledisko libivosti, a to zidzodu, Ze si &i s balénky chily pohrét,
pinkaly si snimi a poté si je odnesly domTii déti urcily nejniz8i narénost Gkolu
.,Pohadka®, protoze jak samy uvadi, ,pohadku znahgji rady pohadky a ukol rychle
vyieSily*. Toto vysétleni odpovida skutmosti.

Ukol ,Predmeéty* uvedly déti nejéastji jako nejslozitéjsi. Porovnanim tabg. 40
s tabulkou ¢. 30 zjistime, Ze ¢které dti skutené tento UkolieSily obtiziji nez ukoly jiné.
Duvody jsou uvedeny u popisu tabulky30. Za zminku stoji také to, Ze préticbylo obtizné
reSit ukol ,Domy*“, &koliv problematétéji tento ukol feSil ve skuténosti pouze Jakub
a Daniel. Jakub si to gdomoval a uvadi, Ze hra byla rggi, protoze ,jich bylo hod#i. To
odpovida. V této aktivét déti pracovaly s nejgtSim p@tem obrazk. DalSi dti popisuji tento
ukol nag. ,neslo to rychle; muselo se davat pozor;duia jsem, jestli je to vSechno”.

Déti nejvice zaujal ukol ,Déti“. To vyplyva mj. z barevnosti obrazk jednoznanosti
podminek, interaktivity a schopnostittirychle a sprawvatento Gkol vyesit. Nap. Sgpan
byl schopen dokonce pravdivého porovnani, kdyz Liy8ylo to dobie poznat a ty knofliky
tolik ne.”.

Velmi oceiuji schopnost é&li jiz v predSkolnim ¥ku vnimat své chovani, jednani a prozivani
a schopnost je slo¥rvyjadit.

Podivame-li se na tald. 40 jako na celek, vidime, zetdcasgji (bez ohledu na i/od)

zminuji interaktivni aktivity. Je to dano oblibd@asit ukoly progiednictvim novych médii.
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Tab. ¢. 41

Otézky kladené Z&kn ZS (naroénost)

Jméno Naroénost: Pro¢?
Co bylo pro tebe
nejjednodussi?

Karin Zvladla jsem to vSechno di#h | Byla tam dilezita barva vlag ¢epice a taky
jestli je to kluk nebo holka a to jsenidéla.

Karolinal | Ty kluci a ho€icky. Slo mi to dobe splnit.

Mat é] Ty hlavicky. Protoze tam byly barvy.

Anickal Ty tulipany a kyttky. Protoze jsme je museli zakryvat. Vzdycky jsme
si odkryli, kdyz tam byl kiZzek tak ne a kdyz
tam byla fajfka tak jo.

Tomas Asi vSechno. Slo mi to, ja jsem si pamatoval jak se to
vypliuje, kdyZ jsem to #lal ve Skolce.

Jakub Ty déti. No, ty barvy, ty¢epice, vSechno to bylo jida
a jak to tam bylo, tak vlasirio bylo.

Karolina2 | Pohadka. ProtoZe jsem se jenom zeptala, jak tyatkia
prisSly a uz jsem to &d¢la.

Viktorie Nejlerei byly ty ... ty ckti. Protoze ty dti tak to, jak ngly ty vlasy, tak to
bylo lehky, protoZze tam nebyl Zadnej ten, Ze to
bylo jako Ze ty dti mély stejny vlasy, ze kazdej
nentl nakou jinou barvu.

Anicka2 Ty deti. Jak ngly ty barvy vlasi acepici a nenily
cepici a byla to holka nebo kluk.

Daniel Ty,... jak jsme tam museli davg Protoze se mi to povedlo, ale ve Skolce mi to

ty ¢epice a jak jsme to museli | neSlo, protoze jsem byl malej.
sttidat — ty bezepice/ sepici.

Agéta Ty déti. Protoze uz jsem to uita ze Skolky.

Tereza Ty hlavicky. Protoze si idla barvy tam, kam to mas dat.

Stépan Déti. Libilo se mi, Ze to bylo snadny.

Ema Ty hlavicky. Protoze si tam #la ty barvy a oni ti ukazaly
kam mas dat tu hlasku.

Lucka Nejlekei byly ty hlavicky. -

Katefina Ty kyticky. Protoze, protoze to bylo takovy jednoduchy.

Dominik Ty hlavy. Protoze se mi to libilo.

Matylda Ty dopravni zn&ky. Protoze se mi to dito dohre vyresit.

Matyas Ty kyticky. Protoze se to mohld@iZkovat podle tich barev
to bylo jednoduchy.

Stanislav | Ty znaky. ProtoZe umim dopravni prostky.

David Ty obliceje, jak jsme tam davaly ProtoZe tam byly uz ty obrédzkyeukresleny

ty cepice. a bylo to lehky.

Martin Hlavicky déti. Uz nevim.

Lukas Ty znaky dopravni. Protoze jenom &ii@ poznat, jestli jsou kulaty
nebo trojuhelnikovy a snadno se to naslo.

Bartoloméj | Znaky. Protoze tam byly modry tvary a ty ja znam. A

hodre.

Kristynal | NejjednodusSsi ...asi tyeti. Nebylo to hods teZky.

Kristyna2 | Ty hlavicky. ProtoZe jsme je tam davali.

Pavel Obrazky dti. Mél jsem to rychle hotovy.

Dominika | Ty déti. No protoze tam &y barvy a to bylo snadny.
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Tab. ¢&. 42

Otézky kladené Z&kn ZS (naroénost)

Jméno Naroénost: Pro¢?
Ktera hra byla nejslozitéjSi?

Karin Ty kytky. Muselo se davat pozor a zakryt vSechny kytk
které tam nepéty a mohlo se to fehlédnout.

Karolinal | Nejt¢ZSi byly skoro ty 1&hve. -

Mat éj Znaky. Protoze tam byly Sipky a kola.

Anickal Ty znaky dopravni. ProtoZe jsme museli spr&vdat ty znaky na
Své misto.

Tomas Nic. Bylo to tak stejn.

Jakub No, ty zn&ky. Protoze #ico si tam bylo stragmpodobny, Ze
jsem ani neddél jak se mi to podiao.

Karolina2 | Ty doméaci ..., myslim ty Asi poznat jestli je v tom kruh neldtverec

z&suvky, knofliky a na hrani nebo oboji.
kostky ...

Viktorie NejtezSi byly ty kyteky. -

Anickaz Znaky. Protoze to se muselo podteh barev a podle
téch tvan.

Daniel Ty tulipéany. Protoze se mi to nepovedlo a splet jsem si tu
fajfku a ten Kizek.

Agéta Zadna. -

Tereza Ty znaky. Protoze se to muselo rozeznat, jak to je.

Stépan Dopravni znaky. ProtoZe kluci maji radi ziay.

Ema Ty dopravni zn&ky. ProtoZe ja jsem si nepamatovala kde je ten
kruh& a pak jsem na toisla.

Lucka Nejtezsi bylo to jak jsmedali Protoze jsem to nemohla rozeznat, jak to m4

s €ma znagkami ty prednty. bejt.

Katerina Ty zn&ky. Protoze ... nevim.

Dominik Ty zn&ky. Protoze jsem nedel, kam to mam dat.

Matylda Ty knofliky. ProtoZe jsem ngdéla, kam je dat.

Matyas Ty zn&ky. Protoze tam byly takovy tyiZky a ja jsem byl
z toho zmatenej, 2¢h modrech znzek, ty
cerveny mi Sly.

Stanislav | Nejt¢Zsi ... tulipany. ProtoZe jak tam byly fajfky aikzky tak to bylo
troSku €Zky.

David Ty kyticky. Protoze voni se straSpletly.

Martin Ty kostky a knofliky. Njak se mi tam popletly ty knofliky.

Lukas Knofliky. Protoze tam byly nalte....

Taky me to troSku matlo nebo jak fdct.

Bartoloméj | Ty tulipany. Protoze ty fajfky se mi tam pletly.

Kristynal | Ty knofliky. Neungla jsem ten ukol daie, protoZe jsem si
popletla, Ze je tam bila barvaervena barva.

Kristyna2 | Ty znaky. Protoze se muselo rozeznat, kam to mas dat.

Pavel Asi ty kytky. -

Dominika | Ty knofliky. Protoze jich tam bylo hodmavic.
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Tab. ¢&. 43

Otézky kladené Z&kn ZS (preference)

a

N

Jméno Preference: Pro¢?
Ktera hra se ti nejvice libila?
Karin Ty knofliky a kostky a zastky | Délali jsme to i ve Skolce a trochu jsem si to
— rozctlovat. pamatovala.
Karolinal | M¢ se nejvic libila ta pohadka. | ProtoZe jsme tam hledali ty zatka,
Ktery tam ma byt.
Mat éj Ty kyticky. Protoze nily hezkou barvu.
Anickal Nejvic se mi libila ta hra $ma | Protoze jsem se ptala na ty otazky. Jestli m&
lahvema. bily vicko nebo je plna a nebo jélga jen plna.
Tomas VSechny hry na tabuli. Protoze rad plnim ukoly na tabuli.
Jakub No, ty kytky. ProtoZe to bylo lehky a bylo to skoro jako
karty.
Karolina2 | Pohadka. ProtoZze mam rada pohadky.
Viktorie M¢ nejvic bavilo, jak jsmedali | -
ty znaky.
Anicka?2 Ty kyticky. ProtoZe to bylo jako pexeso — podobny.
Daniel Ty znaky. Libilo se mi, jak jsme to museli vzit ze shora
dat to rtkam.
Agata Kyti ¢ky. Protoze to se mi libilo nejvic. Hlag¥madat to,
CO se ma schovavat.
Tereza Ty kyticky. Protoze tam byly tulipany.
Stépan Déti. KdyZ je réco snadny, tak se mi to libi nejvic.
Ema Ty knofliky. ProtoZe ... Sly mi nejlip.
Lucka Nejvic se mi libila jak jsme tady -
délali tu hru s gma lahvema.
Katerina Ty tulipany. Protoze se mi to ...&hy hezkou barvu.
Dominik Ty hlavy. -
Matylda Ta hoEicka a ten kluk. -
Matyas Ty knofliky. ProtoZe byly snadny.
Stanislav | Lahve. Protoze jsme tam museli hledat a bylo td&ye
David Ty kytky jak jsme zakrejvaly. ProtozZe to bylo hezkja ...
Martin Znacky. Takovou hru jsem neznal.
Lukas Ty hokicky a ty Kluci. Jak se to muselo ... to fidit...jo.
Bartoloméj | Znatky. ProtoZe to byla zabava.
Kristynal | Kyticky. -
Kristyna2 | Ty kyticky. | kdyZ byly nej¥zsi, protoze @y hezkou
barvu.
Pavel Predntty. ProtozZe to nebylo snadny a ja jsem ta&lum
Dominika | Taky ty kyticky. ProtoZe to bylo takovy jakoby hotlanadny.
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Tab. €. 44 Shrnuti vysledki otazek kladenych Zakim

Jméno Narénost Zauijeti pro ukol
Nejjednodussi ukol NejsloZjBi ukol
1. Karin Vse (L,P,DZ,D,RK) | Kvétiny Predmety
2. Karolinal Déti Lahve Pohadka
3. Matéj Déti Dopravni znéky Kvétiny
4. Ani¢kal Kvétiny Dopravni znéky Lahve
5. Tomés Vse (L,P,DZ,D,RK) | Nic VSechny hry na tabuli
(DZ,D,Fx,K)
6. Jakub Déti Dopravni znéky Kvétiny
7. Karolina2 Pohadka Predmnity Pohadka
8. Viktorie Déti Kvétiny Dopravni znaky
9. Anicka2 Déti Dopravni znéky Kvétiny
10. Daniel Déti Kvétiny Dopravni znaky
11. Agata Déti Nic Kvétiny
12. Tereza Déti Dopravni znéky Kvétiny
13. Stpan Déti Dopravni znaky Déti
14. Ema Déti Dopravni znéky Predmety
15. Lucka Déti Predmety Lahve
16. Katerina Kvétiny Dopravni znéky Kvétiny
17. Dominik Déti Dopravni znaky Déti
18. Matylda Dopravni znéky Predmety Deéti
19. Matyas Kvétiny Dopravni znéky Predmety
20. Stanislav Dopravni znaky Kvétiny Lahve
21. David Déti Kvétiny Kvétiny
22. Martin Déti Predmety Dopravni znaky
23. Lukas Dopravni znaky Predmety Déti
24. Bartolomgj Dopravni znaky Kvétiny Dopravni znaky
25. Kristynal Déti Predmety Kvétiny
26. Kristyna2 Déti Dopravni znéky Kvétiny
27. Pavel Déti Kvétiny Predmety
28. Dominika Déti Predmety Kvétiny
Tab. ¢ 45 Shrnuti vysledki otazek kladenych zakm
Ukoly Narénost: Zauijeti:
Kolik Zaka urcilo Kolik zaka urcilo Kolika zakim se ukol
kol jako nejjednodussi] kol jako nejsloZigjsi? | nejvice libil?
Lahve 2 1 3
Pohadky | 3 - 2
Dopravni | 6 11 5
znaky
Déti 20 - 5
Predmety | 2 7 5
Kvétiny |5 7 11
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Shrneme-li vysledky otazek kladenych @&k (viz tab. ¢.45), je patrné, Ze nejvice Ziak
hodnotilo dkol ,Déti* jako nejjednodussi. Hledisko libivosti, kterym ne&pstji
charakterizovaly fedskolni dti tento Ukol, se zimilo u Skolnich dti na hledisko
jednoduchosti. Bvody uvadji Zaci podobné jakoipdskolaci. Jiny pohled ma Agata, ktera si
pamatovala, Ze podobnou aktivitu udada, uvadi: ,Uz jsem to udha ze Skolky.” Dominik
spojuje jednoduchost se zaujetim, konstatuje jerotpZze se mi to libilo.”

Prekvapivé je, Ze skupina Z#kktera se s timto typem aktivit v MS neseznantilagdnoti
jako nejjednodussi dkol i ,Dopravni zng”. Z individualniho pohledu tito Zaci skuie
reSili tento Ukol usgsre. Vyjimkou je Bartolondj (viz tab.c. 26), ktery ukolieSil ve vyraza
nejdelSim¢ase a niesil jej do vSech pater. Popisuje, Ze se mu hilalifprotoze tam byly
modry tvary a ty ja znam“. Lzef@dpokladat, Ze se zajima o dopravnickgazna je, a proto
se mu ukol zdal nejjednodussikaliv objektivreé vzato byl pro 8 z této skupiny zak
nejizsi. Rti zakim se zdal snadnoeSitelny dkol ,Kwtiny“. Matyas tvrdil, Ze dvod
jednoduchosti spidva v Kizkovani podle barev.

Za nejslozitéjSi povazuji zaci ukol ,Dopravni znaky“. V tomto pipadt jejich pohled
odpovida vysledkm, které naznauji, Ze pro &které zaky byl tento kol nejslo&j§i. Zakim
délalo potize pracovat s grafem. Praci jintzdvaly geometrické tvary a podobné znaky,
nag. Sipky a jizdni kola siznym vyznamemJ(vice viz hodnoceni tabulky 26) Jako
nejslozigjSi uckili nektefi zZaci ukol ,Rednety”. Stejny typ feSeni tkolu Bti nehodnotil
nikdo jako negZzsi. Z toho vyplyva, Ze #igob tidéni prostednictvim tabulky byl pro zaky
obtizny jen tehdy, pokud byly uzity symboly oZopci geometrické tvary, které museli
dekddovat a transformovat ddepmetia. Pokud symboly ozravaly znaky Zzakm blizké,
jako nap. rozlisit kluka a holku, n@nilo jim to Zadné potize.

Nejvice zaky zaujala aktivita ,Kvétiny* | presto, Ze |i ®ktefi Zaci povazovali

e

za nejslozijsi. Nag. Kristyna2 uvedla, Ze se ji nejvice libila hra tiklky slovy: ,| kdyz

v kazdém pae do posledniho prvku.iodem niize byt, Ze seg§ili na to, jaka bude dalSi
podminka, nebo c#ii byt nejrychlejsi, akoliv védéli, Ze @i feSeni Ukolu jetas pouze
orienta&nim hlediskem. BXi hra bavila, nap Jakub uvadi: ,Protoze to bylo lehky a bylo to
skoro jako karty.” | Antka2 victla podobnost s kartami: ,,Bylo to podobny jako pexes

Opét je vidét schopnost &i jiz vnimat ¢innosti, weni i praci jako mozZnost sebevyiadi

a rozvoje ¥domosti, dovednosti i navitk Zhodnotime-li tabg. 45 jako celek, je patrna

preference interaktivnich aktivit st€jjako u gredskolnich eti.
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1. SKUPINA (Z4ci, kteti absolvovali sérii hernich aktivit v MS):

KVETINY

Z&ci tidili vSechna patra stromu: 12x

PREDMETY

Z&ci tidili vS8echna patra stromu: 14x

DETI
Z4ci tidili vSechna patra stromu: 14x

4

LAHVE
Z4ci vyresili problém napoprvé: 13x

POHADKY
z4aci vyresili problém napoprvé: 14

x

DOPRAVNI ZNACKY

Z&ci vyresili problém napoprvé: 12

B3

DETI
Zaci vyresili problém napoprvé: 14

X

DOPRAVNI ZNACKY
Z&ci tidili vSechna patra stromu: 12

POHADKY
Z4ci tidili vSechna patra stromu: 1

BXx

LAHVE
Z&ci tidili vSechna patra stromu: 14x

Obr.¢. 34 Shrnuti vysledk1. skupiny
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PREDMETY
Zaci vyresili problém napoprvé: 14

B3

KVETINY
zaci vyresili problém napoprvé: 14x




2. SKUPINA (Zéci, ktefi se s &mito aktivitami v MS neseznamili):

z

KVETINY

aci fidili vSechna patra stromu: 10x

PREDMETY

Z4ci tidili vSechna patra stromu: 9

DETI

Z4ci tidili vSechna p

@:lix

LAHVE

Z4ci vyresili problém napoprvé: 12

POHADKY

Z&ci vyresili problém napoprvé: 13

x

DOPRAVNI ZNACKY

Z&ci vyresili problém napoprvé: 11

x

X

DETI
Zaci vyresili proklém napoprvé: 14

DOPRAVNI ZNACKY

Z4ci fidili vSechna patra stromu: 1

POHADKY

Z4ci tidili vSechna patra stromu: 1

PX

PREDMETY

z&ci vyresili problém napoprvé: 9

KVETINY

Z&ci vyresili problém napoprvé: 14x

LAHVE

Z4ci #idili vSechna patra stromu: 12

Obr.¢. 35 Shrnuti vysledk2. skupiny
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Uvedené obr.¢. 34 a¢. 35 shrnuji vysledky testovacichéinnosti obou skupin Zak
v konkrétnich aktivitach. 1. skupina shrnuje vysledky Zakkteri absolvovali sérii hernich
aktivit v MS (viz obr.¢. 34) a 2. skupina shrnuje vysledky Féktei se sé&mito aktivitami
v MS neseznamili(viz obr.¢. 35)

Jednotlivé grafy znazauji, kolika Zzakim se podalo jednotlivé ukoly vyeSit napoprvé
(na pologimkach) a zdaiidili do vSech pater stromieSeni (na poldfmkach k &mto
opanych). Grafy jsou sestavené tak, Ze vlivem traregaosti je mozné @bskupiny
vizualré porovnat.

w7

Graf 1. skupiny se vice rozpina, coz $d¢i o tom, Ze tato skupina byla Usgsnéjsi.

Ve tiech bodech ze dvanacti moznych se skupiny ¥diesti shoduji. Tento vysledek se
tyk& ukolu ,Deti“, ktery vSichni Zaci vyeSili napoprvé a zaroxdiidili vSechna patra stromu
feSeni. Mvodem byla vyraznost zvolenych ztiaKvice viz analyza tabulek 28, 29)Ukol
-KVv étiny* vytesili vSichni Zaci napoprvé. SniZzena identifikaschopnost je v tomtaiipads
patrna na opmé pologimce, kde mZzeme vidt, Ze vlivem menSi zkuSenosti s touto
aktivitou nedokézali Zaci 2. skupinkidit do vSech pater stromiyrazné vétSi zkuSenost
Zaka 1. skupiny se projevila u ukolu ,Fredméty”, kde se ,pavuéina“ znatelné roztahuje.
Tato situace je dana zvySenou obtiznosti konkrétnikolu. Lze sledovat vySSi miru
ziskanych wdomosti, dovednosti a matematickych schopnostkupisy Zzaki, ktera néla

s timto typemieSeni vice zkuSenosti vliventigravnych aktivit v MS.(vice viz analyza

tabuleke. 31, 32)
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1. SKUPINA (Zéci, kteri absolvovali sérii hernich aktivit v MS):

Zaci pochopili princigeSeni: 84

ZAcitesili jinym zpisobem: 29

Zaci vyresili problém napoprvé: 81

Zaci tidili vSechna patra stromu: 79

z&ci se sougedili: 84x

zaci neeSili nadhodg: 81x

Obr.¢. 36 Shrnuti vysledk1. skupiny ve vSech aktivitach

z&ci nepatebovali verbalni kontrolu: 81
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Z4ci pracovali samostatn81x




2. SKUPINA (Zéci, ktefi se s &mito aktivitami v MS neseznéamili):

z4aci pochopili princigeseni: 84

Zaciresili jinym zpisobem: 22x

Zaci vyresili problém napoprvé: 73

x

Z4ci tidili vSechna patra stromu: 68x

74aci se sousedili: 84x

zaci ne¢esili nadhodan: 79x

Obr.¢. 37 Shrnuti vysledk2. skupiny ve vSech aktivitach

Zaci nepatebovali verbalni kontrolu: 84
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Zaci pracovali samostam72x




Uvedené obr.¢. 36 a¢. 37 shrnuji vysledky testovacichéinnosti obou skupin Zak
ve vSech aktivitadch.l. skupina shrnuje vysledky Zgkkteri absolvovali sérii hernich aktivit
v MS (viz obr.¢. 36), a 2. skupina shrnuje vysledky #akteri se sé&mito aktivitami v MS
neseznamili(viz obr.¢. 37)Jednotlivé grafy znazoiiuji, zda Zaci:

» dokazali jednotlivé ukoly weSit napoprveé;

 tfidili do vSech pater stromieSeni;

o pii ttideni projevili schopnost sousdit se;

e pracovali samostain

* nepotebovali verbalni kontrolu;

» feSili tkoly nahod# nebo jinym zfisobem;

e pochopili principreSeni.
Grafy jsou sestavené tak, Ze vlivem transparentjestozné ob skupiny vizuald porovnat.
Ve dvou bodech z osmi moznych se skupiny W#Bpsti shoduji. Prvni shodny bod se tyka
schopnosti sousdit se nacinnost, kterou prokézali vSichni Zaci. Nenechalireeptylit
vngjSim prostedim, ¢i okolnimi vlivy a pracovali se zaujetim. VSichniyieSili ukol
do konce. Druha shodnost souvisi s pochopenimiptirfe$eni daného Gkolu. Zackdli,
jak maji ukoliesit. Nektefi vyuzili zpasobieSeni z ukdzkové aktivity, jiniggth bylo még) se
pokusili (& veédone ¢i newdoms) reSit Ukol vlastnim zjpsobem. Tato druhd moznost byla
zajimava, nebd Zaci, ktéi resSili jinym zpisobem, projevili nejen &Si odvahu oprostit se
od klasického zfsobuieSeni, ale také jistotu, napaditost, vynalézavasthepnost pruzn
reagovat na vzniklou situadeseni Ukolu jinym zpisobem nez jaky byl Zakm uk&zan
swed¢i v nékterych gipadech o smyslu preystematinost, nag. v Ukolu ,Dopravni
znaky”. Nekteri Zzaci postupovali i feSeni od prvniho obrazku k poslednimu na rozdil
od ukdzaného Zgobu ieSeni vybBrem libovolného obrazku #ady (viz tab.¢.25, 26).
OdliSnym postupem pracovali Zaci v ukolech ,Lah(#’5), ,Dopravni zn&y" (3/1), ,Dé&ti"
(9/9), ,Predmety” (7/4), ,Kvétiny* (3/3). Prvnicisla se vztahuji k Zdikn 1. skupiny. Tento
zpasob je u jednotlivych ukalve sloupéku ,Postup” vyznaen teEne.
V jednom bodé se graf prvni skupiny rozpind mér, a to v powebé verbalni kontroly.
Zé&ci ze druhé skupiny negfiebovaly své myslenky verbalizovat, kdeZto Zacivnpskupiny
ve 3 gipadech Karin, Karolina2 (v ukolu ,Lahve") a Jak@wbukolu ,Pohadka“) ano. Tato
potreba je zfisobena tim, Ze si Zaci jégtotebuji utidit své myslenky. Typické je to et

predSkolniho ¥ku, u Skolak tato poteba ustupuje.
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3.4 Vyhodnoceni experimentu

Experiment byl realizovan dle predem stanovenych podminek. &em experimentu
byly sledovany jevy stanovené v kapitole 2.4Uskute&nil se v dold od bkezna 2013
do kezna 2014 a zastnily se jej dti z Mataské Skoly U Saské brany Rokycany a Z&aci
ze Zakladni Skoly T. G. Masaryka Rokycany.¢@koly spolu Gzce spolupracuji, pedagogové
se vzajema informuji o gipravenosti pedskolnich &ti na vstup do Skoly, o dosazenych
kompetencich a Zn¢ pak o Skolnim udsfchu jednotlivych Zak, o prohloubeni znalosti
a dovednosti igdSkolnich dti v konkrétnim sréru atp. Patrnd je ro¥#d snaha o ndvaznost
ve Skolnich vzdlavacich programech. ®k&koly maji kvalitni pl& aprobované pedagogy,
ktefi vychazeji vdic potebam dti/zaki, komunikuji s jejich zakonnymi zastupci,
uskutenuji zajimavé projekty. Spolupraci nahrava téz vytogoloha obou Skol, jejichz
budovy imo sousedi.

Cilem experimentu bylo porovnat v 1.ifdé¢ ZS skupinu zak, ktera v pedskolnim wku
rozvijela identifik&ni procesy a) mysSleni, b) vnimani, c) @&m d) pozornost,
e) komunikace sérii hernich aktivit z&f@nych naifidéni, se skupinou Zdik ktera se s¢tito
hernimi aktivitami neseznadmila. Experiment byl imatdn na vzorku 28 Zék z nichz 14
absolvovalo v matské Skole sérii hernich aktivit zgfenych naiidéni a 14 Zak se s &mito
aktivitami nesetkalo (navdtovalo jinou mat&skou Skolu).

Kazdé di¢ plnilo Ukoly samostath v klidné mistnosti mateké/zakladni Skoly, kterou
navstvuje, bez¢asového omezeni. Experiment pfbbpodle gedem pipraveného scémé.
(viz kapitola 3.1)

Byly pouzity vSechny pofctky, které byly vybrany a vyrobeny specialipro tento
experiment. (viz kapitola 3.1)Cely experiment byl zaznamenan na videokameru, coZ
usnadnilo naslednou analyzu a podrobny popis raafipypodstatny zejména pro oblasti A,
B, kde diti/zaci fidili na zaklad verbalni komunikace.

Doslo k rozvoji identifikaénich procedi:

a) Mysleni piredSkolnich ¢&ti bylo mér flexibilni s mensi miroui@snosti, coz se prokazalo
pii feSeni Ukal jinym postupem, neZ ktery byléem ukazan. Zaci, kie plnili dkoly
zantiené na ifidéni jiz v predSkolnim ¥ku, neli nasled vétSi schopnostesSit ukoly
odliSnym zmisobem. Objevily sd&onzervativni i operativné flexibilni strategie mysleni
nekteré bylo mozné pozorovat opakovarnve Skolnim ¥ku, jako nap. Ema, Jakub, Daniel
(viz tab.c. 21)
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U nekterych gedsSkolnich dti se projevilacentrace Deéti Skolniho ku braly v Gvahu vice
hledisek. Dovedly rokidit predmety do vice kategorii dle kombinacéznych vlastnosti.
VétSina dti potvrdila schopnostesit tkoly progdiednictvim stromuitdéni jiz v predSkolnim
véku, z toho vyplyva, Ze @y tyto dovednosti jest pred vstupem do Skoly. dKteri Zaci
Skolniho ¥ku jeSt nentli schopnost uvazovat o vice vlastnostech objektuaz, pokud je
nevickli, jako nag. Martin ze 2. skupiny Z&k (viz analyza tabulky. 23) Ve Skolnim ¥ku
byla patrnadecentracecastji u 1. skupiny zak, coz vyplynulo ze zkuSenosti Zak €mito
aktivitami, ale také vyvojem CNS. Podabiize charakterizovat vnimanieverzibility ,
potvrzenim ndZze byt ukol pedSkolnich d&ti ,Prednety”, ve kterém Tereza dokaze vratit
piedmet na pivodni pozici, pokud najde jiny, ktery skate pati na stanovené misto.
Znamky inkluze byly patrné jiz u pedsSkoldk, kdy nap. v ukolu ,Dopravni prosedky*
doved|i rozliit a pouzivat naizené pojmy. Usfeh v hrovych aktivitach souvisel s okruhem
zvolenych pojm. ZkuSenost &i s touto aktivitou se projevila i v zakladni S&oFaci, ktei
pracovali timto stromerteSeni v MS, byli pohotaysi, dokazali se vratit krok 2f pruZzriji

a efektivrgji reagovali na vzniklou situadfviz tab.c. 24, 25, 26)

b) Vnimani. PredSkolni dti dokazaly identifikovat ity objekt bez ohledu na jeho polohu,
velikost, pozadi. Zvladlyliferenciaci polohy nahde a dole i pravo-leve Dovedly rozlisit
podobné obrazky, poznalyzné detaily, ufily tvar a p@et predneti. Vizualni diferenciaci
Ize charakterizovat jako vyslou v souvislosti se zkuSenostmi, s vlivem pgdého
prostedi a ¥kem. Nekteré dti predsSkolniho ¥ku byly schopné uité systemattnosti

v zavislosti na provashych ¢innostech, na vnibhim zaujeti, na zajimavosti, zvlastnogii
napadnosti dané aktivity. UrgdSkolnich &ti se projevilo zareni nasubjektivni viem,
nag. v ukolu ,Balénky” zvolila ¥tSina z nich jako prvni charakteristiku barvu, pis je
nejvice upoutala.

Ukazalo se, Ze &i/zaci dovedli vnimat spravré na zaklad€ zraku, sluchu i hmatu.

U zaki, ktei absolvovali sérii experimentalnich aktivit jiZMS bylo dle mého nézoru
vnimani aktivijSi, diferencovakjsi, organizova#jsi a gesrgjsi. Projevil se vliv zkuSenosti.
Urcité aspekty detailjSiho vnimani nelze jednoziv& prokazat, ale byly patrné ztgi
zangienosti na konkrétni znaky, z hlubsiho porozoima vnimani situace jako celku. Z&ci
1. skupiny dosgli k ucelergjSimu pochopeni vnimanych zriala smyslu ufité situace.
Doké&zat Ize komplextjSi systematénost. (viz analyza obr¢. 36, 37)

c) Pamét’. V predSkolnim ¥ku dochazelo krozvoji pagti zejména vhodnou motivaci
a prozitim experimentalnich Ukol souvislosti s vrozenymi dispozicemi. Vlivem pesti,

novosti, Zivosti se aktivovala z&ma pandt. Objevila se kombinacmechanického éeni
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(deti vychazely z postupu n&eného bez dostateého porozurni) a logické panti
(uvaZzovaly o moznostechidéni), nag. ukol, kdy si musely nejprve zapamatovat ,Malou
pohadku orepe”, aby nasled& mohly pouzit keSeni ,Stromiidéni v situaci, ktera nabizi
pouziti stromuiiidéni v predsta¥. Zaci 1. skupiny plnili v ZS Gggngji vétsinu Gkot, jelikoz
si v MS rozsiili znovupoznani i na jevy a symboly, které s&asto neopakovaly. Bylo
patrné, zZe #i jiz v MS bezpéné znaly, pouzivaly a rozlisily napsymbolygisel 2, 4.
PredSkolni dti si pamatovaly zfisoby feSeni Ukal, coz zpisobilo jejich tSi UsgSnost
v ZS. Nskteré z nich si toto usdomovaly a dokazaly to uvést jako vyeni jednoduchosti
konkrétniho dkolu.\jiz analyza tab¢. 41)

Pangt’ se projevila zejména u obti&gich Ukoh, které se ve spolupraci gitelkou viem
piedsSkoldkm poddilo vyieSit, coz pispelo k tomu, Ze v zakladni Skole byli tito Zaci vynaz
lepSi a vSichni dokazali u&greé vyiesSit ukol samostatnnapoprvé.Jednoduseji dekodovali
uvedené znaky a nevyvedly je z miry aregmety, které byly v Ukolu navic, jako napikol
Predmsty”.

d) Pozornost.V predskolnim ¥ku i v mladSim Skolnim &ku bylo mozné u vSecheti/zaki
pozorovat schopnost sotetit pozornost na pémi a dokogeni gimeéieného Ukolu. Kvalita
vysledku zéavisela na obtiznosti Ukolu aerzatizeni. Ukoly upoutaly pozornost a tim mohlo
dojit k ulozeni do patti. Ukoly byly srozumitelné, atraktivni, mnohdy re&avané,
originalni a zasti interaktivni. U Zak 1. skupiny zaroue navazujici na znamé paity.
To prispélo k upevnéni stability pozornosti azvysSeni jeji zanérnosti.

Pri tiidéni se uplatovala zamirna i koncentrovana pozornost. VSichni se doveallisgedit
naireSeni pedloZenych Ukdi.

e) Komunikace.Usps3nostieSeni tkal v oblastech A, B zavisela mimo jiné jaaykovych
dovednostech na schopnosti dite porozumét mluvenému slovu a na kvalité jeho
verbalniho vyjadiceni. V experimentalnickiinnostech byla slySet dobréa artikulacgstelnost
projevu, strdnost vyjadeni, v rekterych gipadech nespravnost gramatické strankg/nost
pokladanych otazek a zdwost. Pouzivané ,nazvy“iedmeta a jeva, formalni, gramaticka,
obsahova i sémanticka stranisi je specifikovana u analyzy tabulky 23. V nonverbalni
komunikaci se projevila zejména kinezika, gestika, mimika iaika prostednictvim
hravosti, netrgivosti, premysSleni, souggdni atd. Podrob¥)i popsano v kolonce reakce
ditéte pod oddilem popis rozhovov oblastech A, B(viz kapitoly 3.3.1, 3.3.2)

a jednoznén¢ je formulovali. Byli schopni reagovat na odgdy dali si ji do souvislosti

stim, co mdli v pameti a vzali v ivahu souvisejici okolnosti a podminiBoté vytvaili
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substrat odpaidi a ten verbalizovaliZzaci z 1. skupiny byli v identifikaci prostirednictvim

VWt

uzavienych otazek UspSnéjsi neZ Zaci, ktéi tento zpiasob #idéni v MS neabsolvovali.
Vnitini ¥e¢ (verbalni kontrola), progdnictvim které Zaci formulovali vlastni mySlenky
a ktera ndla plnit Okol uvazovani ,pro sebe“, gebovali verbald vyjadit tii Zaci

z 1. skupiny.

Déti/zaci dokazali zhodnotit svoji praci &asto pravdi¥ vyjadit svoji UsgSnost

v jednotlivych aktivitach, coz je shrnuto @dpowdich na otazky zjidijici preferenci
a narg@nost.

Ve vSech interaktivnich aktivitdch se projevilaoud poteba verbalni komunikace ¢¥Z4ci
zaazuji peita¢ (tablet, interaktivni televizti tabuli) do kolonky ,\&c, se kterou neptgbuiji
komunikovat“. Podstatnym rizikem jégmira uzivaniéchto technologii a nizka kompenzace
pohybovymi, estetickymi a jinymi aktivitami. Vhodanokombinaci by byly kooperativni
ukoly, které zak newgsSi samostat ale pouze ve spolupraci s jinymiastnikem hry, jako
nap. rozcklit ukol nacasti tak, aby se Zaci museli domluvit na postupganizaci areSeni
problému.

U déti se prostednictvim hernich aktivit rozvijely predmatematické dovednosti:
Prostednictvim vSech aktivit seétl ucily vybavovat, upravovat a zpracovavatedstavy
vlivem podréta v hernich aktivitach. Seznamily seiagmymi metodamieSeni probléni
(porovnavani jednotlivych objekt uvazovani, usuzovani, a@ni p@tu objekt, atd.).
Dokazaly sledovat evidovat) stanovené podminky, rozliSovat mezi podstatnym
a nepodstatnym, rozliSovat mezi moznym a jistymHhma musim nebo nesmim). Vnimaly
souvislost i naslednostéji. ProcvEovaly manipulaci s konkrétnimi pedméty, poznavaly
jejich barvu, tvar, velikost, umisti v prostoru, mnozstv{viz 1.1.4.3)Analyzovaly vyroky
(nap. v ukolu ,Domy“). Vyhodnocovaly, co je pravda/nepravda (sprénesprava).
Pochopily negaci jednoduchych vyfokZdokonalily se v typechT¥idéni. (viz 1.1.4)
Ve vSech oblastech souvisejicich fsgmatematickou gramotnosti projevovaynpatii,
vzajemnou @véru, ohleduplnost, pomoc a podpoiNonverbalni komunikace byla rovréz
souwasti vSech aktivit.Déti dokazaly vyjadiit komunikaci pohybem, slovem,iipadré
smiSenou formou. Zdokonalila se schoprasstlogie neba’ déti poznaly spoléné vlastnosti
objekti (oblast A, B) i obrazk (C, D, E) a ugdomily si souvislosti mezi nimi. Zaroiese
zlepsily vtechnologickych dovednosteclpii praci s novymi médii. Nalily se pracovat dle
instrukce, pravidla. Respektovaly stanovené podminky, pokyny. Pochogsinysl

kvantifikatori a sloves se zaporkouti Rinnostech v Ukolu ,Bedmeéty” si procviily ¢isla,
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ovetily si znalostcislic 2, 4, dokazaly je slownvyjadiit a registrovaly, kde se&islo mize
vyskytovat. Dokazaly vnimat saiasré vice objekh a porozumély vybranym vztahim
mezi nimi. Pokladalyuziteéné otazky. Rozung€ly odpowdim na poloZzené otazky (oblast
A, B), reagovaly na& dokazaly ziskat co nejusi informaci k vyeSeni zadanych tkol
Déti si procviily vSechny zakladni  schopnosti a dovednostsouvisejici s pdebnou
piredmatematickou gramotnogtiiz 1.2.3.2) coZ pro & bylo pfinosem nejen v naslednych
(navazujicich) Skolnich aktivitach, ale i v prakéen Zivog.
U Zaka se proskednictvim hernich aktivit rozvijely matematické dovednosti:
Z&ci, ktgi absolvovali sérii hernich aktivit jiz v maské Skole, i lepsi vychozi postaventi,
proto dokazali lépe reagovat na pégn Znali a pouzivali #$Sinu souvisejicich
matematickych i jinych pojin jako nap. z&klopka, stujpovani, tidéni, porovnavanigisla,
predlozky atp. Rozliili rozdil mezi pojmy, nagied/ hned fed, za/ hned za,ét8i/ wWtSi
nez, mensi/ mensi nez, afpiz analyza tab¢. 22)
Ve Skole Zaci pokrmvali v poznavani souvisejici terminologie, symkyla ve zgiisobech
jejich uziti. Procwili si tridéni predmeta podle utitych viastnosti. Blize poznavali,cem se
predmety liSi. V rozhovorech prokazali, Ze dovedou ragli&tera skupina ma vice, m&n
nebo steja prvki. Nag. Dominika zdivodiuje obtiznost ukolu Jedmety” tim, Ze jich tam
bylo hodré navic. (viz tab.¢. 42) Dokazali jmenovat pohadkové postavy, které se rashpé
pied (@gip. hned ped) jinou postavou, a pohadkové postavy, které agly(@gip. hned za)
libovolnymi postavami pohadky ,Boudo, budko“. Opaké a procvéovali znalosti
piedloZzek a fislovci mista (fed, za, pod, nad, vlevo, vpravo atp.). Prohlubozakladni
piredmatematické schopnosti a dovedndsiz vyse)
Déti/Zzaci postupovali p¢i FeSeniraznymi zpisoby. ¥ti ve wtSi mie vyuZzivaly postupy,
které znaly z Gvodnich aktivit. Zaci sastji pokusili o vlastnifeSeni probléid ZAci
z 1. skupinyesili jinym zpisobem ve 29 Gkolech a z&ci 2. skupiny ve 22 Ukolgaci, ktei
absolvovali sérii hernich aktivit jiz v MS, byli vdzrgjsi acastji zkusili vymyslet vlastni
postup pi feSeni Gkal.
Z vySe uvedeneho vyplyva, Zeritdéni prostiednictvim stromu FeSeni Fispiva k rozvoji
piedmatematickych predstav dti v piredskolnim wku.
Potvrdilo se, ze:

e déti, které absolvovaly viedskolnim wku aktivity zangtené na ifidéni, mély

v 1. tidé ZS lepsi vysledky naslednych (navazujicickinnostech:;
* s rostoucim ¥kem stoupa mira us@snostireSeni zkoumanych foremidéni (lepsi

vysledky se objevili u Z&K kteii absolvovali sérii hernich aktivit v MS);
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YO

o déti/24ci jsou schoprpouzit strom FeSeniv ramci stromuridéni, coz vyplyva z miry

uspEsnostiteSeni(viz obr.¢. 34, 35, 36, 37)

Z otazek poloZenych dtem Ize vyvodit, Ze dtem v edSkolnim ¥ku se zdal nejjednodussi
kol ,Dopravni prost¥edky. Ukol ,Piedméty” uvedly dti nejcastji jako nejslozigjsi.
Nejvice je zaujalikol ,Déti“. Je patrna schopnosttdjiz v predSkolnim ¥ku vnimat své
chovani, jednani a prozivani a schopnost je sglowyjadiit. Déti casgji (bez ohledu
na divod) zmiovaly v odpo¥dich na otazky interaktivni aktivity. To je danolibbu reSit
ukoly prostednictvim novych médi{viz analyza tab¢. 36 — 40)

V zakladni Skole Zaci hodnotili ukol,D éti“ jako nejjednodussi. Hledisko libivosti, kterym
negastji charakterizovaly pedskolni dti tento Ukol, se zinilo u Skolnich dti na hledisko
jednoduchosti. Bvody uvadji Zaci podobné jakoifpdSkolaci.

Za nejslozigjSi povazuji zaci ukol,Dopravni zna¢ky“. V tomto pgipad jejich pohled
odpovida vysledkm. Zakim dlalo potize pracovat s grafem. Praci jimézzvaly
geometrické tvary a podobné znaky, ihagipky a jizdni kola siznym vyznamem{(viz
hodnoceni tabulky. 26) Jako nejsloz#Si urili nekteri Zaci také ukol,P redméty” . Stejny
zpasobieSeni UkolyD éti* nehodnotil nikdo jako n&jESi. Z toho vyplyva, Ze figob tidéni

s vyuzitim tabulky byl pro Zaky obtizny jen tehghgkud byly v zadani symboly ozhgici
geometrické tvary, které museli dekdédovat adi@movat do pedmetia. Pokud symboly
oznaovaly znaky Zakm blizké, jako nap rozliSeni kluka a holky, r@ilo jim to Zadné
potize.

Nejvice Zaky zaujala aktivit&yv étiny* i presto, Ze ji dktefi Zaci povazovali za nejsloZj§i.
Opet bylo vidkét schopnost &i jiz vnimatcéinnosti, weni i praci jako moznost sebevyfadi

a rozvoje ¥domosti, dovednosti i navitk Zhodnotime-li tabg. 45 jako celek, je patrna
preference interaktivnich aktivit, stéjjako u gredSkolnich d&ti. Je jisté, Ze klasické pohadky
a tidéni manipulaci pekryva touha poznavat moderni technologie a intemaikcinnosti. (viz
analyza tabc¢. 41 — 45)

Z rozhovoru siidni witelkou vyplynulo, Ze tatoftda je celko¥ velmi vysgla. Tvrdila,
Ze se seSla skupina tixgych, aktivnich Zak schopnych uvaZovateSit problémy a pruzn
reagovat na nové poély. Presto skupina dti, ktera v predSkolnim wku rozvijela
identifika &ni procesy sérii hernich aktivit, zvladla lépe (spavné) Fesit sérii testovacich
aktivit, proto povaZuji za prokazané, Ze u &hto déti doSlo k rozvoji identifikaénich

procesi nejen vlastni vysgglosti, ale zarova zkuSenosti s&mito aktivitami.
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Zaveér

V diplomové praci jsem se zabyvala identifikénimi procesy v @ipravé na Skolni
matematiku. Cilem experimentu bylo porovnat v 1fide ZS skupinu zak kteréa
v predSkolnim ¥ku rozvijela identifikéni procesy sérii hernich aktivit z&fenych na
ticidéni, se skupinou Zdik ktera se <tnito hernimi aktivitami neseznamila. Na zakiad
odborné literatury a dostupnych inforétnéch zdrofi jsem promyslela cil prace, stanovila
hypotézy a podminky experimentu, zpracovala s&énaktivit, jejich charakteristiku
a popsala fibéh jednotlivych¢innosti.

U déti se v pnibéhu aktivit vyrazn é rozvijely identifika &ni procesy, jako nagF. vnimani,
mysleni, panét’, pozornost aret. V oblasti mysleni se posilily praktické dovednogiéti
vzdy dokorily ukol, nawily se tidit prostednictvim stromuieSeni, pruz& reagovaly
na vzniklou situaci. Zdokonalilo se zejména jejianakové, sluchové, hmatové a dotykové
vnimani. B pouzivani #znych strategii postupn ziskavaly jistotu. Procuily si
mechanickou i logickou pa#ti. VSichni se pla koncentrovali n&innost a dokazali cilen
vnimat podst. ZlepSila se schopnostitil rozliSit viastnosti nabidnutych objéktDokazaly
komunikovat srozumitely eln¢ a matematicky spraen Pokladaly uZitené otazky
souvisejici geSenim aktualniho problému. N#dy se manipulovat s konkrétnimi objekty
i s interaktivnimi obrazky i@dmeta. Procvtily si vSechnyzakladni schopnosti a dovednosti
souvisejici s péebnou pedmatematickou gramotnosti.

Déti, které absolvovaly v gredSkolnim weku aktivity zam éirené na ¥idéni mély v 1. tridé
ZS lepsi vysledky v naslednych (navazujicichjinnostech. Potvrdilo se, Ze s rostoucim
vékem stoupa mira usgpnostiteSeni zkoumanych forendidéni. V ojedirélych pripadech
souvisela nizsi usgnost s vysokou obtiznosti UkoluétDi Zaci byli schopni pouzit strom
feSeni v rdmci stromditeni.

Vyzdvihla bych schopnostét jiz v predSkolnim ¥ku vnimat své &lomosti, chovani
i jednani. Stim souvisi dovednost slévmyjadit své mySlenky a pocity. Déle bych
zhodnotila jako finos vytvdeny soubor interaktivnicinnosti, které vzbudily velky zdjem
déti i Zaka. Tento soubor aktivit je mozné jedtozsfit zapojenim zvukovycki hudebnich
ukazek. Zarowe lze podpdit komunikani dovednosti é&i vyuzitim interaktivi
kooperativnich metod. Zpracované ukoly Ize vyuZftr&hloubeni znalosti a dovednositid
v oblasti tidéni na mateskych i zakladnich Skolach.

Informace ziskané ip realizaci této diplomové prace mi pomohly #ebse zorientovat

v oblasti fedmatematické vychovy a oblasti Matematika a jeljkace.
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Resumé

Tato diplomova prace pojednava o rozvoji identifiki@h proces ovliviujicich gipravu
na Skolni matematikurozvoj probih&a progednictvim aktivit zarrenych na stronrideni.
Diplomova préce je roztena do ti ¢asti. V teoretick€asti se zabyvam vymezenim pdjm
a vztali pottebnych pro fidéni. Dale zde uvadim vyvoj die v predSkolnim i mladSim
Skolnim ¥ku v kontextu pedmatematické a matematické vychovy.

Metodologickacast je rozdlena do 5 paragraf Krom¢ cila prace, hypotéz a podminek
experimentu jsou zde tmzena i kritéria pro vyhodnoceni pozorovani a podmi
pro realizaci experimentu. Zaravge uveden viet jevi ke sledovani.

Experimentalnic¢ast se opira o scéba aktivit, jejich charakteristiku a popis gehu
experimentu. V tét@asti porovnavam v 1iitlé ZS skupinu zak ktera v pedskolnim ¥ku
rozvijela identifik&ni procesy sérii hernich aktivit z&fenych naiidéni, se skupinou Zdk
kterd se sémito hernimi aktivitami neseznamila.

Kli ¢ova slova

Identifika¢ni proces, stromiidéni, predmatematicka vychova, matematika, interaktivita,
manipul&ni ¢innost, strategie.

Abstract

This thesis deals with the development of iderdifmn processes influencing preparation
for school mathematics. Development takes placgutir activities aimed at sorting trees.
The thesis is divided into three parts. The thewakpart deals with defining the concepts
and relationships needed for sorting. Then | pregenchild's development in the preschool
and early school age in the context pre-math artti e@ducation.

The methodological part is divided into 5 sectidnsaddition to the objectives of the work,
hypotheses and experimental conditions there ase @icluded criteria for evaluation
and observation conditions for the realizationted £xperiment. At the same time, there is
mentioned a list of events to monitor.

The experimental part is based on scenarios ofiges, their characteristics and description
of the experiment. In this section, | compare augrof the first year of primary school pupils
that pre-schoolers develop identification procegsaying a series of activities aimed at

sorting a group of pupils to these gaming actigsiaecessed.
Keywords

Identification process, sorting tree, pre-math adion, mathematics, interactivity, handling

activity, strategy.
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Prilohy
DVD Identifikaéni procesy v fipraw na Skolni matematiku — ukézka videozaznamu

experimentu.

Pozn. Videodokumentace byla ffmena se souhlasem roédli Pisemny souhlas je ulozZen

u autorky prace.
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