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Otizky a pFipominky k bliz§imu vysvétleni p¥i obhajobé:’

Nemyslite si, Ze by DSGEgame bylo vhodné rozsifit o sektor nezaméstnanych? Nevidite tam ur&itou
podobu s penzisty?

Je nutn€é v soucasnosti zvySovat v€k pro odchod do diichodu, kdyz se Evropa potyka s vysokou mirou
nezamestnatnosti, zvlasté pak u mladych lidi?

V Plzni, dne 21.5.2014 Podpis hodnotjtele
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Metodické poznamky:

' Kliknutim na pole vyberte pozadovany kvalifikaéni stupei.
? Struéné zdiivodnéni navrhovaného klasifikagniho stupné zpracujte v rozsahu 5 - 10 vét.
? Otazky a ptipominky k bliz§imu vysvétleni pfi obhajob& — dve aZ tfi otazky.

Posudek odevzdejte na sekretariat KEM, FEK ZCU do 20. 5. 2014. Posudek musi byt opatien vlastnoru¢nim podpisem
modfe (pro rozeznani originalu).
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HODNOCENI BAKALARSKE PRACE
Akademicky rok 2013/2014

Jméno studenta: Pavel Straka
Studijni obor/zaméreni: Informaéni management
Téma bakalarské prace: Implementace penzijniho systému do DSGEgame

Hodnotitel — oponent: Ing. Mgr. Milan Svoboda

Podnik — firma:

Kritéria hodnoceni: (1 nejlepsi, 4 nejhorsi, N-nelze hodnotit)
A) Definovani cila prace
B) Metodicky postup vypracovani prace
C) Teoreticky zaklad prace (reSerSni ¢ast)
D) Clen&ni prace (do kapitol, podkapitol, odstavcii)
E) Jazykové zpracovani prace (skladba vét, gramatika)
F) Formalni zpracovani prace
G) Piesnost formulaci a prace s odbornym jazykem
H) Prace s odbornou literaturou (normy, citace)
I) Prace se zahrani¢ni literaturou, Grovefi souhrnu v cizim jazyce
J) Celkovy postup feSeni a prace s informacemi
K) Zavéry prace a jejich formulace
L) Splnéni cilt prace
M) Odborny pfinos prace (pro teorii, pro praxi)
N) Piistup autora k feseni problematiky prace
0) Celkovy dojem z prace
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Navrhuji klasifikovat bakalaskou praci klasifikaénim stupném:' vyborné

v o v s , . w v 2
Stru¢né zduvodnéni navrhovaného klasifikac¢niho stupné:

Prace je psana pfehledng, srozumitelné, s jasnou koncepci a pé¢knou grafickou tpravou. Cilem BP je
rozsiteni DSGEgame o penzijni systém. Implementace penzijniho systému piibliZi hru opét blize k
ekonomicé realité. Pro splnéni tohoto ambiciozniho a naroéného cile musel autor nejprve analyzovat
penzijni systémy, nastudovat programatorskou dokumentaci soucasného stavu DSGEgame, navrhout
objektovy a datovy model pro rozsiteni DSGEgame o penzijni systém a dany model implementovat do
samotné hry. Tento cil se zfejmé naplnit povedlo, i kdyZ plnou funk&nost ovéfi az studenti pii vyuce.
Na zakladeé vys$e uvedeného navrhuji hodnotit stupném vyborne.




