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Abstract

This work is targeted at creating and describing a program that visualizes
data obtained during the fuel load optimization process for nuclear reactor
zones, facilitating thus the determination of limit values. This program is a
flexible tool for presenting overviews of data gathered during the fuel load
optimization process. It offers an insight into the methods of visualization
used in this program, and into the creation and structure of the program
itself, which, it is believed, will enable the reader to operate the program.

Abstrakt

Tato prace se zaméruje na tvorbu a popis programu, ktery vizualizuje data
ziskana pii procesu optimalizace vsazek pro zény jadernych reaktoru, a tim
usnadnuje nalezeni limitnich hodnot. Tento program je flexibilni néstroj pro
zobrazovani prehledu dat ziskanych pii procesu optimalizace vsazek. Po pre-
¢teni by ¢étenar mél mit prehled o zpusobech zobrazovani dat pouzitych v
tomto programu. Dale by mél ¢tenar ziskat povédomi o struktufe a zpusobu
vyroby tohoto programu a mél by byt schopen s timto programem pracovat.
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1 Uvod

Cilem této prace je vytvorit program s grafickym uzivatelskym rozhranim,
usnadnujici proces optimalizace vsazek vizualizaci zon jadernych reaktoru.
Toto rozhrani je rozvrzeno pirehledné tak, aby vyhovovalo jeho uzivatelum,
a bylo vytvoreno po konzultaci s jeho uzivateli. Ptehled zén jadernych reak-
toru je vytvoren zpusobem, na ktery jsou cilovi uzivatelé zvykli. Umoznuje v
zakladu pracovat s dvéma nejvice pouzivanymi typy reaktoru. Program pod-
poruje nacteni rozlozeni reaktoru z externiho souboru. Diky tomu lze v bu-
doucnu seznam podporovanych typu reaktoru snadno rozsitit o vSechny typy,
pouzivajici programem znamé tvary kazet. Vytvoreni tohoto programu bylo
zadouci z duvodu absence komplexniho a universalniho néstroje pro vizua-
lizaci tohoto problému, ktery umoznuje praci s vice druhy reaktoru stejnym
zpusobem.

Po precteni této prace by mél ¢tendr ziskat komplexni prehled o ovladani
a pouzivani programu a zpusobu, jakym byl tento program vytvoren. Tato
préace predstavuje nahled do konstrukce jednotlivych ¢asti tohoto programu a
do teseni jednotlivych problému zpracovavanych pii tvorbé tohoto programu.

V prvni ¢asti této prace je popsan navrh feSeni a cile daného programu.
Jsou zde popsany pouzité technologie. Dale nasleduje popis praktického te-
Seni jednotlivych ¢ésti tohoto navrhnutého programu pomoci zvolenych po-
psanych technologii.



2 Navrh programu

2.1 Cil

Cilem je vyrobit program, ktery usnadni praci a prehledné zobrazi ,,zajimavé“
hodnoty, ur¢ené k dalsimu zkoumani pomoci vypoctu. Zobrazuje vsazky reak-
toru a jejich nékolik zédkladnich vlastnosti. Pii procesu optimalizace vsazek je
nutné vyloucit vsazky prekracujici stanoveny limit a naopak je mozné nékteré
vsazky vyuzit znovu, pokud pro to splnuji, vSemi svymi vlastnostmi, poza-
dované predpoklady. Prave tyto vsazky by mélo byt mozné pomoci tohoto
programu snadno odhalit.

2.2 Pozadované vlastnosti

V programu je mozné u vSech otevienych oken, zobrazujici ¢asti reaktoru,
zvolit moznost, podle kterych vlastnosti se maji zobrazené komponenty obar-
vovat. Program umi nac¢itat i ukladat aktualni rozvrzeni okna a komponentu
do souboru projektu. Zobrazuje data ziskané rozparsovanim datovych sou-
bortu. Obsahuje priblizitelny graf, zobrazujici nactena data, tedy jednotlivé
vypocty s ruznymi kombinacemi umisténi vsazek. Je mozné jakykoliv bod
na grafu oznacit a oteviit tim okno s podrobnéjsimi vizualizovanymi daty,
kterymi je pravé jeden vypocet s urCitym rozlozenim vsazek. Pro ulehceni
oznaceni jednoho bodu v grafu je zde vypsan seznam vSech bodu v nejbliz-
$im okoli oznaceného mista v grafu. Az pres tento seznam bodu se tedy ve
vysledku oznacuji jednotlivé body a otviraji jejich piislusna detailni zobra-
zeni. Velikost tohoto okoli, které urcuje, jaké body se vypisi v seznamu, je
nastavitelné v menu programu. Program podporuje vice jazyku a v menu lze
zmeénit lokalizaci. VSechno nastaveni v menu se ulozi do souboru po ulozeni
relace.



3 Navrh reseni

3.1 Pouzité technologie

3.1.1 Java

LJava“ je programovaci jazyk a vypocetni platforma pro aplikace bézici na
vétsiné operacnich systému, véetné operacnich systému na mobilnich zafize-
nich. Déle je mozné aplikaci, psanou v programovacim jazyku ,Java®, inte-
grovat do webové stranky. Programovaci jazyk ,Java“byl pro tento program
vybran pravé predevsim z duvodu kompatibility a prenositelnosti na Sirokou
skalu ruznych zatizeni. Vykonnostné tento jazyk mirné zaostava oproti nizsim
programovacim jazykum, jako je naptiklad ,ANSI C“ avsSak pro potieby vi-
zualizace v tomto programu je jeho rychlost naprosto dostacujici. ,Java“byla
vytvotrena v roce 1991 malou skupinkou inzenyru spolecnosti , Sun Microsys-
tems“. Tato skupinka si fikala ,,Green Team“a vedl je James Gosling. ,Green
Team “ demonstroval jejich novy programovaci jazyk na ru¢nim interaktivnim
ovladaci. Jejich snazeni bylo puvodné cileno na trh digitalni kabelové televize.
V roce 1995 tym oznamil, Ze internetovy prohlize¢ ,Netscape Navigator® do
sebe zacleni ,Java“ technologii. Dnes jiz ,Java“ neni pouzita pouze v ob-
lasti internetu, ale stoji za mnoha aplikacemi, naviga¢nimi systémy a hrami
na spoustéach zafizeni pouzivanych v kazdodennim zivoté. [5, 10, 8].

3.1.2 AWT

LAWTE celym nazvem ,, Abstract Windowing Toolkit*, je knihovna tiid psa-
nych pro programovaci jazyk ,Java“ Tato knihovna umoznuje a usnadnuje
vytvareni prvku grafického uzivatelského rozhrani. Prace s ni je snadna a
vSechny jeji tfidy a metody jsou plné zdokumentovany. Tyto detailné po-
psané dokumentace jsou volné k dispozici, viz [1]. ,AWT* poskytuje dobte
navrhnuté objektové orientované rozhrani pro nizkotrovinové sluzby a zdroje.
Jelikoz je programovaci jazyk ,Java“ platformové nezavisly musi byt nutné i
LAWT“knihovna platformove nezavisla. |, AWT“ byl navrzen na poskytovani
bézné sady nastroju pro navrh grafického uzivatelského rozhrani, ktery fun-
guje na rozmanitych platforméch. Prvky uzivatelského rozhrani poskytované
knihovnou ,AWT* jsou implementovany pomoci nativni sady nastroju gra-
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fického uzivatelského rozhrani kazdé platformy, pricemz zachovavaji vzhled
kazdé platformy. Nevyhodou takovéhoto ptistupu je fakt, ze grafické uzi-
vatelské rozhrani navrzené na jedné platformé, muze po zobrazeni vypadat
odlisné na jinych platformach [3]. Tato knihovna je v programu pouzita pouze
z Casti a to z diivodu nutnosti pouziti nékterych implementaci poskytnutych
touto knihovnou. Knihovna ,AWT* je v programu pouzita ve spolupréci s
knihovnou ,Swing® ktera je popsana nize v sekci 3.1.3 s ndzvem ,Swing*“.

3.1.3 Swing

SOwing“ je oficidlni framework vytvoren pro programovaci jazyk ,Java“ a
je pouzivan pro tvorbu grafického uzivatelského rozhrani. Byl vydan spolec-
nosti ,,.Sun Microsystems®. Jedna se o uzitec¢ny a schopny nastroj pro praci
s grafickymi komponenty jakymi jdou naptiklad tlacitka, tabulky, stromy
atd. Knihovna ,AWT¢ ktera je popsana vyse, je neoddélitelnou soucasti
knihovny ,Swing“, proto jsou pii tvorbé tohoto programu obé knihovny po-
uzity ve vzajemné spolupraci k dosazeni pozadovaného vzhledu grafického
uzivatelského rozhrani [4, 9.

3.1.4 JFreeChart

,JFreeChart“ je knihovna, ktera je napsana pro programovaci jazyk ,Java“.
Tato knihovna je svobodny software a umoznuje vytvareni, zobrazovani a
préaci s grafy ruznych typu. Tuto knihovnu je mozné pouzit jak pii vytvareni
klientské aplikace, tak pri vytvareni serverové aplikace. Projekt ,JFreeChart*
byl zalozen v tnoru roku 2000 Davidem Gilbertem. Dnes je ,JFreeChart*
Siroce pouzivand knihovna pro ,Javu“[7].

3.1.5 XML

SXMLY celym nazvem , Fatensible Markup Language®, je znackovaci jazyk.
Jde o velmi flexibilni a Siroce pouzivany textovy formét. Data ve formatu
SXML“ popisuji a definuji sami sebe v tom smyslu, ze struktura dat je obsa-
zena v datech samotnych. Stavebni bloky dokumentu jsou prvky definovany
znackami neboli ,tagy“. Kazdy tento prvek mé pocatecni a koneé¢nou znacku.
Vsechny prvky v ,XML“ dokumentu jsou obsazeny ve vnéjsim prvku zna-
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mém jako ,korenovy“ Jednotlivé prvky je mozné do sebe vnorovat a tvorit
tim hierarchickou strukturu. Jména jednotlivych prvku popisuji obsah prvku
a struktura udavé vztahy mezi prvky [11, 13, 12].



4 Realizace

4.1 Struktura a format dat

Program pii své ¢innosti vyuziva nékolik typu souboru, které jsou zde po-
psény.

1 2082R 1.0334 31230.0 31230.0 O 3 SUPQR49%G2 0 O
2 1002 1.2422 0.0 0.0 O O SUPR49G2 O O
3 3003 1.2938 0.0 0.0 O O SUPZ49G6 O O
4 5004 1.2902 0.0 0.0 O O SUPZ49E6 O O
5 7005 1.2338 0.0 0.0 O O SUPZ47G2 0 O
6 8006 1.2148 0.0 0.0 O O SUPZ44G2 0 O
7 9007 1.2721 0.0 0.0 O O SUPZ44G6 O O
8 9008 1.2721 0.0 0.0 O O SUPZ44G6 O O
9  2124R 0.9291  46000.0 46000.0 O 4 SUPP47G8 0 O
10 2112R 0.9343  45090.0 45090.0 0 4 SUPP47G8 O O
11 2099R 0.9368  44650.0 44650.0 0 4 SUPP47G8 O O
12 2098R 0.9385 41980.0 41980.0 0 4 SUPP44G6 0 O
13  2085R 0.9426  41300.0 41300.0 O 4 SUPP44G6 0 O
14  2137R 0.9468  42990.0 42990.0 O 4 SUPP47G8 0 O
15 2148R 0.9670 39930.0 39930.0 0 3 SUPP47G2 O O
16  2097R 1.0092  32440.0 32440.0 O 3 SUPQR46G2 0 O
17 2126R 1.01256  31930.0 31930.0 O 3 SUPQR46G2 0 O
18  2114R 1.0249 32540.0 32540.0 0 3 SUPQR49G2 O O
19  2101R 1.0296 31820.0 31820.0 O 3 SUPQR49G2 O O
20  2088R 1.0423 30230.0 30230.0 O 3 SUPQR49G6 O O
21 2147R 1.0800 24390.0 24390.0 O 2 SUPQR49G2 0 O
22  6016R 1.1030 17560.0 17560.0 0 1 SUPZ44G2 O O
23  4024R 1.1363 17360.0 17360.0 0 1 SUPZ49E6 0 O
24  4054R 1.1372 17250.0 17250.0 0 1 SUPZ49E6 0 O
256 4034R 1.1373 17240.0 17240.0 0 1 SUPZ49E6 0 O
26  4044R 1.1381 17140.0 17140.0 O 1 SUPZ49E6 O O
27  4064R 1.1381 17140.0 17140.0 O 1 SUPZ49E6 O O
28  4014R 1.1536 15190.0 15190.0 0 1 SUPZ49E6 0 O

Listing 4.1: Ukéazka relacniho souboru

4.1.1 Gafuel

Jednim z téchto typu souboru je soubor typu ,gafuel®. Tento typ souboru
obsahuje informace o jednotlivych palivovych kazetach a jejich vlastnostech.




Realizace Struktura a formdt dat

Data v tomto souboru jsou ulozena v ¢isté textové podobé. Kazda kazeta je
ulozena na samostatném radku a kazdy sloupec reprezentuje jednu vlastnost
dané kazety. Prvni sloupec urcuje poradové ¢islo kazety. Druhy sloupec je
nizev kazety, poté nésleduje hodnota K-nekonetno. Ctvrty sloupec udéva
uroven vyhoteni a v sedmém sloupci je ulozen vék kazety. Ostatni sloupce
jsou pro tento program nepodstatné a nejsou nijak vyuzity. Ukdzku obsahu
tohoto souboru je mozné vidét na vypisu 4.1

4.1.2 Current

Tak, jako v souboru typu ,gafuel”, jsou i zde, v souboru typu ,current®
ulozeny udaje v textové podobné a maji podobny formét. Kazda radka to-
hoto souboru oznacuje jednu vsazku s urc¢itym rozlozenim kazet. V kazdém
tomto radku jsou tedy hodnoty vysledku vypoctu pro danou konfiguraci ka-
zet. Tento soubor umoznuje vkladani fadkovych komentaiu pomoci vlozeni
znaku stredniku ,,; “ na zacatek radku.

V prvnim sloupci tohoto souboru je ulozeno ¢islo radky (fadky s fadko-
vym komentafem nejsou do tohoto &isla zapocitavany). Péaty sloupec urcuje
délku cyklu. V sedmém tadku je hodnota KR a za nim nasleduje redlna hod-
nota MTC. Na kazdé fadce je vzdy znak ,*“ Za timto znakem nésleduje
vektor cisel kazet. Tento vektor je sefazen v poradi, v jakém jsou kazety pro
vypocet v reaktoru umistény. Ostatni sloupce jsou z hlediska programu ne-
uzitecné. Tento soubor zpravidla obsahuje velké mnozstvi fadku, v fadech
tisicu. Ukéazku jednoho fadku z tohoto souboru je mozné vidét na vypisu 4.2.
Jelikoz tadky tohoto souboru jsou dlouhé, je fadek na vypisu 4.2 zalomen a
je pouze zobrazen na nékolika fadcich, presto se vSak jednd o jediny fyzicky
tadek ulozeny v souboru typu ,current®.

0 39 654361 4 297.0920 1.6140 1.7120 0.000e+00 53 26 32 58 31 23 54
24 9 57 33 36 128 3842 5 10 12 37 46 29 3 40 47 7 14 2 30 59
34 49 55 21 27 4 35 25 51 45 16 39 41 50 52 20 18 43 48 56 44 19 6
82217111513« 1 3 0 0 0 3 0 3 0 3 0 O O 3 O O O
03 00 0O0OOOO0O3 0 0 O0OO0OO0OO0 3 3 00 3 00
3 0 0003 3 0O0O0O03 003 3 0 3 3

Listing 4.2: Ukéazka relacniho souboru
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4.1.3 Layout

Soubor typu ,layout” obsahuje informace o mapovani Sestitthelnych tlaci-
tek na pomyslnou virtualni miizku. Také obsahuje dulezité informace o této
mfiizce. Prvni ¢islo v tomto souboru je pocet vSech pozic v mftizce. Na dalsi
fadce jsou dvé c¢isla oddélenad jednim znakem mezery. Tyto ¢isla znamenaji
pocet pozic v miizce na osach X a Y. Naésledné, na dalsi fadce, néasleduje
seznam pozic. Kazda pozice je zapsana zvlast’ na jedné tadce a je tvorena
tremi ¢isly oddélenymi jednim znakem mezery. Prvnim z nich je ¢islo celé a
nezaporné, reprezentuje poradi pozice a je indexovano od ¢isla 1. Nésledujici
dveé ¢isla na tadce urcuji souradnice pozice na ose X a Y. Tyto ¢isla jsou
normalizovana a ¢islo ,1“ v téchto souradnicich znamena velikost jednoho
Sestitthelného tlacitka. Obé tato ¢isla jsou desetinna a jsou ukladéna s pres-
nosti na jedno desetinné misto, jelikoz tato presnost je naprosto postacujici
pro mapovani tlacitek na mrizku. Do tohoto souboru je také mozné vkladat
radkové komentatre. Pti vlozeni znaku ,# “ na zacatek tadky, je tato radka
povazovana za tadkovy komentar a je ptfi nacitani programem ignorovana.
Taktéz je mozné do souboru vlozit prazdnou radku, kterou program stejnym
zpusobem presko¢i. Format tohoto souboru je ukazan na vypisu 4.3

#count of all positions
28

#xCount and yCount
7

#position number, X, Y
10.0 6.0
2 1.0 6.0

©0W ;U W
OO W
amoooo0
aomooo oo
ocoooooo

10 3.5 5.0
11 4.5 5.0
12 5.5 5.0
13 6.5 5.0
14 2.0 4.0
15 3.0 4.0
16 4.0 4.0
17 5.0 4.0
18 6.0 4.0
19 2.5 3.0

Listing 4.3: Ukéazka relacniho souboru
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4.1.4 Soubor projektu

Soubor projektu, viz vypis 4.4, je soubor umoznujici vytvoreni nového pro-
jektu a nacteni veskerych potfebnych dat pro vizualizaci z ptislusnych sou-
bort. Tento soubor byl navrzen tak, aby byl co nejjednodussi. Umoznuje
vytvaieni komentaiu pomoci znaku ,%“ Vse za timto znakem je povazo-
vano za komentar a neni brano programem, pii vytvareni projektu, v potaz.
V tomto souboru se vyskytuje nékolik preddefinovanych nazvi oznacujicich
identifikatory dulezitych souboru. Ke kazdému tomuto identifikdtoru je pfi-
fazen skutecny nazev daného souboru. Forméat tohoto souboru je takovy, ze
na kazdém fadku je nejprve uveden identifikator a za nim je uveden nazev
souboru, oddéleny znakem mezery.

% projekt pro EDU
SOLUTIONS_CURRENT current_EDU.out
FUEL_LIBRARY gafuel EDU.lib
LAYOUT EDU_layout.txt

Listing 4.4: Ukazka projektového souboru

4.1.5 Soubor relace

Soubor relace slouzi k uchovani nastaveni i rozlozeni komponentu v pro-
gramu. Cely soubor je ve formatu ,XML* Tento soubor je rozdélen do né-
kolika sekci. Prvni ze sekci je ,,ProjectFiles”. Tato sekce uklada seznam da-
tovych souboru potrebnych pro vizualizaci. Dalsi sekci je ,SelectionRange*,
do které se uklada vertikalni a horizontalni vzdalenost, ve které jsou v grafu
vybrany body od pozice kurzoru po kliknuti na graf. Treti sekci je sekce
SImageSize “, kterd uklada nastaveni vysky i sitky obrazku, jez bude vytvoren
pii ukladéni vzhledu vsdzky zobrazené nékterym z internich oken. Ctvrtou
ze sekci je ImageDirectory”. Tato sekce uklada umisténi adresafe v sou-
borovém systému — jedna se o adresatr, do kterého naposledy uzivatel zvolil
ukladani obrazku vsazky. Tento adresar bude navrzen i pfi ptisti moznosti
volby umisténi obrazku pfti jeho ukladani. Dalsi ze sekci je sekce ,,Locale“, kde
je ulozena zkratka, definujici jazyk, kterym jsou zobrazovany vSechny texty v
programu. V Sesté sekci s ndazvem ,, Graph“je ulozeno priblizeni grafu pomoci
rozméru a pozice zobrazované ¢asti grafu. Rozmér této vyobrazené ¢asti je
v souboru rozdélen do dvou casti, ,,DomainRange“ a ,RangeRange”. Obé
tyto ¢asti obsahuji horni a spodni hranici hodnot s nazvem ,,UpperBound“ a
,LowerBound®. Také je zde ulozena pozice kiize, jez ma v grafu funkeci kur-
zoru. Déle se zde vyskytuje sekce , Windows®, tato sekce je rozdélena na cast
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SMammWindow“ a ,Internal Windows®. V ¢asti ,Main Window* je ulozena
pozice hlavniho okna programu a také pozice dvou komponentu rozdéluji-
cich toto okno na tii sektory. V ¢asti ,Internal Windows“ je ulozen seznam
vSech otevienych internich oken s jejich nastavenym stylem obarvovani a ak-
tualnimi rozmeéry i pozicemi danych internich oken. Formét tohoto rela¢niho
souboru je zobrazen na vypisu 4.5

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?7>
<ProjectSession>
<ProjectFiles>
<FuelLibrary>gafuel EDU.lib</FuelLibrary >
<SolutionsCurrent>current_ EDU.out< /SolutionsCurrent >
<Layout>EDU_layout.txt</Layout>
</ProjectFiles>
<SelectionRange>
<Width>0.01</Width>
<Height>0.01< /Height>
</SelectionRange>
<ImageSize>
<Width>960</Width>
<Height>720</Height>
< /ImageSize>
<ImageDirectory>C:\Users\username\Desktop</ImageDirectory>
<Locale>en</Locale>
<Graph>
<DomainRange>
<LowerBound>280.23323516845704< /LowerBound >
<UpperBound>342.2897445678711</UpperBound>
< /DomainRange>
<RangeRange>
<LowerBound>1.510099971294403< /LowerBound >
<UpperBound>1.9478999733924867 < /UpperBound >
</RangeRange>
<Crosshair>
<DomainValue>308.1960144042969 < /DomainValue>
<RangeValue>1.656000018119812< /RangeValue>
</Crosshair>
</Graph>
<Windows>
<MainWindow >
<Width>1200</Width>
<Height>710</Height>
<VerticalDividerLocation>500</VerticalDividerLocation>
<HorizontalDividerLocation>400< /HorizontalDividerLocation>
</MainWindow >
<InternalWindows>
<InternalWindow id="0">
<CurrentLineNumber>7916</CurrentLineNumber>
<ColoredBy>COLORING_BY_AGE< /ColoredBy>
<Bounds>
<X>0</X>
<Y>0</Y>
<Width>500</Width>
<Height>500< /Height >
</Bounds>
< /InternalWindow >
</InternalWindows>
</Windows>
< /ProjectSession>

Listing 4.5: Ukéazka relacniho souboru

4.2 Nacteni dat

Pro nac¢itani dat byla v programu vytvorena tiida ,FileData“ reprezentu-
jici nactend data ze souboru typu ,current®a ,gafuel”. Tato tiida obsahuje
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seznamy instanci ttid ,,CurrentDataRecord”a ,GafuelDataRecord” reprezen-
tujicich zaznamy, neboli fadky ze souboru typu ,current” a ,gafuel”. Obé
tyto tridy, jak ,,CurrentDataRecord”, tak i ,GafuelDataRecord“ v konstruk-
toru prijimaji jako parametr jeden tadek z prislusného souboru, ktery si
nasledné rozparsuji do spravnych preddefinovanych proménnych, které ob-
sahuji. Jelikoz ¢iselné hodnoty v souborech muzou byt ob¢as oddéleny vice
prazdnymi znaky, je potfeba do budoucna ptredchazet problémum s nacité-
nim tim, ze budeme piedpokldadat libovolny pocet prazdnych znaku kdekoliv
mezi daty. Ttida ,FileData“ obsahuje metodu ,CreateFileData“, ktera se
postara o vytvoreni celych seznamu instanci obou trid , CurrentDataRecord“
i ,GafuelDataRecord”. Tato metoda tedy nacte soubor ,current“i ,gafuel®
do paméti programu, pro budouci pouziti. Pii vytvareni instanci je vsak po-
tfeba dbat na moznost prazdnych ¢i zakomentovanych fadku v souborech,
které jsou z hlediska uzitecnosti dat zcela irelevantni. Vytvareni a nasledné
ukladani instanci tiid s témito fadky by se v budoucnu jisté jevilo vice na
obtiz, nez k uzitku. Tudiz je nejprve potieba tyto radky identifikovat a v pfti-
padeé jejich existence je ignorovat. To tedy znamend nevytvaret ani neukladat
zadné instance tiid obsahujici tyto fadky. Pokud pii nacitdni dat ze souboru
dojde k jakékoliv chybé, at’” uz z duvodu neexistence souboru, problému s
pravy souboru, nebo chybnym datiim uvnitf souboru, je vyvolana vyjimka,
kterd oznami programu, ze doslo k potizim. Tuto vyjimku program zachyti,
zpracuje a zobrazi uzivateli vhodné upozornéni.

Do c¢asti ,,Nacitani dat“ muzeme zaradit i nacitani dat ze souboru typu
Jlayout®. Data z tohoto souboru se vSak nacitaji na jiném misté v pro-
gramu. Pro uchovani dat ze souboru typu ,layout“ existuje v programu trida
s nazvem ,GridPositions“. Tato tiida reprezentuje pomyslnou mtizku pro
umisténi Sestithelnych tlacitek a obsahuje veskeré potirebné informace k této
miizce. Pro nac¢teni dat zde slouzi metoda ,loadPositionsFromFile“, kterou
obsahuje tfida ,GridPositions“. Tato metoda nacte a ulozi do ptislusnych
proménnych vSechna data obsazena v zadaném souboru. Pti na¢itani samo-
ziejmé odstrani vSechny nepotiebné, prazdné, ¢i zakomentované radky, stejné
jako vyse zminéné t¥idy pfi nacitani ostatnich datovych souboru. Formét a
data tohoto souboru byla vytvarena autorem tohoto programu, na rozdil od
souboru typu ,gafuel“ a ,current®, které byly predem stanoveny. Tudiz je
mozné definici tohoto formatu nastavit ptisnéji. Z toho duvodu tedy neni
treba se zabyvat problémy, jako jsou predem nedefinovany pocet prazdnych
znaku mezi daty, nebo moznost reprezentace a nahrady oddélovactho znaku
celou sadou znaku, naptiklad prazdnych znaku. Je tedy mozné se pri par-
sovani obsahu souboru zamérit primo na jeden znak mezery, ktery od sebe
oddeéluje vyznamnd data. Stejné jako v predchozim piipadé u souboru typu
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seurrent“a gafuel, 1 zde pri na¢itani dat ze souboru ,layout, muze dojit k
chybnému nacteni dat a i zde je vyvolana vyjimka, jez je nasledné programem
zpracovana.

4.3 Nacteni projektu

Pro nacteni souboru projektu a zalozeni nového projektu se v programu vy-
skytuje metoda s nazvem ,loadProject”. Tato metoda otevie zadany projek-
tovy soubor a nacte z néj vSechny potirebné udaje. Pokud program narazi
na prazdnou, nebo zakomentovanou radku, tak ji preskoc¢i. Po tspésném na-
¢teni vSech potiebnych udaju je ovérena existence vSech datovych souboru a
taktéz jsou ovérena pristupova prava potrebna ke ¢teni z téchto souboru. Po-
kud tento test neuspéje, je vyvolana a nasledné zpracovana chybova zprava.
Jestlize vSak test probéhne bez jakychkoliv problému, je fizeni programu pte-
déano jiné metodé, ktera obstarda nacteni dat z datovych souboru. Pokud se
ovSem nevyskytuji v souboru vsechna potiebna data, nebo se je z jakéhoko-
liv divodu nepovede nacist, metoda ,loadProject vyvola chybovou vyjimku.
Program nésledné tuto vyjimku zpracuje a zobrazi ptislusné hlaseni uziva-
teli programu. Stejnym zpusobem je zpracovana chyba, pokud metoda narazi
na neplatné informace v souboru, které program nezné. Pii neexistenci ce-
lého projektového souboru je vyjimka vyvolana automaticky a program ji
taktéz zpracuje a zobrazi uzivateli. Nakonec, pred ukoncenim této metody
LloadProject”, je vytvorena nova relace ze ziskanych udaju a je ulozena pod
defaultné zvoleny nazev. Tato relace vsak bude feSena detailnéji v sekci 4.5
,UloZeni relace”, kde bude ukladani relaci popsano podrobnéji.

4.4 Nacteni relace

Pro nacitani relaci v programu slouzi metoda ,loadSession“. Tato metoda ze
souboru relace, za predpokladu jeho existence a vlastnéni prav k jeho ¢teni,
nejprve nacte datové soubory projektu. Tyto soubory jsou stejné jako pri
nacitani souboru projektu nejdiive otestovany, zda existuji a lze z nich ¢ist
potiebna data. Pokud test selze, je uzivateli programem zobrazena chybova
zprava. Pokud nactené soubory testem projdou, jsou z nich pomoci metody
LloadFiles“ nactena vsSechna potiebna data. Jelikoz jsou v souboru relace
ulozeny pouze nazvy téchto datovych souboru, predpoklada se jejich exis-
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tence ve stejném adresari, v jakém se naléza relacni soubor. Nejdiive je tedy
nutné ziskat informaci o cesté k adresari, ve kterém se tento relacni soubor
naléza. Poté se tato cesta spoji s nazvy datovych souboru a tyto udaje je
nakonec mozné vlozit do metody ,loadFiles, jez z nich nacte data. Po na-
¢teni projektovych soubort a jejich dat pokracuje metoda ,loadSession“ v
nacitani dalsich ¢asti relacniho souboru. V tomto souboru se dédle vyskytuje
sekce ,SelectionRange“. Tato sekce urcuje oblast, ve které se po kliknuti na
graf oznaci body grafu. Tato oblast je velikost okoli mista kliknuti. V metodé
LloadSession“ se tedy nacte oblast ,SelectionRange . Po nacteni této oblasti
je nactena velikost ukladanych obrazku z oblasti , ImageSize“ a nésledné je
nac¢teno umisténi adresare z oblasti ,ImageDirectory, jenz bude navrhovan
pro ukladani téchto obrazku. Po nacteni vSech téchto informaci je nactena a
nasledné aplikovana lokalizace programu ze sekce s nazvem , Locale“. V sou-
boru relace se jesté vyskytuje sekce , Graph“, obsahujici informace o grafu a
sekce |, Windows“, obsahujici informace o hlavnim okné a internich oknech.
Obé tyto sekce jsou feSeny metodami s nazvem ,loadViewFrom XML kazda
vSak nalezi jiné tiideé.

Sekce ,,Graph“ je tesena metodou ,loadViewFromXML*“ obsazenou ve
tride ,,SwitchingGraphs*. Této metodeé je predan cely uzel reprezentujici sekci
,,Graph“. Metoda nejprve ovéri jeho existenci a poté zacne nacitat a ziskavat
data z jeho obsahu. Po nacteni dat ze sekce ,DomainRange“i ,RangeRange*,
obsazenych v uzlu ,Graph® je grafu v programu nastavena vyska a sitka
zobrazované oblasti. To ma prakticky za nasledek nastaveni ptiblizeni grafu.
Také se zde vyskytuje sekce ,,Crosshair®. Po jejim nacteni dojde v programu k
okamzitému nastaveni kurzorového ktize grafu do prislusného mista urceného
prislusnymi, ze souboru nactenymi, souradnicemi. Po nacteni a nastaveni
kurzorového kiize grafu se zavold metoda, kterd obstarava obnoveni grafu.
To mé za nasledek oznaceni bodu okolo tohoto krize v oblasti nastavené v
LSelectionRange“ a dojde k pridani téchto oznacenych bodu do ,ListBozu“
nachazejicim se pod grafem.

Sekce ,, Windows“ je nacitana pomoci metody ,loadViewFromXML* ve
tridé s nazvem ,MainFrame“. Nejprve jsou nacteny informace o hlavnim
okné programu ze sekce ,MainWindow*. Mezi tyto informace se fadi vyska
a Sitka okna a pozice vertikalniho i horizontdlniho rozdélovace okna. Po na-
¢teni téchto informaci jsou hlavnimu oknu programu nastaveny rozmeéry a
prislusnym rozdélovacum obsazenym v tomto okné jsou nastaveny pozice.
Déle se nacte seznam vSech internich oken programu a jejich vlastnosti. Pti
nacteni kazdého interniho okna se toto okno vytvoii v programu a nastavi
se mu vSechny prislusné udaje nactené ze souboru, kterymi jsou cislo radku
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zadznamu v souboru ,current zpusob obarvovani Sestitithelnych tlacitek a
kompletni rozméry okna jako jsou sitka, vyska a soufadnice X a Y mista,
kde se dané interni okno nachéazi. Tyto interni okna jsou vytvorené presneé,
v poradi v jakém jsou uvadény v souboru a tudiz i v poradi, v jakém jsou
nacitany informace o nich ze souboru. To umoznuje po nacteni informaci o
téchto internich oknech mit vSechna okna zobrazena a prekrytd presné ve
stejné pozici, v jaké byly ulozeny.

4.5 Ulozeni relace

K ukladani relacniho souboru dochézi na vyzadani, nebo automaticky pii vy-
tvoreni nového projektu. Jelikoz ihned po vytvofeni nového projektu nejsou
v programu vytvorend zadna okna, nejsou ani oznaceny zadné body v grafu.
Je ulozeno pouze zakladni nastaveni a spousty informaci v relacnim sou-
boru chybi. Tyto chybéjici informace vSak v souboru nejsou povinné a je
mozné tento soubor bez problému nacist. Po nac¢teni tohoto souboru se pro-
gram ocitne ve stejném stavu jako pti vytvoreni nového projektu pomoci
projektového souboru, pomoci kterého byl projekt vytvoren v dobé, kdy
doslo k automatickému ulozeni této relace. Do souboru relaci uklada me-
toda ,saveSession“. Tato metoda potiebuje ke své funkcénosti mit zadany
nazvy vsech datovych soubort i ndzev souboru relace, do kterého se tato
relace ulozi. VsSechny tyto informace jsou obsazeny v parametrech, které
metoda ,saveSession“ prijima. Nejprve se v paméti vytvoii vSechen obsah
relacniho souboru a poté se tento obsah do souboru zapise. Struktura to-
hoto souboru je ve formatu ,XML“ a je podrobnéji popsana vyse v sekci
4.1.5. Nejprve se vytvori hlavni uzel s nazvem ,ProjectSession“ a do néj se
vkladaji ostatni uzly. Pod uzel ,ProjectFiles” se ulozi vSechny, z parame-
tru metody ,saveSession“ ziskané, nazvy datovych souboru typu ,current
ygafuel“ a  layout”. Nasledné se ulozi informace o ,SelectionRange”, jeho
vyska i Sitka. Za nim nasleduje ulozeni rozméru ukladanych obrazku pod
nazev ,ImageSize“ a ulozeni cesty k adresaii pro uklddani téchto obrazku
pod nazev ,ImageDirectory”. Dalsim dulezitym prvkem v nastaveni je loka-
lizace. Aktualné zvolend lokalizace se ulozi pod nézev ,Locale“. Pokud je v
programu nacten a zobrazen néjaky graf, program preda vypracovani uzlu
,Graph“ metodé ,saveViewToXML “ obsazenou ve tiidé ,SwitchingGraphs*.

V této tride ,SwitchingGraphs“ metoda ,saveViewToXML“ nejprve vy-

tvori uzel ,Graph“ a poté do ného pridava dalsi uzly. Vytvori dva uzly
SDomainRange“ a ,,RangeRange* pro uchovani priblizeni grafu. Do téchto
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uzlu metoda pridd prislusné uzly obsahujici spodni a horni hranici hodnot
dané osy. Nasledné se zde do uzlu ,,Graph“ulozi uzel ,Crosshair“se sourad-
nicemi dvou os grafu, na kterych se momentalné vyskytuje kurzorovy kiiz.

Po vytvoteni uzlu ,Graph“ metodou ,saveViewToXML®, je tento uzel
ulozen jako potomek uzlu , ProjectSession a poté néasleduje zpracovani uzlu
, Windows“. Tento uzel se taktéz zpracovava v jiné metodeé i tiidé, stejné jako
uzel ,Graph“. Jeho vypracovani je dokonce zpracovano metodou téhoz nazvu,
tedy ,saveViewToXML* ta se ale tentokrat vyskytuje ve tiidé s nazvem
~MainFrame*“.

Zde metoda ,saveViewToXML*“ vytvori hlavni uzel ,Windows“ a do
néj uklada ostatni uzly. Prvnim z téchto ulozenych uzli, hned pod uzlem
, Windows®, je uzel ,MainWindow*®. Do néj se ulozi aktualni rozméry hlav-
niho okna programu a pozice vSech rozdélovacu v tomto okné. Dalsim z
uzlu, ulozenym piimo pod uzlem ,Windows® je uzel ,InternalWindows*.
V tomto uzlu se vyskytuje seznam uzlu ,InternalWindow*, kde kazdy z
téchto uzlu predstavuje informace o jednom vnitfnim otevieném okné. Proto
tedy program zjisti kolik a ktera vnitini okna jsou oteviena, a ke kazdému
oknu vytvori uzel ,InternalWindow* s prislusnym identifika¢nim ¢islem ulo-
zenym v atributu uzlu, pojmenovanym jako ,id“ V kazdém z téchto uzlu
InternalWindow* se ulozi aktudlni informace o internim okné, jako jsou
vyska, Sitka, aktudlni pozice, zpusob obarvovani hexadecimalnich tlacitek a
c¢islo tfadku z nacteného souboru typu ,current, jenz toto okno vizualizuje.

Po vypracovani uzlu ,, Windows“ se, stejné jako uzel ,Graph®, ulozi pod
hlavni uzel ,ProjectSession®. Po vypracovani celého obsahu souboru relace
je tento obsah ulozen do souboru s nazvem zadanym v parametru metody.
Tento soubor je otevien a vytvoren pro zapis. Pokud tento soubor jiz exis-
tuje, bude jeho obsah kompletné prepsan novym obsahem. Jestlize v prubéhu
zapisu do souboru dojde k jakékoliv chybeé, je automaticky vygenerovana chy-
bova vyjimka, kterou nasledné program odchyti, zpracuje a uzivateli tohoto
programu zobrazi prislusnou upozorniovaci chybovou zpravu.

4.6 Lokalizace

Program aktualné obsahuje anglickou a ¢eskou lokalizaci. Pro tyto jazyky se
u zdrojovych souboru programu vyskytuji soubory ,language_cs.properties®
a language_en.properties®. Je vSak mozné jednodusSe pridat do programu

15



Realizace Lokalizace

novou lokalizaci pfidanim nového souboru s obsahem informaci o novém ja-
zyce. V nazvech téchto soubort se mezi znakem tecky a podtrzitkem vysky-
tuje zkratka jazyka, pro ktery tento soubor obsahuje informace. Pomoci této
zkratky se v programu k danym lokalizovanym textim pfistupuje. Do pro-
gramu se v8ak informace z téchto souboru dostanou pti kompilaci programu,
nikoliv az pri béhu programu. Neni proto mozné spustit program s lokalizaci,
kterou predem nepodporuje. Kazdy z téchto lokaliza¢nich soubortu obsahuje
texty v jazyce, ktery lokalizuje. Kazdy z téchto textu je ulozen zvlast’ na
radce. Na kazdé tadce se v téchto souborech vyskytuji také konstanty, ke
kterym se tyto texty pfitazuji a pomoci kterych se v programu pristupuje k
lokalizovanym textim. Radek lokalizacniho souboru mé tedy tvar takovy, ze
na zacatku se vyskytuje zminovana konstanta, za ni nasleduje znak rovnitka
,=“a za timto znakem je ulozen lokalizovany text, ktery je reprezentovan
pravé touto konstantou, ke které je ptirazen.

K pouziti lokalizacnich texti v programu je nejprve nutné inicializovat
instanci ttidy, kterd se v ,Jave“ vyuziva pravé k lokalizacim programu, a
jmenuje se ,ResourceBundle“. K tomu je vSak nutné zvolit jazyk, respektive
zkratku jazyka, ktery chceme pouzit pro nastaveni textu v programu. Protoze
pii spusténi programu neni jasné, v jakém jazyce maji byt texty programu
zobrazeny, musi byt zvolen defaultni jazyk, ktery se pii spusténi programu
nastavi. Jako defaultni jazyk byla zvolena angli¢tina. K nastaveni jazyka pro
lokalizaci programu dochdazi v nékolika pripadech a témi jsou spusténi pro-
gramu, nacteni relace ze souboru, nebo nastavenim jazyka piimo pies uziva-
telské rozhrani programu uzivatelem. Zkratka aktualné nastaveného jazyka
se uklada i do souboru relace, proto je pti ulozeni relace aktualné nastavend
lokalizace uchovéna.

K nastaveni lokalizovanych texti v celém programu dojde pii zavolani
metody ,setComponentsTert” nad instanci t¥idy ,MainFrame®, kterd re-
prezentuje hlavni okno programu. Tuto metodu je mozné zavolat kdykoli
a vyvolat tak zménu textu v celém programu na aktudlné nastavenou lo-
kalizaci. Metoda ,setComponentsText“ nastavi vsem komponentum v hlav-
nim oknu programu ptislusné texty, které ziskd pomoci reprezentativnich
konstant. Nakonec tato metoda v cyklu projede vSechny interni okna, které
hlavni okno programu obsahuje, a zavola nad nimi jejich vlastni stejnojmen-
nou metodu ,setComponentsText”. Ta ma na starost nastaveni lokalizova-
nych textu uvniti daného interniho okna. Tato metoda reaguje podobné jako
jejl stejnojmennd, vyse zminéna, ,kolegyné“. A to tim zpusobem, ze projde
vSechny komponenty obsazené v daném internim okné, nad kterym je tato
metoda volana, a nastavi jejich texty na piislusné lokalizované texty ziskané
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pomoci reprezentativnich konstant.

V programu existuje jesté jedna metoda s nazvem ,setComponentsText”,
ktera je obsazena ve tiidé s nazvem ,SelectionDialog“. Tato metoda ovSem
nemusi byt v fetézci propojena s ostatnimi metodami, protoze je voldna v
konstruktoru tridy ,SelectionDialog* a tudiz se vSechny lokalizované texty
nastavi pii vytvareni této tiidy. Tato tiida vsak reprezentuje okno programu
a béhem jeho zobrazeni neni mozné zménit v programu nastaveni lokalizace.
Volani metody ,setComponentsText”v konstruktoru je tedy dostacujici. Jak
jisté rozbor této metody napovidd, stejné jako ostatni metody s timto na-
zvem, i tato metoda nastavuje vSechny texty vSech komponentu v celé tiidé
na lokalizované texty pro aktudlné zvoleny jazyk.

Nazorné je zména textu v programu ukdzana na obrazku 4.1.

FZavrit wéechna okna = Close all windows

Minimalizovat véechna okna Minimize all windows

Mozaika L] Mosaic

Hastavit obarvovani véem  *| Podle starfi Set coloring to all F By age
Podle K-nekonecno By K-infinite
Podle whoreni By burn out

Obrazek 4.1: Ukéazka ruznych lokalizaci

4.7 Komponenty programu

Celé uzivatelské rozhrani programu je slozeno z nékolika ruznych kompo-
nentu poskytnutych knihovnou ,Swing“, napsanou pro programovaci jazyk
wJava“. Vsechny vlastnosti a rozméry téchto komponentu byly upraveny a
vSechny jejich mozné akce, které podporuji, byly naprogramovany podle po-
treby, za cilem zkonstruovat vysledny cilovy program, ktery bude intuitivni
pro koncového uzivatele.

4.7.1 Hlavni okno

Hlavni okno programu se vytvori ihned po spousténi programu. Toto okno ob-
sahuje pfevaznou vétsinu vsech komponentt v programu. Tyto komponenty
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Obrézek 4.2: Hlavni okno

jsou nize popsany podrobnéji. V horni ¢asti celého hlavniho okna se vyskytuje
menu. Pod timto menu je obsah celého okna a je rozdélen na tii ¢asti. Tyto
¢asti jsou oddéleny komponenty s nazvem ,JSplitPane®. Tyto oddélovaci
komponenty jsou schopny se posouvat po celé délce okna, vertikalné, nebo
horizontalné, podle toho jakym zptusobem jsou nastaveny. Timto posouva-
nim upravuji velikosti ¢asti okna, které rozdéluji. Jelikoz reaguji na interakci
s uzivatelem, muze si uzivatel pomoci nich upravit velikosti vsech c¢asti hlav-
niho okna. Prvni ¢ést se vyskytuje vlevo nahote a obsahuje graf. Druhd ¢éast
se naléza vlevo dole pod grafem a obsahuje seznam vsSech oznacenych bodu
v grafu. Posledni, tieti, ¢ast zabira celou pravou polovinu hlavniho okna a
vyskytuje se v ni interni plocha pro interni okna. Obsahy vSech téchto ¢asti
jsou detailnéji popsany nize. Vzhled hlavniho okna po spusténi programu je
mozné si prohlédnout na obrazku 4.2

4.7.2 Vybérové okno lokalizace

Kromé hlavniho okna se v programu vyskytuje nékolik dalsich mensich oken,
ktera slouzi k nastavovani konkrétnich vlastnosti, pro které je dané okno vy-
robené. Ke vSsem témto oknum lze pristupovat pomoci menu v horni ¢asti ob-
razovky. Jednim z téchto mensich oken, doprovézejici okno hlavni, je okno pro
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nastaveni lokalizace programu. To se otevie po kliknuti na tlac¢itko ,Zmenait
jazyk“, které obsahuje, v defaultné nastaveném jazyce, text ,Change langu-
age”. Celé toto okno obsahuje pouze tii komponenty. Komponent s ndzvem
wJListBox“ ktery se zde vyskytuje, slouzi pro zobrazeni seznamu dostupnych
jazykt, pro které je mozné nastavit lokalizaci celého programu. V tomto se-
znamu je tedy mozné zvolit jakykoliv z téchto jazyku. Komponent ,JListBox*
vsak umoznuje zvoleni pouze a pravé jednoho prvku v zobrazovaném se-
znamu, coz je v tomto ptipadé piimo zadouci a z tohoto duvodu byl tento
komponent zvolen. Dale toto okno obsahuje dvé tlacitka, tedy komponenty s
nazvem ,JButton“ Jedno z téchto tlacitek, umisténého vpravo, mé storno-
vaci funkci. Po stisknuti tohoto tlacitka tedy nejsou provedeny zadné zmény
ani upravy v nastaveni lokalizace programu a celé okno se po jeho stisknuti
uzavie. Stejnym zpusobem okno reaguje na kliknuti kurzorem na uzaviraci
ikonku okna, pripominajici pismeno X, takzvaného ,krizku“. Druhé tlacitko,
nalézajici se v tomto popisovaném okné, je umisténo vlevo od ptredeslého tla-
c¢itka a plni funkci aplikovani zmén. Po jeho stisknuti se provedou zmény v
nastaveni programu a vSechny texty obsazené v programu se zméni na lokali-
zované texty praveé nastaveného jazyka. Stejné jako u predchoziho tlacitka se
po obslouzeni udalosti kliknuti na toto tlacitko uzavie celé okénko, obsahujici
toto tlacitko. Obé tlacitka zobrazuji text reprezentujici jejich funkénost. Tyto
texty vSak nejsou neménné, ale jsou zménény podle aktualné nastavené ja-
zykové lokalizace. Proto zde nemad smysl zminovat veskeré texty zobrazované
témito tlacitky. VSechny tyto texty vSak maji néco spole¢ného a tim jsou
jejich reprezentativni konstanty. Lokalizované texty zobrazené levym tlacit-
kem, tedy tlacitkem uklddajici zmény, jsou ziskany pomoci reprezentativni
konstanty s nazvem ,0k“ Oproti tomu lokalizované texty zobrazované pra-
vym tlacitkem, tedy tlacitkem zahazujicim zmény, jsou ziskavany pomoci
reprezentativni konstanty s nazvem ,cancel”. Poslednim komponentem to-
hoto okna je ,JLabel”, jehoz jedinym tikolem je zobrazovat text. V tomto
pripadé jde o lokalizovany text ziskany pomoci reprezentativni konstanty
,chooseLanguage“. Jesté se zde vyskytuje jeden lokalizovany text, ten vsak
neni obsazen v zadném komponentu uvniti okna, nybrz je ptimo soucéasti
okna a to jako nadpis v zahlavni listé. Tento text je ziskdvan pomoci re-
prezentativni konstanty s nazvem ,choiceOfLanguage“. Toto okno muze mit
v programu pouze jednu instanci a po dobu zobrazeni tohoto okna je ovla-
dani hlavniho okna docasné zablokované. Jak toto okno vypadd, je mozné si
prohlidnout na obrazku 4.3.
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Choice of language x|

Choose language

English -

0Ok Cancel

Obrazek 4.3: Vybérové okno lokalizace

4.7.3 Vybérové okno proménné ,,SelectionRange*

Toto okno, viz obrazek 4.4, slouzi k nastavovani a tupravé vysky a Sitky
proménné |, SelectionRange”, jejiz vyznam byl zde jiz nékolikrat zminén.
Spousti se kliknutim na tlac¢itko v menu, jehoz reprezentativni konstanta
je ,changeSelection®. Pro toto okno je v programu vytvotrena specialni ttida
s nazvem ,SelectionDialog“ starajici se pouze o obsluhu a zobrazeni tohoto
okna. Tato tiida je oddédéna od tiidy ,JDialog® jez je soucasti ,Javovské“
knihovny ,Swing“. Okno, které tiida ,SelectionDialog” zobrazuje, obsahuje

tti komponenty typu ,JLabel“ kde vSechny pouze zobrazuji nastavené texty.

Prvni z nich je umistén nahote uprostied okna a vyzyva uzivatele k za-
déni nové oblasti vybéru. Jeho text je ziskdn pomoci konstanty s nazvem
LplsSetSelection “. Dalsi dva komponenty zobrazuji popisny text k polickum
pro vyplnéni. Tyto texty znamenaji vysku a $itku v ruznych jazycich, pro
jaké je zrovna nastavena lokalizace programu. Toto okno m4, stejné jako
predchozi, vyse popsané okno, dvé tlacitka. Jedno pro ulozeni a aplikovani
zmén v nastaveni programu a druhé pro zahozeni téchto provedenych zmén.
Navic se zde vSak vyskytuji dvé textova policka, ktera jsou urcena k zapsani
¢iselnych hodnot uzivatelem. Tato zapsana c¢isla reprezentuji vysku a sitku
oblasti ulozenou v proménné ,SelectionRange“. Po kliknuti na tlacitko, jenz
aplikuje zmény, tak program rozpozna texty ve vypliiovacich polickach, pre-
vede je na ¢isla a poté je ulozi do proménné ,SelectionRange”. Pokud vsak
pii rozpoznavani téchto ¢isel dojde k problémum, napiiklad z toho duvodu,
ze je v polickach zadan text s jinymi, nez ¢iselnymi znaky a desetinnou tec-
kou, ¢i ¢arkou, je uzivateli zobrazena chybova zprava informujici o tom, ze
zadana ¢isla jsou neplatna.
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x|

Please insert new selection

Ok Storno

Obrazek 4.4: Vybérové okno proménné ,SelectionRange*

4.7.4 Vybérové okno rozméru obrazku

Toto okno slouzi pro zvoleni rozmeéru obrazku, ktery se bude ukladat pti ptis-
tim vyzadani uzivatele. Volba rozméru probiha podobné jako v predchozim
pripadé v sekci 4.7.3. Toto okno také vypada podobné jako okno v predchozi
sekei, 1isi se jen zobrazenymi texty.

4.7.5 Dialogové okno nacitani a ukladani

V programu se vyskytuje nékolik dialogovych oken pro ukladéani a nacitani
souboru. Ta jsou pouzita pro ulozeni relace, nacteni relace a pro vytvoreni
nového projektu pomoci nacteného projektového souboru. Vsechna tato dia-
logovéa okna maji podobny vzhled a lisi se jen detaily, jakymi jsou naptiklad
texty. Pro porovnani je rozdil mezi témito okny vidét na obrazcich 4.6 a 4.5.
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¢

Jsou vytvareny pomoci tridy ,JFileChooser” obsazené v knihovné ,Swing*
pro platformu ,Java“. Tato tfida umoznuje snadné vytvareni dialogovych
oken pro zvoleni soubortu pro praci. Vsechny texty v téchto dialozich jsou lo-
kalizovany v metodé ,setComponentsText®, obsazené ve tiidé ,MainFrame*,
a to pomoci nastaveni vychozich hodnot v programu pro grafické rozhrani.
Tyto vychozi hodnoty umoznuje ménit staticka metoda s nazvem ,put“ ulo-
zena ve tride ,UIManager®. Jelikoz vSechna tato dialogova okna docasné
zablokuji ovladani hlavniho okna, neni mozné zménit jazyk lokalizace textu
pii otevieném nékterého z téchto dialogovych oken. Z toho duvodu neni po-
treba obstaravat prenacteni a aktualizovani textu dialogovych oken v pru-
béhu jejich zobrazeni, ale staci tyto texty nastavit pred otevienim téchto
dialogovych oken, nebo kdykoliv v prubéhu, kdy jsou tato okna zaviend. V
celém programu je mozné mit zédroven oteviené pouze jedno z téchto oken.

x
Look In: |3 GUI - P

it [ build.xmi [} manifest.mf

7 build [ current_EDU.out [ project_EDU.txt

7 dist [ current_ETE.out [ project_ETE.txt

] nbproject E‘| EDU_layout.txt E‘| session.xml

—J src [} ETE_layout.txt

Ctest [y wafuel_EDULIib

[} .gitignore [ wafuel_ETE.lib

File name |

Files of Type |All Files -
Open Cancel

Obrazek 4.5: Dialogové okno nacitani soubort

4.7.6 Menu

Menu se v programu vyskytuje v listé, v horni ¢asti hlavniho okna. Toto
menu slouzi k ovladani zakladnich pokynu, operaci a nastaveni programu.
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x
Save In: |7 dist - E

] lib

|j| session.zml

File name ||

Files of Type |Session file | .xml -

Save Cancel

Obrazek 4.6: Dialogové okno ukladani souboru

Menu obsahuje tlacitka s lokalizovanym textem. Pii spusténim programu je
zpocatku, bez interakce s uzivatelem, vidét pouze nékolik tlacitek. Vsechna
tato tlacitka je mozné rozkliknout, coz zpusobi zobrazeni celého seznamu
dalsich tlacitek, které se pod nimi skryvaji.

Prvnim z téchto tlacitek je tlacitko s textem ,Soubor“ v podani ruz-
nych jazyku, podle toho jaky jazyk je aktudlné nastaven v jazykové lo-
kalizaci celého programu. K tomuto tlacitku je pfifazena reprezentativni
konstanta textu s nazvem file“. Po jeho rozkliknuti je zobrazeno tlacitko
pro ukonceni aplikace. Déle se zde vyskytuji tlacitka s nazvy ,Projekt”
LRelace”, ,Nastaveni“a ,Okna“. Pod tlacitkem ,Projekt*se skryvaji tlac¢itka
s reprezentativnimi konstanty ,newProject”a ,closeProject®. Pod tla¢itkem
Relace” se vyskytuji tlacitka s konstantami ,loadSession”, ,saveSession“ a
LcloseSession®. Dalsim z téchto hlavnich tla¢itek obsahuje pouze tii tlacitka.
Timto tlacitkem je tlacitko ,Nastaveni, které pod sebou skryva ,Zmenit
vgbér®, ,Zmenit jazyk“ a ,Nastavit velikost obrazu pro uloZeni”.

Nejvice tlacitek pod sebou skryva tlacitko ,Okna“ Toto tlacitko pod se-
bou skryvéa dokonce dalsi rozklikdvaci menu, takze néktera tlacitka jsou zde
zanorena hloubéji. Je zde tlacitko pro uzavieni vsech oken, tlacitko pro sesku-
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peni vSech oken do mozaiky a tlac¢itko pro minimalizovani vSech oken. Déle
se zde vyskytuji dvé menu, prvni z nich dava uzivateli na vybér tii moznosti,
ktery z typu obarvovani zvoli pro vSechna interni okna v aplikaci. Druhé
menu je totozné s kontextovym menu, jenz se objevi po kliknuti pravym tla-
¢itkem na nékteré z internich oken. Toto menu se tyka aktualné oznaceného
a aktivniho interniho okna a tudiz je neptistupné ve stavu, kdy se v pro-
gramu nevyskytuje zadné interni okno. V tomto podmenu k aktivnimu oknu
je mozné zvolit akce jako ulozeni aktualné zobrazené vsazky v podobé ob-
razku, zkopirovani puvodnich dat vsazky, vyhledani vsazky v grafu, obnoveni
poméru stran interniho okna, zavieni ostatnich internich oken vyjma onoho
aktivniho a akce minimalizovani vSech ostatnich internich oken.

Tlacitka s reprezentativnimi konstantami ,newProject”, ,loadSession” a
ssaveSession “uzivaji dialogova okna vytvorena pomoci tiidy ,JFileChooser*
ke zvoleni umisténi a nazvu souboru, se kterym potom dale pracuji. Tlacitko s
konstantou ,newProject” slouzi k vytvoreni nového projektu. Projekt ovsem
vytvari pomoci dat v projektovém souboru, proto vyuziva dialogové okno k
ziskani tohoto souboru. Nasledné nacte tento soubor a pomoci dat ziskanych
z tohoto souboru vytvoiri novy projekt. Detailnéji je tento postup popsan
vyse, v sekci 4.3 s nazvem , Nacteni projektu . Tlacitko nesouci texty ziskané
pomoci reprezentativni konstanty s nazvem ,loadSession“ pomoci dialogo-
vého okna ziska soubor relace a poté nacte data z tohoto souboru a obnovi
relaci programu pomoci téchto dat. Struktura rela¢niho souboru je popsan v
sekci 4.1.5 s nazvem ,,Soubor relace” a postup pri nacitani tohoto souboru a
obnovovani relace programu je popsan v sekci 4.4 s nazvem , Nacteni relace”.

Dalsi tlacitko nesouci konstantu ,saveSession slouzi k ulozeni aktualni
relace programu do souboru relace. K tomu ovSsem potfebuje znat jméno a
umisténi tohoto souboru, ktery mé za kol vytvorit. Proto vyvola dialogové
okno, kde méa uzivatel programu moznost sdélit presné tyto tdaje. Podrobné
je zpusob ulozeni relace popsan v sekci 4.5 s nazvem ,,UloZend relace “ a struk-
tura relacniho souboru je popséna v sekci 4.1.5 s ndzvem ,Soubor relace”.
Polozka menu s néazvem ,closeProject” je tlacitko, které jiz dialogova okna
nepotiebuje ke své ¢innosti. Jejim jedinym ukolem je totiz uzavtit projekt, ¢i
relaci. Stejnou funkci plni i tlacitko nesouci konstantu ,closeSession“. Tudiz
po stisknuti tohoto tlacitka se program ocitne ve stavu, ve kterém byl ihned
po spusténi, pfed nac¢tenim relace ¢ vytvorenim nového programu. Vétsina
komponentu programu v tomto stavu neobsahuji zadné tidaje. Funkce provo-
zovana timto tlac¢itkem se s nutnosti vyuziva taktéz pred nac¢tenim jiné relace,
nez je aktualné oteviend, nebo pii vytvoreni nového projektu ve chvili, kdy
program jiz néjaka nactend data vizualizuje. Stisknutim tohoto tlacitka je
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vSak mozné tuto funkcionalitu vyvolat manualné.

Prvnim a poslednim tlacitkem, které se zobrazi pii stisknuti tlacitka s
konstantou ,file” je tlacitko nesouci reprezentativni konstantu ,end“. Timto
tlac¢itkem je mozné zavtit hlavni okno programu a ukoncit tim cely program,
stejné jako po kliknuti na uzaviraci kiizek v rohu okna.

Tlacitko s konstantou ,changeSelection“ otevie dialogové okno pro nasta-
veni oblasti ,SelectionRange“. Detailnéji je toto okno popséno v sekci 4.7.3
s nazvem , Vyberové okno promenné SelectionRange“. Posledni tlacitko, na-
chazejici se v menu, nese reprezentativni konstantu ,changeLanguage“. Toto
tlacitko slouzi ke zménéni jazyka a nastaveni jazykové lokalizace programu. Z
tohoto duvodu je po kliknuti na tla¢itko vyvolano dialogové okno umoznujici
uzivateli programu zvoleni tohoto jazyka. Detailnéji je toto dialogové okénko
popsano v sekci 4.7.2 s nazvem ,, Vybérové okno lokalizace .

Rozlozené celé menu je vyobrazeno na obrazku 4.7.

Soubor | Projekt ‘ Relace | Mastaveni |

Konec Nowy projekt Nacist relaci Zménit wheér

Fait projekt Ulozit relaci Zmeénit jazyk

Okna | Fanrit relaci MNastavit velikost obrazu pro uloZeni

Zawtit véechna okna

Minimalizovat véechna okna

Mozaika

MNastavit obarvovani vsem | Podle stari
Akthvni okno ¥ Podle K-nekonecno
Podle whoreni

Akthvni okno k| UloZit jako obrazek
Zkopirovat pirvodni data
Majit v grafu

Obnovit pomer stran
Zanrit ostatni
Minimalizovat ostatni

Obrézek 4.7: Ukazka polozek menu
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4.7.7 Graf

vvvvvv

¢asti hlavniho okna programu. Vizualizuje data ziskana ze souboru typu
seurrent”. Kazda fadka v tomto souboru predstavuje jeden bod v grafu.
Osa Y grafu predstavuje hodnotu ,KR“a osa X je ur¢ena hodnotou , Délka
cyklu“. Nazvy téchto hodnot jsou v grafu u obou os zobrazeny. Obé tyto
hodnoty jsou ulozeny jako dvé samostatné ¢isla ve vysSe zminénych fadcich
souboru typu ,current®. V grafu je vyznacena miizka a u obou os jsou vy-
psany orientacni hodnoty popisujici piimky této mtizky.

Cely graf je realizovan pomoci knihovny s nazvem ,JFreeChart“. V této
knihovné se vyskytuje nékolik typu grafu s odlisnymi vlastnostmi. Neékteré
typy grafu jsou prizpusobeny na zobrazovani velkého poctu bodu a jiné jsou
optimalizovany pro pokrocilejsi operace s body a grafem, jako je naptiklad
oznaceni bodu v grafu. Jelikoz tento program byl puvodné navrhovan pro
budouci rozsiteni o zobrazovani o nékolik fadu vice bodu najednou, nez je
aktualné pouzivan a nez je momentalné zapotiebi, je v programu vytvotrena
tiida s nazvem ,SwitchingGraphs® ktera z navrhového hlediska predptipra-
vuje program pro prepinani mezi vicero typy grafu v prubéhu zobrazeni,
pomoci rozpoznavani a reagovani na velikost a priblizeni aktualniho zob-
razeni plochy grafu. Tato knihovna umi zobrazovat data pouze ve formatu
dvourozmérného pole ,doubli“, nebo ,floati” proto je pred pouzitim grafu
toto pole vytvoreno a naplnéno tudaji ze zaznamu ziskanych ze souboru typu
yeurrent“, které jsou ulozeny v proménné ,currentDataRecords®, ¢imz jsou v
paméti programu ulozeny stejné udaje vicekrat ruznymi zpusoby. Z hlediska
navrhu rychlosti a ptrehlednosti kédu se vsak toto feseni jevi jako nejvy-
hodnéjsi a s momentalné pouzivanymi a potiebnymi pocty bodu v grafu toto
feseni zabira pouze zanedbatelné mnozstvi pameéti a pii testovani nevykazuje
zadné problémy.

Uzivatel ma moznost priblizit zobrazeni grafu a to tim, ze vyznac¢i novou
oblast grafu, ktera se méa zobrazit pres celou plochu grafu, ¢imz dojde ke zvét-
Seni zobrazeni dané oblasti. Oznaceni této oblasti probiha pomoci kliknuti a
tazeni kurzoru mysi smérem vpravo a dolu v zobrazené plose grafu. Pii této
¢innosti voleni oblasti ptiblizeni grafu, je tato oblast zvyraznovana tmavsi
barvou, nez jakou mé pozadi grafu. Pro dokonceni akce je nutné uvolnit tla-
citko mysi a aktudlné oznacena, tedy i zvolend oblast, se priblizi a zobrazi
pres celou plochu grafu. Zvyraznéni této oblasti je mozné vidét na obrazku
4.8, kde je zobrazen oddaleny graf. Ptiblizeny graf je zobrazen na obrazku
4.9. Priblizeni oblasti grafu lze vratit do ptuvodniho stavu opaénym postu-

26



Realizace Komponenty programu

pem, tedy kliknutim a tazenim kurzoru mysi smérem nahoru a vlevo. Po
uvolnéni tlacitka mysi se zobrazend oblast grafu vrati do puvodni pozice. Pii
této akci vSsak neni zapotiebi zvyraznovat oznacenou oblast grafu, jelikoz se
pri této akci zadnd oblast nevoli. Protoze knihovna ,,JFreeChart“ implicitné
neumoznuje uzivatelsky piivétivéjsi ovladani, byla ke grafu pridana moznost
priblizovat a oddalovat graf i pomoci kolecka mysi a posouvani zobrazenou
oblast grafu po osdch pomoci ptidanych posuvniku u okraje grafu.
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Obrazek 4.8: Ukazka oddaleného grafu s vyznacenou oblasti

Graf také zobrazuje kurzorovy kiiz. Pozice tohoto kiize je vzdy automa-
ticky zvolena na posledni misto v plose grafu, na které bylo kliknuto kurzorem
mysi. Tento kurzorovy kiiz program vyuziva na vybér bodu v grafu. Po zmé-
néni pozice kurzorového krize se automaticky zvoli bod pod nim, na ktery
tento kiiz ukazuje. Jelikoz se v grafu mohou v uré¢itych oblastech vyskytovat
body ve vyssi koncentraci, nékteré se mohou dokonce prekryvat svou pozici,
bylo by obtizné zvolit jeden konkrétni pozadovany bod. Z tohoto duvodu je
v programu zavedena proménna s nazvem ,SelectionRange“, vymezujici ob-
last do urcité vzdalenosti od kurzorového kiize. V této oblasti jsou oznaceny
vsechny body grafu po zméné pozice kurzorového kiize. Po oznaceni bodu v
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grafu jsou vSechny oznacené body vypsany v seznamu bodu detailnéji popsa-
ném v sekci 4.7.8 s ndzvem ,,Seznam bodu “. Tato selekce bodu je realizovana
pomoci obsluhy udélosti zmény pozice kurzorového krize. Nasledné predani
oznacenych bodu do komponentu se seznamem bodu probiha ve formé odkazu
na piislusné zaznamy ulozené v proménné currentDataRecords®. Vzhled
kurzorového ktize, jehoz barva byla zvolena jako kontrastni, oproti barveé
bodu v grafu, je ukdzan na obrazku 4.9.
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Obréazek 4.9: Ukazka ptiblizeného grafu s kurzorovym kiizem

4.7.8 Seznam bodu

Seznam bodu se vyskytuje v levé casti hlavniho okna programu, v oblasti
pod grafem, a muzeme ho vidét na obrazku 4.10. Je tvoren komponentem na-
zvanym ,JListBoz*“. Tento komponent umoznuje zobrazit seznam textovych
polozek. Také je mozné jakékoliv z téchto polozek oznacit pomoci kliknuti
na tyto polozky. Tento seznam bodu tedy zobrazuje vybrané body z grafu
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a jejich zakladni informace v textové podobé. Tyto body jsou do seznamu
priddny ihned po oznaceni v grafu pomoci kurzorového kiize. Tento seznam
je aktualizovan po kazdém dal§im zvoleni novych bodu v grafu. Staré polozky
jsou tedy prepsany novymi body po kazdé aktualizaci. Pii novém spusténi
programu, ¢i pii uzavieni aktudlné nactené relace ¢i projektu programu, je
tento seznam prazdny. Kazda polozka seznamu je zobrazena zvlast’, na jed-
notlivém radku. V tomto radku je jako prvni napsano ¢islo radku, ze kterého
je tento zdznam nacten. Poté ndsleduje znak ,|“ a za nim text oznacujici
délku cyklu v ruznych jazykovych variacich podle aktudlné nastavené jazy-
kové lokalizace. Za timto textem nasleduje znak rovnitka ,=“s hodnotou
odpovidajici délce cyklu pro tento zaznam. Po této hodnoté se zde vysky-
tuje znak carky ,,“a mezera. Za touto mezerou je zkratka KR a dalsi znak
rovnitka ,=* Za timto druhym rovnitkem néasleduje hodnota KR pro dany
zaznam. Po kliknuti na néktery z prvku v seznamu se tento prvek oznaci
a pomoci zpracovani udalosti kliknuti na komponent ,JListBoz® vytvori a
zobrazi program nové interni okno uvnitt interni plochy, vizualizujici udaje
pravé pro tento vybrany zaznam.

[847 | Cycle length = 305.824, KR = 1.647

1879 | Cycle length = 305.831, KR = 1.632
3872 | Cycle length = 305.837, KR = 1.632
6022 | Cycle length = 305.831, KR = 1.644
8035 | Cycle length = 305.832, KR = 1.642

Obrazek 4.10

4.7.9 Interni plocha

Interni plocha je umisténa v pravé casti hlavniho okna programu. Slouzi
jako zaklad pro zobrazeni jakéhokoliv poctu virtudlnich, internich a ruzné se
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prekryvajicich oken. Pouze na této plose se mohou zobrazovat interni okna
uvnitt programu. Je tvorena komponentem s nazvem ,.JDesktopPane”. Tento
komponent je soucasti knihovny ,Swing“. Pocet oken zobrazenych v této
interni plose je omezen pouze paméti. Velikost této plochy je mozné upravovat
pomoci oddélovacu, tedy komponentu s nazvem ,,JSplitPane“, do kterych je
v programu tato plocha zasazena. Vzhled takovéto interni plochy je mozné
si prohlédnout na obrazku 4.11.

4323 | Cycle length = 317.206, KR = 1.702

 Burnout ) K-infinite 8 Age

4413 | Cycle length = 317.204, KR = 1.704

' Burnout ) K-infinite @ Age

.0.0.1.0.2.0 3.0 .4.0.5.0

.0.0.1.0.2.0 3.0.4.0.5.0

.0.0.1.0.2.0 3.0 .4.0.5.0

Obrazek 4.11: Interni plocha
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4.7.10 Interni okna

Interni okna jsou v programu zobrazena uvnitf interni plochy. Jsou tvotrena
komponenty typu ,JInternalFrame“. Ackoliv jsou tato okna interni a vysky-
tuji se uvniti jednoho hlavniho okna programu, je mozné s nimi provadét
manipulace podobné okntm vyskytujicich se pfimo v opera¢nim systému
— napiiklad dprava rozméru velikosti oken pomoci tazeni za jejich okraje,
¢i minimalizace a maximalizace oken. Veskerou tuto funkcionalitu zarucuje
pravé komponent . JInternalFrame*“. Déle bylo k tomuto oknu ptiddano néko-
lik funkcionalit navic, jako je naptiklad uchovani poméru stran pomoci drzeni
klavesy ,shift” pti zméné rozméru okna. Také je v tomto okné mozné vyvolat
kontextové menu, které nabidne funkce jako je obnoveni vychoziho poméru
stran, ulozeni vzhledu okna do obrazku, ziskani puvodnich dat, které toho
okno vizualizuje, minimalizovat ostatni okna, vyjma aktivniho, zavtit ostatni
okna, vyjma aktivniho a najit v grafu bod, ktery dané okno vizualizuje.

[ 2446 | Cycle length - 310.69, KR - 1.745 © cip'm |

) Burnout ) K-infinite @ Age

BI1ER

35771.0
0.9581 1.0075

65331 BI03R B939R RI53R BI17R BE 50T B945R
35980.0 3770L.0 38585.0 33931.0 33925.0 35908.0 38587.0
0,9977 0.9356 0.9904 1.0191 1.0192 0.9976 0.9903

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
9’0 °® e

Obréazek 4.12: Interni okno pii obarveni podle stari

Toto okno reprezentuje vyobrazeni vsazek c¢asti reaktoru. Jelikoz je reak-
tor symetricky, neni potieba zobrazovat vice nez pravé jednu z jeho symet-
rickych ¢asti. V kazdém tomto okné je vizualizovana jedna fadka ze souboru
typu ,current” tedy jeden bod v grafu a tedy jedna konkrétni palivové vsazka
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v reaktoru. V nadpisu kazdého tohoto okna, umisténého v horni listé okna,
je zobrazeno ¢islo aktualné zobrazovaného fadku ze souboru typu ,current®,
které danou vsazku unikatné identifikuje. Pro informaci jsou zde ale zobra-
zeny 1 dalsi uzitecné udaje o zobrazené vsazce.

Tato vizualizovand konfigurace kazet je zobrazena pomoci Sestithelniko-
vych tlacitek ruzné barvy, kde kazdé toto tlacitko obsahuje dalsi tii radky
dodateénych informaci o jednotlivé kazeté. Pozice téchto tlacitek zavisi na
druhu zobrazovaného reaktoru. Pozice pro umisténi kazet pro dany reaktor
jsou nacteny ze souboru typu ,layout”. OvSem pro zjisténi skute¢ného umis-
téni, na které se maji tlacitka zobrazit, je zapotiebi k témto pozicim zohlednit
navic velikost a pomér interniho okna, ve kterém jsou tato tlacitka obsazena.
Jelikoz pozice pro kazety v zobrazované ¢asti reaktoru udavaji pouze pozici v
pomyslné miizce, je nutné nejprve tuto miizku sestavit na aktualni velikost
a pomér interniho okna a poté prepocitat skutecné umisténi tlacitek pomoci
soutadnic jednotlivych pozic v mfizce a zobrazit kazdé tlacitko na sprav-
nou pozici ve vypoctené mrizce. Nakonec, po vypocteni skutecného umisténi
tlacitek, je jesté pred jejich vykreslenim zapotiebi vycentrovat cely zobrazo-
vany obraz na stfed interniho okna. Pti tomto zobrazovani jsou samoziejmeé
upraveny i rozmeéry jednotlivych tlacitek aby odpovidaly rozmérum interniho
okna potad ve stejném poméru. Vzhled takového interniho okna je mozné si
prohlédnout na obrézcich 4.12, 4.13 a 4.14.

Kazdé ze zobrazovanych tlacitek ma tvar Sestithelniku a umoznuje jeho
vybarveni zvolenou barvou. Déle je schopno rozpoznat kliknuti do oblasti
uvnitt Sestitthelniku, nikoliv mimo néj, ackoliv toto tlacitko vychazi z kom-
ponentu s nazvem ,JButton“, jehoz puvodni defaultni tvar je obdélnik. Pro
tyto Sestitthelné tlacitka je proto vytvoren specialni komponent s nazvem
,HexButton“, ktery dédi, a v ptripadé potieby upravuje, dulezité vlastnosti
z komponentu ,JButton“. Tento komponent ,HexButton“ navic umoznuje
zobrazeni ti1 textu. Kazdy z téchto textu je zobrazen zvlast’ na jednu radku
a je horizontalné vycentrovan do stredu tlacitka. V programu tyto tii texty
obsahuji konkrétni idaje ohledné vyobrazené kazety. Text na prvni fadce,
tedy prvni a vertikdlné umistény nejvyse ze vSech tii textu, obsahuje nazev
kazety. Druhy, tedy prostiedni text, zobrazuje hodnotu vyhoteni a tfeti, po-
sledni a nejnize polozeny text, obsahuje hodnotu K-nekonec¢no. Vzhled tohoto
Sestitthelného tlacitka je mozné si prohlédnout na obrazku 4.15.

Zpusoby obarveni tlacitek jsou tii, podle stari vsazky, podle vyhoreni
a podle hodnoty K-nekone¢no. Tyto zpusoby obarveni tlacitek lze prepinat
pomoci pfepinacich tlacitek v 1listé v horni casti interniho okna. VsSechna
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pr—
[ 8468 | Cycle length = 323.303, KR = 1.803

0.8 13

Obrézek 4.13: Interni okno pti obarveni podle K-nekoneéno

tato prepinaci tlacitka jsou popsdna vystiznymi lokalizovanymi texty a jsou
tvofena pomoci komponenty s nazvem ,JRadioButton“ ktera je opét sou-
casti knihovny ,Swing“. Tato prepinaci tlacitka jsou vyobrazena na obrazku
4.16. Barevnd skéla pro obarvovani tlacitek pomoci vyhoteni a hodnoty K-
nekonecno je rozprostiena linearné, kde jsou barvy jednotlivych tlacitek vy-
pocitany pomoci interpolace vizualizované hodnoty mezi dvéma barvami, za-
timco barevna skala pro obarvovani tlacitek pomoci staii je rozlozena dis-
krétné. Konkrétni barva pro zobrazované tlacitko je tedy vybrana ze sady
prednastavenych barev pomoci hodnoty, jez je k této barvé prifrazena. Kom-
pletni vzhled celého interniho okna pro vSechny tii typy obarveni je mozné si
prohlédnout na obrazcich 4.12, 4.13 a 4.14. Aktudlné pouzité barvy, i s jejich
hodnotami, jsou znézornény ve vysvétlujici legendé zobrazené ve spodni ¢asti
interniho okna. Pro zobrazeni této legendy je v programu vytvoren specialni
komponent s ndzvem ,HexLegend”, ktery dédi vSechny uzitecné vlastnosti z
tiidy ,JComponent®. Vzhled této legendy pro vSechny tii typy obarvovani
jsou zobrazeny na obrazcich 4.17, 4.18 a 4.19
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UUUUUU

Obrazek 4.14: Interni okno pti obarveni podle vyhoteni

65331
559800
0.9977

Obrézek 4.15: Sestitithelné tlaéitko

) Burn out| O K-infinite ® Age

Obrazek 4.16: Prepinaci tlacitka na volbu obarveni

.0.0 1.0 2.0 3.0 4.0.5.0

Obréazek 4.17: Legenda interniho okna pro obarvovani podle stari
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0.5 1.3

Obrazek 4.18: Legenda interniho okna pro obarvovani podle hodnoty K-
nekonecno

oo 55000.0

Obrazek 4.19: Legenda interniho okna pro obarvovani podle vyhoteni

35



5 Zaver

Pti tvorbé tohoto programu se vyskytla komplikace s neznalosti nékterych
technologii a knihoven, naptiklad knihovna ,JFreeChart“. Tento problém
byl fesen prohledavanim internetovych zdroju, které poslouzily k nalezeni
uziteénych a potfebnych metod a tiid knihovny ,JFreeChart®, které mohly
byt vyuzity k planovanym zamérum. Hlavnim zdrojem informaci o téchto me-
todach a tiidach byly predevsim vzorové priklady a useky kodu, ve kterych
byla ukézana jejich funkénost a pouzitelnost.

Program by bylo mozné do budoucna rozsitit o funkcionalitu cyklického
prenacitani zobrazenych dat a priddavani novych bodu do grafu. Toto rozsiteni
by umoznilo uzivateli pristoupit i k datum, o kterych program nevédél pri
nac¢itani relace nebo pii vytvareni nového projektu. Pristup k této moznosti
by mohl byt pres hlavni menu programu. Déle by bylo mozné program rozsitit
o dalsi jazyk, podle kterého by tento program umeél lokalizovat zobrazené
texty. Tato funkce by byla pristupna z dialogového okna pro vybér jazyku
lokalizace, do kterého by pribyl tento jeden jazyk navic.
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A TUzivatelska piirucka

A.1 Navod na spusténi

Program je mozny spustit na vSech zafizenich s nainstalovanym virtualnim
strojem ,Javy“. Diky tomu, Ze je cely program napsan v programovacim
jazyce ,Java“ je timto zpusobem mozné ho spustit na vétsiné zarizeni.

Program mé nazev ,GUljar“ a je mozné ho spustit bud’to poklikanim
na tento soubor, nebo pres piikazovou fadku prikazem ,java -jar GUI jar*
Aby bylo mozné program takto spustit, musi se ve stejném adresari, jako
se nachazi tento soubor, nalézat i slozka ,lib“ kterd obsahuje dvé knihovny
Jcommon-1.0.23.jar“ a ,jfreechart-1.0.19.5ar“

A.2 Nacteni dat

Nacteni dat pro jejich nasledné zobrazeni je mozné dvéma zpusoby.

Prvnim z nich je vytvorit novy projekt. Tuto moznost uzivatel nalezne
v menu programu pod tlacitkem ,Projekt, kde se nachazi polozka ,Novy
projekt”. Toto menu se naléza v horni ¢asti hlavniho okna programu. Tento
projekt se vytvaii pomoci projektového souboru, ve kterém musi byt vypsany
vsechny potfebné nazvy datovych souboru, které se musi nalézat ve stejném
adresari jako tento projektovy soubor. Tento projektovy soubor muze byt bez
problému vytvoren uzivatelem tohoto programu a musi spliiovat néasledujici
podminky.

Musi obsahovat nazvy tiech datovych soubortu. Kazdy z téchto souboru
musi byt zapsdn na samostatné fadce a pred nazvem kazdého tohoto souboru
musi existovat konstanta oddélend mezerou od tohoto nazvu souboru. Tato
konstanta udavé, o jaky typ datového souboru se jednd. Jeji mozné hod-
noty jsou ,SOLUTIONS_-CURRENT® ,FUEL_LIBRARY“a ,LAYOUT®
Tento projektovy soubor muze, ale nemusi, obsahovat také komentar. Ten
se vyskytuje vzdy za znakem % ktery musi byt vzdy umistén na zacatku
radku.
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Druhym zpusobem, jak nacist data, je nactenim relace. Rela¢ni soubor,
ze kterého je mozné nacist relaci, obsahuje kromé datovych souboru, i nasta-
veni programu a stav oken. Po nacteni této relace ze souboru je tedy program
preveden do stavu ulozeném v tomto rela¢nim souboru. Samoziejmé jako v
predchozim ptipadé, u projektového souboru, i zde plati, ze se datové sou-
bory musi pro spravné nacteni vyskytovat ve stejném adresaii jako tento
relac¢ni soubor. Rela¢ni soubor neni tak jednoduché vytvorit manualné, jako
projektovy soubor, ale je mozné ho vytvorit automaticky pomoci moznosti
ulozeni relace programu. Po ulozeni relace se aktudlni stav a nastaveni pro-
gramu ulozi do zvoleného relacniho souboru. Obé moznosti, jak nacteni, tak
ulozeni relace, se nachazeji v menu, v horni ¢asti hlavniho okna programu,
pod tlacitkem s nazvem ,Relace”.

Je mozné pfinutit program prestat zobrazovat data a nasedné uzavtel
vSechny datové soubory — pomoci moznosti ,Zavrit projekt v menu pro-
gramu pod tlacitkem ,Projekt®.

A.3 7Zména nastaveni

V programu je mozné zménit nékteré jeho nastaveni. VSechny dialogové na-
bidky pro zménu nékterého nastaveni se vyskytuji pod tlac¢itkem s nazvem
,Nastaveni“ v menu programu.

Jednim z nastaveni, které je v programu mozné upravit, je jazykova lo-
kalizace. Jazyk této lokalizace je mozny zvolit v dialogovém okné, které se
zobrazi po stisknuti tlacitka s nazvem ,Zménit jazyk“. Na vybér je zde ze
dvou jazyku — anglictina a ceStina. Po zvoleni jazyka a potvrzeni tlacitkem
LPouzit® v tomto dialogovém okné se veskeré texty obsazené v programu
ihned lokalizuji pro zvoleny jazyk.

Dalsim moznym nastavenim programu, které je mozné upravit, je na-
staveni proménné s nazvem ,SelectionRange“. Tato proménnd udava rozsah
oblasti okolo kurzorového krize v grafu, ve které se jésté maji body, po klik-
nuti na graf, zvolit za oznacené. Tato oblast se nastavuje v nabidce s ndzvem
LZmeénit vyber®. Po kliknuti na tuto nabidku se zobrazi dialogové okno s po-
licky, do kterych je mozné napsat velikost rozméru pozadované oblasti. Po
ulozeni zmén v nastaveni kliknutim na tlacitko ,Pouzit” je toto nastaveni v
programu ihned pouzivano.
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A.4 Ovladani komponenta

vvvvvv

popsané osy, takze se v ném uzivatel snadno zorientuje. Graf lze priblizovat
kliknutim a tazenim kurzoru smérem doprava doli. Tim dojde ke zvyraznéni
priblizované oblasti. Po uvolnéni tlacitka mysi se tato oblast pozadovanym
zpusobem priblizi. Oddéaleni grafu probihd podobnym zpusobem, s tim rozdi-
lem, Ze je nutno mysi tdhnout doleva a nahoru. Toto pfiblizeni a oddéleni je
mozné uskutecnit i pomoci otaceni koleckem mysi. Déle tento graf umoznuje
posun vyobrazeného tseku po osach pomoci postrannich posuvnych list.

V grafu je dale mozné oznacit vyobrazené body. To je docileno kliknutim
na néktery z dostupnych bodu v grafu. Body jsou oznaceny v urcité oblasti
od kliknuti. Tuto oblast lze zménit a postup této zmény je popsan v sekci A.3.
Po oznaceni bodu se vSechny body, v jeho zvoleném okoli, vypisi v seznamu
umisténém pod grafem.

Ve vyse jmenovaném seznamu bodu, umisténém pod grafem, vidi uziva-
tel nejdulezitéjsi informace o zvolenych bodech. Po kliknuti na kterykoliv z
téchto bodu se v pravé c¢asti hlavniho okna programu otevie interni okno,
popisujici pravé vybrany bod. Téchto oken muze byt otevieno i nékolik zéro-
ven, coz zpohodlni a zptehledni praci s nimi. S vybranym oknem lze ruzné, v
ramci vymezené plochy, pohybovat, ménit jeho velikost ¢i volit u jeho zobra-
zeni ze t¥{ ruznych barevnych variant, kterymi jsou ,,Stari“, , K-nekonecno“ a
,», Vyhoteni“. Okno lze dale ptislusnymi tlacitky, v jeho pravém hornim rohu,
maximalizovat, minimalizovat ¢i uplné zaviit.

Pokud je otevieno vice oken najednou, byla do menu v horni listé aplikace
pridana zalozka , Okna“, ktera ulehci préaci s témito okny. Prvni volbou v této
zalozce je ,Zavrit vSechna okna“, po jejimz stisknuti dojde k zavieni vsech
vpravo otevienych oken. Dalsi volbou je ,,Minimalizovat vsechna okna*. Po-
moci této volby lze vSechna oteviena okna jednoduse minimalizovat na spodni
hranu ¢éasti programu, kde probihé prace s okny. Volba ,Mozaika® zobrazi
vSechna oteviena okna do prehledné mozaiky, ve které velikost oken mozaiky
zavisi na poctu otevienych oken. Pomoci dalsi volby, ,Nastavit obarvovani
vsem*, lze pro vSechna oteviend okna nastavovat jejich stejné zabarveni (s
moznosti voleb ,Stari“, , K-nekoneéno* a ,Vyhoreni“).

Posledni volbou v této zalozce je ,,Aktivni okno“. Ta slouzi pro manipulaci
s pravé oznacenym oknem a jeji moznosti jsou shodné s témi, kterych lze
dosdhnout pravym stisknutim tlac¢itka nad pravé zvolenym oknem. Zde lze
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volit opét z nékolika moznosti. Témi jsou:

Ulozit obrazek
Pomoci této volby lze vyobrazeni oznaceného okna ulozit jako obrazek.
Ten lze ulozit jako obrazek s ptiponou JPG ¢ PNG.

Zkopirovat ptuvodni data
Tato moznost zobrazi a do schranky zkopiruje popis aktivniho okna,
ktery je dan daty v souboru ,Current”.

Najit v grafu
Zvolenim této moznosti dojde v grafu, v levé ¢ésti programu, k oznaceni
pozice pravé vybraného okna. To je uzitecné napiiklad v situaci, kdy
uzivatel po otevieni aktudlniho okna prohlizel jiné oblasti grafu.

Obnovit pomér stran
Jelikoz si lze velikost oken libovolné prizpusobovat, je zde moznost ne-
chat si u okna obnovit pomér stran, ktery vrati zobrazeni okna zpét do
puvodniho ¢tvercového tvaru.

Zavtit ostatni
Touto volbou lze jednoduse zaviit vSechna okna, kterda momentalné
nejsou aktivni. Tedy vSechna okna vyjma toho, pomoci kterého je tato
volba vyvolana.

Minimalizovat ostatni
Tato moznost funguje podobné jako moznost Zavrit ostatni, s tim roz-
dilem, ze ostatni okna pouze minimalizuje ke spodni hrané pravé ¢asti
programu, nedojde tak k jejich zavteni.
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