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Abstract

Systém pro spravu internich skoleni

V préci jsem navrhl a realizoval aplikaci pro spravu internich Skoleni. Apli-
kace bude zjednodusSovat spravu a poskytovat generovand hlaseni o uskutec-
nénych Skolenich. Tato hlaseni pak budou slouzit pro generovani dat, kterd
budou pouzita k dalsimu zpracovani. Jednotliva skoleni budou rozdélena tak,
aby prohlizeni a sprava skolen{ byla co nejpiehlednéjsi. Skoleni slouzi pro se-
znameni s tématem, na které jsou zameétrena. Ucastnici maji moznost se na
skoleni ptihlasit a tim dat najevo svuj zajem.

Klicova slova

interni skoleni, role ucastniku, uzivatelské rozhrani, vkladani zavistlosti, ob-
jektové relacni mapovani

The system for managing of internal trainings

In the thesis I have designed and implemented an application for internal
training management. The application will simplify management and pro-
vide reports about past trainings. Reports will be used for generating data.
Generated data will be used for further processing. Trainings will be divided
that viewing and management would be as easy as possible. Training ser-
ves to introduce the topic on which they are focused. Participants have the
opportunity to sign the training and thus express their interest.
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1 Uvod

Prace se zabyva ndvrhem a implementaci aplikace pro spravu internich sko-
leni. Ta slouzi pro sezndameni s tématem, na ktera jsou zamérena. Nékterd
skoleni jsou ukoncena certifikatem. Ucastnici maji moznost se na skoleni pfi-
hlasit a tim ddt najevo zajem. Sprava skoleni je dulezitd, nebot’ muze snadnéji
identifikovat skoleni, o ktera je zajem, a podle téchto iidaju naplanovat dalsi
terminy konani.

Aplikace musi umeét skoleni vytvaret a nasledné je zobrazit. Na vytvorené
skoleni se bude z4jemce moci piihlasit. U kazdého skoleni bude informace o
poctu prihlagenych zajemcu, poctu volnych mist a datu, dokdy je mozno se
ze Skoleni odhlasit. Aplikace bude dale nabizet hlaseni o poctu realizovanych
skoleni vcetné poctu ucastniki. K aplikaci musi byt vytvorena uzivatelska
dokumentace.

Pro tvorbu aplikace bude pouzita Java a na vytvoreni uzivatelského roz-
hrani bude pouzit framework Vaadin.

V praci bude provedena analyza zadani a popsany vSechny hlavni funkce.
V dalsi ¢ésti prace budou predstaveny a vybrany frameworky, které budou
pouzity pii vyvoji aplikace. U pouzitych frameworku pak bude popsano, ja-
kym zpusobem se nastavi. Dalsi kapitola se bude tykat popisu backendu
aplikace. Predposledni kapitola bude zaméfena na frontend aplikace, zde bu-
kapitolou bude testovani aplikace s jednoduse popsanym procesem vyvoje a
pripominkami od zadavatele.



2 Analyza zadani

2.1 Rozdéleni uzivatelu

Pro spravnou funkci systému bude potteba rozdélit uzivatele do nékolika roli.
Rozdéleni slouzi k zamezeni zneuziti funkei, které by mél délat pouze manager
¢i lektor. Kazdy uzivatel, ktery poprvé navstivi aplikaci, ziska roli ucastnika,
jeho roli bude mozno pozdéji zménit. Uzivatele rozdélim do nasledujicich trid:

1. Ucastnik

2. Lektor

3. Manager

2.1.1 Role ucastnik

Ucastnik je zakladni role, kterou dostane kazdy uzivatel pii prvnim piihlaseni.
Tento uzivatel muze pouze zobrazovat seznam vypsanych skoleni, seznam
skoleni na ktera je zapsan a ktera absolvoval. Ddle ma moznost zapsat se na
vypsana Skoleni a po zapsani se odhlésit.

2.1.2 Role lektor

Lektor ma stejné funkce jako ucastnik, ale navic muze spravovat dva seznamy.
Jeden je pro ptehled, kde se zobrazi seznam skoleni, ve kterych je zapsan jako
lektor. Ve druhém seznamu se zobrazi pouze skoleni, ktera jiz probéhla a kde
byl zapsan jako lektor. Tento seznam slouzi k zapsani dochazky.

2.1.3 Role manager

Manager muze provadét vse co ucastnik. Z funkci, které ma lektor, manager
muze pouze zapisovat dochazku a to u vSech jiz probéhlych skoleni. K tomuto
ucelu bude mit k dispozici seznam skoleni splnujici podminku. Manager mé
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moznost meénit role uzivatelt, kde role muze byt zménéna kazdému uzivateli
na libovolnou. Manager ma na starosti spravu kategorii skoleni, zaklddani
sablon a zakladani novych skoleni. Déle si muze zobrazit seznam piihlasek
na dané Skoleni a prihldsku muze potvrdit nebo zamitnout. Jeho dalsi funkei
je moznost generovani reportu.

’

2.1.4 Diagram uziti

Podle navrzenych roli jsem vytvoril diagram uziti, viz Diagram 2.1.

zobrazeni skoleni

ucastnik

manager
lektor s

zobrazenf seznamu %y

potvzeni téasti — i

sprava B
ektorli/managert,

sprava kat egoil
Zkoleni

zaloZeni Sablony
gkoleni

pfid&leni lektora zalozeni skoleni ze
na £koleni Sablony

Diagram 2.1: Diagram uziti
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2.2 Funkce aplikace

V této kapitole jsou popsany hlavni funkce aplikace. U kazdé funkce je uve-
deno, jaké jsou pozadavky na provedeni a pripadné co bude potieba kontro-
lovat. Aby funkce mohly spravné pracovat, musi byt pripojeny k datab&zi.
Pro lepsi komfort uzivatele by méla byt data vracend z databaze sefazena
podle néjakého sloupecku.

2.2.1 Zobrazeni skoleni

Zobrazeni skoleni patii k jedné z hlavnich funkci systému. Program bude
schopny zobrazit vSechna skoleni, na ktera se uzivatel muze prihlasit. Kazdy
uzivatel si bude moci prohlédnout, jaka skoleni uz absolvoval. Lektoii a ma-
nageti by méli mit k dispozici seznamy skoleni, diky kterym budou mit snadny
pristup ke skoleni, u kterych je potieba udélat dochazku, potvrdit prihlasky
nebo upravit stavajici skoleni.

Zobrazovany seznam skoleni bude zaviset na roli uzivatele. Bézny uzivatel
uvidi skoleni, na kterych je prihlasen, na které se muze ptihlasit a skoleni,
kterd jiz absolvoval. Lektor vidi vSe co bézny uzivatel, ale navic mé seznam
skoleni, u kterych byl lektorem. U téchto skoleni bude moci zapisovat do-
chazku. Manager muze vidét vSe co vidi bézny uzivatel, ale navic ma jesté
moznost spravy dochéazky u skoleni, ktera jiz probéhla.

U jednotlivych skoleni se budou zobrazovat pouze dulezité informace,
ostatni informace budou pristupné v detailu skoleni. Mezi dulezité informace
patii naptriklad nazev, vyucujici, zacatek a misto konéni.

2.2.2 Vytvareni skoleni

K vytvoreni nového skoleni bude potieba vyplnit vSechny pozadované infor-
mace. Pokud nékterd z pozadovanych informaci, jako tieba nazev Skoleni,
bude chybét, aplikace skoleni nenecha vytvorit. Zaroven bude potieba kont-
rolovat, zda jsou zadany v pozadovaném tvaru. Informace nutné k vytvoreni
jsou nazev skoleni, popis, kategorie, mistnost konani, lektor a zacatek sko-
leni. Doba, do které se pujde odhlésit, bude zaviset na zacatku skoleni a
bude pevné dand (napf. jeden den pred zacatkem). K vytvoreni nového sko-
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leni bude pouzita Sablona, a to z duvodu snadnéjsiho prehledu sablon, které
jsou dostupné. Po vytvoreni skoleni bude moznost se na néj okamzité prihlasit
a nebo ho pripadné upravit. Pokud bude pfi tipravé zmensen pocet volnych
mist, musi se kontrolovat, jestli se tam vejdou jiz prihlaseni uzivatelé.

2.2.3 Prihlaseni na skoleni

Kazdy uzivatel aplikace bude mit moznost se ptrihlasit na vypsané skoleni.
Plati jedna vyjimka, a to pokud je uzivatel zaroven lektorem daného skoleni,
nemuze se na Skoleni prihlasit. Pro spravné chovani bude potieba uzivatelum
zamezit podani vice jak jedné prihlasky na jedno skoleni.

2.2.4 0Odhlaseni ze skoleni

Kazdy uzivatel prihlaseny na skoleni s potvrzenou ptihldskou bude mit moz-
nost se do urcitého data ze skoleni odhlésit. Datum, do kterého se bude moz-
nost odhlasit, bude zaviset na datu, na ktery je vypsano skoleni. Bude nutné
kontrolovat, zda uzivatel mé jesté moznost se odhlésit ze skoleni (uzdvérka
odhléseni) a jestli mu piihlaska nebyla jiz zamitnuta.

2.2.5 Prihlasky na skoleni

Kazdy uzivatel mé moznost podat si prihlasku na skoleni, ktera by chtél ab-
solvovat. Aby mohl na dané skoleni jit, musi mu manager prihlasku potvrdit.
Po potvrzeni se uzivateli dané skoleni zobrazi v seznamu skoleni, na ktera je
prihldsen. Pokud manager prihlasku odmitne, uzivatel na skoleni jit nesmi,
tedy se mu ani nikde nesmi zobrazit. Databaze bude vracet seznam ptihla-
sek, které manager bude moci potvrdit. Potvrzené prihlasky budou poslany
na aktualizaci do databaze.

2.2.6 Kategorie skoleni

Upravy kategorii Skoleni muze provadét pouze manager. Manager mé moz-
nost zménit néjakou informaci u stavajici kategorie. Ma moznost pridat ka-
tegorii novou, pri pridani nové kategorie musi byt nové vytvorena unikatni.
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Déale muze kategorii smazat, smazani bude mozné pouze pokud dana kate-
gorie nebyla nikde pouzita. Funkce bude muset kontrolovat spravné zadané
udaje a také jestli je kategorie unikatni pii vytvareni nové nebo editaci staré.

2.2.7 Sablony skoleni

Upravy Sablon bude moci provadét pouze manager. Mezi hlavni informace,
které sablona ma, patii nazev, kategorie a popis, tyto udaje jsou povinné.
Mezi nepovinné udaje patii mistnost a pocet volnych mist. Manager bude
mit moznost ménit néjakou informaci u sablon s tim, ze nazev Sablony je
unikatni. Manager vytvari nové unikatni Sablony a nebo je maze. Smazani
pujde pouze v pifpadé, ze sablona jesté nebyla nikde pouzita. Sablony budou
slouzit u reportu také jako "typ” reportu, kde Sablona bude udavat jaky je
to typ skoleni. Jednotliva skoleni muzou mit rozdilné udaje oproti Sabloné
(napf. kategorie je Excel, ndzev sablon jsou Excel novécek, Excel pokrocili a
skoleni jsou pak jednotlivé béhy podle sablony - Excel novacek prvni ¢ést).
U funkce bude nutné kontrolovat, zda vSechny povinné udaje jsou vyplnéné
a také jestli vSechna policka maji spravny format.

2.2.8 Sprava roli uzivatela

ijravy roli bude provadét pouze manager. Manager muze ménit roli kaz-
dému uzivateli aplikace, kromé sebe. Sam sobé zménit roli nemuze z toho
duvodu, aby vzdy zbyl manager, ktery by mohl ménit role uzivatelum. Také
by mélo byt zamezeno zménéni prav lektorovi s vypsanym a jesté neprobéh-
Iym skolenim, protoze jinak by po skonc¢eni nemohl provést dochézku. Kazdy
uzivatel bude mit v zdznamu v databazi svoji roli.

2.2.9 Vytvareni reportu

Vytvéaret a zobrazovat reporty muze pouze manager. Reporty mohou byt zob-
razeny rovnou jako html stranka nebo pujdou vygenerovat do .csv souboru.
Reporty pujdou vygenerovat celkem ¢tyti. A to report o lektorech, skolent,
prehledu skoleni a o statistikach skoleni.
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Lektor report

Tento report se tyka lektoru. Bude mozné vybrat jednoho ¢i vice lektoru
zaroven. Po vybrani jednotlivych lektoru, kterych se report bude tykat, se
zada datum od kdy, do kdy bude report brat vysledky. Po zadéni se vyge-
neruje obsah podle zadanych kritérii. Vystupem tohoto reportu je tabulka
se Skolenimi, které dany lektor mél. U jednotlivych skoleni budou nasledujici
informace: jméno lektora, zacatek, nazev a tcast.

Skoleni report

Report bere jako vstupni parametry kurz nebo kurzy a od kdy, do kdy ma
brat vysledky. Po zadani potfebnych informaci se vygeneruje obsah, kde se
zobrazi vSechny ptipady s potifebnymi detaily. Detaily u kazdého skoleni jsou:
kategorie, typ (ndzev Sablony), nézev, lektor, misto konédni, kapacita a zacé-
tek.

Piehled skoleni report

Tento report se zaméfuje na ptrehled kurzu, kde nezobrazujeme jednotlivé
pripady, ale zobrazime celkovy pocet tcastniku a kolikrat se dany kurz konal
béhem urcéeného ¢asového rozmezi. Jako vstupni parametry se berou nazvy
typu kurzu, u kterych chceme generovat report. Vystupem je tabulka s na-
zvem kategorie, nazvem typu kurzu, celkovym poctem kondni a celkovym
poctem ucastniku.

Statistiky Skoleni report

Report je zaméreny na statistiky jednotlivych kurzu. Statistiky zobrazujeme
pro jednotlivé ptipady konani kurzu. Vstupem jsou nazvy kurzu a casovy
usek, pro ktery chceme zobrazit vysledky. Vystupem je tabulka s nédzvem
kategorie, typem, nazvem, datem konani a poctem tucastniku skoleni.
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2.3 Vzhled aplikace

Aplikace bude rozdélena na 6 stranek, kde kazda stranka bude zobrazovat jen
urcité prvky tak, aby byly jednotlivé stranky co nejjednodussi. Jsou jimi pii-
hlasovaci stranka, domu, skoleni, sprava, lidé a reporty. Nepfrihlaseny uzivatel
uvidi pouze stranku na prihlaseni.

2.3.1 Prihlasovaci stranka

Funkci této stranky je prihlasovani. Na stranku bude moci kazdy uzivatel.
Po prihlaseni nastane presmérovani na hlavni stranku aplikace.

2.3.2 Stranka domu

Stranka je pristupna kazdému ptihlasenému uzivateli. Obsah této stranky
bude mit kazdy uzivatel jiny. Na strance bude seznam skoleni, na ktera je
uzivatel prihlasen a seznam Skoleni, kterych se jiz zucastnil. Pro uzivatele,
ktery je lektorem, bude navic jesté zobrazen seznam Skoleni, kde je zapsan
jako lektor, u téchto skoleni bude moci evidovat dochézku.

2.3.3 Stranka skoleni

Stranka je pristupna kazdému prihldsenému uzivateli. Uzivatel typu tucastnik
zde uvidi pouze seznam 8Skoleni, na ktera se muze zapsat.

Manager ma navic v seznamu vypsanych skoleni moznost zobrazeni, po-

tvrzovani ¢i zamitani prihlasek na Skoleni. Manager ma pristup ke skolenim,
kterd jiz probéhla. U téchto skoleni muze zapsat dochazku.

2.3.4 Stranka sprava

Na této strance bude mozno spravovat vse tykajici se skoleni. Tuto stranku
ma pristupnou pouze manager.
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Sprava kategorie

Na tomto misté pujdou kategorie vytvaret, upravovat a mazat. Kazda ka-
tegorie ma unikatni nazev. Kategorie, ktera jiz byla nékde pouzita, nepujde
odstranit. Jinak by vznikly sablony/skoleni s nevyplnénou kategorii.

Sprava Sablon

Sablony pujdou vytvéret, upravovat nebo mazat. Pro sablony plati to samé
jako u kategorii, tedy nazev musi byt unikatni a jiz pouzita Ssablona nepujde
smazat.

Sprava skoleni

Upravit skoleni pujde pouze v piipadé, ze Skoleni jesté neprobéhlo. Zmeénit
pujde pouze mistnost a pocet volnych mist. Jelikoz skoleni zavisi na sabloné,
tak uprava nazvu nebo popisu pujde pies zménu Sablony.

2.3.5 Stranka lidé

Na této strance ptujde ménit role uzivatelu aplikace. Tuto stranku méa pristup-
nou pouze manager. Manager bude mit k dispozici seznamy lidi rozdélenych
podle jejich roli (viz 2.1).

2.3.6 Stranka reporty

Tato stranka bude slouzit pro vygenerovani reportu podle vlastnich kritérii.
Na tuto stranku bude mit pristup pouze manager. U kazdého reportu bude
moznost vybrani vstupnich dat, které dany report vyzaduje. Dédle bude ob-
sahovat tlacitko na generovani reportu. Reporty, které pujdou generovat, a
jejich popis naleznete v 2.2.9.
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2.4 Draténé modely

Na zakladé vyse popsanych funkci a stranek jsem navrhl draténé modely.
Kazdy model predstavuje jednu stranku aplikace. U nékterych modelu je
také navrzeno modalni okno, které se objevi po kliknuti na urcité tlacitko.
Vsechny modely lze nalézt v prilohach v ¢asti Draténé modely.
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3 Frameworky

Kapitola se zaméruje na jednotlivé ¢asti aplikace, uzivatelské rozhrani a da-
tabazi. V pripadé moznosti vybéru je uvedeno vice frameworku.

3.1 Uzivatelské rozhrani - Vaadin

Framework, ktery ma byt pouzit na tvorbu uzivatelského rozhrani, je pevné
dén. Zadavatel mél v pozadavcich, ze uzivatelské rozhrani musi byt vytvoreno
pomoci frameworku Vaadin.

Vaadin pouziva Javu pro tvorbu webovych aplikaci, které funguji bez
Uprav na spousté podporovanych internetovych prohlizecich ¢ zafizenich.
Zdrojovy kod frameworku je napsén v Javé, takze programétor se vzdy muze
podivat, jak je dand tiida napsana. Pouziti frameworku je velice jednoduché,
nebot’ framework ma veliké mnozstvi komponent, diky kterym neni nutné
ty si piipadné upravit podle libosti. Chovani kazdé komponenty si lze precist
jak ze zdrojového kédu, tak i z knizky [8], kde je popsdno nejen obecné
chovani komponent, vétsinou i s jednoduchym ptikladem pouziti, ale i jakym
zpusobem je dand komponenta slozena, co se tyce html tagu a jejich css ttid.
Knizka poskytuje pouze prehled o dulezitych tématech. Kompletni piehled o
v8ech tiidach, rozhranich a jejich metodéch je ve Vaadin APT [14].

Vaadin na klientské strané podporuje Javu. Pomoci integrovaného GW'T
(Google Web Toolkit) Java-to-JavaScript prekladace se Java prelozi do Ja-
vaScriptu. Vysledny JavaScript je nasledné interpretovan v prohlizeci.

Framework je fizeny serverem, takze veskera logika je fesena na serverové
casti aplikace. To, ze je logika Tizena serverem, zvysuje bezpecnost, protoze
na klientské césti aplikace je pouze API na posilani a ptijimani HT'TP poza-
davki. Serverova cast také kontroluje, zda akce posilana od klienta je mozna
(tlacitko, které je vypnuté nesmi nic poslat). Pokud si toho server vsimne,
tak pozadavek zamitne.

Jednotlivé komponenty jsou rozdéleny na dvé ¢asti, klientskou a servero-
vou. Klientska céast slouzi pouze na zobrazeni komponenty uzivateli a nebo
na interakci s uzivatelem. Jakmile uzivatel néjakym zptisobem pouzije danou
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komponentu, ta odesle na serverovou c¢ast pozadavek. Server poté rozhodne,
jakéa akce bude provedena a odesle zpét odpovéd’. Tento zpusob ovSsem ma
jistou nevyhodu, a to ze posilani a prijimani pozadavku na server je casové
narocné, takze vzdy bude néjaké zpozdéni mezi odpovéd'mi, ale tohoto zpoz-
déni si uzivatel vétsinou ani nevsimne. [§]

3.2 Databaze

Jelikoz data budou ulozena v relac¢ni databazi, bude potieba framework, ktery
implementuje rozhrani definované v JDBC (Java Database Connectivity).
JBDC se stal standardem, ktery definuje jednotné rozhrani pro piistup k
rela¢nim databazim. Pro piistup do databaze a zpracovani dotazu bude po-
treba framework umoznujici spojeni s databazi a provadéni dotazu, nejlépe
se spravcem transakci. Jako jadro bude nutny framework, ktery umi tvorit
dotazy a nésledné je poslat pres framework zajist'ujici spojeni.

Databédzové frameworky na tvoreni dotazu se daji rozdélit na psani ¢is-
tého SQL a na ty, co maji objektové relacni mapovani (ORM). U frameworku,
které pouzivaji ¢isté SQL se vyuziva dotazu na databéazi, které jsou znamé
z normélniho SQL. U téchto frameworku se musi mapovani délat ruc¢né. Vy-
hodou téchto frameworkt je to, ze programator mé plnou kontrolu nad SQL
dotazem, tedy se vyznacuji vétsi rychlosti oproti frameworkum s ORM (zna-
telné na velkych databdazich).

U frameworku, které pouzivaji ORM se vyuziva anotaci (pf. @QId), kte-
rymi se tfida, predstavujici tabulku v databéazi, namapuje (oznaci). Anotace
u objektu ve tiidé predstavuji parametry, se kterymi se vytvari databaze. Neé-
které frameworky zaroven zajist'uji, aby data byla perzistentni. Pouziti pak
Spo¢ivd v tom, Ze jiz nemusime zndt jméno tabulky/sloupecku v databdzi,
ale staci jméno tiidy /proménné. Vyhodou je, ze programétor nemusi vytvéret
pii kazdém dotazu mapovani, ale sta¢i jméno proménné, kterou framework
sdm namapuje.
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3.2.1 Frameworky bez ORM
Spring Framework JDBC

Spring Framework JDBC je ¢ast, kterda spada do frameworku Spring. Tento
balik poskytuje implementaci JDBC. Resi vSe okolo spojeni s databéazi a skrz
ttidu JdbcTemplate lze také provadét jednotlivé dotazy na databazi.

Uzivatel musi pouze definovat parametry, se kterymi se ptipoji. Pokud
uzivatel chce provadét SQL dotazy, musi jesté napsat dany dotaz, nasta-
vit parametry a ptripadné projit vysledky. Framework za nés tesi otevieni
spojeni, provedeni dotazu, zpracovani vyjimek, transakci a zavieni spojeni,
dotazu a mnoziny vysledku. Framework se tedy za nds postara o vsechny
nizkoiroviiové detaily.

Ttida JdbcTemplate je hlavni t¥idou balicku JDBC. Ttida fesi vytvareni
a uvolnovani alokovanych zdroju, coz pomahd vyhnout se béznym chybam,
jako je zapomenuti zavieni spojeni. Ttida také pomaha s vytvarenim a pro-
vadénim dotazu, ale samotné SQL a mapovani programator musi vytvorit
sam. [3]

Querydsl-SQL

Querydsl je framework, ktery umoznuje konstrukci typové bezpecnych, se
syntaxi podobnou SQL, dotazu pro nékolik backendu, napiiklad JPA nebo
SQL. Framework mapuje Java kod a z ného vytvari SQL dotaz. Framework
umoznuje mit dotazy bez syntaktickych chyb, protoze dotazy se syntaktickou
chybou nepovoluje. Doménové typy a vlastnosti mohou byt bezpecéné refe-
rencovany, nebot’ framework nepouzivé zadné fetézce (String). Dotazy jsou
psany, misto ptes fetézce nebo XML soubory, skrz API (Java kéd). [1]

3.2.2 Frameworky s ORM

Java Persistence APT (JPA) je specifikace pro programovaci jazyk Java. Spe-
cifikuje rozhrani pro programovani a popisuje, jakym zpusobem by méla pro-
bihat sprava relacnich dat v aplikacich. VSechny uvedené frameworky s ORM
implementuji tuto specifikaci.
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Implementujici frameworky tvoii entity (entita reprezentuje data v data-
bézi) pomoci anotaci (napiiklad tiida, kterd m& byt entitou, musi byt ano-
tovana anotaci javaz.persistence. Entity) nebo .xml souboru.

Hibernate

Hibernate je ORM framework, ktery tesi perzistenci dat u rela¢nich data-
bazi. Nabizi svoji vlastni API, ktera implementuje JPA specifikaci. Diky
tomu muze byt pouzit ve vSech prostiedich podporujicich JPA. Hibernate
umoznuje rozvijet perzistentni ttidy, u kterych funguje OOP, tedy dédic¢nost,
polymorfismus, asociace (1:1, 1:N, ... ), kompozice (atribut odkazujici na jiny
objekt) a kolekce. Hibernate nepotiebuje zaddné rozhrani nebo zékladni tiidy
pro perzistentni tiidy a umoznuje jakékoliv tfidé nebo struktute dat byt per-
zistentni.

Hibernate podporuje takzvanou linou inicializaci, diky niz je odezva do-
tazu mnohem rychlejsi. Lina inicializace spo¢iva v tom, ze Hibernate nena-
hrava uplné vsechna data najednou, ale pouze cast. V pripadé, ze nékterd
entita, nazvéme ji entita A, obsahuje v sobé jinou entitu, entitu B, tak Hiber-
nate nacte pouze entitu A, tedy tu, kterou si programator vyzadal a zbytek
dat, entitu B, nacte, az kdyz jsou data v ni zadana.

Dotazy SQL jsou generovany uz pii inicializaci, coz zvysuje rychlost za
béhu aplikace. Sdm Hibernate tvrdi, ze nabizi vynikajici vykon oproti pii-

mému JDBC kédu. [9]

EclipseLink

EclipseLink je framework pro Javu, ktery implementuje spoustu specifikaci
véetné JPA ¢i JAXB (Java Architecture for XML binding). JAXB funguje v
podstaté na tom samém principu jako mapovani v JPA, ale mapovani neni v
Java tiidé, ale v .zml souboru. EclipseLink miuze byt pouzit pro interakci s
ruznymi datovymi sluzbami véetné rela¢nich databazi, nerelacnich databazi
aj. EclipseLink podporuje Java perzistenci. Stejné jako u Hibernate je dotaz
generovan uz pri inicializaci. EclipseLink je zalozen na TopLinku od Oraclu.

[6]

14



Frameworky Logovdni

3.2.3 Vybrany framework

7, frameworkt, které by mohly byt pouzity, jsem si vybiral z téch, které
podporovaly ORM a to z toho duvodu, ze vytvoreni entit a nasledné vytvareni
dotazu je velice jednoduché a neni ¢asové naro¢né. To, ze frameworky s ORM
jsou pomalejsi nez frameworky bez ORM, mi nevadi, protoze moje databaze
nebude tvotena z desitek tabulek, takze snizeni rychlosti nijak nepocitim. Z
uvedenych kandidatu jsem si vybral Hibernate. Hibernate mi byl doporucen
zadavatelem, ale byl vybran také proto, ze podporuje Spring (Spring popsan
v 3.4) a ma velkou komunitu programatoru, ktefi ho pouzivaji. Na svych
strankdch ma spoustu ptikladu, jak zacit a ma rozsahlou dokumentaci, kde
je vSe vysvétleno. To, ze je kompatibilni se Springem, byla pro mé nejvétsi
vyhoda, protoze Spring jsem planoval pouzit také.

3.3 Logovani

Logovani je dulezitou soucasti kazdé aplikace. At’ uz jsou ve formé klasické
print line do konzole, nebo vice propracované pies frameworky. Frameworky
zjednodusuji a standardizuji logovani, z toho duvodu se také pouzivaji.

Logovéani je naptiklad u java.util.logging API rozdéleno na dvé ¢ésti.
Prvni ¢asti je Logger, ktery ma za kol zachyceni zpravy a poslani do logo-
vactho frameworku. Z Loggeru je pak zprava poslana do Handleru. Handler
rozhodne, na jaky vystup je zprava poslana. Logger a Handler maji kazdy
svuj filtr. Pomoci filtru se rozhoduji, jestli zpravu poslou déal. Handler m&
navic moznost zpravu jesté pred poslanim na vystup zformatovat pomoci
Formatteru.[11]

To, jakym zpusobem je provedeno logovani u jednotlivych framework, se
muze lisit, ale zakladni princip je stejny jako u java.util.logging API. Vyhodou

logovaciho frameworku je, ze vystup loggeru muzeme snadno zménit, protoze
staci zménit jeden idaj v nastaveni.

3.3.1 SLF4J

SLF4J je jednoduchy logovaci systém, podle navrhového vzoru fasidda. Fa-
sdda zjednodusuje komunikaci mezi uzivatelem a systémem tim, ze nahradi
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komplikovany systém rozhranim, které tento systém pokryva. Fasada tedy
poskytuje rozhrani pro skryti slozitosti systému.

SLF4J je abstrakce pro ruzné logovaci frameworky jako je napiiklad ja-
va.util.logging, logback nebo log4j. Framework umoznuje uzivateli pouziti
stejné konstrukce nezavisle na zvoleném vystupu. Vystup nelze ménit za béhu
aplikace. [12]

3.4 Vkladani zavislosti

Vkladéani zavislosti (anglicky Dependency injection [DI]) je ve své podstaté
nastavovani proménnych objektu, tedy vkladani zavislosti je pouzito k tomu,
aby jeden objekt mohl pouzivat metody druhého objektu (objekt se nazyva
komponenta). Bez pouziti DI komponenta, kterda chce pouzit komponentu
druhou, musi komponentu inicializovat nebo ziskat referenci na jiz existu-
jici. S pouzitim DI se ale o inicializaci a néslednou referenci na komponentu
postard takzvany injector (poskytovatel zavislosti). K ziskani pozadované
komponenty za béhu sta¢i mit referenci na injectora, ktery pak muze poskyt-
nou pozadovanou komponentu. DI se da rozdélit na tfi typy: Setter injection,
Constructor Injection a Interface injection. Nejbéznéjsi z nich je Setter in-
jection. [7]

3.4.1 Spring

Spring je open-source framework zabyvajici se vkladanim zévislosti. Spring
pomahd programatorum provadét transakce bez nutnosti pouziti transakc-
nich API. Spring umozinuje vytvaret aplikace z béznych Java objektu (plain
old Java objects - POJO) a aplikovat neinvazivné podnikové sluzby (enter-
prise services) na programovaci model. Ackoliv Java nabiz{ mnozstvi funkei
pro vyvoj aplikaci, postrada prostredky na organizovani zakladnich bloku do
souvislého celku. Tento tikol pak musi zastat programator pouzitim navrho-
vych vzoru, jako je abstraktni tovarna (Abstract factory), tovarna (Factory)
aj. Vzory jsou normalizované osvédcéené postupy, které se musi implemento-
vat. Springovska slozka Inversion of Control (IoC) pak zastédva funkci progra-
matora, kde nabizi pravé nutné prostiredky ke spravé aplikace. Programator
pak nemusi implementovat navrhové vzory, ale staci aby pouzil jiz implemen-
tované ve Springu.
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Objekty se ziskavaji pomoci vlozeni zavislosti, takto ziskané objekty se
nazyvaji Beans (beany). Spring podporuje vSechny typy vkladani zdvislosti.
Objekty jsou tvoreny bud’ na zakladé konfigura¢niho souboru nebo s vyuzitim
anotaci. Pri pouziti anotaci muze byt Spring nastaven tak, aby prozkoumal
pracovni adresar a naSel vsechny komponenty oznac¢ené anotaci @Component,
ty pak zaregistruje do seznamu dostupnych komponent. Spring vyuziva jiz
hotovych Feseni (ostatni open-source frameworky) na feseni jednotlivych pod-
uloh (naptiklad pifstup k datum). Spring umoznuje vyuziti pouze ¢asti jeho
modulu.[10]

V pripadé pouziti Springu, ktery vyuziva anotace pro detekci zavislosti,
musi byt pouzita anotace @Autowired. Tato anotace zajisti, ze hned po ini-
cializaci beanu se vlozi dana zavislost, vlozeni ale neprobihad uz pti zavolani
konstruktoru dané komponenty, ale az po provedeni konstruktoru. Pro pou-
ziti vlozené zavislosti uz pfi inicializaci je nutné vytvorit specidlni metodu,
zastupujici konstruktor, ktera se oznaci anotaci @PostConstruct. Tato ano-
tace zajisti, ze se tento "konstruktor” zavola az pri vlozeni vSech zavislosti.
Popis v8ech modulu Springu spolecné s piiklady lze nalézt v [2].

3.5 xpoft / Spring-Vaadin

Spring-Vaadin je add-on pro Vaadin. Add-on pomahda spojit Spring a Va-
adin. Definuje novou anotaci @Vaadin View, kterd se pouziva na oznaceni
jednotlivych stranek. Tato anotace pak slouzi pro nalezeni jednotlivych sou-
boru stranek navigatorem DiscoveryNavigator. Tento navigator se nemusi
diky tomu nijak nastavovat, protoze vSechny stranky najde automaticky. [4]

17



4 Nastaveni aplikace

Predtim, nez bylo mozné pouzit dané frameworky, bylo nutné je spravné
nastavit. K tomu, aby vysledna aplikace mohla byt spusténa, bylo nutné
vybrat si ndstroj na spravu a sestaveni projektu. K témto tcelum jsem pouzil
projektu. Maven je nastroj pro spravu, fizeni a automatizaci sestavovani
aplikace. Zakladem fungovani Mavenu je popsani projektu v souboru Project
Object Model (POM). Model se nachézi vzdy v kofenovém adresari. POM
obsahuje vsechny zavislosti a popisuje proces sestaveni. Maven se stara o
dodéni nadefinovanych zévislosti a pluginu (pouzitych pii sestavovani), k
tomu tcelu existuje repositar, ze kterého cerpa zdroje. Maven ma jednotnou
strukturu, kde zdrojové soubory jsou vzdy v src/main/. .. nebo src/test/. . .,
tyto adresafe jsou pak navic rozdéleny na Java kéd (*/java) a konfiguraéni
soubory (*/resources) . Pii sestavovani se prohledavé adresar src/test a kdyz
jsou nalezeny néjaké testy, spusti se. Vystup sestaveni je vétsinou generovan
do souboru target. [5]

4.1 Spring

K tomu, aby Spring védél kde najit vSechny komponenty a aby komponenty
vubec hledal, musel byt nastaven. Prvni, co se muselo dodat do projektu,
byly listenery Springu. Nutnymi listenery, které musi byt deklarovany v sou-
boru web.xml byly ContextLoaderListener a RequestContextListener. Aby
ContextLoaderListener fungoval, musel byt nastaven jesté parametr context-
param, ktery fika, kde a s jakym jménem ma Spring hledat soubory s na-
stavenim. Listener pak slouzi pro start a ukonceni Springovského kotrenového
kontextu WebApplicationContext. RequestContextListener slouzi pro odha-
leni zadosti pro aktudlni vlakno. Dalsim parametrem, ktery Spring musi mit
v souboru web.xml je filtr DelegatingFilter Proxy, ktery umoznuje pouziti mo-
dulu Spring security. Listenery Springu prohledaji a zaregistruji kazdou ttidu,
ktera méa anotaci @Component. Pii pozadavku na ziskani beanu se navic muze
upfesnit, jestli je bean jedinacek (singleton) nebo se po kazdém zavolani vy-
tvaii novy (prototype). K tomuto ucelu slouzi anotace @Scope (singleton a
prototype nejsou jedinymi moznostmi).
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Soubory s nastavenim jsou ulozeny ve zdrojich (resources) aplikace. Sou-
bory jsou rozdéleny tak, aby kazdy nastavoval pouze nékterou ¢ast aplikace.
Kazdy soubor s nastavenim je pojmenovan podle vzoru spring-*.azml. Z&-
kladnim souborem je spring-config, ten nastavuje zakladni strukturu souboru
(v mém piipadé: cz.zcu.skoleni), ve které se maji hledat komponenty. Dalsi
funkci tohoto souboru je nahrani .properties souboru do PropertyPlacehol-
derConfigurer. Dalsim souborem je spring-locales.xml, tento soubor ma za
ukol nastavit pozici souboru s texty aplikace. Pro ziskavani SessionFactory
poskytnuté Springem je nutné vytvorit bean, ktery tuto tovarnu spravné
nastavi. Tento bean se nastavuje v souboru spring-hibernate.xml, spring-
ldap.xml ma za tikol nastavit pripojovaci parametry LDAPu. Nastaveni Jobu
probihd v souboru spring-scheduler.zml, tento soubor pouze spousti dany pla-
novac, ktery se uz o vSe postara sam. Job je v mém ptipadé metoda, ktera je
oznacena anotaci @Scheduled. Tato metoda se potom muze nastavit tak, ze
se spusti v ur¢ity den v tydnu, ¢as atd. Poslednim nastavovacim souborem
Springu je soubor spring-security.xml, ten nastavuje jakym zpusobem a kde
ma ovérovat prihlasovaci udaje.

4.2 Hibernate

Vsechny dulezité pripojovaci parametry jsou v .properties souboru. Takto
ulozené parametry nabizi snadnou zménu jejich hodnot. Potfebné tidaje pro
pripojeni do databaze jsou jméno tiidy, ve které je Driver na databazi, ptipo-
jovaci url, jméno a heslo pro piistup do databdze (admin), dialekt databédze a
nakonec co se ma stat s databéazi pri spusténi serveru. Ukazkovy soubor lze na-
1ézt ve zdrojovych souborech aplikace v src/main/resources/properties/exam-
ple-database.properties.

Jelikoz vyuzivam Spring na vlozeni zavislosti, mél jsem tu moznost vytvo-
it si bean sessionFactory, ktery zastava funkci tovarny. Tovarnou se mysli,
ze pri zavolani funkce vrati vzdy stejné nastaveny objekt. V tomto pripadé
se sessionFactory vyuziva na vytvareni spojeni s databazi, které se pak po-
uzivaji na provadéni dotazu. Aby sessionFactory spravné fungoval, je treba
mu dodat par parametru. Jednim z nich je umisténi entit. Dalsimi parametry
jsou parametry uvedené v .properties popsaném vyse. Soubor, ve kterém je
vytvoren tento bean, lze nalézt ve zdrojovych souborech v resources/spring-
hibernate.xml, v tomto souboru je také nadefinovan manazer transakci. Ma-
nager ma jako vstupni parametr sessionFactory.
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4.3 SLF4J

Tento framework ma také jeden soubor s nastavenim. Soubor definuje na
jaky vystup a v jakém formatu bude vystupni zprava. Aktudlni nastaveni
frameworku je, ze vystup se pfipojuje do konzole. Format zpravy je: datum
a Cas vzniku udalosti, v jakém vlakné se udalost stala, jakou troven zavaz-
nosti udélost ma, jaky logger byl pouzit k zapisu a v jaké metodé se udalost
stala. Na konci je samotnd zprava. Logger je nastaven tak, aby vypisoval
vsechny debugové a varujici zpravy. Soubor s timto nastavenim je v resour-
ce/logback.zml.
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5 Backend

Backend je ¢ast aplikace, se kterou se bézny uzivatel nesetka. V. mém pripadé
je to vSe ohledné databaze a LDAPu.

5.1 Navrh a implementace databaze

5.1.1 Navrh modelu databaze

Po analyze zadani jsem vytvoril ERA model databaze, viz Obrazek 5.1. Pro
uchovani vsech potiebnych dat aplikace mi stacilo celkem pét tabulek. Da-
tabaze by mohla mit jesté jednu tabulku navic, kterd by obsahovala vycet
roli uzivatelu. Tu jsem nakonec vypustil, protoze tabulka by byla velice malé
a vysledny efekt je pak stejny, jako kdyz si role ulozim v néjaké pomocné
tride, kde pridani nebo ubrani role je stejné jednoduché jako pridani nebo
odebrani z databaze.

Prvni tabulku, kterou popisi, je tabulka kategorii (Course_Category).
Tabulka je velice jednoducha, nebot’ vSe, co je potieba védét o kategorii, je
jen jeji ndzev, ktery je povinny. Popis kategorie (info) jsem nastavil jako
nepovinny. Planuji ho zobrazovat jen pro managery pii editaci kategorie.
Popis pak bude slouzit jen jako dodate¢na informace, kdy danou kategorii
pouzit. Samoziejmeé tabulka mé ID. Hledat v databézi jednu urcitou kategorii
pujde pomoci unikétnich sloupct ID a nazvu kategorie(name).

Dalsi tabulkou je tabulka uzivatelu (User). Tabulka uzivatelu ma vsechny
sloupce povinné a kromé sloupce ID mé unikatni sloupec email (email).
Kazdy uzivatel by mél byt v databazi jen jednou, protoze jinak by se mohl
na stejné skoleni prihlasit dvakrat pod stejnym jménem. DalSimi povinnymi
udaji je jméno uzivatele (name) a prijmeni (surname). Dale kazdy uzivatel
dostane svoje ID a roli (role). Role se nastavi pii prvnim vytvoreni uziva-
tele na defaultni hodnotu. Obsah tohoto pole zalezi na nastaveni konstant
ulozenych v nékteré ze tiid aplikace.

Treti tabulkou je tabulka $ablon (Course_template). Kromé atributu ID
obsahuje sloupec s nazvem Sablony (tittle), ktery musi byt unikatni v ramci
tabulky. Dalsim sloupcem je popis (info), ktery slouzi k popisu sablony. Tyto
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Obrézek 5.1: ERA model databaze

dva tudaje (ndzev a popis) se vztahuji uz k jednotlivym skolenim. Dalsimi
povinnymi tudaji je standardni (defaultni) misto kondni (room) a kapacita
(capacity). Poslednim tdajem je cizf kli¢ ID kategorie (category_id). Sablony
jsou zavislé na kategorii a to vazbou N:1.

Dalsi tabulka predstavuje tabulku skoleni (Course). Tabulka je zavisla na
tabulce uzivatelu, a to vazbou N:1. Uzivatelské ID (teacher_id) v této tabulce
predstavuje uzivatele, ktery je vypsan u skoleni jako vyucujici. Tabulka mé
jesté druhou vazbu, kde skoleni zavisi na tabulce se Sablonami. Vazba je také
N:1, tedy N skoleni muze mit jednu Sablonu. Na jaké sabloné je dané skoleni
zavislé predstavuje sloupec course_template. Skoleni touto zavislosti ziskava
svij nazev a popis. Zména oproti Sabloné je pak v tom, ze Skoleni ma svoje
vlastn{ sloupce s mistnost{ (room) a kapacitou (capacity). Skoleni m4 sloupce,
kde jeden indikuje, kdy méa skoleni zacit (start) a druhy (finished) tikd, zda
je skoleni jiz ukonceno.

Posledni tabulkou v databézi je tabulka s jednotlivymi zapisy na sko-
leni (Participants). Tabulka m4 tti sloupce vyjadiujici stav prihlasky. Slou-
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pec zkontrolovano (checked) znaéci, zda prihlaska jiz byla néjakym zptusobem
vyhodnocena. Sloupec povoleno (approved) znaéi, zda uzivateli byl povolen
nebo zamitnut pristup na dané skoleni. A poslednim sloupcem je sloupec
ucasti (attendance). Tento sloupec vyjadiuje, jestli se uzivatel zucastnil da-
ného skoleni. Navic ma tabulka jesté sloupec fikajici kdy se uzivatel na skoleni
prihlésil (date_signed). Tento sloupec slouzi jen k moznosti fazeni podle data
prihlaseni. Tabulka mé dvé zavislosti. Prvni z nich fiké, jaky uzivatel podal
prihlasku (user_id), tato zavislost je N:1, tudiz jeden uzivatel muze mit po-
danych N prihlasek. Druhou zavislosti je zavislost vyjadiujici na jaky kurz
se uzivatel zapsal (course_id). Zavislost je opét N:1.

5.1.2 Upravy modelu databaze

.....

vala mym potiebam. Zjistil jsem, ze nékteré sloupce jsou zbytecné a zadavatel
mel jesté néjaké pozadavky navic. Novy model naleznete pod oznac¢enim Ob-
razek 5.2.

Tabulky s kategoriemi a se zapisy na Skoleni zustaly nezménéné. Tabulka
s wzivateli se nepatrné zménila, ptibyl jeden sloupec (active), ktery znaci, zda
je uzivatel stale aktivni.

V tabulce se sablonami byly provedeny jen malé zmény, sloupce kapacita
a mistnost byly zménény z povinnych sloupcu na nepovinné. Tato zména je z
toho duvodu, ze pokud nechceme mit vzdy nastavena néjaka zéakladni data,
tak nyni mame moznost to tak udélat.

Nejveétsi zména byla v tabulce skoleni, protoze zadavatel mi béhem imple-
mentace dodal jesté dalsi pozadavek na vytvareni skoleni. Prvni pozadavek
byl, ze Skoleni nemusi byt vzdy vytvareny pomoci Sablony, ale muze se vy-
tvorit 'jednorazové’ skoleni, které nemusi mit nastavenou zadnou Sablonu.
Na zakladé tohoto pozadavku jsem se rozhodl, ze nebudu pridavat novou ta-
bulku jenz by méla Skoleni bez Sablon, ale pouze pozménim stavajici tabulku
skoleni. Tuto moznost jsem si zvolil, protoze tento pozadavek jsem dostal az
témér u konce vyvoje aplikace a tohle bylo nejjednodussi a nejrychlejsi fesent,
které mé napadlo. Vazba mezi Sablonami a skolenimi se zménila na nepovin-
nou. Tim, ze Sablona jiz nemusela byt povinna, se mi ale ztratil idaj do
jaké kategorie skoleni patii, tedy tento sloupec (category_name) jsem doplnil
do tabulky. Bohuzel nazev kategorie se pak stava udajem, ktery v pripadé
vyplnéné sablony lze nalézt na dvou mistech. Jako druhy pozadavek bylo,
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j Course v
id BIGINT
| Course_templata ¥ <> course_tem plate_id BIGINT
id BIGINT % teacher BIGINT
* title VARCHAR{255) * title VARCHAR(255)
»info VARCHAR{1000) »info VARCHAR(1000)
# place VARCHAR(255) on———— —}<g “¥ capadty INT (- - — — — 4
capacity INT # category_name VARCHAR(255) I
room VARCHAR(10) #free_space INT |
¥ category_id BIGINT “room VARCHAR(10) I
> > place VARCHAR(255) |
|
}f: 4 start TIMESTAMP |
| > |
|
| + |
| | |
| | |
| | |
| | i
| | |
4
7 i !
:l Course_category ¥ :I Participants v :| " =
. users
id BIGINT id BIGINT p
id BIGINT
»name VARCHAR(150)  user_id BIGINT . -5
. # first_name V ARCHAR(45
info VARCHAR(400) @ course_id BIGINT -
> »surname V ARCHAR(45)

’attendance BOOLEAM  BHl— — — — — — — — —
2 email YARCHAR({150)

“role VARCHAR(45)
# active BOOLEAN

* approved BOOLEAN
» checked BOOLEAN

* date_signed TIMESTAMP
>

Obrazek 5.2: ERA model databaze - konecny stav

ze kazdé skoleni bude moci mit svuj vlastni nazev a popis, nezavisle na Sab-
loné. Do tabulky proto pribyly sloupce title a info, které znaci nazev a popis
skoleni. Poslednim pozadavkem bylo, ze skoleni by mélo byt doplnéno jesté
o misto konani, proto v tabulce ptibyl sloupec misto (place). Béhem vyvoje
jsem jesté narazil na jednu véc, na kterou jsem pii navrhu zapomnél. Za-
pomnél jsem totiz na pocet volnych mist, které dany kurz ma&, proto jsem
doplnil tabulku o sloupec free_space. Sloupec, v puvodnim navrhu finished,
jsem vymazal, protoze jsem zjistil, Ze pro mé neni potiebny, ponévadz jestli
skoleni bylo jiz ukonceno, lze urc¢it z data konani.
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5.1.3 Vytvoreni entit

K vytvoteni entit bylo zapotiebi ERA modelu. Podle modelu jsem pak vytvé-
fel jednotlivé tiidy. Aby Hibernate poznal, ze tato tfida predstavuje tabulku
databaze, bylo nutné pouzit anotaci @Entity a anotaci @Table s parametrem
name. Touto anotaci se definuje jaké bude mit tabulka v databdazi jméno.
Pro definovani ID entity se pouzije anotace @Id. Jelikoz jsem chtél, aby se
ID samo generovalo, pfipsal jsem navic jesté anotaci @GeneratedValue. Pro
jednotlivé sloupce se pak vytvori proménné a anotacemi se definuje, jaké
vlastnosti maji v databazi mit.

@Entity
@Table(name = "course”)
public class Course implements Serializable {

@Ild
@GeneratedValue
private long id;

@Column (name="title”, nullable=false , length=255)
private String title;

@Column (name="capacity”, nullable=false)
private int capacity;

@ManyToOne
@Cascade ({ CascadeType .SAVE_UPDATE} )
@JoinColumn (name="teacher”, nullable=false)

private User teacher;
Ostatni promenne tridy vynechany ...

Getry a setery promennych vynechany ...

}

Kéd 5.1 : Ukazka entity

Napiiklad v Kéd 5.1 je uvedena proménnd title (fadek 10). Proménnd
je typu String, takze v databéazi bude typ tohoto sloupce character varying.
Tento typ je také zvolen na zdkladé definice sloupce (entita @Column), ve
které se ika jaké jméno (name) bude sloupec mit, jestli je sloupec nepovinny
(nullable) a jakou maximélni délku (length) muze zéznam mit. Proménnd na
radce 13 je typu Integer, takze v databéazi bude tento sloupec mit typ integer.
Vazba s tabulkou User je N:1, k popisu vazby slouzi anotace @ManyToOne

25




[un

w

Backend Ndvrh a implementace databdze

a anotace @Cascade Tika, co se stane, pokud néjakym zpusobem zménime
data v proménné teacher. Jelikoz proménna teacher je vlastné sloupec v da-
tabéazi, tak hodnotou CascadeType.SAVE_UPDATE se tekne, ze pokud je
objekt néjak zménén, tak se ulozi nebo aktualizuje. Posledni anotaci u pro-
meénné je @JoinColumn. Tato anotace Tika, jak se ma jmenovat sloupec v
databazi a jestli muze byt prazdny. Ttida neni kompletni, chybi jesté zbytek
proménnych a metody na ziskavani a nastavovani proménnych. Metody musi
byt ve tridé uvedeny, jinak by Hibernate nemél jak nastavit proménné podle
databaze a ja bych nemél jak tyto hodnoty ziskat. VSechny anotace jsou z
baliku javaz.persistence

5.1.4 DAO vrstva, business services

DAO vrstva (data acces object) je podle vzoru Data Acces Object. Tento vzor
definuje jakym zpusobem by se mély vytvorit zékladni tiidy pro pristup dat.
Pro vytvoreni vsech zakladnich dotazu do databaze jsem vytvoril abstraktni
rozhrani, které ma pouze metody ulozeni objektu do databaze, aktualizace,
nalezeni podle ID, vymazani podle ID a nebo podle objektu. Po definovani
tohoto rozhrani jsem ho implementoval. Implementuje ho abstraktni ttida,
ktera funguje stejné na vsech tabulkach, funkce budou mit stejnou imple-
mentaci pro vSechny dalsi DAO tridy. Implementace spociva v tom, ze tiida,
pro kterou by méla byt implementace urcena, je nezndma, v Javeé se znaci
< T>. Potteba pouziti generického nazvu ttidy byla ve dvou metodach, nale-
zeni podle ID a nalezeni vsech zaznamu v tabulce. Jelikoz nalezeni je zavislé
na tom v jaké tabulce se mé hledat, bylo nutné zjistit nazev tabulky. N&-
zev tabulky se ziskd pomoci GenericTypeResolver, ten ma jako névratovou
hodnotu jméno tiidy (stejné jako Ttida.class). V Kéd 5.2 je na fadce 1 uve-
dena hlavicka abstraktni DAO tiidy a na fadce 3 je pak implementujici tiida,
kterd uz ma misto obecné tiidy T skuteénou tiidu (v tomto piipadé entitu
CourseCategory). Kazda metoda otevirajici spojeni ma klauzuli try, catch,
finally. V ptipadé, ze nastane néjaka chyba, tak chyba se v catch zachyti a
loggerem se zaloguje, poté se skoc¢i do finaly, kde se spojeni uzavira.

public abstract class AbstractDAO<T extends Serializable >
implements AbstractDAOInterface<I>{...}

public class CourseCategoryDAO extends AbstractDAO<
CourseCategory>{...}

Kéd 5.2 : Hlavicky abstraktni DAO ti#idy a implementujici t¥idy
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Business services jsou tiidy, které slouzi k oddéleni programatora od im-
plementace. V tomto pripadé oddéleni frontendu od backendu. Ttida posky-
tuje metody, které vraci rovnou vysledek. To jakym zpusobem se k tomu
vysledku dostaneme uz neni podstatné. Ve Springu je na tento typ tiid pii-
pravena anotace @Service. V prilohach v sekci UML diagramy lze nalézt UML
diagram, pod nazvem UML diagram 1, zobrazujici abstraktni tiidy DAO a
service a jejich potomky.

5.1.5 Testovaci trida

K testu funkénosti databéze jsem vytvoril t¥idu na testovani ( Hibernate Test).
Trida ma za kol otestovat pristup k databazi a ovérit funkénost zakladnich
metod, uvedenych v abstraktnim rozhrani (AbstractDAOInterface). Kazda
metoda, kterd predstavuje jednotlivé testy ma anotaci @Test, testy se auto-
maticky spusti pii sestavovani aplikace.

5.2 LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) definuje protokolové zpravy
pouzité adresarovymi klienty a servery. LDAP se stal standardem, ktery de-
finuje standardni metody na ptistup a aktualizaci informaci v adresari. Data
jsou ulozena na serveru s adresarovou strukturou a jsou ukladédna formou
zaznamu. Samotna adresarova struktura je definovana uzivatelem. Adresare
jsou optimalizovany na Cteni dat, zapis dat muze byt limitovan pouze na ad-
ministratory. Adresare jsou proto pouzity tam, kde se data meéni jen ziidka.

[13]

LDAP je pouzit jako pridavna databaze, ktera slouzi pouze pro ziskani
nutnych informaci o uzivateli a ovéfovani piihlasovacich udaju. Kazdy uzi-
vatel ma v aplikaci svoje prava nezavisle na jiz pritazenych pravech, které v
LDAPu mohou byt. Na serveru je ulozen seznam lidi, ktefi mohou potenci-
alné aplikaci vyuzivat. Pokud uzivatel neni na serveru, nemuze se prihlasit
do aplikace.

LDAP je pouzit, protoze zadavatel mél pozadavek, aby ovérovani uziva-
telskych udaju probihalo praveé pres LDAP.
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K ziskani informaci ze serveru bylo nutné vytvorit si tiidu, do které se
nahraji potiebné informace. Ttida Person ma pouze svoje proménné a k nim
odpovidajici metody na ziskavani a nastavovani proménnych. Tuto tfidu pak
vyuziva tiida CustomUserDetails, ktera implementuje rozhrani UserDetails.
UserDetails je rozhrani definujici zédkladni metody, které LDAP normalné
norméalné nejsou dostupné pomoci standardnich tiid. Hodnoty, které byly
potiebné, koresponduji s databazi, tudiz u kazdého uzivatele musi byt znam
email, jméno a prijmeni. Abych naplnil tiidu CustomUserDetails, musel jsem
implementovat a nahradit stavajici UserDetailsContextMapper. Ttida pak
musi implementovat dvé metody, jedna, kdyz je ptijiman objekt z LDAPu
a druha, kdyz je posilan do LDAPu. Druhou metodu nepottebuji, protoze
hodnoty v LDAPu ménit nebudu. Prvni metoda pouze ziskava ze zaznamu
v LDAPu hodnoty a nastavuje je do pripravenych t¥id na uchovani.

K samotnému ziskani zdznamu z LDAPu byla vytvorena DAO ttida, na-
zvana LdapDAQ. Ttida poskytuje dvé metody, loadPeople a getPerson. Prvni
metoda slouzi na ziskani vSech zédznamu lidi, co jsou na serveru. Druhéd me-
toda slouzi na ziskani konkrétniho uzivatele podle jeho ptihlasovaciho jména.
Metoda getPerson je pak vyuzita ve ttidé UserDetailServicelmpl, ktera imple-
mentuje UserDetailsService. Ttida mé jedinou metodu load UserByUsername,
ktera slouzi k naéteni informaci o uzivateli (vraci CustomUserDetails).

Metoda loadPeople ze tiidy LdapDAQO se vyuziva pii vykonavani Jobu.
Metoda (synchUsers), kterda mé tuto anotaci, je ve tiidé JobUserSynch a
slouzi k synchronizaci uzivatelti mezi databazi aplikace a LDAPu. V pripadé,
ze uzivatel je v LDAPu, ale neni v databazi, tak se uzivatel nahraje do da-
tabaze. V opaéném piipadé se uzivatel v databazi oznaci, ze neni aktivni
(sloupec active).
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Zaklad aplikace tvoii ttida MyVaadinUI, kterd vytvoii zakladni rozlozeni s
hlavickou nahote, kde jsou ovladaci prvky na prepinani a odhlaseni. Pod
hlavickou je misto na obsah stranky. Ttida po vytvoreni hlavicky a mista
na obsah vytvori DiscoveryNavigator z add-onu Spring-Vaadin. Discovery-
Navigator najde vSechny stranky, které jsou v aplikaci definovany specialni
anotaci @VaadinView, jako parametr do této anotace slouzi nazev stranky.
Zvoleny nazev bude viditelny v url.

6.1 Zakladni tridy aplikace

Vytvoreni zakladnich tiid je vyhodné z duvodu, usnadnéni orientace ve zdro-
jovych kédech aplikace a umoznuje pouzit jiz jednou napsany kod.

MessagesLoader

Trida je velice jednoducha, ma pouze jednu metodu na zjist'ovani hodnoty
podle klice. VSechny texty, které jsou v aplikaci zobrazovany uzivateli, jsou
ulozeny ve specialnim souboru, ktery ma nasledujici strukturu: Kli¢ = hod-
nota, z tohoto souboru pak tiida ¢erpa hodnoty. Vyhodou tohoto zpusobu
ulozeni textu je, ze pokud chceme zménit nebo prelozit text do jiné feci, staci
zménit hodnotu v tomto souboru. Umisténi souboru je v resource/locales/-
messages*.properties, pozice je nastavena v konfiguraénim souboru.

ComponentContentBase

Z této tiidy deédi kazdy obsah stranky (pod jednotlivymi zdlozkami), tato
trida ma pouze vizualni tkol, ktery vytvari ohrani¢eni obsahu. V ptilohach, v
sekci s UML diagramy pod nadzvem UML diagram 8 lze nalézt UML diagram
se vSemi potomky této tiidy, kazdy potomek tiidy pak pfedstavuje jeden
obsah zalozky.
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Component AddTrainingBase

Tato tiida slouzi k vytvareni Skoleni. Ttida vytvari prazdny formular, diky
kterému je mozné zadavat potiebné tdaje k vytvotreni skoleni. Formulér je
validovan pomoci FieldGroup. Nejdiive se vytvori potfebna pole a pak se
spoji s objektem FieldGroup. K tomu, aby objekt mohl uchovavat hodnoty z
policek, bylo nutné vytvorit tidu (ComponentCourseBean) k tomuto ucelu.
Tato tfida muze navic mit anotace, diky kterym FieldGroup dokaze validovat
(fict, jestli je hodnota spravné zaddna) hodnoty ulozené v polich. Validace
policek je nastavena tak, aby odpovidala potiebnym polim v databézi, véetné
kontroly typu zadané hodnoty.

Komponenta ma dva rozbalovaci seznamy, jeden uchovava kategorie a
druhy sablony. Pokud je vybrédna kategorie, tak se rozbalovaci seznamy se
Sablonami naplni pouze Sablonami z dané kategorie.

ComponentTemplatesAddBase

Trida slouzi k pridavani novych Sablon. Ttida vytvari prazdny formular, do
kterého je mozné zadavat potiebné tudaje k vytvotreni Sablony. Formular je
validovan stejnym zpusobem jako ve tridée ComponentAddTrainingBase, ale
objekt, do kterého se ukladaji data, je vytvoren podle pozadavku sablony.

ComponentTemplatesAddBase ma dva potomky. Jeden potomek (Compo-
nentTemplatesAdd) je kopii rodice, ale mé navic jednu metodu reload. Druhy
potomek (Component TemplatesEdit) slouzi na editaci jiz vytvorenych sablon,
trida se lisi ve zpracovani hodnot z policek a navic ma metodu na nastaveni
policek podle stavajici sablony.

ComponentReportsBase

Abstraktni tiida je zdkladem pro vytvareni reportu, tiida prednastavuje roz-
misténi prvki a nastaveni popiski. Kazdy potomek musi implementovat na-
definované abstraktni metody. Jelikoz nékteré popisky jsou pokazdé jiné, tyto
popisky musi dédici t¥ida nastavit, nastaveni popisku je pomoci metod k tomu
urcenych. Dalsi metody slouzi k pridani tabulek pro zdroj dat a potfebnych
funkci na prehazovani prvku v tabulkach. Poslednimi abstraktnimi metodami
jsou metody na generovani reportu a nastaveni referenci tabulek. Reference
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jsou nastaveny tak, ze tabulka na jedné strané ma vzdy referenci na tabulku
na opacné strané (napf. levd na pravou). V piilohdch v sekci UML diagramy
lze najit pod ndazvem UML diagram 9 UML diagram, vysvétlujici strukturu
zakladni tiidy, véetné vyctu abstraktnich metod a jejich potomk.

Potomkem ComponentReportsBase je trida ComponentReportTraining-
Base. Ttida implementuje vSechny abstraktni metody kromé jedné, ta ne-
muze byt implementovana, protoze kazdy report bude mit tuto metodu ji-
nou.

ComponentPeopleContentBase

Tato trida vytvari tabulku, do které se vkladaji uzivatelé z databaze. To,
jaci uzivatelé se pridaji, urcuje metoda getUserList. Tato metoda je ve tiidé
oznacena jako abstraktni. Potomci pak implementuji abstraktni metodu tak,
ze vrati jen uzivatele s danou roli.

ComponentTrainingDetailBase

Trida slouzi pouze k zobrazeni vSech informaci o skoleni. Tiida ma jednu
abstraktni metodu pro vytvoreni spodni ¢asti komponenty. Ve spodni casti
v bézném detailu neni vubec nic, ale komponenta na prihlasovani na skoleni
(Component TrainingSignin) vyzaduje v dolni ¢ésti tlacitko, které zajist'uje
prihlasovani nebo odhlasovani se ze skoleni.

ComponentTwoButtonsBase

Tiida obsahuje pouze dvé tlacitka u kterych je jejich funkce jesté neznama.
Vétsinou trida slouzi jako druhé potvrzeni pti odebirani skoleni, Sablon nebo
kategorii z databaze. Druhym ptipadem pouziti je u reporti, kde se pii ge-
nerovani zobrazi okno. Obsahem okna je tato tiida se zménénymi popisky
a vlastnimi funkcemi tlacitek. Ttida potom slouzi na generovani reportu do
okna nebo do souboru.
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ComponentTable

Trida je Vaadinskou tabulkou, kde se v konstruktoru nastavuji zakladni pa-
rametry tabulky. V post konstruktoru je pouzita abstraktni metoda, kterd
ma za tkol pridat jednotlivé sloupecky do tabulky. Potomkem této tiidy je
napiiklad ComponentCourseTable, ta je zakladem pro tabulku, jejiz obsa-
hem jsou informace o skoleni. Ttida obsahuje abstraktni metody create But-
tons,getSubWindow a reload. Metoda createButtons vytvari tlacitka k jed-
notlivym radkum tabulky. Metoda reload slouzi pro znovunahrani obsahu a
posledni metoda slouzi na ziskani objektu okna ( Window). Kompletni pre-
hled potomku tiidy ComponentTable 1ze nalézt v prilohach v sekci UML
diagramy, pod nazvem UML diagram 10.

ViewBase

Trida slouzi jako zéklad stranek (view). V post konstruktoru tiidy jsou pouze
nastaveny ruzné parametry tykajici se vzhledu a je nastaven indikator stranky
(v hlavicce aplikace). Nastaveni indikatoru je pomoci abstraktni metody, kte-
rou pak kazda stranka implementuje. Déle mé implementovanou metodu en-
ter, ktera zajisti, ze po prichodu na stranku je uzivatel prihlasen.

6.2 Prihlaseni a prava

Po ptichodu do aplikace se neptihlaseny uzivatel dostane na stranku, kde se
zadavaji prihlasovaci udaje. Stranka je jednoduchd, ma pouze dvé policka
a tlacitko. Po zadani pfihlasovacich idaju a kliknuti na tla¢itko se pomoci
LdapAuthenticationProvider ovéri udaje v LDAPu. Nastaveni LdapAuthen-
ticationProvider je v xml souboru spring-security.zml, potiebné atributy pro
nastaveni jsou v souboru ldap.properties. Pokud jsou zadané udaje spravné
zadany, ulozi se informace o uzivateli do ttidy SecurityHelper. Tato tiida je
vyjimecnd tim, ze ma scope( @Scope) rovny session, v tomto piipadé se bean
vytvari pro kazdou HTTP relaci. Existuji dvé vyjimky kdy tomu tak neni.
Prvni nastane, kdyz uzivatel v databézi neexistuje (nestacil probéhnout Job
na synchronizaci). Resenfm je nahran{ uzivatele do databdze. Druhd vyjimka
ukazuje na skutecnost, ze uzivatel je v databazi nastaven jako neaktivni. V
tomto pripadé se pouze zméni hodnota v databazi. Po tspésném prihlaseni
a nastaveni udaju do SecurityHelper se pfesméruje na stranku domu.
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Frontend Reporty

U kazdého uzivatele, ktery chce presmérovat na néjakou stranku, se kon-
troluje, zda na danou stranku mé piistup. Tato kontrola se provede jesté
predtim, nez se presméruje na pozadovanou stranku. Toho je dosazeno tim,
ze do DiscoveryNavigator se prida ViewChangeListener. V tomto listeneru se
kontroluje, zda prihlaseny uzivatel mé roli potfebnou pro ptistup na stranku
urcenou pouze pro managera. Jelikoz v tomto listeneru nejde pouzit presme-
rovani, kazda stranka kontroluje, jestli je uzivatel ptihlaseny. V ptipadé, ze
neni, probéhne presmérovani na piihlasovaci stranku.

6.3 Reporty

Generovani vsech reportu probiha na stejném principu. Kazdy report nejdiive
ziskd seznam, podle kterého mé dany report vytvorit. Po ziskani zdrojového
seznamu se ziskd seznam vsech zaznamu, nejlépe v jedné transakeci, odpovi-
dajicich kritérii. Z téchto zaznami se report vytvori. Data reportu se generuji
hned pfi otevieni okna s volbou zobrazeni nebo stazeni reportu. To umoznuje
mit vétsi rychlost zobrazeni, nebot’ uzivateli bude vzdy trvat néjakou dobu,
nez klikne na tlacitko pro zobrazeni/stazeni reportu. Pro vytvoreni souboru
se vytvari postupneé fetézec, do kterého se pridavaji jednotlivé radky. Jakmile
je Tetézec kompletni, vytvori se docasny soubor .csv. Jméno tohoto souboru se
odviji od casu, kdy je soubor generovan. Vysledny nézev stazeného souboru
je tvoren nazvem docasného souboru a navic Vaadin nakonec automaticky
pridé svuj vygenerovany fetézec. Po vytvoreni docasného souboru a napl-
néni daty se vytvori FileDownloader, ktery se pripoji na stahovaci tlacitko.
FileDownloader pak zajisti stazeni souboru ze serveru k uzivateli.

6.4 Stranky aplikace

Jak uz bylo fec¢eno, aplikace byla rozdélena na stranky. V piilohach, v sekci
UML diagramy jsou UML diagramy vsSech stranek. UML diagramy, které
znazornuji zavislosti stranek jsou:

1. Diagram stranky domu

2. Diagram stranky skoleni

3. Diagram stranky sprava
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Frontend Strdanky aplikace

4. Diagram stranky reporty
5. Diagram stranky lidé

6. Diagram prihlasovaci stranky

V téchto diagramech je naznacena struktura jednotlivych stranek. Hloubka
zobrazenych zavislosti a podrobnosti o tiidach zalezely na dostupném misteé.
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7 ZkuSebni provoz

Aplikace byla zkouSena béhem implementace mnou a zadavatelem prace.
Zadavatel mél po celou dobu vyvoje pristup ke zdrojovym souborum. Po-
kud byla nalezena néjaka chyba, byla opravena ihned, nebo byla zapsana na
pozdéjsi opraveni. Jakmile byla aplikace ve stavu, kdy byly vSechny funkce
implementovény, ale nebyl jesté hotovy design (kromé hlavicky, tlacitek a
jednotlivych tabu) a nebyla vyfeSena prava uzivatelu, vyzval jsem zadava-
tele k podrobnéjsimu vyzkouseni. Z tohoto prozkouseni zadavatel pridal je-
den funkéni pozadavek na aplikaci a par designovych(kosmetickych). Vétsina
pripominek se tykala designu aplikace, v tomto sméru to byly spise rady.
Funkéni pozadavky se zménily u pridavani skoleni, kdy zadavatel chtél, aby
nebyla nutnd sablona. Z tohoto vyzkouseni mam také nasledujici hlaseni od
budouciho uzivatele aplikace Mgr. Michaely Bolckové:

,K profilu lektor: je dobré, ze lektor ma ptrehled o svych kurzech,
které vyucuje, a lidech, ktefi mu na kurz chodi. Pokud by tento
pristup mél platit pro bézného uzivatele, zvazila bych miru pra-
vomoci. Nemyslim si, ze by tcastnik mél moznost potvrdit prijeti
do kurzu — to by mél schvalovat lektor a admin. Mnohdy mam
pocit, ze se role prolinaji a bézny uzivatel mé vice moznosti, jako
naptiklad pridat kurz. A to by urc¢ité nemél. Z pozice administra-
tora prehledny zpusob vytvareni Sablon a zadavani kurzu. Musim
ocenit moznost reportil, kdy se generuji zéakladni data.

Celkové je sprava skoleni praktickd a prehledna. Za mé jde o
jednoduchy zpusob evidence kurzu. Proto, aby se mohla plné po-
uzivat v praxi, je tfeba lépe vymezit roli administratora x lektora
x uzivatele a ,vyladit® chyby. Design koresponduje se znackou
spolecnosti.”

Samoziejmé vSechny poznamky ohledné prav uzivatelu byly vyfesSeny.
Chyby, o kterych je fe¢, jsou spise vyjimky (specidlni piipady). Vsechny,
na které jsem prisel, byly opraveny. Pozadavek na pridavani skoleni bez sab-
lony byl také vyresen. Po vyfeseni vSech nalezenych problému jsem se pustil
do designu aplikace. Vétsinou jsem jen fesil pozicovani prvku na strance a
jejich odsazeni od jinych prvku, ¢i okraju. Po dokonceni vzhledu aplikace
jsem vyzval zadavatele k dalsimu prozkousSeni. Z toho uz ale nemam zadnou
zpravu. Dalsi vyhrady jsem nedostal, takze 1ze tict, ze aplikace je uz hotova.
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8 Zaveér

Hlavnim cilem prace bylo navrhnout a realizovat aplikaci pro spravu internich
Skoleni spolecnosti. Aplikace mé umét skoleni vytvaret a nasledné je zobrazit.
Na vytvotrené skoleni ma zajemce mit moznost se ptihléasit. U kazdého skoleni
je uvedena informace o poc¢tu prihlasenych zajemcu, poctu volnych mist a
datu, dokdy je mozno se ze Skoleni odhlésit. Aplikace dale nabizi hlaseni o
poctu realizovanych skoleni véetné poctu ucastniku. K aplikaci je vytvorena
uzivatelska dokumentace.

Béhem vyvoje aplikace pribyly dalsi pozadavky. V puvodni analyze bylo
stanoveno, ze Skoleni pujde vytvaret jen podle Sablony. To se zménilo tak, ze
skoleni lze vytvorit i bez Sablony. Dalsim novym pozadavkem bylo pridani
vice druhu reportu. Tento pozadavek se zménil uz pti analyze, takze s nim
bylo v implementaci poc¢itano. VSechny vyse uvedené cile a pridané poza-
davky byly splnény. Béhem implementace jsem ptisel na nékolik specidlnich
piipadu, které bylo nutné osetfit.

Analyza zadani byla podle mého nazoru provedena do dostatecnych po-
drobnosti. Béhem implementace jsem se fidil analyzou, kde jsem védél jak
presné maji funkce fungovat. Design aplikace jsem vytvarel pomoci navrze-
nych draténych modelu. V téch se ale objevila jedna chyba, kde bylo zapo-
menuto na tpravu skoleni. Vysledna aplikace byla fadné otestovdana na pudé
zadavatele.

Préci je mozné rozsitit o emailového klienta, ktery mé na starosti posilani
emailtu uzivatelum. Dale je mozné aplikaci rozsitit o nové reporty. Naptiklad
dulezitym reportem bude sledovani dochazky uzivatelt a tim identifikovani
uzivatelu, kteri se sice zapisi, ale neptijdou na skoleni.
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Seznam zkratek

API Application programming interface
DAO Data access object

DI Dependency injection

GWT Google web toolkit

HTTP Hypertext transfer protocol

IOC Inversion of control

JAXB Java architecture for XML binding
JDBC Java database connectivity

JPA Java persistence API

LDAP Lightweight directory access protocol
OOP Object-oriented programming
ORM Object-relational mapping

POJO Plain old Java object

POM Project object model

SQL Structured query language

UML Unified modeling language

XML Extensible markup language
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Popup skoleni - zapis

Excel Lektor Pepa Mrak a

Kategorie 1
Consectetuer adipisting elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam e a
volutpat. Utwis enim ad minim veniam, qus nostrud
exerci tation ullemoorpe suscipit kbbortis nisl ut aliquip ex
exerci tation ulemoorpe suscipit kbbortis nisl ut aliquip ex

Mistnost  USE05
Zatatek 13.12.2015 1400

Zapsat
L4 i . F o
Popup skoleni - prihlasky
Lektor: Pepa Mrak &
Excel
Kategoriel
Mizmost U5505
Zataek 13.12.2015 14:00
IJmeno Prijmeni Email (et

| Karel | Moy | novy@ novyz | Potwzeno | Ersit
| Karel | Nowy | novy@nowy.c | Fotwrzeno
| Karel | Mowj | novy@novy.c | [ Fotwdit | [ Zrusit |
| Karel | Nowy | novy@nowy.c | |_Potwrdit | [ Zrudit |

| zaviic

Dratény model 6: Model oken po kliknuti na tlacitka ve strance skoleni
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Popup lidé — uprava

IJmeno

Milos
Prijmeni EEF'..'EHW..'
Email . - .
maik@ mail. mail
) Ugivarel
{®) Lektor
) Manager

[ ulogic |

Dréatény model 7: Model oken po kliknuti na tlacitka ve strance skoleni
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B UML diagramy
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=«Java Class=»

cz.zou. skoleni.components. home

(3 ComponentHomeTeachingContent

<<lava Classs»
(@ ViewHome

oz zou. skoleni. views

nFIUgger: Logger

o categories: ComponentComboBoxCat
o applicationContext: ApplicatienContext
o zecurityHelper: SecurityHelper

o courseService: CourseService

Sr:FIclgger: Logger

% NAME: String

% TAB_DOME: String
teachingContent 5 TAB_REGISTERED: String

GC ComponentHomeTeachingContent()
@ postConstruct(hvoid

@ createTop() HorizentalLayout

@ reload(String):void

B getCourselist(String):List<Course=
@ reload():void

= addContent(List<Course=}:void

S TAB_TEACHING: String

-teachingTa DIE\LU..1

B

0.1
S ey o securityHelper: SecurityHelper

(® ComponentTrainingDetail & ViewHome()

cz.zeu.skoleni. components. home. table @ postConstruct():void
@cCompnnentTrainingDetail(} & reload(j void
& createBottom(long) void @ enter(ViewChangeEvent):void
<» createSignO ffUntil():HorizontalLayout % setselectediiemtieader()-void

rainingDetail ~trainingDetail

0.1 01

==)ava Class=»

cz.zcu.skoleni. components. home. table

(® ComponentHomeTeachingTable

0.1 _attendanceContent

==Java Class=»

uFIUgger: Logger
5 INFO_ATTENDANCE: String
% INFO_DETAIL: String
o gubWindow: Window
o applicationContext: ApplicaticnContext

(% ComponentHomeAttendanceContent

cz.zcu.skoleni.components. home

of logger: Logger
o categories: ComponentComboBoxCat
o applicationContext: ApplicationContext

OCCumpunentHumeTeachingTa bl

@ getSubVindow (j:\Window
@ reload()void

«<» createButtons(String, long):HorizentalLayout

o participantzService: ParticipantsService
o securityHelper: SecurityHelper

GPE‘.clmpDnentHumeAttendanceCu ntent(}
@ postConstruct().void

@ createTop() HerizontalLayout

@ reload(String):void

@ getCourselist(String) List=Participantss
@ reload():void

@ addContent{List=Participantz=}. void

<<]ava Class=>

(3 ComponentHomeDoneTable
cz.zeu skoleni components. home table

-attendanceContentfh g 1
0.1

-attendanceContent

S INFO_DETAILL: String
o subWindow: Window

<=lava Class=>
(3 ComponentHomeAttendanceTable

ocCumpunentHumeDuneTable(}
< addContainerProperties() void
@ addRow(String, String, Date, long):void

< createButtons(String, long):HorizontalLayout 8 subWindow: Window

@ getSubWindow ():Window
@ reloadi):void

cz.zou.skoleni.components. home table

% INFO_DETAIL: String
nFIUgger: Logger

QCCD mponentHemeAttendanceTable()
<» createButtons(String, long):HorizentalLayout

@ getSubWindow (). Window

-hemeDoneContent @ reload()void
@ setParentReference(CompoenentHomeAttendance...
homeDoneTq tt|§1 -5ign|nf‘.untent\|/0..1
==Java Class=» =«Java Clasz=>
(® ComponentHomeDoneContent (9 ComponentTraining Signin
z.zou. skoleni. components home cz.zou. skeleni. compenents. trairing. table. content. signin

uFIUgger: Logger

o categories: ComponentComboBoxCat sr:-FINFO_SIG N_IN: String

o applicationContext: ApplicationContext Sl:-FINF[J_SIG MN_OUT: String

o participantsService: ParticipantsService “f SHOW_LOGED_OUT: String
o securityHelper: SecurityHelper 35 OW_LOGED_IN: String

5 serialVersionUID: leng

@ reload(}:void

-:})C ComponentHomeDoneContent()
@ postConstruct(yvoid

@ createTop()HorizontalLayout
@ reload(String):void

B getCourselist(String):List<Participants> &E‘.ompun entTrainingSignin(}

= addContent(List<Participants=):void @ setParentReference(ComponentCourseTable): void

el SHOW_FULL: String

o*lock: Lock

o courseService: CourseService

<» trainingTable: CompenentCourseTable

» createBottom(long):void

UML diagram 2: Diagram stranky domu



<<Java Classs>
(9 ViewTraining

cz.zcu. skoleni. views

%F MAME: String
of TAB_COURSE: String
o TAB_ATTENDANCE: String

-trainingCentent SfJFIclggr.*r: Logger

==Java Class==

(3 ComponentTrainingContent
cz.zcu skoleni.components. training

Sn.Fh:lgger: Logger
o securityHelper: SecurityHelper

& ViewTrainin g()
@ postConstruct(}void
@ enter{\iewChangeEvent) void

<» setSelecteditemHeader():veid

-attendanceContent | 0.1

==Java Class>>
(2 ComponentAttendanceContent

cz.zcu. skoleni.components. training

o categories: ComponentComboBoxCat
o applicaticnContext: ApplicatienContext
o courseService: CourseService
o securityHelper: SecurityHelper

{fE‘.Umpunentﬂxﬂendancet‘.untent(}

@ postConstruct().void

® getCourselist():List<Course=

@ getCourselist(String):List=Course>
@ reload()void

@ reload(String):void

= addContent{List=Course=):void

-attendanceTable [ 0.1

0.1 o applicationContext; ApplicationContext

é_bc[‘.u mpanentTrainingContent(}
< addContentiLizst<Course=}:void

<+ addTable():Component

!

=<]ava Class==
@ ComponentTrainingContentBase
cz.zcu.skoleni components. base contents

uFIugger: Logger

o top: HorizentalLayout

o categories: ComponentComboBoxCat
a subWindow: Window

o securityHelper: SecurityHelper

o courseService: CourseService

o applicationContext: ApplicationContext

@cCumpunentTrainingCUntentBase(}
@ postConstruct(j:veid

@ getCourselist() List=Course>

@ reloadCategories( ) void

@ reload():void

@ addAddButton():void

@ reload(String):void

@ getCourselist{String):List=Course>
B getAddTraining( )k HorizentalLayout

B setAddTrainingParent(ComponentAddTraining):CompenentAddTraining

v’q addTabie():Component
<,'9 addContent(List=Course=).void
@ getWindow (}Window

==lava Class==
@COI‘HDOIIBI‘IITTEHIingAﬂeﬂdﬂHC&Tﬂble
cz.zeu. skoleni.components. training. table

5 serialersionUID: long

% INFO_DETAIL: String

% INFO_ATTENDANCE: String

o subWindow: Windows

o teachingContent; ComponentHomeTeachingTableContent

o applicationContext; ApplicationContext
o trainingDetail. ComponentTrainingDetail

GfE‘.ampunentTrainingAttendanceTable(}

@ addContainerProperties( ) void

<» createButtons(String, long):HerizentalLayout
@ getSubWindow (p:\Window

@ reload(}:void

-componentTrainingContent | 0..1
#rainingTable | 0.1

==Java Class>>
(3 ComponentTrainingTable

«cz.zou.skoleni. components. training. tshle

5 INFO_DETAIL: String
5:F INFO_APPLICATIONS: String
o gger: Logger

o subWindow: Window
o signinCentent: ComponentTrainingSignin

o applicationContext: ApplicationContext
o securityHelper: SecurityHelper

o trpButtonsBaze: HorizontalLayout

< mzgs: MessageslLoader

o training&pplications: ComponentTrainingApplications

Gct‘.umpunentTrainingTabIe(}

<» createButtons(String, leng):HorizontalLayout
@ addAtendanceButton(String long)void

@ getSubWindow () Window

@ reload()void

@ setParentReference(ComponentTrainingContentBase) void

UML diagram 3: Diagram stranky skoleni



==Java Class==
(8 ComponentTemplatesAdd

cz.zcu.sholeni.components. admin

GCCUmpunentTemplatesAdd(}
@ reload():void

-templates.Add 0.1

==Java Class==
(3 ViewManage

cz.zou. skoleni. views.

%F NAME: String

55 TAB_TRAINING: String

«=lava Class»=»

(® ComponentTemplatesContent
CZ.:

skoleni. components. admin

FView Manage(}
@ postConstruct():void

snFIctgger: Logger

5 INFO_ADD: String

5 STvLE_ADD_BUTTON: String

o templatesService: CourseTemplateService
o categeries: ComponentComboBoxCat

o applicationContext: ApplicationContext

o subWindow: Window

@ reload():void

‘y/

5 TAB_CATEGORIES: Strin
5 TAB_TEMPLATES: String

saFIclgger: Logger

@ enter(ViewChangeEvent):void

<» setSelecteditemHeader(}:void

«=Java Class=»
(3 ComponentAdminTrainingEditContent

cz.zcu.skoleni.components. admin

g
0.1

trainingEditCentent| fc tadminTrainingEditContent()
<» addContent(List=Course=):void

< addTable(}:Component

-adminTrainingContent 0.1

-templatesContent

-view{ianage

GCCumpunentTempIatesCuntent(}

@ postConstruct()void

@ createTop():HorizontalLayout

@ reloadCategories():void

@ reload():void

= getTemplatelist{)List<CourseTemplate=
@ reload(String):void

@ addContent(List=CourseTemplate= ) void

@ getWindow () Window

@ getTemplateList(String):List=CourseTemplate=

-templatesTable 0.1

-component m%{é?estu ntent

-managéContent
0.1

~viewlanage
0.1

-editTable
0.1

==]ava Class=»
(® ComponentAdminEditTable
CZ.;
5 INFO_EDIT: String
5 INFO_REMOVE: String
5 INFO_WINDOW_EDIT: String
5 INFO_WINDOW_REMOVE: String
o subWindow: Window

skoleni. components. admin. table

o removeTrainingCentent: ComponentRemoveTrainingContent
o applicationCentext: ApplicationContext

& ComponentAdminEditTable()
<» createButtoens(String, long):HorizontalLayout
<» getEditContent{long):Component4dminTrainingEdit

==Java Class=>
(8 ComponentTemplatesTable

cz.zcu.skoleni. components. sdmin. table

==Java Class=>
(8 ComponentCategoriesContent

cz.zcu.skoleni. components. admin

<» getRemoveContent{long):HorizontalLayout
@ getSubWindow () Window
@ reload():void

Gc ComponentTemplatesTable()

5 INFO_ADD_CATEGORY: String
5 INFO_CAPTION_BUTTON: String

@ setComponentAdminTrainingEditContent(ComponentAdminT...

5 INFO_WINDOW_ADD: String
5 INFO_WINDOW_EDIT: String
5 STYLE_ADD_BUTTOM: String

o subWindow: Window

<<Java Class==

OcCumpunentCategcriesCuntent(}

@ postConstruct():void

@ reload():void

@ createAddLayout():HorizontalLayout
<» addButtonFunction (). void

@ getViewManage()ViewManage

@ setViewManage(\ViewManage):void

(3 ComponentCategoriesTable

cz.zcu.skoleni.components. sdmin. table

o

subWWindow: Window

namehrea: Textirea

infoArea: TextArea

removeCategoryContent: CompenentRemoveCategoryContent
applicationContext: ApplicationContext

o

o

o

«=Java Class==

cz.zcu.skoleni. components. ad

(3 ComponentRemoveTemplateContent
min. tsble.remove. content

5 INFO_CONFIRM: String

5f INFO_CANCEL: String

5f ERROR_NO_DELETE: String

5 INFO_OK: String

o subWindow: Window

o templateService: CourseTemplateService

OCCUmpunentRemuveTempIateCuntent(Iung}
< confirmButtenFunction{ClickEvent):void
<» cancelButtonFunction{ClickEvent):void

@ setSubWindow (Window ) void

@ setC i ontent(C

<» setConfirmCaption(Button}:Button
<» setCancelCaption(Button):Button

ontent):void

categoryTable

o categoryService: CourseCategoryService

GcCumpunentCateguriesTable(}

@ postConstruct():void

® getCategoryList():List=CourseCategory=

<» addContainerProperties(}:void

® addContent(List=CourseCategory=):void

@ reload().void

@ reloadCategories():void

@ addRow(long,String, String):void

<» createButtons(long, String, String):HorizontalLayout

0.1

< getRemoveContent{long):HorizontalLayout

@ getEditContent(long, String, String):VerticalLayout
@ getSaveButton(long, String, String):Button

<» isChanged(long, String, String):boolean

@ getSubWindow () \Window

@ setSubWindow (Window ):void

@ getViewManage()ViewManage

@ setViewManage(\ViewManage):void

UML diagram 4: Diagram stranky sprava
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<<Java Classs==
{# ViewLogin

cz.zoa. sholen. views

%P NAME: String
o securityHelper: SecurityHelper

-loginContent

<=lava Class=»
(3 ComponentLoginContent

cz.2e:u. sholend. components. login

& ViewLogin()

@ postConstruct(}:void

@ enter(ViewChangeEvent): void
< setSelectedtemHeader():void

0.1

%F LOG_IN: String

F INFO_NAME: String

%l INFO_PASS: String
%FBAD_CREDENTIALS: String
S=:|FI|:|gg|E:r: Logger

o name: TextField

o pass; PasswordField

o authenticationManager: LdapAuthenticationProvider
o securityHelper: SecurityHelper

o userservice: UserService

{f[‘.umpunentLugin[‘.untent(}
@ postConstruc()void
<» authenticate(String, String ) boolean

UML diagram 7: Diagram ptihlasovaci stranky
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=<lava Clags==
(3} ComponentReportsBase

cz.zou.skoleni.components. base. contents

==lava Clags==
(2 ComponentReportsLectors

cz.zcu. skoleni.components. reports. lectors

< addAll: Button

<+ removedl: Button

<+ generate: Button

<+ dateFrom: PopupDateField
<+ dateTo: PopupDateField

o |efiTable: ComponentReportsLectorsTable
o rightTable: ComponentReporslectorsTable
o sublWWindow: Window

o userservice: UserService

o applicatienContext: ApplicationContext

r;f[‘.u mponentReportzBasel)

@ postConstruct(}void

@ createDateFromTo():.Component

@ createleftSide():.Component

E createRightSide():.Component

@ createRightButtonWrapper().Component
@ createLeftButtonWrapper(}):.Component
@ createlLeftButton() Button

@ createRightButton():Button

@ createBottoemButton():HorizontalLayout
= createBetweenTables(): VerticalLayout
» createLeftinfo():Component

<» createRightinfo():Component
{f‘create.‘?r’ght?’ab.‘er,l.'Component
(_,'n'create.'_eﬂ?'eb.'e{,l.'Cnmpnnent
-;,'ﬁ'genereteﬂuﬁ}onFu::thn{C.'fckEvent,}.'mfﬂ
{,’P'creetef_em'nfof_abe.'{,l.'Lebe.'
{f‘creete.‘?.‘ghn'nfon'_ebe.'{,l.'Lebe.'
(_faduﬂ.HBurtht.'ncrfDn(,l.'L'D.‘D
-\_','-ﬁ'remm'e,ﬂ.'.'Bu!l‘onFunct.‘Dn{,l.'vD.‘u

< addl eft TableData() void
{f‘setTeb.‘EH&fer&ncesﬂ:mfd

{}CEE mponentReportsLectors()

<» createRightTable():.Component
< createleftTable(): Component
» generateButtonFuction(ClickEvent):void
<» createLeftinfolLabel}:Label

<» createRightinfoLabel():Label

<» addalButtenFunction():void

& removeAlButtenFunction( ). void
< addLeftTableData():void

= getlectors() List=User=

<» setTableReferences().void

«<<Java Clags>>

@'CumpunenrRepunTrainingBase
cz.zou. skoleni.components. base. contents

o |eftTable: ComponentReportsTrainingTable
o rightTable: ComponentReportsTrainingTakle
o applicationContext: ApplicationContext

o templateService: CourseTemplateService

o courseService: CourzseService

<<Java Clags»>=
(¥ ComponentReportsParticipants
cz.zou.skoleni. components. reports. participants

o subWWindow: Window
o applicatienContext: ApplicationContext

@E CompenentReportsParticipants()
< generateButtonFuction(ClickEvent):void

<<Java Clazs==
(2 ComponentReports Summary

cz.zou. skoleni.components. reports. summany

{}CEE mponentReportTrainingBase()

<» createRightTable(}.Component

<» createLefiTable().Component
C&qgenerﬁ-teﬂuttnnFur:thn(C.'chEvent,l.'uo.‘d
» createLeftinfoLabel(}:Label

< createRightinfolLabel():Label

<» addalButtenFunction():void

< removeAlButtenFunction (). void

<» addLefiTableData():void

= getTemplateLessCourses( ) List=Course=
= getTemplates():List=CourseTemplate=

» setTableReferences().void

@ getRightTable(}.ComponentReportsTrainingTable

o subWindow: Window
o applicatienContext: ApplicationContext

(;PE‘.I:I mponentReportsSummany(}
<» generateButtonFuction(ClickEwvent):void

1

z<Java Class=»
(= ComponentReportsTraining

cz.zou. skoleni.components. reports. training

o subWindow: Window
o applicationContext: ApplicationContext

{;FL“.U mponentReportsTraining(}
<» generateButtonFuction(ClickEvent).void

UML diagram 9: UML diagram - hierarchie reportu
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1 Role ticastnik

Kazdy uzivatel, ktery prvné navstivi aplikaci, dostane roli ucastnik. Tato role
je omezena pouze na zakladni funkce. Uzivatel bude mit pristup pouze na dvé
stranky, na stranky Domti a Skoleni.

1.1 Prihlaseni na skoleni

Piihlasit se na koleni lze na strance Skoleni. Na této strance je pak seznam
skoleni, ktera byla vypsana. Tento seznam lze filtrovat pomoci rozbalovaciho
seznamu (na Obrazek 1.1 pod ¢islem 2) podle kategorie. Po vybrani musime
kliknout na tla¢itko Detail (Obréazek 1.1 pod ¢islem 1). Po kliknuti se otevie
modélni okno (piiklad okna na obrazku Obrazek 1.2), ve kterém jsou vSechny
detaily o skoleni. Pokud se chceme prihlasit na Skoleni, stac¢i kliknout na
tlacitko Prihldsit. Jakmile manager potvrdi prihlasku, skoleni se zobrazi v
seznamu zapsanych kurzu na strance Domii.

I ! Z Domi | Skoleni

Kategorie i ‘

NAZEV KURZU LEKTOR MiSTO KONANI CELKOVA KAPACITA  TERMIN KONANI
Prvni kurz Masopust Petr Fragl 3m 22-06-201513:.02
Prvni kurzPrvni kurzPrvni kurz = Masopust Petr Pragl 5/5 28-06-2015 14:09 m

Obrazek 1.1: Stranka skoleni - prihlaseni na skoleni



1.2. ODHLASENI SE ZE SKOLENI KAPITOLA 1. ROLE UCASTNIK

Prvni kategorie

YAY

Lektar: Masopust Petr (Petr. Masopustii.cz)
Misto kanani: Pragl

Mistriost: 45

Odhlasenido: 21615 13.02

Termin konani: 22.6.1513:.02

Obrazek 1.2: Detail skoleni s ptrihlasovacim tlac¢itkem

1.2 Odhlaseni se ze skoleni

Po zapsani na kurz a potvrzeni prihlasky se lze z kurzu do urcitého data
odhlésit. Datum a c¢as, do kterého je odhldseni mozné, lze nalézt v detailu
skoleni (Obrézek 1.2 tddek Odhldsend do). Odhlaseni je mozné na dvou mis-
tech. Na strance Domt na zdlozce Zapsané nebo na strénce Skoleni na
zélozce Skoleni. Odhlagen{ je mozné v detailu skolen.



2 Role lektor

Lektor ma vsechny funkce stejné jako ucastnik. Lektor ma také pristup pouze
na dvé stranky, na stranky Domii a Skoleni. Navic m4 k dispozici dva se-
znamy Skoleni, které mu umoznuji spravu dochézky a prohlizeni jiz skonce-
nych skoleni. Seznam s jiz ukonc¢enymi skolenimi je na strance Domi, na
zalozce Vyucované.

2.1 Sprava dochazky

Sprava dochézky je na strance Skoleni, na zalozce Dochdzka. Na strance (pti-
klad stranky viz. Obrézek 2.1) je seznam vsech skoleni, u kterych je moznost
provedeni dochazky. Detail skoleni je dostupny po kliknuti na tlacitko Detail.
Dochéazka se pak provadi v modalnim okné, které je ptristupné po kliknuti na
tlac¢itko Dochdzka.

Skoleni Dochézka

Kategaorie -
NAZEV KURZU LEKTOR MiSTO KONANI CELKOVA KAPACITA  TERMIN KONANI

Preni kurz Masopust Petr  Pragl 45 08-06-2015 18:49 m

Obrazek 2.1: Stranka se spravou dochazky

V modélnim okné (piiklad okna viz Obrézek 2.2) je pak seznam lidi, ktefi
se méli dostavit na dané skoleni. Ucast se potvrdi zaskrtnutim zaskrtavaciho
policka. V pripadé, ze se ucastnik nedostavil, policko zustane volné.

JMENOD PRiJMENI EMAIL

Fanda Kolenak y—@seznam.cz 7

Obrazek 2.2: Okno s potvrzenim dochazky



3 Role manager

Manager ma vSechny funkce jako tucastnik a lektor. Manager muze provadeét
dochézku u vsech probéhlych skoleni. Déle ma k dispozici stranky Sprava,
Reporty a Lidé.

3.1 Sprava

Stranka Sprava (viz Obrazek 3.1) slouzi pro spravu skoleni, Sablon a kate-
gorii. Kazda existujici sablona a skoleni se d& zaroven upravit nebo vymazat.
Skoleni, kterd jesté neprobéhla, lze také upravit nebo smazat. Na misté, kam
ukazuje sipka 1 (Obrézek 3.1), bude vzdy umisténo pfidani skoleni/sablony/
kategorie.

Skoleni  Sablona  Kategorie

Kategaorie - Pridat Skoleni

NAZEV KURZU LEKTOR MiSTO KONANI CELKOVA KAPACITA  TERMIN KONANI

Prvni kurz Masopust Petr  Pragl 355 20620181302 m
Prvni kurzPrvni kurzPrvni kurz - Masopust Petr  Pragl 5/5 28-06-2015 14:09 m

Obréazek 3.1: Stranka sprava

3.1.1 Skoleni

Pro spravu skolenf je nutné piepnout se do patiicné zalozky Skolend.

Vytvareni, iprava

Vytvorit skoleni pujde tla¢itkem +. Toto tlacitko otevie modélni okno (viz.
Obrazek 3.2), ve kterém pujde vytvorit nové skoleni. Po zaddni vSech idaju
lze kliknout na tlacitko Vytvorit kurz. Pro upravu existujiciho skoleni slouzi
tlacitko Upmva. Po kliknuti na tla¢itko se objevi modélni okno s predvypl-
nénymi udaji, které 1ze zménit. Okno je vzhledové stejné jako Obrazek 3.2.



3.1. SPRAVA KAPITOLA 3. ROLE MANAGER

Pridat Skoleni 4

Kategorie Kateggrie -

Sablona -
Mazev kurzu

Paopis

Misto konani

Mistnost

Celkova kapacita

Lektor -

Termin konani  [17.6.15 03:00 )

Obrazek 3.2: Okno vytvorit skoleni

Mazani

Smazat Skoleni pujde tla¢itkem Vymazat. Po kliknuti na tlac¢itko se objevi
potvrzovaci modélni okno (viz. Obrazek 3.3). Okno nabizi pouze dvé moz-
nosti: Potvrdit nebo Zrusit. Smazanim skoleni se smazou vSechny podané
prihlasky.

Smazat skoleni

Obrazek 3.3: Potvrzovaci okno



3.2. REPORTY KAPITOLA 3. ROLE MANAGER

3.1.2 Sablona

Pro spravu sablon je nutné prepnout se do patficné zalozky Sablona.

Vytvareni, tiprava
Vytvareni a uprava Sablon funguje na stejném principu jako u vytvareni nebo

upravy skoleni.

Mazani

Mazani Sablon funguje na stejném principu jako mazani skoleni s tim rozdi-
lem, ze Sablona, ktera jiz byla pouzita, nejde vymazat.

3.1.3 Kategorie

Pro spravu kategorii je nutné prepnout se do patiicné zalozky Kategorie.

Vytvareni, tiprava
Vytvareni a tuprava kategorii funguje na stejném principu jako u vytvareni

nebo tpravy skoleni.

Mazani

Mazani kategorii funguje na stejném principu jako mazani skoleni s tim roz-
dilem, ze kategorie, ktera jiz byla pouzita, nejde vymazat.

3.2 Reporty

Generovani repotu lze nalézt na strance Reporty (viz. Obrazek 3.4). K dis-
pozici jsou celkem ¢tyti druhy reportu:

e Lektor report
e Skolenf report
e Prehled skoleni report

e Statistiky Skoleni report



3.2. REPORTY KAPITOLA 3. ROLE MANAGER

Témto druhum reportu pak odpovidaji jednotlivé zalozky na strance (zélozka
nazvana Lektori odpovida reportu Lektor report, zalozka Kurzy odpovida re-
portu Skolen{ report, zalozka Kurzy prehled odpovidd reportu Piehled skoleni
report, Uéastnici odpovida reportu Statistiky skoleni report).

Lektofi Kurzy Kurzy prehled Ugastnici

Nevybrani lektofi Wybrani lektofi
JMENOD PRIJMENI EMAIL JMENOD PRIJMENI EMAIL
Petr Masopust Petr Masopustii.cz Prafix Postfix mail@m.m .

-

Pridat véechny ‘Odstranit véechny

od (10615 |@
Do (17615 |@

Obrazek 3.4: Stréanka reporty

3.2.1 Generovani reportu

Kazdy report se generuje stejnym zpusobem. Nejdrive se z levé tabulky vy-
berou vSechny zaznamy, u kterych chceme report vytvorit.

Vybrani zdznamu se provede tlac¢itkem +, odebrani zdznamu z vybranych
se provede tlacitkem -. Pokud chceme nardz pridat vSechny zaznamy v ta-
bulce, staci kliknout na tlacitko Pridat vsechny. K odebrani vsech vybranych
zaznamu slouzi tlacitko Odstranit vsechny. Po vybrani zéznamu muzeme pie-
nastavit datumy od kdy, do kdy nés vysledky zajimaji. Po nastaveni vSech
nutnych parametru lze kliknout na tlac¢itko Generuj. Po kliknuti se objevi
modalni okno (viz. Obrédzek 3.5) se dvéma moznostmi. Zobrazeni reportu
do tabulky, ktera se zobrazi v okné, nebo stazeni souboru, ve kterém budou
vSechna data.



3.3. LIDE KAPITOLA 3. ROLE MANAGER

o

Obrazek 3.5: Reporty - okno s moznostmi

3.3 Lidé

Zména prav uzivatelu je mozné na strance Lidé (viz. Obrazek 3.6). Na této
strance jsou tii zalozky. Kazda zalozka predstavuje uzivatele aplikace rozdeé-
lenych podle jejich roli.

Lidé ' Lektofi ManaZefi

PRIJMENI EMAIL

Quess pok@pok.cc m

Obrézek 3.6: Stranka lidé

3.3.1 Zména roli

Zména role je dostupna po kliknut{ na tlagitko Uprava. Po kliknut{ se ote-
vie modélni okno (viz. Obréazek 3.7). Zména je mozna vybérem jiné role a
kliknutim na tlacitko UloZit.

Jméno Who
Pfijmeni Quess
Email pok@pok.co
® Uzivatel
Lektor

Manager

Obrazek 3.7: Lidé - uprava role



4 Instalace aplikace

Pro spravny chod aplikace bude nutné mit server s databdzi, LDAPem a
se samotnou aplikaci. Ukazkovy soubor s nastavenim ptipojeni do relaéni
databéaze je v resources/example-database.properties. V tomto souboru jsou
ukazkové parametry pro databazi PostgreSQL s databazi s nazvem sko-
leni. Tento soubor se musi upravit podle vlastnich nastaveni a pfejmeno-
vat na database.properties. Po nastaveni databaze je nutné upravit soubor
resources/ldap.properties podle vlastniho nastaveni LDAPu. V prvni éasti
souboru je struktura LDAPu s nastavenim pfipojovacich tdaju. Dalsimi
udaji v souboru jsou atributy popisujici uzivatele. Pro spravny chod aplikace
musi byt v LDAPu vyplnéno celkem pét atributi: user.id, user.firstName,
user.lastName, user.password a user.email. Ostatni parametry v LDAPu se
nikde v aplikaci nezobrazi. Posledni ¢asti jsou idaje o adminu LDAPu, pres
které se bude aplikace prihlasovat.

Posledni ¢asti zprovoznéni aplikace je sestaveni aplikace pomoci Mavenu.
Spustime konzoli v kofenovém adresari a pomoci prikazu muvn package sesta-
vime aplikaci do .war souboru. Tento piikaz ma zakladni vystup nastaven
na slozku target. Ve slozce target pak nalezneme sestavenou aplikaci s na-
zvem skoleni-1.0-SNAPSHOT.war. Tento soubor nahrajeme na server (na-
piiklad na TomCat). Dalsi ndhradni moznosti spusténi aplikace (vhodné v
piipadé testovani) je spusténi pres konzoli pomoci pitkazu mon jetty:run.
Prikaz spusti aplikaci na servletu Jetty.



D Struktura DVD

¥ root
¥ app
P build
P src
Instalace aplikace.pdf
¥ doc
'V Bakalarska prace
» build
b src
P JavaDoc
Uzivatelska dokumentace
¥ build
> src

Obréazek 11: Struktura ptilozeného DVD
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