Posudek oponenta bakalafské prace
Autor prace: Jakub Moravka
Nazev prace: Generovani grafli pfedavani informace

Obsah prace
Student se v bakalaiské praci zabyva konstrukci grafl predavani informace pro
zadana pravidla logického programu.

Ve druhé kapitole autor vysvétluje zakladni pojmy logického programovani. Chybi
ale vysvetleni v textu pouZivanych pojmi ,atom“ a literal*. Treti kapitolu autor
vénuje vysvétleni pojm( tykajicich se grafii a dale zapisu grafu predavani informace
do textoveho formatu. Opét chybi detailngjsi vysvétleni nékterych pojmii
(free/bound argumenty pravidla). Dale se neztotoziiuji s definici grafu, ktera e
prevzata z wikipedie, aniz by byla citovana. Nasleduje specifikace implementace a
popis implementace, kde je popsana zakladni struktura programu. Dal$i kapitolou
je popis vyuZitelnosti prace. V kapitole vénované testovani chybi podrobnéjsi popis
konfigurace pocitace, na kterém byla aplikace testovana - napfiklad 32/64 bitova
verze OS, pouzity disk (aplikace uklada velké mnozstvi souborti na pevny disk).
Nevhodna je také absence jakychkoli unit testl. Vysledny kéd, testovaci vstupni a
vystupni data a text prace jsou uloZeny na pfilozeném CD. Rozsah prace je pfiblizné
40 stran + pfilohy, coZ povaZuji za dostateéné.

Kvalita feSeni a dosazenych vysledku

Programovym vystupem prace je aplikace s davkovym a grafickym médem, ktera
transformuje vstupni pravidla na graf predavani informace. Dal§i vyuzitelnost
implementace je dle mého nazoru limitovana $patnou strukturou projektu, kde bych
ocenil rozdéleni programu do dvou jar knihoven — aplikaéni a vykonné. Za nevhodné
povazuji také oSetfeni vyjimek, kdy je pfimo v jadru algoritmu vypsana chyba
v zavislosti na zvoleném modu aplikace do konsole nebo do GUI. Vhodnéjsi by bylo
propagovat vyjimky do aplikacni vrstvy a az tam na né reagovat vypsanim do
konsole nebo GUI. Samotny kéd je ale prehledny, dobfe rozdéleny do balik(i a
okomentovany javadoc a fadkovymi komentafi. Nicméné nékteré metody nejsou
zafazeny do spravnych tfid (napfiklad transformace SIP na FSIP ve tfidé&, ktera ma
primarné za Ukol zapis do souboru). Nevhodna je také absence jakychkoli tfid pro
testovani (napf. unit testy, benchmark).

V davkovém ani grafickém médu nelze zvolit slozku, kde bude ukladan vystup.
V grafickém mo6du jsem mél problém s presunem nékterych uzli grafu. To jsou ale
jen drobnosti. Program sam o sobé funguje bez chyb a padi.

Formalni droven

Prace je logicky ¢lenéna do kapitol a podkapitol. Obrazky a tabulky jsou piehledné
Cislovany a odkazovany v textu. Tabulky jsou chybné& oznageny popiskem obrazek
(napf. ,Obrazek 8.1: Doba béhu pfed optimalizaci.”), ale v textu jsou spravné
odkazovany jako tabulka. Prace obsahuje vét§i mnozstvi pravopisnych chyb a
pfeklepl. Jedna se hlavné o chybéjici &arky v souvétich nebo prebyvajici ¢arky ve
vétach, kde se vyskytovat nemaiji.



Prace s literaturou

Autor pouziva on-line i knizni zdroje. BohuZel hlavné kapitoly, které vysveétluji
terminologii (2.1 a 3.1), nejsou dostate¢né doplnény odkazy na zdroje, proto ob&as
neni zfejmé, z Eeho v nich autor vychazi.

Spinéni zadani
V textu chybi zakladni popis Metody magickych mnozZin z 2. bodu zadani:
“Prostudujte Metodu magickych mnozin, kterou lze optimalné vyhodnotit dotaz

logického programu. Zaméite se na &ast konstrukce tzv. grafu predavani
informace”. Ostatni body zadani povaZuji za spInéné bez vyhrad.

Dotazy k praci

1) NezvaZoval jste pro ovéreni spravnosti algoritmu vyuzit Unit test(?
Navrhuji hodnoceni znamkou dobfe a praci doporuéuji k obhajobé.
V Plzni 20. 5. 2015 Ing. Tomas Prokop
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