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Obsah prace

Cilem préce je vytvoreni herni aplikace, ktera umoZni pfehravani jednoduchych textovych her, se
systémem inspirovanym gamebooky. Aplikace ma dvé zékladni funkce, jednak samotné hrani a
jednak pfistup ke vzddlenému uloZisti, ze kterého lze jednotlivé hry ziskavat.

V prvni ¢asti je pomérné obsdhly rozbor stavajicich aplikaci pro hrani gamebookd na mobilnich
zatizenich, informace o hernich systémech ale nejsou dal nijak vyuZity a ¢ast vénujici se implementaci
se soustfedi zejména na problematiku uZivatelského rozhrani a distribuce jednotlivych her, o
samotném hernim systému prace nemluvi. Je $koda, Ze neni vice pozornosti vénovano ChoiceScriptu
(kapitola 2.2.2), ktery vypada jako zajimavé moZnost jak textovou hru vytvéret.

Kvalita feseni a dosazenych vysledk

Aplikace samotna je pIné funkéni, funguje jak stahovéni jednotlivych her, tak jejich hrani. Rozhrani je
navrzeno tak, aby bylo na mobilnim zafizeni dobfe poutzitelné. Aplikace je distribuovana ve formé apk
baliku, takZe jeji instalace je bez problémi. Mirné matouci je poZzadavek na zadani ,ndzvu hry” pfi
spusténi aplikace — jméno totiZ slouZi jen pro identifikaci préavé probihajici hry, ne pro vybér
gamebooku. Chybi mi moznost zobrazit polozky informujici o stavu hry, jako jsou selektory, countery
nebo &iselné charakteristiky postavy, které zfejmé maji slouzit jako inventaf nebo potitalo Zivotl a
béhem hry by se hodilo znat jejich stav (to Ze néco podobného ve hie existuje, jsem se dozvédél ze
souvisejici prace zamérené na tvorbu her pro tuto aplikaci). Nevim ale, nakolik byl samotny herni
engine souddsti zadani.

Formalni droven

Prace je psana prehledné a srozumitelné. Z popisu je jasné, jak klient funguje a jak je moZné s nim
pracovat. Diagramy jsou srozumitelné a dobie dokumentuji chovéni klienta.

K préci je pfilozeno nékolik projektl, neni Gplné jasné, které jsou dilem autora prace a na které jen
navazuje. Projekt GameBook Android Client je dobfe strukturované a disledné komentovany, podle
anotaci je dilem autora prace. Projekt GameBook ClassLibrary uz okomentovany neni nijak, michaji se
vném Ceské a anglické ndzvy identifikdtorl a urcité by bylo dobré podivat se na jeho dalsi
dekompozici, napf. tfida libFiles obsahuje metodu pro naditani roztaZenou pfes nékolik set fadek
(soudé podle komentéfe v package.info je v pldnu ji pfepsat).

Prace s literaturou

Vedkera citované zdroje jsou relevantni a viechny dileZité informace v textu préce jsou disledné
odkazovdny.

Spinéni zadani

Viechny body zadani povazuji za spInéné, aplikace je funk&ni a pouZitelna.



Dotazy k praci
S kolika testery testovani probihalo, byla kromé ru¢niho testovani vyuZita i néjaka automatizace?
Které zdrojové texty jsou dilem autora préce a které jsou z navazujicich projektt?

Navrhuji hodnoceni znédmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 20.5.2015 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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