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Abstract

The goal of this bachelor thesis is to create a responsive presentation layer for
portal Jasenverkko.fi. The thesis introduces the portal Jasenverkko.fi and presents
basic principles of responsive design and web frameworks Apache Wicket and
Twitter Bootstrap. The practical part of the thesis deals with implementation of

the portal’s presentation layer and its testing on both PC and mobile devices.



Abstrakt

Tématem této bakalaiské prace je vytvofeni responzivniho designu portélu pro
spravu organizaci Jasenverkko.fi. Tato prace nejprve ¢tenafe seznamuje se samot-
nym portdlem Jasenverkko.fi a principy responzivniho designu. Prace pokracuje
v zavedeni ¢tendfe do problematiky frameworkt Apache Wicket a Twitter Boot-
strap. V praktické ¢asti se prace zabyva implementaci prezenta¢ni vrstvy zminé-
ného portalu. Tato implementace bude na zavér otestovdana na desktopu a mobil-

nim zafizeni s opera¢nim systémem Android.
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1 Uvod

Tématem této préce je vytvoreni responzivniho designu portalu pro spravu or-
ganizaci Jasenverkko.fi. Jednd se o webovou aplikaci, ktera je urc¢ena pro uleh-
¢eni spravy a fizeni organizacich vSech druhti. Souc¢asnd implementace aplikace
neodpovida pozadavktim na moderni webové portély, protoZe je uréena pouze
pro zobrazeni na pocitaci. Tyto aplikace neberou v tivahu, na jak velkém displeji
se zobrazuji. Pro uZivatele jsou nepohodlné kvili manudlnimu pfizptisobovani
stranek na velikost svého displeje. Vysledkem této prace ma byt webova aplikace,
ktera se pfizptisobi jakémukoliv displeji. Na vSech displejich bude ¢itelna bez nut-
nosti manudlnich tprav. M4 spliiovat principy responzivniho designu. Funkénost
této aplikace musi ztistat nezménéna.

Teoreticka ¢ast této prace informuje ¢tenafe o aktudlni implementaci prezen-
ta¢ni vrstvy aplikace. Dale seznami ¢tenare se zakladnimi vlastnostmi framework
Twitter Bootstrap a Apache Wicket 6.x. Ctenat bude taky kratce informovén o
knihovné wicket-bootstrap. Na zavér jsou uvedeny zakladni principy responziv-
niho designu.

V praktické ¢asti se prace zabyva samotnou implementaci prezentac¢ni vrstvy
portalu, ktery bude splriovat poZzadavky responzivniho designu. Dtlezitym po-
zadavkem je, aby funkénost této aplikace ztstala nezménénd. Déle je nutné do-
drzet zdkladni rozloZeni strdnek a zdkladni barevné schéma aplikace. Na zavér
se prace zabyva testovanim nové implementace této aplikace. Testovani musi pro-
bihat alesporl na mobilnim zafizeni s opera¢nim systémem Android a pocitaci.
Testovani musi byt provedeno alespon na aktudlnich verzich uvedenych prohli-
ze¢t (Chrome, Firefox, Internet Explorer a Opera).



2 Portal Jasenverkko.fi

Portal Jasenverkko.fi je webové aplikace, jejiz tikolem je zjednodusit a ulehcit spra-
vovani organizaci. Organizace mohou obsahovat rtizné mnoZzstvi oddéleni, a také
velké mnozstvi ¢lenti. Tento portal umozZniuje mit vSechny udélosti, platby a ¢leny
pod kontrolou. Povéfeny uzivatel mtize ostatnim uZzivateltim posilat zpravy, infor-
movat je o udélostech, povinnostech a i o placeni libovolnych pfispévki. Aplikace
umoZnuje spravci organizace mit ptehled o v8ech platbach a udélostech. Umoz-
nuje zjistit, kdo danou akci splnil ¢i nesplnil nebo kdo se dané udalosti ztacéastnil
apod. Z pohledu ¢lena organizace pfinasi tento portél ucelené informace o jeho
povinnostech. Napfiklad jakych udélosti se musi tcastnit, o povinnosti placeni
piispévk, o datu jejich splatnosti atd. VSechny zminéné funkce 1ze spravovat i je
rozesilat ostatnim ¢lentim.

Aplikace také umozZnuje uZzivatelim zjistit informace o rtiznych organizacich.
Napriklad adresu organizace, pocet ¢lenti v organizaci nebo dokonce informace
o vefejnych udalostech. Kazdy uZzivatel vyplituje urc¢ité mnoZzstvi informaci. Sou-
kromé informace mtize vidét jen on popt. jeho nadfizeny. Vefejné informace jsou
piistupné komukoliv. Pokud uZivatel patfi do dané organizace, miiZe zjistit i velké
mnoZstvi privatnich informaci o dané organizaci. Organizace totiz také obsahuji
soukromé a vefejné informace.

Tato prace se zabyva prezentac¢ni vrstvou portalu Jasenverkko.fi. Neni proto
dtilezité védét, jak je dand aplikace implementovana. Zajima nds pouze samotny
vzhled webovych stranek. Prezenta¢ni vrstva aplikace je implementovana pomoci
frameworku Apache Wicket a sklada se asi z 37 stranek. Kazda z téchto stranek
dédi od AbstractPage, kterd definuje zakladni vzhled stranky. KaZzda stranka pouze
zpracuje parametry a vytvofi potfebnou komponentu, kterych je v aplikaci kolem
dvou stovek.

Problém této implementace spociva v tom, Ze je urcena pro prohlizeni na po-
¢itaci. Pokud chce uzivatel tyto stranky zobrazit napfiklad na mobilu, musi si je
pfizptlisobit na svoji velikost displeje. To provede tak, Ze se strankou manipuluje
jako s obrazkem. Lze ji pfiblizovat, oddalovat nebo posouvat. Cilem této préace je
preimplementovat prezentacni vrstvu tak, aby se strdnky pfizptisobily uZivateli.

To znamena, Ze aplikace bude splriovat principy responzivniho webu.



3 Principy responzivniho webu

Responzivni web ndm fika, Ze stylovani HTML dokumentu zaruci optimalizaci
strdnek pro vSechny druhy zafizeni (mobily, pocitace, netbooky, tablety atd.)[3, 2].
V dnesni dobé existuje velké mnoZzstvi rozliSeni. Je tedy jasné, Ze ne vSechna rozli-
Seni jsme schopni pokryt ne-responzivnim webem. Mobilni vyhleddvace jsou ale
schopny tento problém obejit a to diky tzv. virtudlnimu viewportu. Ten zptisobi,
Ze se se strankou bude manipulovat jako s obrazkem. Je tedy mozné s nim pohy-
bovat, priblizovat ¢i oddalovat. Prohlize¢ se diky virtudlnimu viewportu tvari, Ze
m4 jinou $ffku neZ ve skute¢nosti ma'. ProhliZe¢ si stdhne stranku celou, kterou
nasledné zmensi podle velikosti displeje. Je tedy zmenSena a uZzivatel si ji musi
prizptisobit. Pokud viewport neni deklarovan, pouZiva se vychozi nastaveni sitky
980 pixelt[9]. V responzivnim webu neni Zadouci, aby se uZivatel musel pfizpu-
sobovat strance, kdyZ se stranka pfizptisobi uZzivateli. Proto se musi pouZit tzv.
realny viewport, ktery zptisobi, Ze prohliZe¢ bude pouzivat skute¢nou (redlnou)
sitku[2]. Skute¢nou $itku displeje 1ze zjistit pomoci device-width[9]. Pomoci view-
portu lze také zakdzat ¢i povolit pfiblizovani stranek.
Mezi zékladni principy responzivniho webu mtizeme zatadit:

e flexibilni layout

e Media queries

3.1 Flexibilni layout

Flexibilni layout znamena, Ze vSechny prvky na strdnce jsou udany v relativnich
jednotkach napft. v procentech. Nemaji tedy pevné urcenou siiku, ale jsou uvedeny
v poméru vzhledem k rodi¢ovskému elementu nebo $ifce strdnky. Pfevod fixnich

jednotek na procenta se provadi za pomoci nasledujictho vzorce[2]:

l«)ri—ltlextzngledek[%]

Ptiklad pfepoctu mezi fixnim a flexibilnim layoutem je uveden na obr.1
Flexibilita obrazki se fesi také pomoci procent ve stylu, ale je potfeba si uvédo-

mit, Ze dojde ke stazeni celého obrazku a poté se zobrazi v pozadované velikosti.

Pokud tedy pottebujeme obrazek s siikou 150px, a ptivodni obrdzek ma 1200px,

stejné€ se stahne ptivodni obrdzek s tplnou velikosti. Tomu lze zabrdnit mnoha

zpusoby, ale vSechny metody potfebuji mit dany obrdzek ve vSech pouZitelnych

formatech.

Iproto virtudln{ viewport



width: 1148px width: 188

width: 2@@px width: 17.54385965

width: 94@px width: 82.45614835

Obréazek 1: Ukédzka piepoctu[2]

Vhodnym prostiedkem pro flexibilni layout je mfiZka, protoZe jeji responzi-
bilita je jiz vyfeSena. MfiZka totiz fesi pieteceni fadku, zalomeni textu a uspora-
dani. Toto Ize jednoduse vysvétlit na frameworku Twitter Bootstrap?, ktery pou-
ziva dvandctisloupcovou miizku. V této mfiZzce je celd zobrazovaci plocha rozdé-

lena na 12 sloupcti a zalezi pouze na nés, jak si danou stranku uspotfddame.

3.2 Media queries

Media queries je CSS3 modul, ktery umoZriuje vykreslovat webové stranky podle
riznych parametr(i napf. rozliSeni a velikost obrazovky[2, 7]. Mame napfiklad
stranku obsahujici formula¥, ktery je stylizovan pomoci flexibilniho layoutu. Po-
kud pouzijeme zafizeni s dostate¢né malym displejem, tak bude tento formulaf
tak maly, Ze se stane nepouZitelnym. Pomoci media queries 1ze definovat, jaké
styly se maji pouzit pro dané rozliSeni obrazovky, velikost obrazovky nebo do-
konce orientaci displeje.

Podpora prohliZze¢t media queries neni automatickd, ale vSechny nové prohli-
zece ji podporuji. IE je podporuje az od verze 9, nicméné pro verzi 8 lze pouzit
java-scriptové feSeni respond.js nebo media-queries.js. Podpora verze prohlizect

je zndzornéna v tab. 1.

| Prohlize¢ | IE | Chrome | Opera | Firefox | Safari |
| Verze |9+| 4+ | 95+ | 35+ | 3+ |

Tabulka 1: Podpora media queries

3.2.1 Syntax

Syntaxe media queries vychazi z pravidel gramatiky CSS2. V CSS3 doslo k vylep-

Seni o dotazy na vlastnosti média, na kterém jsou dané stranky zobrazovéany|[2, 7].

2yiz http:/ /getbootstrap.com/
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Media queries mtizeme pouZzit dvéma zptisoby. Prvni zptisob spocivé v tom,
Ze vlozime media queries do HTML dokumentu na misté reference CSS souboru.
Pokud bychom chtéli definovat styly pouze pro zafizeni s maximalni Siikou 480
pixelti, m@izeme to provést takto:

<link rel="stylesheet" href="m.css" media="max—width:480px">

Druhym zptisobem je vloZeni media do CSS souboru. Pro stejny piiklad to 1ze

udélat nasledujicim zptisobem:

@media (_max—width: 480px_) {
/+css kod, ktery se aplikuje jen po splneni _podminek_x/
}

Podminky lze spojovat pomoci operétorti and, not a only. Jako podminku 1ze po-

uzit napf. min-width, max-width, max-height, device-width, color atd.
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4 Architektura MVC

Architektura MVC déli aplikaci do tfi ¢asti tak, aby je bylo moZzné upravovat sa-

mostatné. Dopad zmén na ostatni ¢asti musi byt co nejmensi[5]. Zadkladni myslen-

kou této architektury je oddéleni aplika¢ni logiky od zobrazovaci vrstvy. Zména

z ¥z

v jedné ¢asti poté nevyZzaduje tpravu jiné.
MVC architektura se sklada z:

e Model - model obsahuje logiku aplikace. V modelu se provadi veskera du-

4.1

5.

lezita ¢innost, véetné validace dat. Ta se mtiZe provadét i ve view, protoZe je

to uzivatelsky pfijemné, ale v aplika¢ni logice nesmi validace stejné chybét.

View - se zabyva zobrazenim dat uZzivateli. Napfiklad se jednd o HTML

stranku s tagy znackovaciho jazyka (napf. Apache Wicket).

Controler - se zabyva tokem dat v aplikaci. Propojuje model, view a uZiva-
tele.

Zivotni cyklus stranky

. Zivotni cyklus stranky za¢ind uZivatel, ktery zad4 adresu webu a parametry,

kterymi ndm sdéli, jakou stranku chce zobrazit

. Controler pfijme parametry, podle kterych vi, co se méa délat. Zavola tedy

pfislusnou metodu modelu.

. Metoda modelu data pfijme, zpracuje je a vrati pozadované udaje.

. Controler pfeda vSechna vygenerovana data view, ktery je pfijme a vloZi do

Sablony.

Hotové stranka je pfeddna uZivateli

Tento Zivotni cyklus strdnky mtizeme vidét na obr.2

—— 2 Dotaz na data —»
— 1. Parametry v URL — Controller Model
. ’ Y 4— 2Data
UZivatel |
I 4. Data
SMytvorena stranka View

Obrazek 2: Zivotni cyklus stranky
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5 Apache Wicket

Apache wicket je framework pro tvorbu webovych aplikaci v programovacim ja-
zyce Java. Tento framework vznikl v roce 2004. Jeho prvni verze byla uvolnéna o
rok pozdéji. Autoti tohoto frameworku jsou Jonathan Locke a Miko Mastsumura[1].

5.1 Vlastnosti

Wicket se fadi, mezi komponentové fizené frameworky, které se vyznacuji vyso-
kou abstrakci nad HTTP protokolem. U téchto typti framewokrti programaétor ne-
zpracovava pfimo HTTP poZadavky, ale reaguje na néjakou udalost napft. stisk
tlac¢itka. Dalsi vyhodou komponentové fizenych frameworki je to, Ze 1ze vytvaret
znovupouzivatelné komponenty. Pouzivani komponent mé tu vyhodu, Ze je 1ze
vyuZivat na vice mistech bez jakychkoliv tiprav. V pfipadé zmény komponenty se
zmény projevi na vSech mistech, kde je pouZita. Neni tedy nutné ménit vsechny
strdnky, kde se vyskytuje.

Predstavme si naptiklad stranky, které obsahuji navigaci. Vytvorime tedy kom-
ponentu, kterd implementuje danou navigaci. Nasledné ji vloZime do vSech stra-
nek, ve kterych je obsaZena. Pokud se v budoucnu rozhodneme navigaci zmeénit,
tak sta¢i zménu provést na jediném misté. Vyhodou komponentového piistupu je
také to, Ze existuje nékolik pfedpfipravenych komponent, které je moZzno v apli-
kaci pouzit (napf. validace vstupti, tabulky odkazy, tlacitka atd).

Webové aplikace psana pod timto frameworkem se skladéd z prostého HTML
pro prezenc¢ni vrstvu a Java kédu pro logiku. Toto oddéleni usnadiiuje vyvoj,
protoZe je od sebe oddélena funkéni a grafickd ¢ast kodu. Java kod 1ze priradit
controler vrstvé a HTML view vrstvé z MVC architektury, viz bod 4. K prova-
zani téchto dvou kédt se pouzivaji specidlni wicket znacky, jejichz princip 1ze
demonstrovat na pifikladu, ktery vytvori stranku s vypisem , Ahoj”. Nejprve se
vytvoif HTML soubor, ktery bude obsahovat HTML tag napft. span. Do span vlo-
zime wicket:id="label”. Dal$im krokem je vytvoreni Java souboru, ktery musi mit
stejny nazev jako zminény HTML soubor a i shodnou cestu. Tato tfida bude dédit
od WebPage. V konstruktoru této tftidy pfidame stitek, ktery obsahuje dva parame-
try. Prvni je hodnota id, druhym parametrem je to, co chceme vypsat. Zminény
piiklad tedy mtize vypadat takto:

MyPage . java
public class MyPage extends WebPage{
public MyPage () {
add (new Label("label", "Ahoj"));
)
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}
MyPage . html

<html><body>
<span wicket:id="label"></span>
</body></html>

Wicket umoZniuje integraci s jinymi frameworky, kterymi jsou naptiklad Spring,
Ajax atd. Od verze 6.0 obsahuje pfimou podporu JQuery. Coz je javascriptova
knihovna, kterd klade dtiraz na interakci mezi JavaScrtiptem a HTML. Podporuje
tlacitko zpét v prohlize¢i. Tato podpora je umoznénd diky ukladani verzi stranek
do mapy stranek pro kazdé okno prohlizece.

5.1.1 Internacionalizace

Internacionalizace znamend pfizptisobeni textu podle pfislusné lokality (tzv. lo-
cale). Wicket k ni vyuziva zdroje. Jako zdroj je chapan soubor vlastnosti s ptipo-
nou .properties, ktery je umistén vedle tfidy hlavni aplika¢ni t¥idy. Existuje vychozi
soubor, ktery se pouziva v pfipadé, kdy Zadny jiny soubor neodpovida pfislusné
lokalité. Tento vychozi soubor se jmenuje WicketApplication.properties a obsahuje
pouzité zpravy. Kromé toho mtize aplikace obsahovat naptiklad soubor Wicke-
tApplication_de.properties, ktery se pouzije pouze pfi némeckych locale.

Wicket také umoziiuje vytvéaret internacionalizaci pro jednotlivé komponenty.
Nézev toho souboru musi byt opét shodny s Java i HTML souborem. Rozdil bude
jen v ptiponé .properties. Princip vytvareni téchto souborti Ize vidét na tomto pfi-

kladé. Properties soubor bude vypadat nasledovné:

value=label
label2 .value=hodnota

form.label2.value=hodnota2
Pokud v pfislusném Java soboru pouzijeme nésledujici:

add (new Label ("label" ,new ResourceModel ("value")));
add (new Label("label2" ,new ResourceModel("value")));

Stitek s id label2 zobrazi text hodnota, zatimco prvni §titek zobrazi vychozi hodnotu
label. Za povsimnuti stoji id ResourceModelu. Jeho hodnota je dilezitad vzhledem k
properties souboru. Pokud bychom umistili druhy stitek do formuléfte, zobrazi se
hodnota hodnota2. Java kéd by vypadal takto:

Form form = new Form("form");
form.add (new Label("label2",new ResourceModel("value")));
add (form);

14



5.2 Wicket znacky

Zakladem celého wicketu je nékolik tzv. wicket znacek, do kterych se snazime
dosadit komponenty. Tyto znacky se vkladaji do HTML kédu, ktery se nazyva

markup.

5.2.1 Wicket Tags

o wicket:link - Jedna se o staticky odkaz, ktery je definovdn nejen pro <a>, ale

také pro <link>,<script>,<img> atd. Pouziva se napf. takto:

o wicket:panel - Uvnitf tohoto tagu se definuje markup komponenty slozené
z jinych komponent (v Javé jeji implementace dédi od tfidy Panel). Musi byt
v HTML souboru odpovidajicimu tfidé definujici danou komponentu

e wicket:fragment -je podobny wicket:panel, ale je deklarovan v rodi¢ovském
markupu, a ne vzdy musi byt zobrazen. Hodi se pro pfipady, kdy kompo-
nenta neni znovupouZitelna jinde a nechceme pro ni tedy vytvaret zvlastni
panel. Ukazku pouZiti wicket:fragmentu miize vidét na nasledujicim pii-
kladu.

<body>
<span wicket:id="panell">panel</span>
<span wicket:id="panel2">panel</span>
<wicket:fragment wicket:id="fragl">1</wicket:fragment>
<wicket: fragment wicket:id="frag2">2</wicket:fragment>
</body>

V markupu médme dva fragmenty, které budeme chtit vloZit do wicket:id =
panell a wicket:id = panel2. Java kéd bude tedy vypadat takto:
public MyPage() {

add (new Fragment("panell", "fragl", MyPage. this));

add (new Fragment("panel2", "frag2", MyPage. this));

Y v 2

o wicket:extends -Je to tag, ktery rozsifi markup nadfazené tfidy svym obsa-

hem. PouZiti tohoto tagu je demonstrovdno na obr.3

o wicket:child - pouziva se u oddédénych komponent. Jak se tento tag pou-
zivé je vidét na obr.3
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Rodicovsky markup | Markup potomka Vysledny markup

<body= <body= <body=
super markup child markup super markup
=wicket:child /= <wicketextend= =wicket:child==wicket extend=
</body= in child markup in child markup
</wicket.extend= <fwicket.child=</wicket.extend=
</body>= </body=

Obréazek 3: Dédi¢nost

5.2.2 Wicket Atributy

o wicket:id - je to atribut, ktery identifikuje dany tag. Pouzivé se na kazdém
elementu, do kterého chceme pridat nékterou z komponent. Odpovida id u

komponenty v Java kédu.

o wicket:message - jednd se o atribut, ktery pouzijeme v pfipadé, Ze na dany
element chceme dat hodnotu, kterd je ziskdna ze zdrojii. PouZziva se prede-

vSim pro lokalizaci, viz bod 5.1.1.

e wicket:enclosure - Jednd se o atribut, ktery umozni nastavit viditelnost Sir-
$tho kusu stranky v zdvislosti na viditelnosti konkrétni komponenty. Méjme

nasledujici markup:

<wicket:enclosure >
<label >Celkem:</label ><span wicket:id="celk"></span>

</wicket:enclosure>

Tento markup zptisobi to, Ze jestliZe neni komponenta s id celk viditelnd,

zlistane skryty i stitek s pfislusnym textem.

5.3 Modely

Model je jakakoliv implementace rozhrani IModel. Toto rozhrani obsahuje metody
getObject a setObject. Model udrZuje referenci na potfebna data a umoZiuje kom-
ponentdm s nimi pracovat. Pokud komponenta je vykreslovdna, potom je voldna
metoda getObject(), ktera méa navratovou hodnotu na dany objekt.

Zakladni princip modelt bude demonstrovan na nasledujicim p¥ikladu

public class ModelExample extends Panel{
String a;
TextField field;
public ModelExample(String id){
super (id);
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Obréazek 4: Pfiklad na modely

field=new TextField ("id" ,new Model(a));

V prvotnim okamziku neni v tomto pouziti zfejmy zadny problém. Ten v3ak
nastava v okamziku, kdy se do proménné a uloZzi jiny objekt. Model totiZ neustale
udrzuje referenci na pfedchozi misto v paméti. To bude mit za nésledek to, Ze
field bude zobrazovat zastaralou hodnotu a obr. 4. Tento problém Ize vytesit velmi

jednoduse a to nasledovné:

public class ModelExample extends Panel{

IModel<String > a;

TextField field;

public ModelExample(String id){
super (id);

field=new TextField ("id",a);

Zména hodnoty fetézce, ktery chceme zobrazit se bude provadét pomoci me-
tody setObject. Jelikoz si komponenta drzi referenci na model, nikoliv jeho hod-

notu, ziska vzdy aktudlni data (obr. 5).
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Obrézek 5: Spravné pouziti modelu

e Model - nejjednodussi model, ktery slouzi k uchovani statickych dat. Nema

z&adné specidlni vlastnosti.

e PropertyModel - Model, ktery svou hodnotu ziskava ze zadaného objektu
pomoci fetézce s cestou k libovolnému atributu. Jeho pouziti 1ze pochopit
na pikladu[6]>:
public class Person{

private String name;
public String getName () {

return name;

)

public void setName(String name) {

this .name = name;

}

Ukolem bude vytvotit stitek, ktery vypiSe jméno aktudlni osoby. Druhym
tukolem, bude vytvofit textové pole, jehoz hodnota bude aktualizovat jméno
osoby. Regeni bude tedy nésledujict:

Person person = getPerson();

add (new Label("id", new PropertyModel(person,b"name"));

add (new TextField ("id2", new PropertyModel

3V&imneme si, Ze property model standardné poskytuje p¥istup k privatnim atributtim a me-
toddm [1]
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e CompoundPropertyModel - jednd se o zvlastni druh modelu, ktery se ob-
vykle pouziva pfi dédéni. V piipadé, Ze komponenté nebyl ptidélen mo-
del, ale ona ho potfebuje pouzit, bude hledat model ve svych rodic¢ich. Mo-
del, ktery hled4, musi implementovat rozhrani IComponentInheritedModel.
Jakmile je CompoundPropertyModel ziskadn, chové se stejné jako Property-
Model

e LoadableDetachableModel - jedna se o abstraktni model, ke kterému je
tteba dopsat metodu load(). Tato metoda slouZzi k zisku dat, které se na-

sledné predaji dané komponenté.
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6 Twitter Bootstrap

Bootstrap je oblibeny HTML, CSS a javasriptovy framework, ktery slouZi pro tvorbu
webovych aplikacich. Diky Bootstrapu je vyvoj webovych aplikaci rychlejsi a jed-
nodussi [11]. Pro pouZiti tohoto frameworku jsou potfeba pouze zakladni znalosti
o HTML a CSS. Je vyroben pro vyvojafe vSech tirovni, pro zafizeni vSech tvarti a
pro projekty vSech velikosti[11]. Vyvinuli ho Mark Otti a Jacob Thorton ve firmé
Twitter jako framework pro podporu konzistence internich soubort[11]. V jejich
tirmé byly pro vyvoj rozhrani pouzivany rtizné knihovny, coz vedlo k nekonzis-

tenci kodi a vysokym ndkladdm[11]. V roce 2011 vydali jako open-source[4].

6.1 Vlastnosti

Bootstrap obsahuje kompilované CSS a JS soubory, které 1ze pouZit v kterémkoliv
projektu. Soucésti bootstrapu jsou i tyto soubory v minimalistické verzi. V pfi-
padé potieby vyuZiti tohoto frameworku je nutné vloZit tyto soubory do hlavicky
HTML dokumentu. Pouziti frameworku spocivé ve spravném vnorovani CSS ttid
do HTML dokumentu.

Mezi vyhody patfi jednoduchost pouziti jednotlivych komponent, moZnost
tvorby responzivniho vzhledu a Sirokd podpora prohliZec¢ti. Bootstrap podporuje

tyto prohliZece:
e Chrome
e Firefox
e Opera
e Internet Explorer od verze 8.0. Pro verzi 8.0 je ale nutné pouZit Respond.js.

Bootstrap poskytuje moderni a jednotny vzhled pro formatovani zdkladnich HTML
elementti. Toho dosahuje poskytovanim sady stylopisti, které definuji zdkladni
funkce stylti. Kromé HTML elementti bootstrap poskytuje dalsi béZzné pouzivané
prvky uzivatelské rozhranijako jsou napiiklad seskupovani tlacitek, tlac¢itka s roz-
balovaci nabidkou, navigace, stitky atp. Tyto komponenty jsou implementovany
pomoci CSS tfid, které musi byt pouZity na ur¢itém HTML elementu.

Bootstrap také poskytuje nékteré javascriptové komponenty, které jsou posky-
elementt naptiklad o autodopliiovani a validaci vstupti atp.

Mezi nevyhody lze zatadit to, Ze v diisledku pfesného dodrZovani vnofovani
HTML kédu mtize dany kéd nartist.
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6.2 Grid layout

Grid layout se pouZivaji pro rozvrhovani nasich strdnek prostfednictvim sloupcti
a fadkt. Bootstrap miizka se skladé ze dvanécti sloupcti. Tyto sloupecky maji na
kazdém zafizeni definovdnu jinou velikost. V piipadé, Ze néjaky fadek obsahuje
vice sloupct, je tento fadek zalomen.

Zakladni principy grid layoutu v Bootstrapu.
1. Kazdy radek stranky je umistén ve tfidé row

2. Kazdy fadek1ze libovlné rozdélit az do 12 sloupcti. Nazev ttid projednotliva

zatizeni je uveden v tab.2.

| Zafizeni |Extramald| Mald | Stfedni | Velka zafizeni |
Sitka displeje | <768px >768px | >992px >1200px
Trida .col-xs-** | .col-sm-* | .col-md-* .col-1g-*
Pocet sloupcti 12

Tabulka 2: T¥idy pro jednotliva zafizeni

3. Pokud zadame vice jak 12 sloupcti, budou pfebyvajici sloupce umistény na

novy fadek.
4. Odsazenti sloupcti 1ze provést napft. ttidou .col-md-offset-3

Tyto principy si mtiZzeme ukazat na nasledujicim pfikladu, ktery je na obr. 6. Na

obr.7 1ze vidét vystup tohoto pfikladu na desktopu.

<div class="row">

<div class="col-md—8">.col-md—8</div>

<div class="col-md—4">.col-md—4</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-xs—12 col-md—8">.col—xs—12 .col-md—8</div>
<div class="col-xs—6 col-md—4">.col—xs—6 .col-md—4</div>
</div>

Obrazek 6: Pouzivani sloupcti v Bootstrapu

1. Radek je rozdélen do dvou sloupcty, pti¢emz prvni z nich zabiré 8 sloupcti
a druhy 4.

2. Radek je rozdélen stejné jako v prvnim piipadé. OvSem pro velmi malé zafi-
zeni se prvni sloupec zobrazi pfes vSech 12 sloupcti. Druhy sloupec zabere

sloupcti 6, ale bude zobrazen na novém fadku. To z divodu preteceni.
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Obrazek 7: Grid layout v Bootstrapu
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7 Knihovna Wicket:Bootstrap

Jednda se o knihovnu, ktera se snazi rozsirit Wicket komponentami vyuZzivajici
Twitter Bootstrap. Vyhodou této knihovny je to, Ze programdtor nemusi psat pfi-
slusné komponenty sdm. U jednoduchych komponent je vhodné pouZiti knihovny
zvazit z dtivodu poruseni principu MVC architektury. Knihovna totiz p¥idava CSS
ttidy z Java kédu. Miché tedy view a controler vrstvu dohromady. Pro sloZit¢jsi
komponenty jako je napf. menu se pfesto pouziti knihovny vyplati, jelikoZ neni
tteba je programovat od piky.

Pro pouziti této knihovny je potteba pfidat pozadované zavislosti do maven

projektu.
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8 Implementace

Cel4 aplikace je rozdélena do dvou modulti. Modul membernet obsahuje vlastni
aplikaci - tzn. jednotliva view. Aplikace obsahuje 37 stranek, které obsahuji pres
137 komponent. Modul yosocommon obsahuje obecné komponenty, které 1ze vyu-
zit i jinde neZ v projektu Jasenverkko. Téchto komponent je celkem 75.

8.1 Piiprava aplikace

Nejprve bylo tfeba odstranit nacitdni ptivodnich CSS souborti ze vSech kompo-
nent. Nacitani souborti 1ze ve Wicketu provadét nékolika zptisoby. Prvnim zptiso-
bem je vloZeni souborti pomoci hlavni tfidy aplikace. Tato tfida se jmenuje Wicke-
tApplication.java. V této t¥idé bylo potfeba odstranit metodu na vkladani CSS sou-
borti. Druhy zptisob umoziiuje CSS soubory vkladat i z konkrétnich komponent
pomoci pretizeni metody renderHead. Bylo proto potieba projit vSechny kompo-
nenty a hledat pfetiZeni téchto metod.

Dale bylo potfeba pfidat knihovnu wicket:bootstrap. Do hlavni tfidy aplikace
byl vloZen nésledujici tsek kédu.

BootstrapSettings settings = new BootstrapSettings ();
/* here is possible to set some theme x/
Bootstrap.install (this, settings);

Od tohoto okamZiku muZze byt pouZita nejen tato knihovna, ale i samotny boot-
strap. To z toho d@ivodu, Ze predchozi kéd automaticky vloZzi pottebné soubory
do hlavicky markupu.

Poslednim krokem piiprav bylo vytvoreni skriptu. Tento skript automaticky
prosel vSechny HTML soubory a odstranil ptivodni CSS tfidy a identifikatory. Je-
likoZ je ale mozné CSS tiidy pfidavat i v Java ¢asti, bylo nutné projit i jednotlivé
tridy.

8.2 Uprava abstraktnich komponent

Abstraktni komponenty udavaji hlavni (globdlni) vzhled stranek a jejich jednotli-
vych sekci (panelt). Abstrakini komponenty se vyplati pouzivat tehdy, jestlize se
v aplikaci objevuji prvky se stejnymi vlastnostmi. Napfiklad v pfipadé, kdy apli-
kace obsahuje n€kolik druhti paneli se stejnou hlavickou. Vyhoda jejich pouziti

je v tom, Ze tyto spole¢né vlastnosti 1ze ménit na jednom misté.
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8.2.1 AbstractPage

AbstractPage je stranka, kterd definuje zdkladni rozdéleni v8ech ostatnich stranek.
Stranka je rozdélena na hlavi¢ku, hlavni panel a paticku. Hlavi¢ka obsahuje menu
a skupinu tlacitek. Paticka se sklada ze ti{ tlacitek. Hlavni panel je sloZen z varovné
komponenty, feedbacku a obsahu stranky. Obsah stranky je jiz zavisly na urcité
strance.

Postup tpravy této stranky byl nasledujici:

1. Minimalizace markupu - z markupu byly odstranény vsechny HTML ele-
menty, které neobsahovaly wicket znacky.

2. [jprava hlavicky - Jako menu byla pouzita komponenta navbar z knihovny
wicket:bootstrap. Pokud je navbar zobrazen na malém zafizeni, tak se od-
kazy automaticky schovaji pod rozklikavaci tla¢itko. Druhou upravovanou
komponentou byla skupina tlacitek. BohuZzel tla¢itko a menu se zobrazuji
nezavisle na sobé (navbar neni zobrazen na kazdé strance). Proto nelze obé
komponenty sloucit do jedné. Implementace skupiny tlac¢itek probihala sprav-
nym vnofenim CSS tfid do HTML kédu.

3. Uprava pati¢ky - Uprava tladitek spocivala v tpravé markupu. Tladitka byla
umisténa do jednoho fddku. Na malém zatizeni byla jednotliva tla¢itka umis-

téna vZdy na novy fadek.

4. Uprava varovani - Toto varovani slouZzi k vypisu varovnych zprav. Zobrazuje
se napiiklad, pokud tcet uZivatele neni aktivovan. Celé toto varovani bylo

roztaZeno pres cely fadek.

5. Uprava globalniho feedbacku - Feedback davé zpétnou vazbu uZivateli o
jeho akcich. Zobrazuje potvrzujici, zamitavé nebo informativni hlasky. Jeho

detailni tiprava je popsana v kapitole 8.3.4.

Nejdtilezitéjsi wicket znackou v tomto markupu je <wicket:child>. Na toto misto
se vlozi markup, ktery implementuje potomek. Tento markup musi byt umistén v
tagu <wicket:extend>, viz bod 5.2.1. KaZzd4 stranka v aplikaci se li$i pouze v tomto
bodé.

8.2.2 AbstractManagerPage

72 X 2

Tato stranka slouZi jako S8ablona pro stranky, které jsou v administrativni ¢asti apli-
kace. Jeji rodi¢em je AbstractPage, proto obsahuje markup, ktery byl zminén v bodu
8.2.1. Navic implementuje panel, ktery se zobrazi v pfipadé, Ze dand organizace

neni aktivni. Tento panel byl vloZen na fadek o velikosti 12 sloupcti.
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Obréazek 8: Dvé menu na mobilu

Dale vytvari administra¢ni menu, které slouZzi pro pohyb v administra¢ni ¢asti
aplikace. V ptivodni verzi aplikace se objevuji pod timto menu jesté dalsi pod-
menu. Na desktopech problém nenastane, nicméné na malych zafizenich ano.
Obé dvé menu se totiZ roztdhnou pod sebe. Tato situace je zndzornéna na obr.
8°. Z obrazku je vidét, Ze se celd navigace stala nepfehlednou. Proto bylo vhod-
néjsi schovat prvni menu pod rozklikavaci tlacitko. Menu tedy funguje tak, Ze na
desktopech je zobrazeno klasicky, ale na mobilu se skryje pod tlacitko. KdyZ se
na toto tlac¢itko klikne, tak se zobrazi nabidka odkazi. Z této nabidky si potom
uzivatel vybere, kam chce pfesmérovat. Jednd se vlastné o navbar. Tento navbar
by 8lo opét vytvorit pomoci knihovny wicket:bootstrap. Nicméné v tomto pfipadé
bude vhodnéjsi upravit pouze markup. To z dtivodu pozdéjsiho odlisného stylo-

vani oproti hlavnimu navbaru. Plvodni markup této navigace byl:

<ul>
<li class="nav—link nav—link—bottom" wicket:id="links">
<a wicket:id="link">
<wicket: container wicket:id="label"/>
</a>
</li>
</ul>
Bootstrap pozaduje k ul ptidat t¥idy nav navbar-nav. Déle potfebuje nasledné umis-

téni celého seznamu do divu obsahujici ttidy collapse navbar-collapse. Nasledné se
do tohoto divu vlozi identifikator, ktery musi byt jedine¢ny napt. adminMenu. Déle

5V gerveném ramecku je zvyraznéno hlavni administraéni menu.
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je nutno vytvofit navbar hlavic¢ku, kterd bude obsahovat tfidu navbar-header. Tato
tfida bude obsahovat tlacitko, které po jeho stisku zobrazi dané linky. Nakonec se
hlavic¢ka i seznam odkazt vloZzi do tagu nav, ke kterému se p¥idaji tfidy navbar a
navbar-inverse. Vysledny markup bude vypadat ndsledovné:

<nav class="navbar navbar—inverse">
<div class="navbar—header">
<button type="button" class="navbar—toggle collapsed”

data—toggle="collapse" data—target="#adminMenu">

</button >
<div class="collapse navbar—collapse" id="adminMenu">
<ul class="nav navbar—nav">

<li role="presentation" wicket:id="links">

<a wicket:id="link">

<wicket:container wicket:id="label"/>

</a>

</1i>
</ul>
</div>

</nav>

8.2.3 AbstractPanel

Tento panel poskytuje zédkladni vzhled vSem paneltim, které jsou v aplikaci pou-
zity. Obsahuje hlavicku, ve které je zobrazen nadpis. Télo panelu je implemento-
vano v potomkovi této tfidy a obsahuje napfiklad formula¥ pro registraci, pfihla-
Seni nebo vyhledavani atd. Uprava markupu tohoto panelu bude prosta. PouZi-
jeme opét tfidy pro panel, které nam poskytuje Bootstrap.

Panel mda nékolik moZznosti pouZiti. V nékterém piipadé je roztaZeno ptes cely
zobrazovaci prostor (napf. registra¢ni formuléf). V druhém pifipadé je roztaZenjen
pfes urcitou velikost. To z toho dtvodu, Ze vedle né&j se nachdzi panel, ktery obsa-
huje seznam odkazii. Tato vlastnost je vyfeSena v controler vrstvé. Trida Abstract-
Panel.java obsahuje atribut isTabPanel, ktery je typu boolean. Hodnoty false nabyva
v piipadé, Ze je panel roztaZen pfes cely prostor. Dle tohoto atributu nastavime
této komponenté pozadované tfidy. K tomu se vyuziva nasledujici metoda, ktera

se vola pfi inicializaci komponenty.

private AttributeModifier getMainContAttr () {
if (isTabPanel ()) {

return AttributeModifier .append
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("class", "col—xs—12 col-sm—9 col-md—9");
} else {

return AttributeModifier.append (" class", "");

}
}

Pokud panel ma byt roztazen ptes cely prostor, tak neni potfeba priddvat dalsi
ttidy. V opacném piipadé je tfeba vloZit panel do urcitého poctu sloupcti. Na mo-
bilu je vhodné panel umistit pfes vSech dvandct sloupctt z dtivodu malé sitky

displeje.

8.3 Uprava dynamickych komponent

Pod pojmem dynamickd komponenta si 1ze predstavit komponentu, kterd se vy-
kresluje v zévislosti na p¥ichozich datech. Dilezitost téchto komponent spociva
ve znovupouzitelnosti. VSechny dynamické komponenty jsou umistény v baliku

yosocomimon.

8.3.1 DynamicFormContent

Jednad se o panel, ktery generuje markup formulédfe. Komponenty se do néj prida-
vaji pomoci metod addField, addGroup, addDisplayField nebo addDisplayLink. Tyto
komponenty jsou nasledné vykreslovany pomoci specidlni komponenty (repea-
ter), kterd umoZziiuje do jedné wicket znacky vlozit vice komponent. U této dyna-
mické komponenty neni tfeba ménit controler vrstvu. Markup se zméni tak, aby
vyuzival Bootstrap a zdroven byl i responzivni. Z ptivodniho markupu mtZzeme
vidét, Ze jeden fadek formulafe obsahuje maximalné tfi polozky. Je tedy nutné ur-
¢it spravné rozdéleni do sloupcti. V rdmci testovani bylo zjisténo, Ze nejpiehled-
néjsi se jevi nasledujici rozdéleni:
<div class="form—group">
<label class="col—-xs—12 col-sm—6 col-md-3 control—label"
wicket:id="label"></label >
<div class="col-xs—-12 col-sm—6 col-md-5 ">
<wicket:container wicket:id="input"></wicket:container >
</div>
<div class="col—xs—-12 col-sm—12 col-md—4" wicket:id="feed">
</div>

</div>

Tato ukazka kédu pfedstavuje jeden fragment se tfemi poloZkami. VSechny ostatni

fragmenty musi mit stejné rozloZeni do sloupcti. To z toho dtivodu, Ze tato kom-
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ponenta mtiZe obsahovat vice fragmentti riiznych druhti. Timto dosdhneme stej-
ného zarovnéni bez ohledu na typ fragmentu. Dilezité je umistit cely fragment do
tiidy form-group, kterd ¥ika, Ze se jednd o novy fadek formulafe. Je ale nutné dat
si pozor na spravné vnorovani. Aby totiZ tato tfida sprdvné fddkovala, musi byt
umisténa ve tiide form-horizontal. Vsem formulditm, ve kterych je tato dynamicka
komponenta pouzita, se musela doplnit zminénou tfidou.

Trida control-label formétuje Stitek tak, aby byl zarovnan doprava se stejnym za-
rovndnim jako vstupni pole. P¥i testovani bylo zjisténo, Ze u fragmentu obsahujici
2 stitky vedle sebe, je pfilis velkd mezera mezi fadky. Tento problém zptisobovalo
pouziti této t¥idy. Pro tento typ fragmentu byla vytvofena nova CSS tfida, viz bod
9.1.1.

8.3.2 TabbedPanel

TabbedPanel reprezentuje panel se zdlozkami. Tyto zadloZky slouZi k pfepinani
mezi riznymi obsahy uvniti tohoto panelu. Je implementovan Apache Wicket.
Nicméné bylo vhodnéjsi pouZit wicket:bootstrap verzi. To z dtivodu ulehéeni na-
sledného stylovani. Proto vSude, kde se tato tfida v controler vrstvé vyskytovala,
byla nahrazena tfidou BootstrapTabbedPanel. Z testovani vyplynulo (kapitola 9.2.4),
Ze je lepsi vlozit jesté tiidu nav-justified. Ta zptisobi to, Ze vSechny zaloZky se roz-
tdhnou ptes celou sitku. To tak, Ze velikost kazdé zalozky bude stejnd. Na malych
zafizenich navic zptisobi, Ze se zdloZzky zobrazi pod sebe. Tato tfidu se vloZzi po-
moci pfepsani metody getTabContainerCssClass. VSechny tyto panely budou tedy

vytvafeny timto zplsobem:

new BootstrapTabbedPanel<ITab >("tabs", tabs)|{
@Override

protected String getTabContainerCssClass (){

return "nav nav—tabs nav—justified ";

)
}

8.3.3 Drobeckova navigace

Drobeckova navigace slouZzi pro zobrazeni zanofeni v hierarchii stranek. Dale po-
skytuje rozbalovaci nabidku pro poloZzky na stejné tirovni. V souboru Breadcrumb-
sPanel.java se dfive vkladali CSS soubory a javascripté programy, které dodavaly
navigaci vzhled a funkénost. Tyto fadky byly odstranény, protoze byl pouZit Boot-
strap. V dalsim kroku bylo potteba upravit makup tak, aby odpovidal Bootstrapu.
K danym tagim se pfidaly pozadované tiidy.
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Soucasti navigace je i rozbalovaci tlacitko, které je implementovano tfidou Bread-
crumbsDropDownltem.java. Tento soubor nebylo potfeba néjak upravovat. Ménil se

bude pouze markup a to tak, aby odpovidal rozbalovacimu tlac¢itku z Bootstrapu.

8.3.4 Feedback panel

Feedback panel slouZi k zobrazeni zprdv. Davé zpétnou vazbu uZzivateli v tom,
jestli se urcita akce zdafila nebo ne. PouZziva se napiiklad u pfihlaseni. Pokud uzi-
vatel zada Spatné jméno nebo heslo, je vypsana chybova zprava.

Pro tento panel je mozné opét pouzit wicket:bootstrap knihovnu, které ho im-
plementuje ve t¥idé NotificationPanel. Uprava téchto komponent probihala nésle-

dovné:
1. Nalezenti tfidy GlobalFeedbackPanel
2. Uprava této tiidy tak, aby dédila od NotificationPanel
3. Nalezeni ttidy FilteredFeedback. Upravit tfidu dle bodu 2.

4. Ve ttidé€ FilteredFeedback odstranit metodu newMessageDisplayComponent. Tato
metoda je jiZ obsazena v NotificationPanel, kde pracuje dle nasich pfedstav.

8.4 Uprava statickych komponent

Pod statickou komponentou si mtizeme pfedstavit komponentu, kterd je za vSech
okolnosti stejnd. Jedna se napt. o registra¢ni, vyhledavaci a ptihlasovaci formu-
léfe, informac¢ni panely ¢lenti atd. Uprava téchto komponent spocivéa v tpravé
markupu tak, aby v8e odpovidalo responzivnimu webu, vyuZivalo bootstrapu a
rozloZeni stranek se co nejvice pfibliZovalo ptivodnim strdnkdm. U kaZzdé kom-
ponenty je potteba zkontrolovat i controler vrstvu. To predevsim kvili tomu, Ze

nechceme aby se do aplikace pfidavaly jiné CSS soubory neZ z Bootstrapu.

8.5 Vyskakovaci okna

Jedna se o okna, ktera se zobrazi po né€jaké akci napf. kliknuti na tla¢itko. Zmizi
opét po vyvolani néjaké akce napt. kliknuti na kiizek, tlac¢itko atd.

8.5.1 Puvodni feSeni

Ptvodni feSeni bylo provedeno pomoci Apache Wicket, ktery implementuje vlastni
vyskakovaci okno. To se implementuje ve tfidé ModalWindow. Funguje tak, Ze se
oknu pfifadi obsah, ktery se ma vykreslit. Oknu lze pftifadit urcité vlastnosti.
Podle nich rozdélujeme okna v aplikaci na:
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1. potvrzovaci okno - okno, které potvrzuje néjakou akci. Obsahuje tlac¢itka ano

a ne. Lze zavfit pouze témito tlacitky.

2. editovatelné okno - okno, ve kterém lze ménit tidaje. Obsahuje tlacitka uloZit

a storno.

3. fixni okno - okno, které ma pevné rozméry. V responzivnim webu neni pfi-

jatelné. Musi byt nahrazeno.

4. informativni okno - okno, které ma pouze informativni ticely.

8.5.2 ResSeni pomoci wicket:bootstrap

KvyfeSeni problematiky responzivnich vyskakovacich oken je vhodné pouZit kni-
hovnu wicket:bootstrap. A to konkrétné panel Modal, ktery fesi vyskakovaci okna
pomoci javascriptu. DtileZzité je si uvédomit, Ze z pohledu Wicketu se jedna o pa-
nel, nikoliv o ModalWindow. Proto je nutné vytvofit novou komponentu s ndzvem
ModalPanel. Markup tohoto panelu bude definovat télo moddlniho panelu. Hla-
vicka a paticka tohoto panelu je implementovana v rodic¢ovské tftidé. Markup vy-

pada néasledovné:

<wicket:extend >
<div wicket:id="content"></div>

</wicket:extend>

Ttida ModalPanel dédi od Modal. Tato tfida obsahuje 2 duleZité metody. Prvni z
nich je metoda setContent, jejiz ikolem je nastavit obsah modalniho okna. Tato
metoda nejprve zkontroluje zda pfeddvany kontejner ma id content. Pokud ano,

tak je pfiddn do modalniho okna. Metoda vypadd nasledovné:

public Modal<T> setContent(final WebMarkupContainer con){
if (!con.getld (). equals(getContentld ())){
throw new WicketRuntimeException
("Modal content id is wrong.");
)
content.setOutputMarkupld (true);
addOrReplace(con);

return this;

}

Druhou metodou je show, kterd zobrazuje modalni okno. Tato metoda sice ve tfidé
Modal implementovana je, ale nevyhovuje pozadované funkénosti. To z toho di-
vodu, Ze pouze zavold metodu javascriptu. Nasim poZadavkem je, aby metoda
znova prekreslila ptivodni okno. Pokud by se tohle neudélalo, v okné by ztistala
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stard data. Respektive data, kterd v ném byla po uzavieni okna. K tomuto di-
vodu je ve Wicketu implementovéna tfida AjaxRequestTarget. Tato t¥ida slouzi k
oznaceni komponent, které maji byt aktualizovany pfi ajaxovém volani. Pomoci
metody add se musi modalni okno oznacit, aby bylo pfi ajaxovém volani aktu-
alizovdno. Pomoci této tfidy lze k ajaxovému volani pfipojit javascript. Metoda
vypada takto:

public Modal<T> show(final AjaxRequestTarget target)|
target.add(this);
super .show (target);
return this;

Tento panel tvoti zdklad vSech ostatnich vyskakovacich oken. Tato implemen-
tace vytvaii informaéni okno. Editovatelné okno je implementovano v abstraktni
ttidé ModalEditPanel. Potomek této tfidy musi dopsat metodu setEditObject, ktera
slouzi k nacteni existujicich dat dovnitf okna pro editaci.

Potvrzovaci okno je vytvoreno ve tfidé€ ConfirmationModalPanel. Jedna se o abs-
traktni tfidu, ke které je tteba dopsat metody onYes a onNo. Tyto metody jsou vo-
lany v pfipadé, Ze se klikne na p¥islusné tlacitko. Urcuji tedy, co se ma po kliknuti
na tlac¢itko stat. V této tiidé je také vytvoren formulaf, ktery obsahuje stitek pro
vypsani zpravy a dvé tlacitka.

Fixni okno uZ neni pouZivano z ditvodu pevnych jednotek. Dle jeho ptivodnich

vlastnosti bylo nahrazeno informa¢nim nebo editovatelnym oknem.

8.5.3 Problémy

Béhem testovani byl zjistén problém se zavirdnim okna. Ten nastdva v pifipade,
kdy méame editovaci nebo potvrzovaci okno umisténo ve formulafi. Pokud se po
zavieni modélniho okna aktualizuje formulaf pomoci technologie AJAX, nastane
problém. Okno se sice zavTe, ale ve strance ztistane prtthledné pozadi. Toho se 1ze
zbavit pouze znovunactenim stranky.

K tomuto problému dochazi, protoze obsluzné rutiny AJAXu odstrani okno a
nésledné ho nahradi. Dasledkem toho Bootstrap nebude moci najit referenci na
pfislusné okno.[2]. Proto nebudou dokonéeny vSechny javascripty.

MoZzné feSeni by mohlo byt v tom, Ze se modélni okno umisti mimo formulaf.
BohuZel tato moZnost neni vZdy moZnd. Problém by totiZ nastdval v editovacich
oknech, které je potteba také aktualizovat. P¥i prvni zméné problém nenastane
a okno se zavfe dle ocekavéani. Problém nastane, pokud se rozhodneme otev¥it
okno znovu bez jakékoliv aktualizace stranky. Okno totiZ nebylo aktualizovéno, a

tak nacita stard data. Aplikace je proti tomuto oSetfena a upozorni nds varovnou
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hlaskou a k zobrazeni okna nedojde.
Dalsi feSenim bylo pfepsani metody close ve ttidé ModalPanel. Zapis bude vy-

padat nasledovné:

public Modal close (AjaxRequestTarget target){
super.close(target);
target.appendJavaScript ("$(’body’).removeClass
(’modal—open”);");
target.appendJavaScript ("$ (. modal-backdrop ). remove ();");

return this;

Yz N2

Nejprve se zavola metoda z nadfazené tfidy, kterd zavie okno. Dalsi fadek od-
strani z tagu body tfidu model-open. V nasledujicim kroku se odstrani pozadi okna.
Vysledkem je spravné zavfeni okna, a to i v pfipadé aktualizace okna Ajaxem.

Vzhledem k bezproblémovému zavieni okna bylo zvoleno toto feSeni.

8.6 Stylovani

Stylovani webovych stranek znamena vytvareni CSS stylt, které se nasledné vkla-
daji do HTML pomoci identifikatorti nebo tfid. Témito styly je moZzné strdnkdm
nastavit vzhled. Vzhledem k poZadavktim zadavatele neni tfeba stylovat stranky
do ptvodniho vzhledu. Je tfeba zachovat ptivodni barevné schéma a rozloZeni

stranek (rozumi se ergonomie).

8.6.1 Bootstrap

Bootstrap na svych strdnkdch umoziiuje vytvofit si vlastni variantu Bootstrap sou-
borti. Je zde mozné si vybrat, které komponenty chceme vyuZit, a jak je chceme
nastylovat. Vzhledem k malym pozadavktim na vzhled bude lepsi pouZit S8ablonu,
ve které se zméni pouze potfebné vlastnosti urcitych prvka. Pro ziskani Sablony
1ze pouzit Bootswatch®. Po stdhnuti Sablony budeme pokracovat tak, Ze si najdeme
prvek ze stranky v souboru bootstrap.css, ve kterém nésledné zménime barvu to-

hoto prvku.

8.6.2 Vlastni styly

Na zakladé testovéni, viz sekce 9, bylo potfeba vytvotit nékolik vlastnich styli:

1. text-right - tento styl zarovna text doprava. Na malych zafizeni je potfeba

tento text zarovnat doleva, viz kapitola 9.2.1

®Jedna se o stranky poskytujici Bootstrap $ablony viz https:/ /bootswatch.com/
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2. panel-noBorder - tento styl rus$i na malych zafizeni ohranic¢eni a odsazeni pa-

nelu,

3. fieldset - bootstrap rusi vychozi stylovani. Musi byt proto znovu nastaveno.
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9 Testovani

V ramci testovani se bude hodnotit responzibilita webu, pfehlednost, rozloZeni
stranek a v neposledni fadé zachovani funkc¢nosti aplikace. Testovani bude probi-
hat na desktopu s rozliSenim 1366 x 768 a na mobilnim zafizeni HTC Desire 500.
Dale otestujeme funk¢énost webu na prohliZec¢ich Chrome verze 42, Firefox 37, IE
11 a Opera 29.0.

BohuZel nebylo mozné otestovat tiplné vSechny komponenty. Nékteré casti
aplikace se totiZ nepodaftilo zobrazit. Jednd se napiiklad pro stranky aktivace uZzi-
vatele. KdyZ chce byt uzivatel aktivovan, je mu odesldn email s odkazem, ktery
ho pfesméruje na poZzadované stranky. V prototypu této aplikace toto odesilani
emailu nefunguje. Déle nelze otestovat vSe, co souvisi s platebnim stykem. Pro-
totyp totiz pfi stisku tlacitka, které mé& pfesmérovat na strdnky s vybérem banky,
hlasi chybu. Tato chyba byla uz v ptivodni aplikaci. Tyto komponenty byly tedy
implementovany naslepo, bez jakéhokoliv testovani. Nicméné diky komponento-
vému frameworku byly konkrétni pouzité komponenty otestovdny jinde. Je prav-

dépodobné, Ze budou i na téchto konkrétnich strankach fungovat v poradku.

9.1 Desktop

Pfehlednost webu na tomto zafizeni je dostacujici. RozloZeni stréanek odpovida
pavodni aplikaci. VSechny prvky se zobrazuji dle ocekdvani. Funkénost stranek
je zménéna pouze v pfipadé navigace a rozklikadvajiciho tlacitka. Zména nastala v
tom, Ze se dfive nabidka zobrazila po najeti mysi na pifislusné tlacitko. Nyni toto
bylo nahrazeno kliknutim. Tato zména je nutné, protoZe uZzivatel neni schopen na
dotykovych zatizenich simulovat najeti kurzorem. Proto bylo zvoleno kliknuti.
Testovani funk¢énosti webu na aktudlnich verzi uvedenych prohliZzec probéhlo

bezproblémové. Vsechny komponenty plnily svoji funkci dle oc¢ekavani.

9.1.1 Nalezené nesrovnalosti

Béhem testovani byl nalezen problém v pfehlednosti, viz obr. 9. Problémem je
prilis velkd mezera mezi jednotlivymi fadky. Ta zptisobi, Ze formuléf je zbytecné
velky a uZzivatel se bude htife orientovat. Tento problém se vyskytuje jen v pfipa-
dech, kdy fadek formulafe neobsahuje vstupni pole napi. obsahuje 2 stitky pro

vypis textu.
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Street address plzen
City plzen
Zip code 12733

Country Finland

Obrazek 9: Nesrovnalost v fadkovani

Tento problém zptisobovalo pouziti Bootstrap ttid control-label a form-control-
static. Tyto tfidy udélaji mezeru mezi fadky tak velkou, aby se do fddku pohodlné
veslo vstupni pole. Tyto tfidy musely byt u vhodnych fragmentt odstranény. Od-
stranénim téchto tfid doslo k dalsimu problému. Problém byl v tom, Ze prvni slou-
pecek nebyl zarovnan doprava. Ke spravnému zarovnani pouZzijeme tfidu text-
right.

Dale byly nalezeny problémy, které se tykaly spravného zarovnani. Tento pro-
blém si lze pfedstavit naptiklad tak, Ze navigace méla vétsi odsazeni nez navbar.

Problém byl vyfeSen spravnym pouzitim tfid pro bootstrap layout, viz sekce 6.2.

9.2 Na mobilu

Testovani probéhlo na mobilu s opera¢nim systémem Android verze 4.1.2 s obra-

zovkou velkou 4,3 palce. Bylo testovdno pouze na prohliZe¢i Chrome.

9.2.1 Problém s fddky formulare

Tento problém souvisi s problémem nalezeném na desktopu v kapitole 9.1.1. Vy-
feSeni problému na desktopu zptisobilo rozhozeni vzhledu na mobilu. Na mobilu
by mély byt oba stitky vloZeny pod sebe a oba zarovnany doleva. Prvni z nich je
ale zarovnan doprava, viz obr. 10. Proto se musi styl text-right na malych zafizeni

zarovnat doleva. To se provede pomoci media queries a to nasledovné:

Name

Houslice

Members

Obrézek 10: Chyba zarovnédni na mobilu

@media (max—width: 768px){

/+* In small devices need text align leftx/
.text—right{text—align: left;}

}
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Tento kéd fik4, Ze jestliZe je maximdlni sifka displeje 768px, pouZziji se ndsledujici

styly.

9.2.2 Problém vnofenych paneli

Na desktopu je pro zvyseni piehlednosti pouZito vnofovani paneld. Na mobilu to
muZe byt v nékterych pfipadech nevhodné. To z toho d@vodu, Ze kazdy takovy
panel obsahuje vnitfni i vnéjsi okraj. Vnofeni dvou panelti tedy zptisobi zmenseni
zobrazovaci plochy mobilu obr. 11. Proto byla vytvofena CSS ttida panel-noBorder,
ktera v pfipadé mobilu zrusi okraj panelu, u kterého byla uvedena.

Je nutné podotknout, Ze ruseni vnofenych panelti neni vhodné pouzit vzdy.
Pfedev$im v piipadech, kde je vnitfnich panelt vice nez jeden. Napfiklad od-

déleni vyhledavaci komponenty od vysledku hledani a nebo oddéleni odlisnych

aktivit.

Kayttajatunnus *
Salasana *

Rekisterdidy

Unohtunut salasana

WICKET AJAX DEBUG

Obrézek 11: Vnofovani paneli

9.2.3 Vice menu najedné strance

72 Xz

Tento problém se tyka pfedevsim administracni ¢asti aplikace, ve které jsou cel-
kové 3 menu. Prvni menu je hlavni a zobrazuje se na kazdé strance. Je tvofeno
navbarem, takZe se na mobilu schova pod rozklikavaci tla¢itko. Nebudeme ho
tedy dale rozebirat.

Druhé menu je hlavni administra¢ni menu, které slouzi pro pohyb v adminis-
trativni ¢asti aplikace. Dle zvolené zaloZky se zobrazi tfeti menu. V prvni verzi
této aplikace byly tyto menu vytvoreny tak, Ze se vSechny odkazy zobrazily pod
sebe. Problém byl v8ak v tom, Ze na mobilnim zafizeni se stala celd navigace ne-
prehledna obr. 8. Menu se zpfehlednilo diky pouziti navbaru i v druhém menu
této aplikace. Implementace tohoto menu je nastinéna v kapitole 8.2.2. Tfeti menu

bylo ponechano v ptivodnim stavu. Vysledek této tipravy lze vidét na obr. 12
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Basic information
Contact informations

Organisation
Obrazek 12: Nové administra¢ni menu

9.24 Zobrazeni panelu s taby

Jak vychozi wicket:bootstrap zobrazuje jednotlivé zalozky je vidét na obr. 13. Tento
panel tedy nerozliSuje, jestli se zobrazuje na mobilnim zafizeni nebo na desktopu.
VZdy se zobrazuje stejné. Pokud se na sitku displeje nevejde, je zalomen. Kviili to-
muto zalomeni se na velmi malych displejich stdva nepfehledny a neesteticky. Bo-
otstrap implementuje CSS ttidu nav-justified, ktera na displejich Sirsich jak 768px
zptisobi, Ze se vSechny zdlozky roztdhnou na cely fadek. PficemZ vSechny tyto
zélozky budou mit stejnou $itku. Na displejich mensich jak 768px se vSechny za-
lozky zobrazi pod sebe, viz obr. 8. Kazda jednotliva zalozka bude roztaZzena na
cely fadek. Jak vloZit tfidu nav-justified do tabbed panelu je popsdno v kapitole

8.3.2

Basic information
Contact informations
Organisation Roles Features

Settings

Obréazek 13: TabbedPanel

9.2.5 Zarovnani

Stejné jako pfi testovani na desktopu byly nalezeny nesrovnalosti v zarovnani.
Tyto chyby byly opraveny pomoci spravného a jednotného vnorovani tfid row.
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10 Zavér

Hlavnim tkolem této prace bylo pfeimplementovat prezenta¢ni vrstvu portdlu
Jasenverkko.fi a to tak, aby odpovidala responzivnimu webu. Prace spocivala v
sezndmeni se s frameworky Twitter Bootstrap a Apache Wicket. Prace s Twitter
Bootstrap byla velice pohodlna a jednoduchd. Bootstrap fesi mnoho problémti za
nés, o ¢em vypovidd i velikost CSS souboru a poctu javasriptovych souborti. Mnou
napsany CSS soubor obsahuje pouze 2 styly a javascript nebyl viibec pouZit.

Framework Apache Wicket se mi zpocatku pouzival velice obtiZné. Je tfeba
si zvyknout na pouZivani modeldi, znacek a vhodného vyuzivani dédi¢nosti. S
pribyvajicim ¢asem jsem se s frameworkem vice sbliZzoval, a nakonec prace s nim
byla jednodussi neZ na zacatku. Na frameworku mé nejvice zaujala velice jedno-
ducha préce s technologii AJAX. Z mého pohledu je zna¢nou vyhodou tohoto fra-
meworku to, Ze pouZiva jazyk Java. Diky tomu bylo pro mne seznamovéni se s
Wicketem pohodInéjsi.

Samotnd pfeimplementace prezentacni vrstvy probihala pfedevsim pomoci
upravy markupu. Java kéd byl obcas také ménén. Hlavnim dévodem zmén Java
kédu bylo pouziti knihovny wicket:bootstrap. Nejvétsi vyzvou této ¢asti prace byla
pro mé modifikace modélnich oken. Pfi pfeimplementaci téchto oken se vyskytl
nejeden problém, nicméné nakonec vse funguje dle pfedstav.

Nejvétsim pfinosem pro mne bylo pouZiti frameworku Apache Wicket. Také
pro mne bylo pfinosné to, Ze aplikace byla celkem rozséhla a prace bylo hodné.
Proto bylo dtileZzité si vSe spravné naplanovat a rozlozit.

BohuZel nebylo moZzné otestovat vSechny komponenty aplikace z dfivodu net-
plné funkéniho prototypu. Nicméné diky komponentovému frameworku je prav-
dépodobné, Ze na neotestovanych strankach vse bude fungovat tak jak ma. Apli-
kace by podle mé zaslouZila propracovanéjsi a kvalitnéjsi design. Nicméné i pres
uvedeny problém s testovanim 1ze konstatovat, Ze cil této prace byl spInén v celém

svém rozsahu.
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