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Nazev price: Generovani kostry objektt reprezentovanych trojihelnikovymi sitémi
Plivodnost prace a prace souvisejici

Prdce vychdzi ze semestrdlni prdce predmétu Vybrané Algoritmické Metody, ve které student proved! viastni
implementaci metody automatického generovani kostry (bez omezeni v kloubech) zaloZené na postupném smrstovdni
sité (Au et al. Skeleton extrection by mesh contraction. ACM Transactions of Graphics 2008). V diplomové prdci pak
student proved| dikladné otestovdni implementace, zejména za ucelem prozkoumdni vlivu jednotlivych parametrd
metody, a hlavné proved| roz$ifeni metody o zaclenéni automatického omezeni v kloubech. Prdce volné také navazuje
na problematiku Mesh Skinning fesenou studentem v ramci Oborového projektu pocitacové grafiky.

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student se o téma nadsené zajimal, aktivné si vyhleddval zdroje popisujici souvisejici prdce, a bylo zcela zfejmé, Ze
v oblasti tvorby animaci pro pocitacové hry mad velky prehled. V pribéhu reseni se vyskytla nékolikrdt situace, Ze
implementace dil¢i casti podle popisu z néjakého c¢ldnku se neposkytovala ocekdvané vysledky. Student samostatné
dokdzal vidy identifikovat pricinu a navrhnout vylepseni, napf. zménou konstant dotycného algoritmu, rozsiteni
ohodnocujici funkce o dalsi ¢len, apod. S vedoucim prdce dobrfe komunikoval, na pfileZitostné konzultace pfichdzel

pripraven. FindlIni draft prdce byl k dispozici na konci dubna 2015, tj. v Fadném terminu.
Kvalita reSeni

Vysledné programové reseni je plné funkcni. Student vytvoril testovaci aplikaci, ve které uZivatel si maze nad rémec
zaddni také postavicku humanoida rozhybat manipulaci s koncovymi vrcholy kostry. BohuZel manipulace neni pFilis
uzivatelsky privétivd, takZe dostat postavicku do zamyslené pdzy je témér nemozné. Za jisty nedostatek povaZuji to,
Ze testovaci aplikace nedokdZe omezeni v jednotlivych kloubech vizualizovat, takZe nelze objektivné posoudit, zda
nerealistickd pdza, ve které je ruka zvrdcena dozadu — viz obrdzek nize, ke které se lze s trochou snahy dobrat, je
zpusobena pouze odliSnosti geometrie referencni a vytvorené kostry a z toho vyplyvajicim nevhodnym nastavenim
omezeni pohybu v ramennim kloubu vysledné kostry, & néjakou chybou v implementaci inverzni kinematiky. Cim to
tedy je zplsobeno? Omezeni ostatnich kloubd, pokud mohu soudit, pracuje korektné dle ocekdvani.

Zdrojovy kdd, ktery je napsdn v programovacim jazyce
C/C++ s vyuZitim knihovny VTK, Eigen a Hungarian, je
vhodné strukturovdn do jednotlivych soubori/trid
a povétsinou i dobre okomentovdn. Text prdce je psdn
srozumitelné, ale na mdaj vkus prilis vegetaridnsky:
neskodilo by ob&as napred ctendre sezndmit s dalsim
obsahem a teprve pak mu obsah naservirovat (napr.
na zacdtku kapitoly 2 by se sluselo nejprve strucné,
v 1-2 odstavcich, predstavit vsechny tri typy metod
a teprve pak se pustit do jejich popisu), tu a tam by
neskodilo pridat mezi dvé dileZité informace néjakou
Lvatu”, aby si ¢tendr na ni mohl odpocinout, nebo
doplnit ilustracni obrdzek pro zjednoduseni vykladu

(napf. na str. 9 k vysveétleni zdvéreéné upravy pozic).

Vtextu prdce jsem postrddal diskuzi k vdahdm Ce apod. zavedenym ve vzorci 5.9. Jak se dospélo k vychozim
hodnotdm, které jsou uvedeny na str. 44? Jaky vliv mé zména vah na vysledek?
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VyuZitelnost dosazenych vysledkd
Student dokdzal vytvofit unikdtni metodu, kterd si své uplatnéni miZe najit v modelovacich ndstrojich typu Blender.
Dosazené vysledky jsou sepisovdny pro publikaci na konferenci pocitacové grafiky.

Splnéni zadani

Zaddni diplomové prdce bylo spinéno bez vyhrad. Rozsiteni testovaci aplikace o mesh-skinning bylo dokonce
provedeno nad ramec zaddni.

Zavérecné shrnuti

ProtoZe vyse uvedené pfipominky nikterak nesniZuji kvalitu této vynikajici prdce, diplomovou prdci doporucuji
k obhajobé a navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné.
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