Posudek oponenta diplomové prace

Kamil Rendl: Simulator optickych jeva

Diplomova prace se zabyva navrhem a realizaci programového simulatoru optickych
soustav pro vytvafeni a zobrazovani hologrami, s primarné vyukovym ticelem. Prace ma
byt zakladem pro dalsi rozvoj simulatoru, diiraz tedy byl kladen na dokumentovanost a
rozsifitelnost implementace.

Text prace je formalné dobfe strukturovan a ¢lenén do celkem 10 kapitol, coz je aZ zbyte¢né
mnoho. Seznam pouZzité literatury obsahuje pouze pét poloZek, které ale odpovidaji povaze
préace. Jedna ptiloha uvadi ptiklad konfiguraéniho souboru, chybi uzivatelska ptirucka (at
uz jako ptiloha textu nebo samostatny elektronicky dokument). Na pfilozeném CD jsou
zdrojové kody a spustitelna verze simulatoru, bohuZel ale Zadné piiklady experimentti; CD
nema popisku. Implementace nastroje v jazyce Java ma rozsah cca 4000 fadek kodu a je
dobfe strukturovana a komentovana. V textu i ve zdrojovych kédech se vyskytuje pomérné
velké mnozstvi pieklept (naméatkou , package controller.contorller”, ,rayTraicing” ¢i
»getSingValue”) a ob¢asné gramatické problémy.

Moje nejvétsi vyhrada k textu diplomové prace spociva v tom, Ze sice formalné vhodné
pokryva analytickou, navrhovou, realiza¢ni a ovéfovaci ¢ast (co do struktury a nazvi
kapitol) ale je p¥ilis rozvlekly a podstatné informace jsou umistény na jinych mistech, nez
odpovida formalni struktufe. Podstatné informace se proto $patné zjistuji.

Analyticka ¢ast je minimalni, omezuje se na stru¢né predstaveni dvou podobnych aplikaci na
2 stranach. Zcela postradam piehled souvisejici fyzikalni teorie, potfebné pro pochopeni
funkénosti projektovaného programu (nékteré odpovidajici partie jsou az u popisti metod
tiid implementace). Zadani neni nikde v préci zjevné shrnuto a rozvedeno, jednotlivé
pozadavky na funkénost/ vlastnosti simulatoru jsou rozptyleny v textu nékolika kapitol,
zejména (a nevhodné) v kapitole 4 Navrh architektury jako “poznatky z pfedchozi verze”.
Popis implementace programu v kap. 6 a 7 nevhodné pouZiva strukturovani “po
jednotlivych tiidach” nikoli metodou shora dolii a neposkytuje proto nadhled, ktery je
potfeba pro pochopeni aplikace (napf. kli¢ova informace, Ze tfida Box je de facto hlavni
tiidou celého simulatoru, je skryta pod nadpisem “Vazby v datovém modelu”). Pochopit
koncepci programu proto vyzaduje pfecist v podstaté cely text prace, pfestoze design
implementace neni nakonec pfilis slozity. Paradoxné je v tomto ohledu nejvice uzite¢na
kapitola 8, ktera ma ale popisovat (pouze) mechanismus rozsifovani aplikace.

Text az pfilis vyuziva rozvleklého popisného stylu i v mistech, ktera potfebuji strukturovany
technicky text (popisy algoritmi - napf. sledovani paprsku str. 37-38, mechanismy pouZité v
designu pro rozsifitelnost kap. 8, zptisob ovéfeni kap. 9); za zcela nadbytetné povazuji
podrobné popisy jednotlivych tfid a metod v kap. 6 zvlast s ohledem na dobie komentovany
a strukturovany zdrojovy koéd.

Oveéfeni funkénosti, tak jak je dokumentovéano v kap. 9, neodpovida pozadavku
,realistickych i netrividlnich umélych optickych soustav”. Oddil 9.1 za¢ina “Prvnim testem
bude...” ale nenasleduje zadny dalsi test. Celkové je kap. 9 spise uZivatelskou pfiruckou nez
zpravou o testovani - chybi mj. ovéfeni, Ze fyzikalni model funguje spravné.
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Realizovany program je funkéni a i relativné intuitivni co se tyc¢e ovladéani, pouze prace s 3D
zobrazenim je dosti nepiehledna. Pfi pouziti obsluhou znalou jeho tcelu bude aplikace
pravdépodobné vhodnym nastrojem pro demonstrovéni principt paprskové optiky a prace
s hologramy.

Implementace vhodné vyuziva architekturu Model-View-Controller, aZ na jednu piimou
zavislost z Model do View (tfida model.Shape obsahuje seznam objektii
gui.workspace.Face). Mechanismus rozsifitelnosti aplikace je jednoduchy ale ziejmé
vyhovujici vzhledem k tcelu aplikace. Budouci rozsifitelnost by nicméné usnadnilo pouZiti
rozhrani, ktera autor v implementaci viibec nevyuZziva.

O jisté programatorské nevyzralosti autora svédc¢i také to, Ze se v implementaci obcas
vyskytuji nevhodné konstrukce (opakované pfetéZovani, mrtvy kod, neuZite¢né komentéie
typu /** Inicializa&ni metoda. */ void init() {..},apod.)a zbyte¢né pracna
,ruéni” implementace standardnich ¢innosti misto vyuZiti. Napf. pro persistenci nastaveni a
objektti by bylo vhodnéjsi pouZit java.util. Properties nebo knihovny pro préaci s textovymi
daty (YAML, JSON). Oc¢ekaval bych také pouziti automatizovanych testti pro ovéfeni
vypoctl na trovni fyzikdlniho modelu.

V souhrnu tedy konstatuji, Ze text prace ma nedostatky vzhledem k jejimu tcelu, nicméné
jako celek pfedlozena diplomova préace napliiuje zadani a je dobfe vyuZzitelna pro zamysleny
ucel. Préci hodnotim stupném velmi dobie a doporucuji k obhajobé.

Doplriujici otdzky k obhajobé:

1. Text zésad pro vypracovani uvadi, Ze v idedlnim piipadé by mél simulator fungovat
v podobé jak webové tak desktopové aplikace. Pro¢ tento cil nebyl napInén?

2. Bylo by pro vypocet sledovani paprsku (ray tracing) mozné vyuZit néjakou jiz
dostupnou knihovnu, a jaké by to mélo vyhody ¢i zapory?

3. Miizete vysvétlit kostru mechanismu spolupréce jednotlivych tiid vSech vrstev pfi
zobrazovani simulace, napf. pro scénaf , aktualizace scény pfi pfidani jednoho prvku

optické soustavy”?

V Plzni 3.6.2015 doc. Ing. Pfemysl Brada, MSc. Ph.D.

P & > Py 1 S — r Plown
Zépadodeska univerzita v Flzn
Fakulta aplikovanych véd

/
katedra informatiky a vypocetni techniky /[7

® )



