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Abstrakt

Cilem této bakalaiské prace je navrhnout a vytvofit tematicky atlas zaméteny
na hru geocaching. Bakalatska prace je rozd¢lena na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou.
Teoreticka ¢ast obsahuje diskuzi odborné literatury, zakladni fakta o geocachingu, atlasech
a jejich tvorbé. Prakticka cast zahrnuje navrh atlasu, tvorbu atlasu a popis finalniho dila
vcetné popisu jednotlivych tematickych map. Vyslednd publikace v tisténé podobé
obsahuje kromé map také doprovodné texty a grafy. Zpracovany atlas poskytuje uzivateli
komplexni pohled na rozsiteni hry ve svété a v Ceské republice. Publikace je urdena
zejména prizniveum této hry, ale mize byt vyuzita i Sirokou vefejnosti. Text prace je

mozné pouzit také jako pomocny material pfi tvorbé atlast.
Klicova slova

Atlas, geocaching, tematickd mapa, tvorba atlasu

Abstract

The aim of this Bachelor Thesis is to design and create a thematic atlas specifically
related to geocaching. The thesis is divided into two parts — theoretical and practical. The
theoretical part contains a discussion on scientific literature, basic facts about geocaching,
atlases and their creation. The practical part includes the design of the atlas, creating atlas
and a description of the final atlas, including a description of each thematic map. The final
publication in printed form contains not only maps but also accompanying texts and
graphs. The created atlas provides a depth view of the game in the world and in the Czech
Republic for his users. The publication is intended mainly for enthusiasts of the game, but
can also be used by the general public. Text work can also be used as auxiliary material

in the creation of atlases.
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GPL General Public License
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SVG Scalable Vector Graphics
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1. Uvod

Geocaching je outdoorova hra na pomezi turistiky a sportu, jejiz popularita a pocet
pfiznived v poslednich letech neustdle roste. Z historického pohledu se jednd o pomérné
mladou hru, jejiz vznik a masovéjsi rozsifeni umoznil zejména technicky pokrok a udalosti

na zadatku tohoto stoleti.

V ptipad¢ atlasu jde 0 kartografické dilo, jehoz koteny sahaji naproti tomu hluboko
do historie. Piestoze v pribéhu doby doslo ke zméné chapani terminu atlas, faktem
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mezi ostatnimi vysledky prace kartografii své jedine¢né postaveni a misto.

Hlavnim cilem bakaléiské prace je navrhnout a nasledné vytvofit tematicky atlas
zaméfeny na hru geocaching. Vyhotoveny atlas by mél uzivateli poskytnout komplexni
pohled na stav a rozsiteni hry ve svété a v Ceské republice. Vysledna publikace bude

uréena piedevsim pocetné komunité ptiznivet této turistické a navigaéni hry.

Prvotni motivaci pro vybér tématu ptedstavoval zajem o kartografickou tvorbu a
geocaching, jemuz se autor jiz nékolik let aktivné vénuje. A¢koli byla v minulosti vydana
jiz cela fada ruznych tematickych atlast, zadny z nich se nezabyval geocachingem. Tato
skuteCnost se stala dal$i motivaci pro vznik dila, jez by se zminénou problematikou

zabyvalo podrobnéji.

Bakalatska prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoreticka Cast je
zpracovana v kapitolach 2, 3 a 4. Kapitola 2 obsahuje diskuzi pramenti a odborné
literatury. Nasledujici 3. kapitola se vénuje struénému seznameni S geocachingem a

4. kapitola pak charakteristice atlast a jejich tvorbé.

Praktickéd cast (kapitola 5 a 6) v sob& zahrnuje navrh a zpracovani tematického
atlasu zaméfeného na hru geocaching. V 5. kapitole je spolu s kartografickym projektem
podrobné rozpracovan navrh budouciho dila, jenz celému procesu vyhotoveni predchazel.
Kapitola 6 pojednava o jednotlivych etapach tvorby atlasu a blize popisuje v§echny pouzité
kartografické metody a tematické mapy vysledné publikace. Zavér textu (7. a 8. kapitola)
obsahuje zhodnoceni celé prace a shrnuti vSech nacerpanych poznatkt v podob¢ diskuze a

zaveru.



2. Diskuze prament a literatury

Cilem tvodni teoretické ¢asti prace je strucné shrnuti poznatkt o atlasech, jejich
tvorbé a charakteristickych znacich. Pii dohledavani odborné literatury byla zjisténa
neexistence publikace cilené pouze na atlasy a jejich vlastni tvorbu. I piesto Ceska a
zahrani¢ni literatura zaméfend na kartografii a tematickou kartografii nabizi dostatek
zakladnich informaci, definic a parametrii téchto kartografickych dél, z nichz je mozno

vychazet.

Publikaci zabyvajicich se tematickou kartografii byla v historii vydana jiz celd fada.
Tyto publikace budou nejen dulezitym podkladem pii zpracovani tvodni reSerSe
o atlasech, ale také opérnym pilifem a nezbytnym zdrojem informaci i v navazujicich
etapach prace, od navrhu atlasu az po tvorbu samotnych tematickych map obsazenych

ve vysledném dile.

Za nejaktualngjsi z hlediska vydani lze povazovat knihu ,,Metody tematické
kartografie: vizualizace prostorovych jeva“ (2011) vydanou Vitem Vozenilkem a
kolektivem autord, kterd svym zabérem pokryva velmi Siroky obsah tematické kartografie.
Publikace rovnéZ popisuje 1 kartograficky projekt, jenz predchéazi tvorbé kartografického

dila.

Dal$imi vhodnymi zdroji, které stoji za zminku, jsou ucebni text ,,Topograficka a
tematickd kartografie“ (Veverka, Zimova, 2008), publikace ,,Tematickd kartografie”
(Kanok, 1999), ,,Aplikovana kartografia“ (Pravda, Kusendova, 2007) nebo ,,Aplikovana
kartografie I.: tematické mapy* (Vozenilek, 1999). VSechny zminéné publikace obsahuji
zdsady a pravidla pro tvorbu tematickych map vcetné popisu nejpouzivanéjSich
kartografickych vyjadfovacich metod a lze z nich komplexné vychédzet v prib&hu celé
préace. Zpracovanim dat a jejich vizualizaci se zabyvaji napt. odborné zahrani¢ni publikace
,Cartography: Thematic Map Design®“ (Dent a kol., 2009), ,,Thematic Cartography and
Geovisualization® (Slocum a kol., 2009) nebo ,,Designing Better Maps: A Guide for GIS
Users* (Brewer, 2005).

Atlasim byl prostor vénovan i na Kartografickych konferencich nebo v odbornych
¢lancich. Prikladem toho je ptispévek ,,Atlas information systems* (Ormeling, 1995) nebo

¢lanky ,,Atlases from paper to digital medium* (da Silva Ramos, Cartwright, 2006),
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»Multimedia atlas concepts” (Borchert, 1999), , Aspects of the Thematic Atlas
Compilation (Vozenilek, 2015). Kompletni seznam veskeré pouzité literatury a zdroju je
uveden na konci této prace. Jedna se o seznam literatury, ktera je citovana dale v textu

prace.
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3. Uvod do geocachingu

Geocaching je celosvétova navigaéni a turistickd hra, ktera v sobé misi mnoho
prvkl. V zakladu se jedna o hledani ukrytych schranek, jez jsou umistény na rtznych
mistech, v nejriznéjsich castech svéta. Tyto schranky (tzv. keSe) je mozné najit napf.

s pomoci GPS navigace nebo za pomoci mapy.

K anglickému slovu geocaching se u nas pouziva pocestény ekvivalent geokesing.
Stejné je tomu i u vyrazu cache, kde je uZzivan termin keg, keska, p¥ipadné geokes. Clovék
hledajici keSe byva nasledn¢ oznacovan jako geocacher, keser ¢i kacer. V textu prace bude

nadale uzivan termin kes, ktery je jiz zaveden v ¢eské lokalizaci oficialnich stranek hry.

V kvétnu roku 2000 byla vladou Spojenych statd americkych odstranéna uméle
pfidavand odchylka do signalu GPS. Diky tomu mohl byt tento plvodné vojensky
navigacni systém pln€ vyuzit i pro civilni ucely. (Farman, 2009) Vznikl napad a myslenka
na ukryti schranky a poznamenani jejich soutfadnic. Nedlouho poté byla v USA zalozena
prvni keS. Postupem Casu se zaCaly ukryté schranky objevovat po celém svété a jejich
pocet stale rostl. Z pivodné skromné myslenky tak vznikla hra, kterd se dnes t¢si veliké

oblibé ve svété i v Ceské republice.

Geocaching zacind registraci na oficidlnich webovych strankdch hry
www.geocaching.com. Pfi registraci si novy geocacher zvoli ptezdivku, pod kterou bude
nadale vystupovat napt. pii logovani nalezenych kesi apod. Po zdkladnim seznameni
s hlavnimi principy a pojmy hry je mozné zalit se samotnym hledanim. Mist a moznosti,
kde s hledanim zacit, se nabizi celd fada a je z ¢eho vybirat. Na internetu stac¢i pouze
oteviit mapu keSi a vyhledat lokalitu podle vlastniho zajmu. Zna¢né popularit€¢ hry
odpovida nemaly pocet kesi. Mésta a jejich okoli nabizi pomérné velké mnozstvi schranek
na malé ploSe. Hledat ukryté poklady je mozné naptiklad cestou ze Skoly, prace nebo
pii vyletu nékam do ptfirody. Mnoho mist, historickych nebo zajimavych, ma s nejvétsi
pravdépodobnosti také svou vlastni keS. VéEtSina schranek si totiz uklada za cil privést

jejiho nalezce na misto, které je z n¢jakého ditvodu zajimavé a stoji za to ho navstivit.

Na webové strdnce se po vybeéru konkrétni keSe zobrazi jeji listing. Ten lze
charakterizovat jako urcity soubor informaci vytvofeny autorem keSe. V zasad¢ (neni to

pravidlem) tyto informace blize specifikuji a popisuji danou kes, pfipadné historii nebo
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zajimavosti mista, na némz je ukryta. Dale jsou zde také uvedeny informace, jako jsou
souradnice keSe, jméno autora, kod, terén, obtiznost, velikost apod. Pfed vlastnim
hledanim je dobré si vySe zminéné atributy blize podrobnéji prostudovat. Na strance jsou
obsazeny také zapisy (tzv. logy) predchozich geocachert, ktefi schranku jiz v minulosti

nasli. Mohou zde byt popsany jejich dojmy a zazitky spojené s hledanim.

Po procteni listingu a nasledném stazeni soufadnic keSe do navigace pfichazi
zabavnéjsi cast — hledani. Principy a narocnost hledani se lisi podle jednotlivych typt
geokesi a jejich atributli. Po GspéSném nalezeni schranky se nalezce zapiSe do deniku
(tzv. ,,logbooku®), jenz je jeji nezbytnou soucasti. V tomto zapisu, ktery zaroven slouzi
jako dikaz navstévy, je nutné uvést datum a své jméno (prezdivku na strankach hry).
Autorovi je mozné piipsat do deniku kromé pod€kovani také dojmy a zazitky spojené
s hledanim ¢i luSténim. Pokud to velikost schranky umoziuje, byva zpravidla mozna
vyména predméti, které se v ni nachdzeji. Tuto moznost oceni predevsim déti, které si zde
mohou vyménit n¢jakou hracku ¢i drobnost. Po zapsani do logbooku je potieba kes§ opét
zamaskovat a uvést do ptivodniho stavu. Takovato schranka je poté piipravena pro dal§iho
nalezce. V zavéru je dulezité provést zapis (kromé fyzického zapisu ve schrance) také

na internetu, kde se keS§ nasledn¢ zobrazi jako nalezena.

Kromé hledani cizich kes$i miZze geocacher také zaloZit svou vlastni schranku a
ukazat tak jejim prostfednictvim néjaké zajimavé misto ¢i ndpaditou skrys. Proces zaloZeni
neni Upln¢ jednoduchy a vyZaduje v tomto ptipadé jiz néjaké zkuSenosti véetné dodrzovani

danych pravidel a zasad.

3.1 Typy kesi a jejich atributy

Existuje nékolik zakladnich typd kesi. Dé&leni ma své opodstatnéni a je dano
pfedevSim postupem pii jejich hledani. Nékteré typy nejsou natolik obvyklé a rozsifené

jako jiné. V Ceské republice se v sou¢asnosti nachazi celkem 8 typi.

v v

Zéakladnim a nejrozsitenéjSim typem je tradi¢ni kes, ktera se nachazi piimo
na soufadnicich uvedenych v listingu. Soufadnice je mozné stdhnout do navigac¢niho
pfistroje a vyrazit schranku ihned hledat. Dal§im typem je multi-kes. Uvedené soufadnice
nevedou piimo k vlastni skrysi, ale na misto, jenZ napovi, kam postupovat v hledani dale.
Pted nalezenim findlni schranky byva nutné projit urCitd mista a postupné posbirat
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informace vedouci k zavérecné schrance. Pocet téchto zastdvek zalezi jiz na konkrétni kesi
a jeji narocnosti. Tteti, nejvice zastoupeny typ, piedstavuje mystery kes, u niz je nutné
vylustit uritou hadanku nebo Sifru vedouci k findlni schrance. Lusténi mlze probihat
doma u pocitace, piipadné venku v terénu. Doba lusténi je imérna obtiznosti samotné kese,

zkuSenostem a znalostem lustitele.

Krom¢ téchto tii rozsitenych typa schranek existuji dalsi méné obvyklé, mezi které

patii: earth kes, letterbox hybrid, wherigo kes a jiz nezaklddané webcam a virtualni kes.

o Earth kes je zvlastni typ keSe, u které neni tkolem najit fyzickou schranku, ale
dojit na dané misto (obvykle s geologickou nebo jinou zajimavosti) a zjistit zde
urcité informace. Tyto informace je nutné pro uznani nalezu nasledné zaslat

e-mailem autorovi kesSe.

e Letterbox Hybrid je dalsim unikatnim typem. K nalezeni samotné schranky slouzi
nejen soutradnice, ale napt. slovni popis cesty nebo fotografie. Schranka obsahuje

také razitko, které si mize nalezce otisknout.

e  Wherigo ke$ je mozné absolvovat pomoci né€kterych zatizeni s GPS navigaci. Jde

0 kombinaci hry Wherigo a geocachingu, umoziujici interaktivni hledani v terénu.

e Virtualni ke§ nema ukrytou v terénu Zadnou fyzickou schranku a k jejimu uznani
byva tfeba na danych soufadnicich zjistit néjaké informace, pifipadné poftidit

fotografii.

e  Webcam kesS je ur¢itym typem virtudlni keSe, u které je pro jeji uznani nutné dojit

na dané soutadnice a pofidit zaznam z vetfejné kamery.

Kromé¢ uvedenych druhii existuje jesté nekolik typt tzv. eventovych kesi, u kterych
se ale nejedna o keSe v pravém slova smyslu. Eventy jsou urCitym druhem setkani
geocacheri a dalSich pfiznivell této hry potadanych za ucelem sezndmeni, vymény
informaci nebo dalSich aktivit. Po svém probéhnuti jsou eventy nésledné archivovany
(zmizi ze seznamu aktivnich kesi i mapy). Ve svét€ je dale mozné narazit jesté na dalsi

typy kesi, které jsou spiSe raritni a existuje jich jen velice omezené mnozstvi.

Kazda geokes (nezélezi na typu) obsahuje v nahledu (Obr. 2) i v listingu informaci
0 své obtiznosti a terénu. Oba atributy jsou vyjadieny od jedné do péti hvézd v zavislosti

na tom, o jak velkou obtiznost ¢i terén se jedna. Obtiznost (difficulty) byva ddna naroc¢nosti
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nalezeni schranky, popfipad€ narocnosti lusténi. Atribut terénu (terrain) nasledné vyjadiuje
narocnost cesty k dosazeni samotné schranky. M¢lo by z n¢ho byt patrné, zda je
ke schrance mozné dojit po zpevnéné cesté nebo bude nutné projit hustou vegetaci ¢i Splhat

po skalach. Duilezitost obou atributil je proto jiz na prvni pohled pomérné ziejma.

Existuji rizné velké schranky — od velmi malych po opravdu velké. Velikost je
vzdy uvedena v listingu keSe. Vzhled schranky neni nikde pfedepsdn a zalezi Cisté
na autorovi, jak ji zpracuje. Krom¢ klasickych plastovych krabicek je tak mozné najit
origindlni a népadité zpracované schranky. U téchto skrysi byva obvykle na prvni pohled
jasné, Ze autofi chtéli jejich prostiednictvim udélat radost nejen sob¢, ale zejména viem

budoucim nalezcum.

Kes$ mize byt zpravidla v jednom ze tfi moznych stavii: aktivni, disablovana nebo
archivovana. Aktivni stav vyjadiuje skuteCnost, Ze se schranka nachazi na svém mist¢ a je
mozné ji bez problému hledat a logovat. Pokud je oznacena jako disablovana, neni
v mnoha pfipadech na svém misté a byva docasn¢ nedostupna. Schranka se mohla v tomto
pfipad¢ ztratit nebo ji autor odnesl z divodu udrzby apod. Divodii mize byt mnoho a
podrobnosti proto byvaji uvedeny autorem v jeho piislusném logu. V tomto stavu je ikona
keSe v map¢€ podbarvena Sedou barvou a ndzev byva pieskrtnut. Po odstranéni zdvady se
keS nasledné¢ miize stat opét aktivni. Poslednim piipadem je archivovana ke$. Ta byla
z n&jakého ditvodu umisténa do tzv. archivu a pfestala tak existovat, nelze ji vidét na mapé

a zpravidla nebyva jiz ukryta ani na svém ptivodnim miste.

&1 IR &
& Prague bridges 1 - Karluv most GC189E5

b Created by: Benjo5 Date Hidden: 01/01/2008

S Difficulty: dyryavorr Terrain: KVryooyg

f Cache Size: = Favorite Points: Q253

|l Bookmark it & Sendto GPS [ Loq Visit

B = 5
N -4
‘L__Ln s —':: =

s«,

r-j £ ;::Eé
@

Obr. 1: Zakladni informace o schrance (zdroj: geocaching.com)

Geocaching dava vyletiim cil. Jeho prostfednictvim je mozné navstivit rizna mista,
poznat zajimavé lidi, zazit a dozvédét se néco nového. Mnoho lidi tomuto konicku

propadlo a stal se soucasti jejich zivotniho stylu.
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4. Atlas a jeho zakladni znaky

Odborna literatura nabizi mnoho charakteristik a definic atlast, z nichz si lze
vytvofit obecnou pfedstavu o tomto kartografickém dile. Jedna z definic fika, Ze: ,,atlasy
jsou systematicky uspotfadané soubory map zpracované jako celek podle jednotného

fidiciho zaméru.“ (Capek a kol., 1992)

Déle je zminéna naro¢nost tvorby a vyznam dila. ,,Atlasy jsou nejvyznamnéjSim a
kartografické produkce pfislusného statu a vyznamné ji reprezentuje vuc¢i zahrani¢i.*
(Veverka, Zimovéa, 2008) Tato dila mohou byt zaméfena na riizné cilové skupiny uzivatelt
a mohou mit nejriznéjsi vyuziti (vzdélani, obchod apod.). (da Silva Ramos, Cartwright,
2006)

Historicky prvnim modernim atlasem zemépisnych map, jez byly jednotné
zpracovany a vydany podle pevné koncepce byl Theatrum orbis terrarum, vydany v roce
1570, jehoz autorem byl Abraham Ortelius. Slo o sbirku 70 map na 53 listech, ke které byl
navic pfipojen i seznam 87 autord, z nichZ bylo Cerpano. Atlas mél celkem 41 vydani
v riznych jazykovych mutacich. Posledni vydana edice v roce 1612 obsahovala jiz 129

mapovych listi. (Capek a kol., 1992)

Nicméné od plivodniho historického pojeti atlasu pokrocila kartografie
Vv terminologii a tvorbé atlasi v soucasnosti mnohem dale. Mimoto se dnes neustale
zrychluje pfistup k datim a informacim. Obrovskym vyvojem prosel jak sbér, tak i

technologické zazemi (hardware, software) pro zpracovani a vizualizaci dat.

Kromé moZnosti zpracovani se zmeénilo i celkové chapani atlasu. ,,Atlas je stale
vice chapan jako geoinformacni projekt. Diskutovana je 1 tloha multimédii, ktera atlastim
dodavaji zcela novy rozmér.“ (Vozenilek a kol., 2011) Stale cCastéji se proto v poslednich
letech objevuji atlasy v elektronické podob¢, jez maji své ptednosti oproti klasickym
tisténym atlasim a kladou diraz ptedevS§im na interakci s uZzivatelem. Mezi vyhody
elektronickych atlasti 1ze podle (Ormeling, 1995) zatadit napt. skuteCnost, Ze atlas v této
podob¢ muze naproti papirové formé zobrazit navic dal§i materil, pfiCemz neni limitovan

kapacitou vysledného dila ani finanénimi omezenimi. Problematice elektronickych atlast
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se nasledn¢ vénuje celd fada odbornych ¢lankd a publikaci napi. Lobben a Patton (2003),
Kozékova (2005) ¢i Kraak a Ormeling (2011).

Atlasy jsou v literatufe tfidény do skupin podle ruznych hledisek, jenz se lisi
v zavislosti na daném autorovi. Podle (Borchert, 1999) je mozné atlasy roztiidit dle

nasledujicich aspekti:

o velikost a forma (velky atlas, kapesni atlas; tistény nebo elektronicky),
e prostorové pokryti (atlas svéta, atlas mésta),

e tematicky obsah (geologicky atlas, ekonomicky atlas),

e informac¢ni uroven (védecky atlas, Skolni atlas),

e 1cel (Skolni atlas, autoatlas),

e vydavatel (komercni atlas),

e technicka kvalita a cena atlasu.

Aspekty jako jsou velikost, pocet stran nebo vazba (pevna vazba ¢i paperbackové
vydani) se samoziejmé odrazi v cené vysledného dila. Neméné dulezita je proto i zminéna
forma dila. Pficemz nutno podotknout, Ze vedle elektronickych atlasi maji tisténé

publikace i v dnesni dobé stale sviij vyznam.

Kromé téchto aspektl zalezi na skutecnosti, zda je dilo vydano pouze jednorazove,
ptipadné zda je vydavano v aktualizovanych verzich v pribéhu let. Vyjimku tvofi napf.
Skolni atlasy, které jsou vydavany pravidelné a ve velkych nékladech. (Veverka, Zimova,

2008)

Obsah atlasu byva zpravidla pro snadnou orientaci rozdélen do logicky
uspotadanych kapitol, pfipadné podkapitol. Obsazené mapy maji ve vétSiné piipadt mala
méfitka a v rdmei poskytnuti co nejlepSiho obrazu o zobrazovaném uzemi ¢i jevu byvaji
generalizované a systematicky uspofadané. (Veverka, Zimova, 2008) Piestoze ma kazda
mapa v atlase sviij konkrétni tcel (jenz se U kazdé z map 1isi), musi ve vysledku celé dilo

tvofit uceleny a harmonizovany celek.

Mezi dalSi znaky atlasii patii kromé& ucelenosti obsazenych map také ucelenost
pouzitych métitek map a uniformni legenda. DuleZitou roli hraje pouzivani jednotného

systému znacek, vysvétlivek, textli, popfipadé¢ jednotného grafického a barevného
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provedeni. (Cerba, 2011) Nedilnou soudést atlasu tvoii mistopisny rejstiik. (Capek a kol.,

1992)

Ormeling (1995) klasifikuje atlasy vzhledem k jejich obsahu na geografickeé,
historické, narodni/regionalni, topografické a tematické. Tematické atlasy jsou tvoreny
jednotné koncipovanymi tematickymi mapami zaméfenymi na urcité téma (napf. vodstvo,
podnebi, atd.). Kromé vlastniho tématu mohou obsahovat i mapy, které jsou v urcitém
vztahu s hlavnim tématem. Tematické atlasy mohou byt monotematické, vénujici se pouze
jednomu tématu, nebo polytematické, které obsahuji soubor map pro danou oblast (stat,

region apod.). (Vozenilek, 1999)

Pti tvorbé tematickych map atlasu je potieba dodrzovat vSeobecné zasady pro jejich
vyhotoveni. Tyto zasady podrobn¢ popisuje napt. (Kaiok, 1999), ale pro svoji dilezitost
jsou uvadény i v mnoha jinych publikacich. Zasadni roli hraje taktéz kompozice

jednotlivych tematickych map, na niz zminéna literatura rovnéz apeluje.

V pfipadé tematickych map se v atlasech mizeme setkat s mnoha riznymi

kartografickymi metodami, které¢ jsou voleny podle ucelu map a zobrazovanych dat.

Atlas obsahuje kromé& samotnych map také dal$i prvky, jako jsou napfi. texty,
tabulky, grafy, diagramy, fotografie aj. (Ormeling, 1995) Tyto prvky dopliiuji obsaZené
mapy a mohou zvysit kvalitu a atraktivitu celého dila. Na druhou stranu pfili§ mnoho
téchto prvkd muze prostor zasytit natolik, ze se podavané informace stanou htire Citelnymi,
ptipadné¢ budou tyto prvky na uzivatele plisobit spiSe negativnim dojmem. Optimalni
pomér prvki u klasickych tisténych atlast, jak jej doporucuje (Lambrecht, 1999), je 50 %
map, 25 % textu a 25 % grafickych prvkl. Tento pomér nemusi byt piesné dodrZen, ale
mapy by mély vzdy tvofit prevazujici ¢ast dila. Zde je mozZné zminit tzv. atlasové
encyklopedie, jez popisuje (Vozenilek, 1999), které krom¢ nepravidelného umisténi map

v textu doprovazi velké mnoZstvi grafickych prvki.

4.1 Kartograficky projekt

Tvorba atlasti je v dneSni dobé otazkou vypocetni techniky a vhodného softwaru.
Pti tvorbé atlasu, slozitého kartografického dila, je nutné nejprve rozvrhnout a promyslet

zékladni koncepci dila. Timto postupem Ize predejit naslednym chybam a nesrovnalostem
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vzniklym v pribéhu tvorby. V literatuie VoZenilek a kol. (2011) i Veverka a Zimova
(2008) uvadi tzv. kartograficky projekt. Nutno podotknout, Ze lze jen velmi obtizné
stanovit obecn¢ platny model pro zpracovani projektu. V praxi se vzdy lisi
podle charakteru konkrétni zakazky, velikosti a struktury zpracovatelského tymu apod.
(Veverka, Zimova, 2008)

V tvodnim projektu je feSena celkova koncepce atlasu. Je nutné predevSim
odpovédét na zakladni otdzky — pro koho bude atlas urcen a jaky bude jeho cil. Dilezity je
mimoto navrh obsahu, stanoveni meéfitek jednotlivych map, volba kartografickych
zobrazeni apod. V neposledni fadé je rozhodujici volba formy, kterou bude dilo
prezentovano, zda pujde o atlas tistény ¢i elektronicky. U tisténé publikace je tieba
promyslet grafické zpracovani, které bude omezeno zejména rozmérem vysledné knihy.

(Vozenilek a kol., 2011)

Pted vlastni tvorbou je nutné opatfeni a zajiSténi topografického a tematického
podkladu budoucich map. Topograficky podklad tvoti vrstvy doplitujici hlavni téma mapy.
Tento podklad prostorové lokalizuje prvky tematického obsahu a slouzi k urceni topologie
prvkl mapované tématiky. Obsahuje pouze topologicky dilezité prvky a lisi se pro rizné
typy tematickych map. Pouziti jednotného topografického podkladu zajisStuje jednotny
format a vzhled map. (VoZenilek, 1999)

Pii projektovani a nasledném vytvareni atlasu hraje dileZitou roli spoluprace
odbornikii. Kromé kartografa je zapotfebi odbornik na danou problematiku atlasu a také
grafik, ktery zajiStuje zejména skuteCnost, aby byl vysledny produkt piijemny

pro uzivatele po grafické strance. (Vozenilek a kol., 2011)

Kromé kartografického projektu jiz literatura neuvadi jiné pfistupy stanoveni
koncepce atlasu. Obecné muizeme fici, ze lze projekt upravit, nicméné je jen obtizné
nahraditelny jinym pfistupem. Zodpov€zeni tvodnich otazek a stanoveni zakladnich
parametr je zcela zdsadni a dava tak moznost vzniku kvalitniho kartografického dila.

V naslednych etapach prace bude uplatnén tento pristup.
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5. Navrh atlasu

V bézné praxi obvykle vznikne potieba ¢i podnét pro vytvoieni daného, tematicky
zamé&fené¢ho, dila. Na pocatku formuluje objednavatel své pozadavky spolu s dalSimi
aspekty toho, co by mél vysledny produkt obsahovat. V ramci kartografického projektu
jsou poté rozpracovany cile a dalsi podrobné specifikace atlasu. Na vlastni tvorbé se
krom¢ kartografa podili také dalsi osoby (odbornici na dané téma, grafik apod.). Findlni

dilo by mélo uspokojit nejen zadavatele, ale predevsim cilovou skupinu uzivatelt.

Hlavnim tkolem této bakalafské prace je zpracovani navrhu a tvorba tematického
atlasu zamétfeného na hru geocaching. Pred zac¢atkem prace je nutné stanovit a formulovat

zakladni koncepci a podobu dila.

5.1 Nazev a casové vymezeni dila

Vyslednd publikace ponese nazev: ,,Atlas geocachingu“. V tomto piipade
neobsahuje titul kromé tematického zaméteni Zadnou blizSi specifikaci v podobé
konkrétniho izemi ¢i roku, k némuz by byl atlas vztaZzen. Publikace se bude zabyvat

pohledem nejen na Ceskou republiku, ale i na geocaching ve svété a v Evropé.

Zobrazované informace a data budou ve vétSin€ pifipadi vztaZena k datu tvorby
atlasu a uZivatel se o jejich aktualnosti dozvi vZdy u konkrétni mapy, grafu, apod. Kromé
map nejaktualnéjSiho stavu se v atlase objevi také mapa/y zobrazujici historicky stav

geocachingu na izemi CR.

Spolu se jménem autora, vedouciho prace a rokem vyhotoveni atlasu, bude nazev

prehledné zobrazen na titulni strance.

5.2 Ucel a tematické zaméreni atlasu

Vyhotoveny tematicky atlas bude orientovan predev§im na geocaching v Ceské
republice. Hlavnim ditvodem je zejména rostouci popularita spolu s pocetnou komunitou
pfiznivel této hry, jez zaroven predstavuje cilovou skupinu uZzivatelll vysledné publikace.

Dalsim podnétem pro vznik byla také absence podobné tematicky zaméfeného dila v Ceské
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republice i ve svétd. UGelem publikace je poskytnout zajimavé informace a komplexni

pohled nejen na stav geocachingu v CR, ale i ve svété.

S konkrétnimi obsazenymi kapitolami se uzivatel sezndmi v uvodnim obsahu
atlasu. Na prvnich textovych stranach ptinese publikace stru¢né seznameni s hrou a jejimi
zéklady. Tato Cast bude mit nejen informacni charakter, ale jejim ukolem bude predevsim
zaujmout cCtenafe. Dalsi kapitola bude vénovana historii hry vcetné¢ zobrazeni jejiho
aktudlniho stavu ve svété a v Evropé. Zde se kromé textu objevi také prvni mapy. Nasledné
jadro atlasu bude ptedstavovat kapitola zaméfena na geocaching v Ceské republice, ktera
prostfednictvim tematickych map zobrazi pocet a hustotu jednotlivych typi kesi. ObsaZené

mapy doplni texty a grafy, jez mimo jiné navysi celkovou atraktivitu dila.

Vysledna publikace bude vhodna jak pro zacinajici, tak pro zkuSené, tématu znalé,
hrace. Zacinajici hraci (pfipadné neznali) oceni zejména osvétleni zékladnich pojmt a
principi hry, pfiblizeni existujicich typt ke$i apod. Své vyuziti mé publikace tedy i
pro ,,vyukové ucely”. Nicmén€ vSem svym cCtenafim (znalym tématu vice ¢i méng)
nabidne atlas zajimavy pohled na soucasny stav geocachingu se zahrnutim jednotlivych

typt schranek.

5.3 Navrh obsahu

V ramci piipravnych praci je potieba vyhotovit navrh obsahu atlasu, rozdéleného
do kapitol a podkapitol. Dil¢i kapitoly budou obsahovat jednotny graficky styl (kompozice,
pouzité¢ fonty apod.) a vzdjemné barevné odliSeni. Vyslednou publikaci bude tvofit
minimalné 20 stran, z toho nejméné 10 tematickych map. Prvotni ndvrh obsahu je stanoven

takto:

e Predmluva

e Obsah

e Uvod do geocachingu
o Svét

e Evropa

e Geocaching v CR
= Typy kesi v jednotlivych krajich CR

=  Tradiéni ke$
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=  Mystery ke$

= Multi-kes

= Earth kes

=  Ostatni typy kesi

= Pocet kesi v letech 2012, 2013, 2014

Kazdd z map bude zobrazovat dané téma (typ, hustotu, pocet kesi, atd.)
pomoci zvolené kartografické metody. Jeji pouziti je zavislé zejména na charakteru
vlastnich dat a jeji snadné interpretaci uzivatelem, nekartografem. Mezi predpokladané
hlavni vyjadfovaci metody patii metoda kartogramu a kartodiagramu, ptipadné kombinace
obou téchto metod. Obé zminéné metody popisuje napt. (Dent a kol., 2009) nebo

(Vozenilek a kol., 2011).

Topograficky podklad pro jednotlivé mapy bude tvofit vrstva administrativnich
hranic na urovni vybranych administrativnich celk. Vysledny atlas bude publikovan

ve vazané papirové podobé¢ spolu s elektronickou formou ve formatu PDF.

5.4 Volba kartografického zobrazeni

Volba kartografického zobrazeni zavisi nejen na rozsahu zobrazovaného izemi, ale
1 na Ucelu a vyuziti planovanych map. (Novak, 1988) Pro Givodni mapu svéta se jako
nejvhodnéjsi jevi Robinsonovo nepravé valcové zobrazeni, ptipadn¢ Gallova
stereograficka projekce. Ob¢ zobrazeni patii v ptipadé atlasii mezi nejpouzivanéj$i, coz
vyplyva ze statistiky pouZivanych zobrazeni podle (Hamackova, 2010). Nakonec doslo
ke zvoleni prvniho jmenovaného zobrazeni, jeZ neni plochojevné, ekvidistantni ani

ekvivalentni, nicméné ptedstavuje optimalni pomér vSech téchto zkresleni.

V mapé¢ Evropy lze vyuzit Lambertovo plochojevné azimutdlni zobrazeni.
Podle (Capek, 1992) se jedna o nejéastéji pouzivané azimutalni zobrazeni v geografickych
mapach, které je praktické hlavné z davodu, ze plochy jednotlivych statli zistanou

zachovany.

V ptipadé map zobrazujicich Ceskou republiku bude pouzit systém S-JTSK a
Kiovékovo zobrazeni. Kiovdkovo zobrazeni je dvojit¢ konformni kuzelové zobrazeni

v obecné poloze vytvorené Ing. Josefem Kiovakem. Toto zobrazeni je zdvazné pro vSechna
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statni mapova dila a blize jej popisuje napt. (Novak, 1988) nebo (Pravda, Kusendova,

oy oo
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5.5 Stanoveni méritek

Meéfitko je nutné volit s ohledem na vhodné zobrazeni mapy na list daného formatu.
Nasledn¢ je prostor listu tfeba vyuzit tak, aby vysledna mapa pokryvala co nejvétsi plochu.
Vyhotoveny atlas bude obsahovat mapy rtiznych métitek v zavislosti na zobrazovaném
uzemi.

Pro mapu svéta prichdzi v tivahu meétitko 1 : 105 000 000 a pro mapu Evropy
méfitko 1 : 23 000 000. V ptipadé map Ceské republiky se jako nejvhodné&jsi jevi méfitko
1 : 1 800 000. S pouzitim téchto méfitek je zminéné mapy mozno bez problému umistit

na stranu formatu A4.

5.6 Kompozice

Pied tvorbou atlasu je zapotfebi promyslet také vzhled a rozlozeni vsech dil¢ich
prvki. Pro tento ucel byl vyhotoven nahled dvojstrany atlasu (Obr. 3). Zobrazeny néhled
poskytuje informaci o rozvrZzeni jednotlivych prvkid a vysledném designu publikace.

Podle ného je nasledné mozné vytvorit a zpracovat i ostatni strany dil¢ich kapitol.

POCET MULTH-KEST V OKRESECH
MULTIKES (MULTI-CACHE) e STAVK 1212815

P

Obr. 2: Nahled dvojstrany atlasu

Jednotlivé stranky publikace jsou ve formatu A4, orientované na Sitku. Hlavnim
divodem této volby byl zejména tvar zobrazovanych Uzemi, jenZ se ve zvolenych
méfitkach zobrazi prehledné na celou stranu. Vyhodou je také snadnd manipulace s timto

formatem.
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Levou cast dvojstrany budou (az na vyjimky) zaujimat dopliikkové texty a grafy.
Prava ¢ast nasledné obsahuje jiz konkrétni tematickou mapu. Vzdjemny poméer map, textl
a grafickych prvkii je zvolen optimalné¢ vhledem k doporucovanému poméru (viz

predchozi kapitola).

Kazdd mapa v atlase musi zaroven obsahovat zékladni kompozi¢ni prvky.
Podle (Vozenilek, 1999) mezi zdkladni kompozi¢ni prvky patii mapové pole, nazev,
meftitko, legenda a tirdz. Ptipadné dalSi prvky jsou fazeny do kategorie nadstavbovych

prvka.

e Mapové pole je vzdy tvoteno vlastni mapou, ktera by meéla byt soucasné

nejdominantnéj$im prvkem s pokrytim nejvetsi ¢asti mapového listu.

e Nazev mapy obsahuje vécné, prostorové a Casové vymezeni hlavniho tématu
hornimu okraji. Zminéné prostorové a Casové vymezeni jevu nebude uvedeno
v titulu, nybrz v podtitulu. Pro rychlou citelnost ndzvu dojde k pouziti dostatecné

velkého, bezpatkového pisma.

e Meéritko mapy se nejCastéji uvadi v grafické a Ciselné podobé¢, n¢kdy je mozné
setkat se 1 s métitkem slovnim. Na mapach obsazenych v atlasu bude zobrazeno
pouze méfitko grafické, vyrazné pouze natolik, aby neupoutavalo pfili§ pozornosti

uzivatele.

e Legenda podava vyklad o pouzitych mapovych znacich a 0 Ostatnich
kartografickych vyjadfovacich prostfedcich véetné barevnych stupnic. Obsahuje
vSechny vyjadfovaci prostiedky a znaky pouZité v map¢. Hlavni prioritou legendy

bude pfedevsim snadni Citelnost a zapamatovatelnost.

e Tiraz poskytuje uzivateli informaci o tvorbé mapy, 0 jejim autorovi, 0 zdrojich dat
apod. V ptipad¢ atlasu neni vyZzadovéano uvadét tiraZz u kazdé mapy a lze ji uvést

pouze jednou.

Pouziti nadstavbovych prvkil neni povinné, ale mize zvysit informacni hodnotu a
atraktivnost dila. Mezi nadstavbové prvky patii textova pole, grafy, tabulky, obrazky apod.

Tyto prvky budou umistény pfedevsim na levé dvojstrané.
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K nadstavbovym prvkiim se fadi déale také smérovka, vyjadfujici orientaci mapy
ke svétovym stranam. Jeji zobrazeni neni nutné vzhledem ke skutecnosti, Ze se u vSech

map jedna o vSeobecn¢ zndma tizemi.

5.7 Programové vybaveni

Tvorb¢ atlasu piedchdzi volba a vybér vhodného programového vybaveni

(softwaru), které bude tvofit zdzemi pro vznik jednotlivych map a ¢asti vysledného dila.

Pro vytvofeni tematickych map bude pouzit program ArcGIS 10.2 for Desktop
od firmy ESRI, jenz umoziuje praci s geografickymi daty véetné nasledné tvorby map.
Jednd se o profesiondlni, komer¢ni produkt, ktery uZivateli poskytuje celou fadu
prosttedki a funkci. Program byl zvolen ptedevSim diky své rozsahlé funkcnosti a
uzivatelsky pfijemnému prostiedi. Vedle zminéného produktu existuji také programy, které
jsou naopak poskytovany zcela zdarma. Stejnym zpisobem by bylo mozné vyuzit napft.

open-source program QGIS, jehoz funkce a moZnosti jsou taktéZ na dostate¢né trovni.

Ziskana statisticka data tematického obsahu map je nutné pfed importem
do programu ArcGIS pifehledné zobrazit, ulozit a zpracovat. K tomuto tcelu se nejlépe
hodi Microsoft Excel od spolecnosti Microsoft. Pro tvorbu jednotlivych textovych stran
atlasu doplnénych o grafy bude nasledné pouzit Microsoft Word. Jedna se o komercni
produkty, které tvoii standardni softwarové vybaveni a jsou soucasti kancelatrského baliku

Microsoft Office.

Vystup z programu ArcGIS ptedstavuje mapa ve vektorovém formatu SVG, kterd
obsahuje pouze nékteré zdkladni kompozi¢ni prvky. Pro doplnéni a grafickou upravu
jednotlivych zékladnich 1 nadstavbovych prvki mapového listu je proto nutné pouziti
grafického editoru. V tomto piipadé byl zvolen vektorovy graficky editor Inkscape,
poskytovany pod GPL licenci, umoznujici praci s formatem SVG. Vyhodou tohoto
programu je piedevsim jeho schopnost prace s vektorovou grafikou, intuitivni uzivatelské
prostfedi a snadné ovladani. Po dokonceni veskerych grafickych Uprav v tomto programu

se nasledné finalni mapovy list exportuje do formatu PDF.
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5.8 Zdroje dat

Sbéru dat je v praxi nutné vénovat zvlastni pozornost. Jsou to obvykle pravé data,
jez tvoii jednu z nejnakladnéjSich polozek pii tvorbé jakéhokoliv kartografického dila.
Pred zahdjenim veSkerych praci je zapotiebi nejprve provést revizi a zjistit jejich
dostupnost. Stanovit findlni obsah dila je mozné az v piipad€, kdy madme k dispozici
vSechna potiebnd data pro jeho vyhotoveni. Dulezitou roli hraje kvalita, protoze
z nekvalitnich dat nemiize nikdy vzniknout kvalitni kartografické dilo. Po nashromazdéni
potiebnych informaci byva vhodné provést jejich kontrolu spolu s eliminaci ptipadnych

hrubych chyb vzniklych v pribéhu prace s nimi, editaci, apod.

Topograficky podklad jednotlivych map Ceské republiky zajisti databaze ArcCR®
500. Jedna se o digitalni vektorovou geografickou databazi Ceské republiky vytvoienou
vV podrobnosti méfitka 1 : 500 000. Geografickd data z této databaze jsou poskytovana
zdarma spole¢nosti ARCDATA PRAHA. Z databaze budou vyuZity vrstvy obsahujici
pozadované administrativni ¢lenéni. Podkladem pro mapu svéta a Evropy se stane vrstva
obsahujici hranice jednotlivych statl svéta. VSechny zminéné vrstvy ve formatu SHP

budou nasledné pro dalsi praci importovany do programu ArcGIS.

Kromé vrstev administrativniho ¢lenéni je tfeba obstarat také data pro tematickou
napln atlasu. Jedna se predevSim o statistickd data tykajici se po¢tu kesi podle vybranych

kritérii (typt, velikosti, atd.) v jednotlivych statech a oblastech.

Na oficidlnich webovych strankdch geocaching.com je poskytovdna moznost
vyhledéavani kesi podle zadanych kritérii. Kromé adresy, nazvu ¢i unikatniho kodu keSe, je
zpiistupnéno také hledani v ramci zvolené zemé & provincie (v CR jsou to kraje) a
podle jednotlivych typl schranek. Veskera data obsazena v této databazi jsou aktualni,
pfesna a lze je bez problému vyuzit jako idedlni zaklad pro néslednou tvorbu tematickych

map.

Mnoho statistik a Zebfickili nabizi také webova aplikace Project-GC, jejimz
primarnim Ucelem je poskytovani dynamickych statistik pro hru geocaching. VSechna
dostupnd data jsou zde pocitana piimo z dat oficidlnich stranek. Mimo statistiky
jednotlivych hraci jsou zde zahrnuty pozadované statistiky kesSi. Vyhledavani funguje
podobnym zptisobem jako na oficidlnich strankach s tim rozdilem, ze je zde navic

rozSiteno o nekteré dalsi moznosti. V piipadé CR jsou kromé krajii obsazeny statistiky 1
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pro niz§i uUzemni celky v podobé okrestu. Veskera data je umoznéno filtrovat

podle zadanych specifikaci, jako jsou velikost, obtiznost, terén ¢i datum zalozeni schranky.

Kromé vyse zminénych moznosti sbéru tematického obsahu existuje na serveru
geocaching.com také sluzba Pocket Query (dostupnéd pouze platicim ¢leniim), umoznujici
mimo prohledavani databaze podle zadanych kritérii také moznost nasledného stazeni
vysledkll tohoto hledédni ve formatu GPX. Zminény format obsahuje vSechny zékladni
atributy kesi vcetné jejich presnych soufadnic. Timto zpisobem Ize ziskat bodové
lokalizovana data pro celou CR. Nevyhodou ziistava, Ze je polet takto stazenych dat
na dany den limitovan. Néslednou moZnost spravy a upravy dat ve formatu GPX poskytuje

mnoho programt, napt. nekomercni program GeoGet.
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6. Tvorba atlasu

Tvorba spoc¢iva ve vyhotoveni jednotlivych dil¢ich map a stranek atlasu, které je
v zavéru nutné spojit do jednoho PDF souboru. Tento soubor bude poté mozné vytisknout
a publikovat tak dilo i v tisténé podobé¢. Nasledujici kapitola se zabyva jednotlivymi kroky
tvorby, jez postupné vedly az k finalni publikaci.

6.1 Sbér a zpracovani dat

Pocatecni prace zahrnovala predevsim zajisténi a sbér dat vhodnych pro vyhotoveni
tematického obsahu budouciho dila. Hlavnim zdrojem tohoto obsahu se stala oficidlni
webova stranka hry (geocaching.com) a stranka project-gc.com, poskytujici nejrizné;jsi
statistickd data. Na oficialni strance $lo predevSim o zajisténi souborit ve formatu GPX,

obsahujicich mimo jiné soufadnice vSech existujicich kesi na izemi Ceské republiky.

Zajisténi veskerych potfebnych statistickych dat a informaci (z obou zminénych
zdrojli) probihalo v ramci jednoho dne, protoZze tato data je nasledné mozné srovndvat
vzajemné mezi sebou. Vyjimku piedstavovaly pouze soubory GPX, které bylo vzhledem
k omezeni nutné stahovat po ¢astech v nékolika dnech. Stazeni aktualnich dat pro celou
CR (pres 42 tisic kesi) trvalo zhruba pét dni. V piipadé jedné z map doslo také k vyuziti
souboru GPX, obsahujicimu stav k roku 2011. VSechny ostatni mapy v atlase zobrazuji
stav k 22. tnoru 2015. Nasledné byla vyfiltrovana nepotiebné data (napf. eventy) z GPX

souborti pomoci programu GeoGet, jenz umoziuje editovat a spravovat databazi kesi.

Po nashromazdéni vSech nezbytnych dat byla nasledné provedena jejich kontrola,
uloZeni a zalohovani. Takto pfipravena data je mozné vyuzit v dalSim procesu tvorby

atlasu.

Krom¢ tematického obsahu bylo potieba zajistit také vhodny topograficky podklad
jednotlivych map. Podkladem pro Ceskou republiku se stala databaze ArcCR® 500, jejiz
podrobnost je pro mapy v métitku 1 : 1 800 000 dostate¢na. Konkrétné bylo vyuzito vrstvy
obsahujicich statni hranice CR, hranici kraji a hranici okresi. Topograficky podklad
pro mapu svéta a mapu Evropy tvofila vrstva hranic statl svéta, ziskand ze stranek

naturalearthdata.com. U mapy svéta byla pouzita vrstva v podrobnosti méfitka
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1:110 000 000, u Evropy métitka 1 : 50 000 000. Vysledna podkladova vrstva pro mapu

Evropy vznikla ofezem ptivodni vrstvy pomoci polygonu kontinentd.

6.2 Proces tvorby jednotlivych map

Tvorba mapovych poli probihala v programu ArcMap, do kterého byla vzdy
importovana konkrétni topograficka vrstva ve formatu SHP. Dal§im vyuzitym programem
se stal QGIS, spadajici do kategorie open source programi. QGIS doplnil funkce, které
ArcMap ve své zdkladni verzi nenabizel. Prace v ném spocivala ve vytvoreni a ulozeni
bodové vrstvy kesi (ve formatu SHP) ze ziskaného souboru GPX. Doslo zde dale
K vygenerovani vrstvy pravidelné sité bun¢k, jez se pozdé&ji vyuzila pifi vizualizaci dat
pomoci jedné z kartografickych metod (viz déle). S takto opatfenymi vrstvami bylo nadéle

pracovano opét v programu ArcMap.

Ziskana statistickd data musela byt na zacatku vzdy importovana do atributové
tabulky pfislusné podkladové vrstvy. Nasledovala jejich vizualizace pomoci konkrétni

stanovené kartografické metody, kterd se vzhledem k nim jevila jako nejvhodné;jsi.

Mezi pouzité kartografické vyjadfovaci metody patfila metoda kartodiagramu, jenz
se nejlépe hodi k zobrazeni absolutnich dat. K aplikaci této metody doslo celkem

ve Ctyfech mapéch atlasu.

Dalsi pouZitou metodu (v ptipad¢ ¢ty map) byl pravy kartogram s prepocetnymi
absolutnimi daty (poc¢tem kesi) na plochy jednotlivych tizemnich celkii. Konkrétné se
jednalo o uzemni celky na trovni okrestt CR. P¥i vytvafeni té&chto map se postupovalo
nasledovné. Do atributové tabulky vrstvy byl nejprve ke kazdému okresu pfidan absolutni
pocet ukrytych kesi, jenz se pomoci funkce Field Calculator vydélil plochou okresu
(v kmz). Vypoctend hodnota se poté vynasobila stem, ¢imZ se vyjadiil pocet kesi v daném

okresu na plose 100 km?. Tento pocet se nasledné¢ zobrazil pomoci metody kartogramu.

Pouzité barvy stupnic jsou ve vétSing piikladii zalozeny na barevnych schématech,
jenz pro tvorbu tematickych map poskytuje webova aplikace ColorBrewer 2.0 dostupna
na colorbrewer2.org. Tento online néstroj blize popisuje (Brewer, 2005). Tony barev byly
nasledné jesté¢ u nékterych intervalit v ArcMapu ruéné upraveny (zesvétleny, ztmaveny)

podle potieb konkrétni mapy.
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Posledni pouzitou kartografickou metodou pro vizualizaci dat se stala metoda
oznacena jako tzv. binning. Vice bude tato metoda pfiblizena u popisu map, u nichz doslo

k jejimu pouziti.

Po provedeni piislusné vizualizace dat byla mapa spolu s méfitkem a legendou
exportovana do vektorového formatu SVG, jenz se nasledné upravil v programu Inkscape.
Tento program se stal nezbytnym a zarovenl velmi ndpomocnym nastrojem pro doplnéni
chybéjicich zdkladnich a nadstavbovych prvki vysledné mapy. PiedevSim se jednalo
o pfidani ndzvu v podob¢ titulu a podtitulu mapy, doplikovych textd apod. U méfitka
doslo také k upravé jeho pftili§ vyrazné podoby. Diiraz byl kladen pfedevsim na zachovani
jednotné kompozice a designu map. Vyslednou mapu obsahujici vSechny prvky

predstavuje soubor ve formatu PDF.

6.3 Top 10 zemi svéta podle poctu kesi

Prvni mapa, na niz ¢tenaf v prab¢hu listovani atlasem narazi, je mapa Top 10 zemi
svéta podle poctu kesi. Jejim ukolem je poskytnout uZivateli zakladni pfedstavu 0 stavu
geocachingu ve svété. Konkrétné mapa zobrazuje pocet a strukturu jednotlivych typt

schranek v deseti statech, v nichz je jejich pocet nejvyssi.

Od pavodni myslenky vyhotoveni mapy, jez by zobrazovala vSechny staty svéta
podle poctu kesi (metoda pravého kartogramu) bylo upusténo z nékolika divodi. Prvnim
divodem se stala skute¢nost, Ze je naprosta vétSina existujicich kesi lokalizovana v Severni
Americe a v Evropé. Zde se pocet aktivnich schranek pohybuje v naprosto odlisnych
hodnotach vici zbytku svéta, kde je (az na vyjimky) pocet kesi pouze v fadu tisicl, stovek
¢1 pouze desitek. DalSim divodem pro zamitnuti metody byla jeji Spatnad Ccitelnost

vzhledem ke stanovenému meéfitku mapy a obtiznost ziskani aktualnich dat.

Vyslednd mapa v méfitku 1 : 105 000 000 v Robinsonoveé nepravém valcovém
zobrazeni vyuzivd metodu souctového kartodiagramu (Obr. 4). Zminénd metoda se
pro zobrazeni absolutnich dat jevi jako nejvhodnéjsi volba. Pouziti sloupcovych diagramt

se v tomto piipad¢ neosveédcilo, proto bylo uzito diagramii kola¢ovych.

V mapé¢ jsou zarazeny vSechny aktivni i disablované keSe a kromé jejich celkového

poctu je mozné vidét procentualni zastoupeni jednotlivych typt kesi. Konkrétné se jedna
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o tradi¢ni, mystery, multi a ostatni typy keSi. Prvni tfi zminéné druhy schranek patii
k nejvice pocetné zastoupenym a rozsitenym. V posledni skupiné jsou zahrnuty veskeré

dalsi existujici typy kesi vyskytujici se na uzemi daného statu véetné eventu.

Pti tvorbé jednotlivych kolacovych diagramii byl kladen daraz ptredevSim
na dobrou barevnou odliSitelnost. Zakladni typy schranek maji své typické, zazité barvy
(tradi¢ni ke§ — zelena, mystery ke§ — modra, multi-ke$ — zlutd), diky kterym je geocacher
snadno rozezna. Tyto barvy neni diivod meénit a zlstaly zachovany. Pro kategorii ostatnich
typt byla zvolena oranzova barva, jez lze od ostatnich jednoduSe odliSit a nezanika

v diagramu vzhledem k malému procentudlnimu zastoupeni.

V mapé€ je uveden také Zebficek udavajici pozici, na niz se dany stat, vzhledem
k celkovému mnozstvi schranek, nachazi. Odpovidajici pozice byla nasledné zobrazena
nad kazdym diagramem daného statu. Pro zajimavost informuje mapa také o celosvétovém

poctu kesi a geocachert.

Z mapy lze vycist, ze se nejvice schranek nachazi na uzemi Spojenych stath
americkych a drtivou vétSinu tohoto poctu tvoii tradiéni schranky. Podobna struktura typt
kesi je patrna i u dalsich statd. Vyjimku tvoii Ceska republika a Némecko, kde lze
pozorovat pomérné velké zastoupeni multi a mystery kesi. Z hlediska celkového poctu
schranek se Cesko umistilo na desaté pozici, coz pouze potvrzuje oblibenost geocachingu

%

v CR.

Obr. 3: Ukazka kolacovych diagrami pouzZitych v mapé svéta
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6.4 Top 15 zemi Evropy podle poctu kesi

Cilem této, v poradni druhé mapy, je navazat na mapu svéta a zobrazit staty Evropy
(konkrétn€ top 15) s nejvétsim mnozstvim ukrytych schranek. Pro vyjadieni absolutniho
poctu schranek byla pouzita metoda jednoduchého souctového kartodiagramu. Metodu je
mozné oznacit také jako symbol parametrizovany podle velikosti jevu. Pro svou dobrou
vypovidajici schopnost byl vybran kola¢ovy diagram tematicky doplnény symbolem kese.
Symbol zastupuje vSechny typy existujicich schranek na daném uzemi statu, nikoli pouze
jeden konkrétni typ, a uzivatel je o této skutecnosti informovan v map¢. Barva diagramu je
vybrana s ohledem na to, aby nedochazelo k zamén¢ s barvou urcitého konkrétniho typu
keSe. Velikost diagramil byla zvolena nejvétsi mozna tak, aby je Slo vhodné umistit
do polygonu pftislusného statu. V néekolika ptipadech doSlo k umisténi diagramu
mimo hranici polygonu a k jeho néslednému pfifazeni k danému statu pomoci usecky.

Mapa vyziva Lambertovo plochojevné azimutdlni zobrazeni a ma méftitko 1 : 24 000 000.

Mapa puvodné zobrazovala data pomoci metody pravého kartogramu
s pfepoctenymi absolutnimi hodnotami kesi na plochy vsech evropskych statii. U tohoto
kartogramu nastal problém pfedev§$im v zobrazeni malych stati s nizkym poctem kesi.
Naptiklad Vatikan predstavoval samostatny interval stupnice apod. Z divodu Ccitelnosti
bylo navic nutné provést grafické zvétSeni statti s malou rozlohou. Od této mapy bylo proto

nasledn¢ upusténo.

Dal§i moZnost a CasteCné feSeni problému spocivalo v pouziti kartogramu se
zvolenim ur¢ité minimalni limitni hranice (napf. zobrazit pouze staty s poctem kesi vétSim
nez ..., pouze staty s urcitou rozlohou atd.). Diky této minimalni hranici by doslo

k celkovému zjednoduSeni mapy a odpadla by nutnost zobrazeni malych statt.

V z4ajmu zachovani Citelnosti a predevsim jednoduchosti findlni mapy se nasledné
(po vzoru predchozi mapy svéta) pristoupilo k zobrazeni pouze top 15 evropskych stati
s vyuzitim metody kartodiagramu. Na (Obr. 5) je srovnani pivodni metody kartogramu i

pouzité metody kartodiagramu.
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Obr. 4: Porovnani metod kartogramu a kartodiagramu

Pomoci pfiloZené stupnice 1ze z mapy vycist piiblizny pocet aktivnich schranek
na Uzemi daného statu. Mimo jiné obsahuje mapa také setazeny zebiiek statd doplnény
o presny pocet keSi nachazejicich se v konkrétnim staté. Lze vidét, Ze nejvetSim
mnozstvim schranek se v Evropé muize pySnit Némecko nésledované Velkou Britanii a
Francii. Ceska republika je pak na sedmém misté. V pravém dolnim okraji mapy je

v symbolu vyjadien celkovy pocet vSech kesi v téchto patnacti evropskych statech.

6.5 Pocet a hustota kesi v krajich CR

V piipadé této mapy se &tenaf ocita v kapitole zaméfené na geocaching v Ceské
republice. PouZit je zde souctovy sloupcovy kartodiagram doplnény o metodu pravého
kartogramu. UZivatel je diky kartodiagramu schopny z mapy vycist zastoupeni konkrétnich
typt kesi a jejich poéet v jednotlivych krajich CR. Sloupcové diagramy maji v tomto
ptipad€ oproti diagramim kolaCovym vétsi vypovidajici schopnost. Zvoleny jsou opét
barvy typické pro dané typy schranek. Do kategorie ostatnich typi je zatfazeno zbylych pét
druhi kedi vyskytujicich se na uzemi CR. V ramci krajii byl metodou pravého kartogramu
zobrazen celkovy pocet viech kesi na 100 km?. Intervalové stupnice je sloZena z péti
intervalll a vytvofena pomoci pfirozenych zlomu v datech. Barevny ton intervald stupnice
prechazi postupné od svétle po tmavé fialovou barvu. Ukolem bylo piedevsim zajistit

odlisnost kartogramu vii¢i barvam pouzitych v kartodiagramu.
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Sloupcové diagramy pouzit¢ v mapeé mély z pocatku trojrozmérnou podobu.
Citelnost v tomto piipadé nebyla nikterak negativné ovlivnéna a nahodny priizkum
ukazoval atraktivitu (z pohledu uzivatele) téchto diagramt oproti klasické dvourozmérné
verzi. Pozdéji, z divodu zachovéani grafické jednoduchosti a naprosto nezkreslené
vypovidajici schopnosti, bylo radéji pfistoupeno pouze k jejich dvourozmérné varianté

(Obr. 6).

Z mapy je mozné vycist, ze nejveétsi pocet kesi (i jednotlivych typl) se nachazi
ve StiedoCeském kraji. Nejvetsi hustota schranek je nasledné v hlavnim mésté Praha, kde
také pfevazuje pocet mystery kesi nad vSemi ostatnimi typy. V symbolu v pravém dolnim

rohu je uveden celkovy pocet vech ukrytych kesi na uzemi Ceské republiky.

TVPKESE:

[ TRADICNIKES
U]:‘: [ MYSTERY KES

O MuLT-KES

[ OSTATMITYPY

L [,

Obr. 5: Pouziti dvourozmérnych sloupcovych diagramii

6.6 Hustota kesi na uzemi CR

Pro zobrazeni hustoty veskerych kesi vyskytujicich se na tizemi Ceské republiky
byly vyhotoveny dvé mapy, jez jsou zamérn¢ umistény na stejné dvojstrané. Prvni mapa
zobrazuje hustotu kesi v roce 2011 a druha pak aktualni stav v dobé tvorby atlasu. Uzivatel
tak ma moZnost srovnat stav geocachingu, respektive vyskyt kesi, na uzemi CR v obou
zobrazenych obdobich. Mapa ukazujici data z roku 2011 je zaroven jedinou mapou

s historickym obsahem v celém atlasu.

Hlavnim divodem pro vznik obou téchto map byla potfeba zobrazit plosné
rozloZeni a hustotu schranek na uzemi CR. K tomuto uéelu byl z webovych stranek

geocaching.com zajistén soubor GPX, obsahujici soutadnice vSech kesi vyskytujicich se
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na tzemi CR. Je ziejmé, Ze takto velké mnozstvi bodovych dat je zapotfebi n&jakym

zpusobem vhodn¢ vizualizovat pomoci urcité kartografické metody.

Prvni zkuSebni metodou se stala metoda teCek. Vyhodou této metody je zejména
skutecnost, ze dokaze zaroven vyjadrit kvalitativni 1 kvantitativni data. Primérnim cilem
mapy ovSem nebylo vyjadieni kvality — typu keSe, protoze takova mapa by vzhledem
k velkému mnozstvi bod méla velmi $patnou Gitelnost. Slo predeviim o vizualizaci
hustoty viech kesi (zobrazeni kvantity) v CR. V programu ArcMap byla v tomto ptipadé

nastavena nejmensi velikost teCky a vaha tecky se rovnala jedné.

Takto zobrazena teckova mapa poskytla pomérné dobrou predstavu o vyskytu a
0 hustoté kesi (Obr. 7). Na uzemi vétSich mést doSlo k o¢ekdvanému velkému piekrytu
jednotlivych tecek. V této situaci bylo nutné udé€lat zvétSené vyfezy téchto mést a ani poté

by se nadalo piekrytu zabranit.

‘).

Obr. 6: Ukazka mapy vytvorené metodou te¢ek

Metoda, ktera se nasledné ukazala jako velice funk¢ni, byla metoda tzv. binningu.
Zminénou metodu blize popisuje (Johnson, 2011), (Briney, 2014) a (Miklos, 2012). Jeji
princip spodiva v piekryti podkladové mapy (vrstvy statnich hranic CR) pravidelnou siti
bunck a v jejich nédsledném ohodnoceni vzhledem k poctu kesi uvnitt konkrétni bunky.
V piipadé map obsazenych v atlasu ma buiika tvar Sestithelniku — hexagonu. VyuZit §lo
také jiného geometrického utvaru (napt. ¢tverce), nicméné hexagon je svym tvarem a

navaznosti buné€k velice ptihodny.

Pro vytvoreni samotné pravidelné sit€¢ byl vyuzit program QGIS a nasledné plugin
MMQGTIS. Jako pomérné zasadni véc se ukazala volba optimalni velikosti samotné bunky.

Vyhotovena zkuSebni mapa (Obr. 8) dala najevo, ze pouzitd bunka je piilis velkd, ¢imz
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dochazi ke ztraté informaci. Po n€kolika pokusech byla nakonec stanovena idealni velikost
buiiky. Vytvotfena pravidelna sit’ se poté spolu s vrstvou bodovych dat ve formatu SHP
importovala do programu ArcMap. Zde doslo k jejimu ofiznuti podle statnich hranic CR a

ke zjisténi poctu bodi (kesi) lokalizovanych v jednotlivych buiikach.

V piipad¢ pouziti této metody neni nutné piepocitavat absolutni hodnoty na plochu,
protoze vSechny bunky jsou naprosto stejné velké. Diky tomu zobrazuji jednotlivé
intervaly stupnice pfimo absolutni pocet kesi v konkrétni bunice. Stupnice je tvofena Sesti
intervaly volenymi tak, aby mapa co nejlépe vystihovala hustotu kesi v danych oblastech.
V mapé€ zobrazujici rok 2011 je pouZito stejnych intervalll stupnice jako v ptipadé mapy
zobrazujici stav v roce 2015. Pouze v poslednim intervalu se nepatrné odliSuje maximalni
hodnota. Takto zvolena stupnice, vcetné zachovani stejné barevné Skaly, umoziuje
uzivateli srovnani vyskytu a rozlozeni kesi v danych obdobich na obou mapach.
Podkladem pro vyhotoveni findlnich map pomoci této metody se staly také mapy

vyhotovené pomoci metody tecek.

Po vizualnim srovnani obou map je patrné, Ze se za dobu zhruba vice jak tii a pil
roku celkovy pocet kesi na tizemi CR prakticky zdvojnasobil. Jsou zde viditelné oblasti
(napf. v okoli Karlovych Varl), ve kterych se v roce 2011 nevyskytovala zadna ukryta

schranka a na druhé mapé€ (rok 2015) je situace jiZ zcela odli$na.

Obr. 7: Ruazna velikost bunék (ptivodni a nasledna)
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6.7 Pocet a hustota jednotlivych typt kesi v okresech CR

Tyto Ctyfi vyhotovené mapy zobrazuji hustotu a pocet kesi daného typu v okresech
Ceské republiky. Konkrétné se jedna o mapy zachycujici typ tradi¢éni (Obr. 9), mystery,
multi a earth keSe. Ve vSech mapach je pouzita metoda pravého kartogramu, kterd je navic

doplnéna informaci o absolutnim poétu kesi daného typu v okrese.

Mapy maji predevsim statisticky vyznam. Dlvodem jejich zahrnuti do atlasu je
skutecnost, ze poskytuji informaci o tom, kolik schranek se nachazi v konkrétnim okrese.
Zobrazeny stav mohou nasledné geocacheti porovnat s mapou, piipadné se statistikami
svych nalezt (v danych okresech) umisténych na oficidlnich strankach. Jemnéjsiho déleni

uzemi v podobé¢ okrest je také pouzito z diivodu vétsi podrobnosti oproti krajam.

Do map jsou zatazeny pouze aktivni a disablované kese. Stupnice byla vzdy volena
podle pfirozenych zloml v datech. Barevna Skéla stupnice je opét vybrana v zavislosti

na druhu kese a jeji typické barvy.

Na kazdé mapé€ je umisténa ikona konkrétniho typu schranky. UZivatel se s témito
ikonami setkd na webovych strankach hry a snadno podle barvy a ikony pozna
zobrazovany typ. V pravém dolnim rohu je v symbolu uveden celkovy pocet kesi dan¢ho

typu v CR.

Leva c¢ast dvojstrany obsahuje doprovodné informace (text, grafy) k ¢asti pravé.
Ctenaf se zde dozvi zakladni informace o konkrétnim typu a poté ma moznost zhlédnout
mapu na vedlejsi strané.
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Obr. 8: Polet a hustota tradi¢nich kesi v okresech CR
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6.8 Pocet ostatnich typul kesi

Mapa zobrazuje veskeré dalsi typy kesi vyskytujici se na tizemi CR, jimZ nebyla
vénovana samostatna mapa jako v ptipad¢ vyse zminénych druha schranek. Konkrétné se
jednd o ctyti zbyvajici typy kesi a vzhledem k jejich malému poctu je pouzito

administrativni ¢lenéni pouze na Grovni kraju.

V pripadé wherigo keSe a letterboxu je k vyjadieni absolutniho pocétu pouzito
souctového sloupcového kartodiagramu. Webcam a virtualni keS nejsou v tomto diagramu
zatfazeny z davodu jejich zanedbatelného poctu oproti obéma vysSe zminénym typim
schranek. Jejich pfipadny vyskyt v daném kraji je znazornén symbolem umisténym
vedle sloupcového diagramu (Obr. 10). V pravém dolnim rohu mapy nechybi opét celkovy

podet tdchto typt na tzemi CR.

()
b4

|
@)

@)

Obr. 9: UZiti diagrami a symboli

6.9 Plosné rozlozeni tradi¢nich, mystery a multi kesi

Posledni tfi mapy umisténé v zavéru atlasu zobrazuji plosné rozloZeni tii
nejrozsifenéjSich typt (tradi¢nich, mystery a multi) keS§i a jsou vyhotoveny stejnou
metodou (binning) jako mapy zobrazujici hustotu kesi na izemi CR. Také zde byla pouzita
metoda piekryti podkladové vrstvy hranic CR pravidelnou siti Sestitthelnikovych bungk

spolu s jejich naslednym ohodnocenim podle poctu schranek uvnitt konkrétni bunky.

Za pomoci stupnice je mozné vycCist pocet ukrytych kesi v dané bunce.
Z jednotlivych map Ize vypozorovat oblasti s malym ¢i velkym vyskytem daného typu
schranky. Diky intervalu stupnice s hodnotou 0 jsou na prvni pohled patrné oblasti

s nulovym vyskytem kesi. Vyiezy map zachycuje (Obr. 11).
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Vyhodou téchto map je predevSim skutecnost, ze informuji o vyskytu (lokalizaci)
schranek konkrétniho typu v CR. V kombinaci se statistickymi mapami poétu a hustoty
kesi v okresech tak poskytuji uzivateli velmi dobrou pfedstavu o rozsifeni a stavu daného

typu schranky.

Diivod umisténi map na konec atlasu je pomérné prosty. Jejich pfifazenim
ke kapitole zaméfené na konkrétni typ by doslo k poruseni systému dvojstran. Tato situace
by nevadila v ptfipadé atlasu publikovaného pouze v elektronické formé (soubor PDF),

v ptipad¢ tisténé verze je tomu ovSem jinak.

o3 . 1

Obr. 10: Vyfezy map zobrazujicich plo$né rozloZeni tradi¢nich, mystery a multi kesi
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7. Diskuze

Vyhotoveny atlas obsahuje celkem 25 stran. Zahrnuto je konkrétné 13 map, zbytek
stran tvoii doprovodné texty a grafy. AC se jednd o pomérné tenkou publikaci, jeji
vyhotoveni bylo pomérné¢ ¢asové narocné vzhledem ke skutecnosti, Ze se na ni podilel
pouze autor prace s malou zkuSenosti s atlasovou kartografii jako takovou. Pokud by
na vyhotoveni dila participovala vice¢lenna skupina odborniki (dalsi kartografové, grafik
apod.), z nichz by kazdy zodpovidal pouze za urcitou Cast prace, cely proces vzniku

vysledné publikace by mohl probihat zcela jisté mnohem rychleji.

V pocateCnim navrhu atlasu nebylo moZzné vychazet z dél zabyvajicich se stejnou
tematikou, protoze zadna takova publikace v minulosti nikdy nevznikla. Vyhotoveny atlas
je tedy prvni svého druhu. Podplirnym materidlem se stala odborna literatura, jez nabizi

Siroké zazemi tvorby tematickych map spolu se zdkladnimi poznatky o atlasové tvorbé.

Diky uvodnimu vypracovani kartografického projektu byly jednotlivé etapy prace
strukturované, organizované a nevznikly béhem nich Zadné vétsi komplikace. V pribéhu
samotné tvorby doslo pouze k drobnym zméndm obsahu, vcetné jeho doplnéni dal§imi
mapami zobrazujicimi plo§né rozlozeni ke$i na izemi CR. Tento obsah nebyl v vodnim
planu uvaZovan, ve vysledku vSak pfinesl uzitek spolu s obohacenim celého dila. Pouzita
metoda binning se zaroven ukazala jako velice efektivni a atraktivni pro vizualizaci

velkého mnoZstvi bodovych dat.

Zpracovani jednotlivych map probihalo pfedev§im v komerénim programu
ArcMap, vyuZivanym pod studentskou licenci. Nutno poznamenat, Ze celd tvorba mohla
probihat na srovnatelné trovni podobné i v programu QGIS, kterého bylo vyuzito pouze

pro tvorbu podkladovych vrstev map obsahujicich metodu binning.

Hlavni motivaci pro vznik atlasu byla pfedevS§im absence podobné zaméieného dila
na soucasném trhu. V ptipad€ zobrazeni stavu kesi nejsou data dlouhodobé Casové stala
(jak by bylo idealni), ale méni se v priabéhu doby. Piesto ma zobrazeni téchto dat smysl a i
v budoucnu je mozné atlas vyuzit napf. k porovnani historického stavu nebo
ke statistickym ucelim. V této situaci je na vyhotoveny atlas mozné navazat v piipadné
dalsi praci. Jako velice zajimava moznost se jevi napt. publikovani atlasu v elektronické

verzi pomoci webové aplikace spolu s jeho aktualizaci v periodickych etapach. Periodicky
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vydavané dilo, at uz v knizni ¢&i elektronické podobé, by navic poskytlo velice

pozoruhodny pohled na vyvoj, rozsifeni a popularitu geocachingu jako takového.

Skutecnosti také zlstava, ze zpracované mapy i atlas jsou obsahové zaméfeny
prevazné na Ceskou republiku. Publikace by mohla byt v budoucnu dale rozsifena napf. i
0 mapy vénované statim s velkym vyskytem kesi (USA, Némecko apod.). Pozornost by

zaslouzily také mapy zobrazujici historicky stav geocachingu ve svété, piipadné v CR.
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8. Zaveér

Vyty€ené cile této bakalaiské prace se podafilo Uspésné splnit. Byl vyhotoven
navrh a nasledn¢ tematicky atlas zaméfeny na hru geocaching. Celému procesu vytvofeni
dila predchazelo nastudovani odborné tematické literatury a zpracovani uvodni reSerSe

zabyvajici se atlasy a jejich tvorbou atlast.

Prvni krok tvorby spocival ve stanoveni zdkladni koncepce a ucelu atlasu
v kartografickém projektu. Tento projekt se zaroven ukazal jako velice pfinosny i
v navazujicich etapach. Koncepci celé prace bylo nutné dopiedu rozvrhnout a promyslet
tak, aby na Ctenafe vysledné dilo plsobilo ucelenym dojmem. Kromé zajisténi kvalitni
odborné a technické stranky dila byla snaha vytvofit uzivatelsky atraktivni podobu a design

atlasu, protoze esteticka stranka hraje z pohledu uzivatele také velmi dilezitou roli.

Dalsi ukol zahrnoval ziskani vyuzitelnych podkladovych dat. Potfeba bylo zajistit
jak topograficky podklad, tak ptredevsim tematicky obsah pro jednotlivé mapy atlasu.
Po nashromdazdéni veskerych potfebnych dat a informaci nasledovala hlavni ¢ast prace

v podobé tvorby samotné publikace.

Cely proces vyhotoveni probihal po jednotlivych etapach vyty¢enych na zacatku
prace s pouzitim uvedené¢ho programového vybaveni. Pro vizualizaci ziskanych dat bylo
pouzito zavedenych kartografickych metod (kartogram, kartodiagram), ale 1 metody
netradi¢ni (binning). Volba konkrétni zobrazovaci metody zavisela predevSim na typu dat a
na jeji snadné Citelnosti uZivatelem. Findlni mapé v mnoha piipadech pfedchazela zkuSebni

mapa vyhotovena pomoci jiné metody.

Vysledné dilo v tisténé podobé a ve form& PDF souboru pifindsi svym ctenafiim
zajimavy pohled na soudasny stav geocachingu ve svété a v Ceské republice. Publikace je
uréena zejména pocetné komunité ptiznivei tohoto konicku. Kromé zkuSenych geocacherii
ji mohou vyuzit také zacinajici hraci, jimz by méla pomoci objasnit nékteré zdkladni
principy hry a dalsi informace.

Na dosavadni vyhotoveny atlas je mozné v budoucnu navézat jeho rozSifenim
o dal8i mapy vénujici se naptiklad vice historii ¢i danym statim, ve kterych se geocaching
tési velké oblibé. Jako zajimava se jevi také moznost publikovani atlasu (naproti tisténé

verzi) také v elektronické podob¢ na internetu.
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