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Hra je radost. Uceni pri hre jest radostné uceni. (Jan Amos Komensky)

Diky mému predchozimu i sou¢asnému studiu jsem mél jiZ mnoho prilezitosti
vyzkouSet si roli ucitele fyziky. NejpiinosnéjSi pro mé byly ndaslechové hodiny
a vlastni pedagogicka praxe. Neméné dileZité hodnotim ale i rozhovory s uciteli, Zaky
a studium odborné literatury. Kdyz se zpétné ohlédnu, musim si pfiznat, Ze jsem si
vyucovaci proces vice idealizoval. Je tomu jiZ vice neZ Ctvrt stoleti, kdy jsem byl sam
zakem zakladni Skoly a doufal jsem, Ze se od té doby mnohé zmeénilo. Ale nestalo se
tak. MoZna Ze kdybych svoji pedagogickou praxi absolvoval v jiné Skole, pod vedenim
jiného ucitele, mél bych jiné pozitivnéjsi zkuSenosti. Podobnou zkuSenost také méli

mi kolegové studenti ¢i ucitelé. A jaky druh zkuSenosti mam na mysli?

Predné to, Ze ve vyuce stale prevladd metoda vykladu a psani diktovanych
poznamek, zplsob vyuky je jednotvarny, neefektivni a stereotypni. To, Ze Zaci si
vyuku vétSinou pasivné ,odsedi” v lavici a vnimaji fyziku jako sloZitou. Nespokojeni

a demotivovani jsou nejen Zaci, ale i ucitelé.

Toto mé zjisténi neni jisté nic nového, naopak. Je dlouhodobou snahou tento
nepiiznivy trend zménit a neustale zlep$ovat. Skoly se snaZi, aby ve stfedu pozornosti
nestal ucitel, ale Zak, a aby ucivo vice souviselo se situacemi zbéZného Zivota.
Probihaji zmény Skolniho kurikula a vyucCovani. (1) Proces zavadéni novych
pedagogickych smérii a metod do praxe je ale postupny. A to zejména téch metod, pfi
kterych se Zaci aktivné zapojuji. Nékde se to dari vice, nékde méné. Nakonec vzdy
zaleZzi na konkrétnim uciteli, jeho snaze, schopnostech a hlavné ochoté vyuku

zatraktivnit a zefektivnit.

Pokud chce ucitel souCasny stav vyucovani zménit, ma vice moznosti. Jednou
z nich je vyuzivani aktivizujicich metod. Pri aktivnim uceni si Zak sam vytvari soubor
védomosti, a to tim, Ze se aktivné podili na ¢innostech probihajicich ve vyuce. Mezi
aktivizujici metody patfi také didaktické hry. Myslim si, Ze tato metoda ma potencial
efektivné vyuzit prirozenou hravost a soutézivost vSech zakli ve prospéch

vyucovaciho procesu.
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1.1 Cil prace

Predkladana diplomova prace do jisté miry navazuje na mou bakalarskou praci
na téma ,Vyuziti dramatické vychovy ve vyuce fyziky na ZS“, ve které jsem se vénoval
didaktickym hram jen okrajové. Nicméné uz ve své pedagogické praxi v bakalarském
studiu jsem se ve vétsi mire zabyval teoreticky i prakticky didaktickou hrou. Doufam
také, Ze v diplomové praci ¢astecné zuro¢im své vzdélani a profesi ucitele Literarné
dramatického oboru na ZUS J. Kli¢ky v Klatovech, pti které je hra hlavni vyukovou
metodou. I kdyZ si samoziejmé plné uvédomuji rozdil mezi dramatickou

a didaktickou hrou.

Metoda vyuky didaktické hry je dosud malo vyuZivana a podcenovana metoda,
jak ostatné ukazuji vyzkumy uvedené v této diplomové praci. V ni bych chtél odhalit,
pro¢ tomu tak je, ukazat na smysluplnost didaktickych her ve vyuce fyziky

a napomoci vétSimu vyuziti didaktickych her ve vyuce fyziky na zakladnich skolach.
Téchto obecnych cilii bych chtél dosahnout konkrétnimi cili, které 1ze shrnout
do nékolika bodt:
e zpracovani metodiky a zpisobt aplikace didaktickych her do vyuky fyziky;
e provedeni prizkumu vyuziti didaktickych her na Skolach v Plzeiiském
Kkraji;
e provedeni vlastniho pedagogického experimentu;

e zpracovani zasobniku didaktickych her.

1.2 Stanoveni pracovni hypotézy

Jiz ]. A. Komensky, jeden z prvnich propagatorli zaclenéni hry do vyucovani,
chapal hru jako prirozenou pottrebu, ptispivajici k rozvoji nejen pohybovych, ale
i rozumovych schopnosti clovéka. Didakticka hra je napriklad podle R. Petlaka, ktery
se také zabyval didaktikou, efektnim a efektivnim prostredkem transformace ze Skoly
dogmatické, nezazivné, preferujici encyklopedismus, na Skolu tvorivou, radostnou,
ktera dokaze kazdého Zaka plnohodnotné rozvijet se zretelem na jeho individualni

moZznosti a schopnosti. (2)
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S timto tvrzenim je moZné souhlasit ¢i nesouhlasit. Jaky konkrétni vliv ale maji
didaktické hry na Zaky ve vyuce? Lze zmérit néjakym zplisobem zvySenou motivaci ¢i
onu radostnou tvorivost zaka, respektive jejich pozitivni dopad na znalosti
a schopnosti zaka? JistéZe se nabizi napriklad metoda pozorovani, nicméné
vysledkem je jen subjektivni popis urcitych dojmi. To jisté vyhovuje a dostacuje
hledisku socidlné psychologickému. Pokud ale chceme usilovat o ,hmatatelny
a méritelny diikaz“, a ve fyzice tomu tak je vZdy, musime tedy zvolit jinou vyzkumnou

metodu.

Takovou metodou v naSem pripadé bude pedagogicky experiment a méritelnou

veli¢inou klasifikace Zaka. Pedagogicky experiment, jehoZ realizace je popsana

vvvvv

»Zaclenéni didaktickych her do vyuky fyziky ma kladny vliv na klasifikaci

Zaka“.
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2 TEORETICKA CAST

Nasleduje stru¢ny popis teoretickych vychodisek a nutnych pojmi, které jsou
vyuzivany v praktické Casti a maji souvislost s problematikou vyuziti didaktické hry

ve vyuce fyziky na zakladni skole.

2.1 Hra

Hra je Cinnost, ktera je stara jako lidstvo samo. Hrou oznacCujeme fyzickou ¢i
psychickou aktivitu, ktera se subjektivné vyznacuje kladnymi emocemi. Hlavnimi
znaky hry jsou: dobrovolnost, vyclenéni v Case a prostoru, nejistota pribéhu

a vysledku hry, neopakovatelnost, rizeni dohodnutymi pravidly a védomi jiné reality.
(3)

Dodal bych, Ze tak, jak to mizeme vidét v prirodé u mlad'at riznych zvirat, tak
i clovéka provazi hra jiz od narozeni. Poskytuje ditéti radost a uspokojeni a hlavné se

pomoci hry uc¢i poznavat okolni svét. Nejprve je hra spontdnni a probiha

,nevédomKky*“, s vékem hru dité védomé vyhledava a utvari si vlastni pravidla.

Hra prinasi uspokojeni sama o sobé. MliZeme ji pozorovat nejen u déti, ale také
u dospélych. (4) Dité se pfi hrani vzdélava jakoby mimochodem, ,bezbolestné

naucené dovednosti si 1épe zafixuje, neZ kdyby si je jen memorovalo. (5)

Da se rici, Ze hra je zdroj zdbavy i pouceni a prostiedek k osvojovani socidlnich

roli.

Jak uvadi Toma$ Hous$ka: ,Hra patfi mezi potieby ditéte, ke hrani her neni
zapotfebi Zadna komplikovand sekundarni motivace, a presto hru budou déti
vykonavat ze vSech svych sil a schopnosti. Hra by méla byt ve Skole, zejména v nizsich

rocnicich zakladni metodou. Hra, p¥i niZ je dité aktivni, ma moznost tvlir¢iho jednani

a svobodné komunikace se spoluhraci.“ Takova hra by méla mit urcité zakonitosti:

e Ucitel nebo rodi¢ smi byt pro dité pouze iniciatorem, tim, kdo navrhne urcitou

hru hrat. V pribéhu hry do ni nesmi vstupovat.

e Rozhodnuti o tom, zda hru hrat, musi pochazet od ditéte. VZadném piipadé

nelze hru détem vnutit.
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e Hra ma stanovena pravidla tak, aby pri hie nedochazelo k nedorozuméni a aby

plnila své cile. (6)

e Hra také rozviji tvorivost. Tvorivosti ve hie se zabyval Jifi Némec, ktery také
hry rozclenil podle nékolika obecnych kritérii: irovné psychického vyvoje,
rozvijené vlastnosti, poctu hract, délce trvani hry, stupni naroc¢nosti a dalsich

Kritérii. Hry rozdélil do sedmi zakladnich skupin (7):
1. Pro¢ mame byt tvorivi.
2. Vnimani svéta - co je dilezité, je o¢im neviditelné.
3. Pozorovani svéta - svétlo poznani.
4. Pamatovani si svéta.
5. Predstavovani si svéta.
6. Tvoreni svéta — mySleni jako kli¢ k tvorbé.
7. Jaky ten clovék je, aneb mravnost nade vse.

Toto ¢lenéni je ukdzkou jednoho pohledu na problematiku her. Pokud bychom
se ji méli vénovat podrobnéji, vystacilo by toto téma na samostatnou a velmi obsahlou

praci.

2.2 Didakticka hra

Hra ve Skolni vyuce byla vyuZivana jiZ od davné historie, jak doklada Platéniiv
vyrok: ,Priteli, nezachazej s détmi pri uceni nasilné, nybrz at’ se déti uci formou hry,

muze se pak lépe pozorovat, k cemu se kdo svou ptirozenosti hodi.“ (8)

To, Ze ma byt Skola hrou, fikal pfed mnoha staletimi J. A. Komensky. Tento
vyrok bychom mohli nazvat jakymsi pedagogickym kliSé. Zajimavé ale je, Ze ackoliv
Komenského uznava snad celda odbornd pedagogickd verejnost jako zakladatele
moderni pedagogiky, tak jeho zminény vyrok se snaZi naplilovat jen malad ¢ast této

verejnosti.

A pritom didakticka hra podle E. Petlaka ulehcuje, zefektiviiuje a zkvalitiuje

uceni zaka a je dynamickym elementem vzdélavani. (2)
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Didaktickd hra je analogie spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje (pro Zaky ne
vZdy zjevnym zplsobem) didaktické cile. Ma sva pravidla, vyZaduje pribézné razeni
a zavérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivciim i skupinkdm ZzZakd, pricemZ role
pedagoga pri hfe ma Siroké rozpéti od hlavniho organizatora aZ po pozorovatele.
Prednosti didaktické hry je stimulac¢ni naboj, protoZe probouzi zajem, zvySuje
angazovanost zakli na vykondvanych cinnostech, podnécuje je k tvorivosti,

spontannosti, spolupraci a soutézivosti. Nuti je vyuzivat rtizné poznatky a schopnosti

a zarazovat zivotni zkuSenosti. (9)

Oproti hravé c¢innosti déti postrada didakticka hra spontannost a urc¢itou miru
svobody. Také se lisi zamérenim na predem stanoveny cil, ktery détska hra mnohdy
nepotirebuje. Didakticka hra si své ,nedostatky“ ale vynahrazuje motivaci, ktera je

y2hnacim motorem* hry.

Zaclenéni hry do vyuky by méla predchazet metodicka priprava ucitele. Mél by
si vytycit cile hry, urcit pripravenost zakl z hlediska jejich dovednosti, zkuSenosti
a védomosti. Dale by si mél ujasnit pravidla a svou ulohu ve hie, promyslet mozné

varianty a stanovit si zplisob hodnoceni. (10)

Didaktickou hru radime mezi metody tzv. ,aktivniho uceni”.

2.2.1 Aktivni uceni

Aktivni uceni je takovy zplisob vyucovani, pri kterém se vyzaduje aktivni
zapojeni zakl. Zak nepiijima informace jen pasivné, ale aktivné se i¢astni vytvaren si
vlastniho systému védomosti, zrucnosti a navykli. Védomosti nejsou zakovi
predavany ucitelem, ale zak si je sdm vytvari. Tato metoda vyzaduje Zakovu tucast
nékdy fyzickou, ale vidy mentalni. Zak si zde predané informace nebo pokyny
zpracovava na vlastni urovni pochopeni. Ucitel by zde mél vnimat vyvojové
a individualni odlisnosti zaki a brat je pii pouZivani metod aktivniho uceni v ivahu.

Uceni ve Skole vyzaduje, aby Zaci davali pozor, sledovali, snaZili se zapamatovat
a pochopit, aby si vytycCovali cile a prebirali odpovédnost za své vlastni uceni.
Kognitivni ¢innosti nejsou moZné bez aktivniho, angaZzovaného zapojeni toho, kdo se

ma ucit. Ucitelé musi k aktivité a zaméreni na cil zakim pomoci tim, Ze budou
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vyuzivat jejich prirozenou touhu zkoumat a chapat nové véci a zvladat nové

dovednosti. (1)

Ackoliv ucitel je pri aktivnim vyucovani ten ,pasivni“, naro¢nym tkolem ucitele
je vytvorit zajimavé a podnétné ucebni prostredi, které bude Zaky motivovat
k aktivnimu zapojeni.

v v

Panové Bentley a Watts ve své knize ,Uceni a vyuCovani ve Skolni védé:

Praktické alternativy” charakterizuji aktivni u€eni témito body:
e 7aci v pribéhu vyucovani aktivné pracuji, mysli a debatuji;
e 73ci aktivné interaguji se svymi spoluzaky;
e 7aci dostavaji okamzité zpétnou vazbu;
e 7aci na sebe berou zodpovédnost za svoje védomosti;
e ucitel se stava prostiednikem, pomocnikem pii vytvareni védomosti.
(11)

Aktivni uceni zapojujeme do Skolské praxe pomoci ,aktivizujicich vyukovych

metod"“.

2.2.2 Aktivizujici vyukové metody

Jedno cinské prislovi trika: ,SlysSim a zapomindm. Vidim a pamatuji si. Délam
a rozumim.“ Ve snaze zvladnout ucivo co nejrychleji se v§ak na tuto pres dva tisice let
starou moudrost zapomina. Lépe se véc naucime, kdyz ji sami délame, nez kdyz jen
poslouchame nebo se divame. Tento vyrok muize znit jako otfepand fraze, a presto
vétsina uciteld travi vice nez 60% vyucovaciho ¢asu mluvenim k zakdm. Zaci urcité
potiebuji vysvétleni novych védomosti a dovednosti, ale krom toho také potiebuji
korigovanou praxi, tj. potfebuji pod dohledem ucitele dovednosti a védomosti

procvicovat, coZ je Cinnost daleko ¢asové narocnéjsi. (12)

Aktivizujicimi metodami se rozumi takové metody vyuky, které vychovné-

vzdélavacich cilt dosahuji hlavné diky vlastnimu ,snazeni” zakda.
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Zabyvaji se jimi podrobnéji napiiklad ]. Manak a V. Svec ve své knize , Vyukové
metody“. Aktivizujici metody radi podle Kkritéria sloZitosti edukacnich vazeb mezi

ostatni vyukové metody nasledujicim zptisobem (13):

1. Klasické vyukové metody
1.1. Metody slovni
1.1.1. Vypravéni
1.1.2. Vysvétlovani
1.1.3. Prednaska
1.1.4. Prace s textem
1.1.5. Rozhovor
1.2.  Metody nazorné-demonstracni
1.2.1. Ptedvadéni a pozorovani
1.2.2. Prace s obrazem
1.2.3. Instruktaz
1.3. Metody dovednostné-praktické
1.3.1. Napodobovani
1.3.2. Manipulovani, laborovani a experimentovani
1.3.3. Vytvareni dovednosti
1.3.4. Produké¢ni metody
2. Aktivizujici metody
2.1. Metody diskusni
2.2.  Metody heuristické, reSeni problém
2.3. Metody situacni
2.4.  Metody inscenacni
2.5. Didaktické hry
3. Komplexni vyukové metody
3.1.  Frontalni vyuka
3.2.  Skupinova a kooperativni vyuka
3.3.  Partnerska vyuka
3.4. Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zakut
3.5.  Kritické mySleni
3.6.  Brainstorming
3.7.  Projektova vyuka
3.8.  Vyuka dramatem

10
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3.9. Otevrené uceni
3.10. Uceni v zivotnich situacich
3.11. Televizni vyuka

3.12. Vyuka podporovana pocitac¢em

U jinych autori miiZeme najit jiné Clenéni. Napriklad metody inscenacni, tedy
dramatické nékteri autori radi mezi didaktické hry. V této diplomové prace bude ale

vyuzito predloZené rozdéleni podle J. Matiaka a V. Svece.

2.2.3 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry mizeme rozdélit podle mnoha kritérii. Podle obsahu, na ktery se

didakticka hra zaméruje, miZeme hry clenit takto (14):

e jazykovy rozvoj,

logicko-matematicky rozvoj,

e rozvoj védeckého poznani,

e rozvoj pohybu,

e rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti,

e rozvoj organizacné-ridicich schopnosti.

Déle je mozné clenéni podle poctu zakd, pro které je hra urcena:
e pro jednotlivce,
e skupinové,

e celotridni.

Podle mista, kde se hra odehrava:

e v lavici,

e vetride,

11
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e vtélocvicné,
e v prirodé,

e v domacim prostredi.

MiiZeme se také potkat s délenim na hry, podle toho, co rozviji (15):
e hry senzorické (smyslové),
e pamétové,
e rozvoj mySleni,
e komunikacéni,
e tvorivostni,

e kooperativni.

Rad bych se pozastavil u hry kooperativni. Tou se podrobnéji zabyvala Hana
Kasikova. Tyto hry jsou strukturovany tak, Ze nikdo neprohrava, zaci si hraji
s druhymi, ne proti druhym. Hraci se snazi o jeden spole¢ny, vSemi Zadouci cil. Pri
kooperativnich hrach je vyloucen strach a pocit ze selhani. Zaci si sami hlidaji
pravidla a chovani, bezpec¢nost hry. Kooperativni hru miizeme rozlisit na 4 zakladni

komponenty:

e Kooperace - existuje spolecny pohyb kcili pomoc jednoho druhému
v dosaZeni tohoto cile. Hraci citi, Ze jsou akceptovanou soucasti hry, a citi se
byt do hry plné zapojeni. Vysledkem je pocit zisku, ne ztraty, a to pro vSechny

zucastnéné, coz zvysuje efektivitu ucent.

e Akceptace, prijeti, souhlas - pocit prijeti se pfimo vztahuje ke zvySeni
sebediivéry a k prozivani pocitu stésti, stejné tak jako odmitnuti se vztahuje ke
snizeni sebedlvéry. Kazdy hra¢ ma vyznamnou tlohu.

e Zaclenéni - primo se vztahuje k pocitu prinalezitosti, prispivani, uspokojeni

z aktivity. Zaci chtéji byt soucasti akce, ne mimo. TouZi po zaclenéni, pokud se

12
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neobavaji, Ze mohou byt poniZeni, odmitnuti. A také tehdy, kdyZ je hra

vyzkouSenim vlastnich moZnosti.

e Legrace, radost, potéSeni - prvotni divod pro hru je radost ze hry, legrace.
V kooperativnich hrach se tento rozmér hry jeSté zvyraziuje, protoZe

struktura hry prinasi uvolnéni. (16)

Kooperativni hra by neprobéhla, pokud by hraci nepostupovali k cili postupné.

2.2.4 Didakticka hra jako vyukova metoda

Didaktickou hru popisuje Eva Krej¢ova jako uvédomélou cinnost, ktera ma
specificky vyznam a Ucel. Je zdrojem motivace, zvySuje aktivitu mysleni a rozumové
usili, zlepSuje pozornost a koncentraci. Dale podporuje tvorivé mysSleni,
predstavivost, pamét, kombina¢ni a logicky usudek. Obsahuje prvky soutéZivosti
a tim podnécuje k vétsi aktivité i jinak pasivnéjsiho jedince (8).

Z pohledu ucitele bychom mohli didaktickou hru charakterizovat jako aktivitu
zaki, ktera ma svoje pravidla, sviij presné definovany cil a pribéh. Cilem je nejcastéji
upevnéni ¢i opakovani latky, coz ovSem probiha jakoby ,mimodék”, tzn. tak, aby si
déti v idedlnim pripadé nevsimly, Ze se vlastné uci. Prostfednictvim didaktické hry se

mohou déti také ucit resit néjaké problémy a konfliktni situace.

V nasem $kolstvi je velmi vyuZivanym prvkem trest. Casto nemusi byt trest
pirimo ziejmy, ale pokud se nad tim vice zamyslime, tak se s nim potkdme velmi casto.
At uZ je to strach ze Spatné znadmky, ze zesmésnéni pred tiidou, strach z chyby pfi
pocitani, strach z vyvolani atd. V didaktickych hrach by mél byt pravé prvek trestu

a strachu potlacen na minimum.

Snahou ucitele pti didaktické hie (a nejen pii ni) by mélo byt vytvoreni takové
tvirci a prijemné atmosféry, pri které se déti mohou uvolnit a bez negativnich pocitt
se pustit do hry. Zaroven ale musi Zaci - hrac¢i dodrZovat urcita pravidla hry, ktera

musi byt vZdy vyslovena.

13
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Didaktickou hrou se neuci jen déti, ale i dospéli v mnoha oborech lidské
Cinnosti. At uZ je to armada pri vycviku konfliktnich situaci, Spickovi manaZeri
rozvijejici specifické dovednosti ¢i ,bézni lidé“ ucici se efektivné cizi jazyk.

Didaktické hry mize ucitel cilené vybrat z jiZ existujici databaze, mtlize ale také
vymyslet hry vlastni, nebot vychovné vzdélavaci funkci mohou mit i dalsi aktivity
a hry, které jsou zdbavné nebo zajimavé a rozvijeji u zakl urcité schopnosti nebo

dovednosti.
Ve vyucovacim procesu miizeme najit 5 hlavnich fazi. Jsou to faze:
1. motivacni,
2. expozicni,
3. fixacni,
4. diagnosticka,
5. aplikacni.

V didaktické hie se setkavame se vSemi témito fazemi. VétSinou se ve hie riizné
prolinaji nebo stridaji. Mlizeme také cilené vybrat ¢i upravit hru tak, aby pirevazovala

jedna z uvedenych fazi.

2.2.5 Pedagogické aspekty didaktickych her

Aby mohla byt didaktickd hra ve Skolni vyuce uspésné aplikovana, musi byt

dodrZeny urcité podminky a pravidla. Jsou to predevsim tyto zasady:
e Hra by méla byt pro déti lakava a zajimava;
e Pravidla musi byt jasna a srozumitelna;
e Hra by méla byt pfimérena véku a intelektu zaku;
e Hra by méla mit jasny didakticky cil;

e Do hry by se mély aktivné zapojit vSechny déti.

Na rozdil od spontanni hry je ticast v didaktické hie povinna. U¢itel by ji ale mél

umeét zaradit do vyucCovani vzdy tak, aby Zaci hru prijimali s radosti a chuti. Cim vice
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se to ucitelim podari, tim vic se u zZakl zvysi motivace, herni zapal, koncentrace,

aktivita v mysleni a nasledné radost a uspokojent.

Pedagogicky pohled na didaktické hry je dale rozvinut v praktické c¢asti.

2.2.6 Psychologické aspekty hry ve vyucovani

Podle nazoru humanistickych psychologi je uceni nejsnadnéjsi, smysluplné
a nejucinnéjsi, kdyz probiha v atmosfére zbavené jakékoli hrozby. (12) Pravé takovou

atmosféru by mélo vytvaret aplikovani didaktickych her.

Pfi riznych hrach a vriznych fazich hry (v hernim zapalu) se Zaci projevuji
rizné. Projevuje se jejich povaha, temperament a dal$i slozky osobnosti. Tato
skutecnost miize slouZit jako vyznamny diagnosticky nastroj. Naptiklad absence
zajmu o hru je psychology povazZovana za patologickou - projevuje se napt. u déti

s autismem. (5)

Domnivam se, Ze pravé pri hrach, kdy se ucitel nemusi tak soustiedit na svij
vykon, nebot’ aktivitu prebiraji Zaci, by se z néj mél stat ,psycholog” vice neZ jindy.
Mél by pozorovat chovani zaki ve tridé€, naslouchat jim, projevit jim zdjem. To by mu
mélo pomoci vytvaret lepsi ucebni prostredi a poznavat psychologické potieby svych
zakd.

Didakticka hra ma zcela jisté velky potencial plsobit na emocionalitu zakd, na

rozvoj jejich komunikacnich dovednosti a celkovy osobnostné socialni rozvoj.

2.2.7 Socialni aspekty hry ve vyucovani

Dité si pri hi'e osvojuje jak znalosti (podle zaméreni a obsahu té které hry), tak
i nejriznéjsi osobnostni dovednosti, napt. smysl pro fair play (dodrzuji se predem
dana pravidla, neSvindluje se), uméni prohravat (sebekontrola vzteku, litosti aj.
negativnich emoci) a také uméni vyhravat (soucit s prohravajicim, kontrola

pozitivnich emoci, schopnost rozdélit se o vyhru). (5)

Vyzkum (1) ukazuje, Ze soutézivé usporadani, které zZaky vede k samostatné
praci scilem ziskat co nejlepSi znamky nebo jiné odmény, ma tendenci sniZovat

vnitini motivaci a vyvolava u zZakil pocit, Ze se hledi hlavné na schopnosti. Pri hrach,
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ve kterych se vyzZaduje spoluprace, se posiluji vztahy uvnitr tridy. A to jednak vztahy
mezi Zaky navzdjem, ale také mezi Zaky a ucitelem, kterého zde maji Zaci moZnost
»Spatrit vijiném svétle“, tj. vroli koordinatora hry. Hrani her také kladné ovliviiuje
celkovou naladu ve tridé. Napriklad tim, Ze Zaci nejsou stresovani pripadnym

nezdarem, jako tomu byva naptiklad u zkouseni.

Socialni prostredi (klima) ve tfidé se neustale méni. To by mél mit ucitel pri
planovani didaktickych her také na paméti. Zménu, kterou lze predvidat, je jednoduse
vékovy vyvoj. Nékteré hry svym charakterem mohou byt vhodnéjsi pro ,Sestaky”, ale
u ,devatakt“ mohou sklidit posméch. Zaroven to, Ze hra dobte fungovala v jedné
tfidé, nemusi znamenat, Ze musi fungovat i v paralelni tridé stejného roc¢niku, ¢i

dokonce ve stejné tiidé v jinou dobu.

Zak na druhém stupni je velice citlivém obdobi dospivani, méni se jeho
hodnotovy systém i zajmy. Zaziva také rizné tzKosti a strachy. V nékterych hrach se
miiZe citit nekomfortné, tieba pravé z obavy z vysméchu od ostatnich zakd. Ucitel se
ale musi snaZit nastolit takové podminky, aby hraci méli pocit bezpeci a nic nebranilo

jejich tvilrci praci, aktivnimu zapojeni, a mohla se tak rozvinout jejich kreativita.

Vzdélavaci funkce didaktickych her vyplyva jiz z nazvu, ale dtileZitou funkci her

je také ziskavani spolecenskych navykd, rozvoj komunikace a spoluprace.

2.2.8 Motivace k uceni pri hre

Nejen ve vyuce fyziky lze pouzit didaktické hry zejména jako nastroj k motivaci
zaka. Dité se neuci jen pii hie, ale uci se i pro hru. Napriklad je zndmy pripad, kdy se
sedmilety chlapec naucil pocitat procenta, protoZze si ve hie Monopoly chtél sam

spocitat, jakou bude platit dan. (5)

Dovedu si predstavit, Ze dité miize byt motivovano uZ jen tim, aby se doma
pripravilo na ohlaSené pravidelné opakovani probrané latky pomoci didaktické hry,
aby se tim padem mohlo do hry vice zapojit a nevypadalo v oCich ostatnich jako
neprili§ dobra soucast jejich tymu.

Drtiva vétSina ucitelli se jisté shodne na tom, Ze motivace zaka je jednim
z nejdtlezitéjsich, ne-li nejdilezitéjSim faktorem ovliviiujici zapojeni ¢i nezapojeni

zaka do vyucovaciho procesu. Ostatné jsem si toto své tvrzeni ovéril v mém vlastni
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praxi. Dovolim si ale tvrdit, Ze maloktery ucitel s touto podstatnou informaci dale

7

pracuje, aby ji smysluplné vyuzil ve vzdélavani zZaki.

Neni také pravdou, Ze jakakoliv hra motivuje Zaky. Dokonce i hra, ktera jednou

VIV

»slavi uspéch”, nemusi pristé fungovat.

Problematika motivace zaki je slozitéjsi, nez by se mohla zdat. U kazdého zaka
miiZeme pozorovat trochu jinou motivaci. Navic se tato motivace muiize rizné meénit,
podobné jako se neustale méni socialni klima tridy. Nékdy je vhodné vice zZaky pri hre
pobizet, dokonce motivovat odménou, jindy je to nutnosti. Vyzkumy ukazuji, Ze kdyz

Zaci ocekavaji nedspéch, nejsou motivovani k uceni. (1)

V kontrastu k tomu mnoho zaka také plni ukoly ucitele pouze proto, aby dostali
néjakou odménu (dobrou znamku, pochvalu, uznani spoluzaki, postup do dalsiho
ro¢niku) nebo se vyhnuli ur¢itému trestu. To miZeme nazvat vnéj$i motivaci.
Dilezitou roli ve vnéjsi motivaci Zaka ale také miiZzou hrat socialni vztahy (vztahy

k uciteli, rodi¢lim, ke spoluzaktim).

Daleko lepsi je, pokud jsou Zaci motivovani vnitiné. Pokud Zaky uspokojuje uz
jen to, kdyZ mohou danou ¢innost provadét anebo chapou vyznam a hodnotu ucebni
Cinnosti. Takovy jedinec se uci to, co ho zajima a oproti ostatnim spoluzakiim je
tvorivéjsi, vnimavéjsi a aktivnéji spolupracuje. Na vnitini motivaci se podili ale také
snaha o vyhnuti se netspéchu, potieba socialni potreby a prestiZe. O ty, ktefi nejsou
vnitiné motivovani se musi ucitel individualné starat. Jakym zptisobem, na to nelze
podat navod, to by mél sam vycitit. Nékdy mulZe postacit jen pohled z o¢i do odi,
usmév ¢i mrknuti. Jindy je potfeba kratky rozhovor, ktery je potreba nékdy

uskutecnit ,,mezi Ctyfma ocima®“.

Motivacni proces Zakil orientovanych na zvladani uciva se v mnoha ohledech lisi

od Zakil s ego-orientaci.

Motivaci ke hre miliZzeme zvysSit naptiklad zarazenim prvku soutéZzivosti.
SoutéZeni by ale nemélo zvyhodnovat stale stejné Zaky, protoZe by mohlo dojit
k nezddoucimu zvySovani ega u jednéch zakd a podcetiovani se u druhych. Obé
moZznosti vytvari pro hru Spatny predpoklad a nedobré klima ve tridé. Tomu lze
predejit napriklad soutéZenim ve skupinach, které se obménuji. Anebo také

zatazovanim her s prvky nahody, aby méli Sanci zaZit daspéch ve hre i Zaci s niz$imi
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védomostmi, protoZe pravé to je milize motivovat k vétSimu zapojeni do hry a tim

padem plnéni cile hry.

2.3 Didaktika fyziky

Didaktika fyziky je interdisciplinarni védou. Jako samostatna védecka disciplina

byla didaktika fyziky oficidlné uznana v roce 1965. (17)

Zjednodusené lze rici, Ze didaktika fyziky resi, jakym zplisobem bude predan

obsah fyziky.

2.3.1 Vyvoj didaktiky fyziky v CR

V historickém vyvoji didaktiky fyziky v Ceské republice se objevilo nékolik
pojeti. Chronologicky je lze charakterizovat takto: metodické, aplikacni, integra¢ni
a komunikacni. Jednotliva pojeti didaktiky fyziky lze odliSit podle vztahu k fyzice,
pedagogice a dalsim oboriim. Metodické pojeti je velmi tésné spjato s fyzikou,
aplika¢ni vychazi primarné z pedagogiky (a pedagogickych véd), zatimco integracni
pojeti se snazi vyuzit pro rozvoj didaktiky fyziky i dalsi védy (snaha o modernizaci
kurikula). Reprezentativhim prikladem integracniho pojeti je ucebnice Didaktika
fyziky: Obecné otdzky od E. KaSpara. V této knize se autor zminuje, Ze dileZitym
pomocnym védnim oborem didaktiky fyziky je psychologie a pedagogicka
psychologie, ktera zjiStuje fyzické a mentalni procesy u zakd. A dale pokracuje, Ze
vyuCovani fyzice je tésné spojeno s logikou, s matematikou a stadou technickych

a prirodnich véd. (18)

V soucasné dobé nejvyznamnéjsSim zplisobem ovliviiuje soucasné didaktické
mysleni (nejen ve fyzice) komunikacni pojeti. Do jisté miry se soucasné uplatiuji
(koexistuji) i ostatni zminéna pojeti. (19) Komunikac¢ni pojeti se rozviji v souvislosti
srozvojem komunikacnich technologii. Smyslem tohoto pojeti je didakticka
komunikace, kterou je treba chapat jako transformaci fyzikalnitho poznani do
sdélitelné podoby. Mnohé fyzikalni poznatky spadaji totiZ do oblasti nedostupnych
pfimému smyslovému vnimani, a zakladnim problémem se tak stava jejich

sdélitelnost. (19)
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VsouCasné dobé je fyzikalni vzdélavani podstatné ovlivnéno informacné-
komunika¢nimi technologiemi. Pocitace a internet vyrazné usnadiiuji pochopeni
fyzikalnich poznatki, a to tim, Ze napriklad simuluji riizné fyzikalni jevy, umoznuji

rychle sdilet ¢i vyhledavat informace.

V souvislosti s ,kurikularni reformou“ probéhla i ve fyzice didakticka
transformace a modernizace didaktického systému fyziky. Soucasné probiha mnoho
vyzkumi v analyze vzdélavaciho obsahu a jeho struktury, vyzkumu vyuky, vyzkumu

v kurikularni tvorbé (Lepil, Rakovska, 2000) apod. (20)

2.3.2 Kurikulum fyziky

Kurikulum, tj. souhrn znalosti, které si ma osvojit ¢len dané spolecnosti, je
soucasti kultury spolecnosti, odrazi urovern jejiho rozvoje i potieby Zivota. Kultura je
svét vytvoreny cClovékem pro Clovéka, odrazi celkovy stav spoleCnosti, je Zivotnim

prostorem kazdého jednotlivce. (21)

Pojeti vzdélani se v moderni spolec¢nosti oproti minulosti méni. Néktefi autori
hovofi o radikadlni zméné. Jini se spiSe priklani k nazoru, Ze stfidani koncepci je
plynulé a viceméné ve Skolstvi prevladaji tradi¢ni postoje, které revolu¢ni obrat

’

neumoZznuji.

V kazdém ptipadé probihaji ve skolstvi riizné reformy vzdélavaciho systému a
zavadi se nové trendy ve vyuce. AvSak znacna ¢ast ucitelli a vefejnosti neni schopna,
ani ochotna vétsi zmény ptijimat, protoZe to pro né znamena také prestavbu postoji

a zpusobu mysleni. (21)

Co rozumime tradicnimi postoji? Jednim zhlavnich znakd vzdélavani v
minulosti je ,transmise”, tj. prevladajici predavani védomosti od ucitele k Zakim.
Dal$imi znaky jsou: diraz na predmétové znalosti, existujici predél mezi Skolnim
védénim a védénim potrebnym pro prakticky Zivot, a také to, Ze zak postrada
zakladni poznatky o pravu, ekonomice a jinych nezbytnych zaleZitostech Zivota. Nové
kurikulum oproti tomu klade dliraz na tvorivou praci, podporuji se mezipredmétové
vztahy (priifezova témata) a v popredi je poZzadavek na aktivni pristup zaka k uceni.

Do nedavné doby prevladalo normativni vymezeni kurikula. V soufasné dobé

19



2 TEORETICKA CAST

probihajici kurikularni proména klade vétsi diraz na zodpovédnost ucitele, jeho

kulturni rozhled a tvorivou soucinnost.

Kurikulum zakladnich $kol v Ceské republice upravuje Ramcovy vzdélavaci
program pro zakladni vzdélavani - dale jen RVP ZV. Fyzika je vtomto dokumentu
vydaném Vyzkumnym ustavem pedagogickym v Praze zaclenéna do vzdélavaci

oblasti Clovék a piiroda. Sou¢asné je v této oblasti ptirodopis, chemie a zemépis.

Vzdélavani v této vzdélavaci oblasti sméruje k utvareni a rozvijeni klicovych

kompetenci tim, Ze vede Zaka ke:

e zkoumdani piirodnich fakti a jejich souvislosti svyuZitim rlznych
empirickych metod poznavani (pozorovani, méreni, experiment) i riznych
empirickych metod poznavani (pozorovani, experiment, méreni) i riznych

metod racionalniho uvazZovani;

e potrebé Kklast si otdazky o pribéhu a pricinach riznych prirodnich procest,

spravné tyto otazky formulovat a hledat na né adekvatni odpovédi;

e zplsobu mysleni, které vyzaduje ovérovani vyslovovanych domnének

o prirodnich faktech vice nezavislymi zplisoby;

e posuzovani duleZitosti, spolehlivosti a  spravnosti ziskanych
prirodovédnych dat pro potvrzeni nebo vyvraceni vyslovovanych hypotéz
¢i zavéru;

e zapojovani do aktivit smétujicich kSetrnému chovani k ptirodnim
systémulm, ke svému zdravi i zdravi ostatnich lidi;

e porozumeéni souvislostem mezi c¢innostmi lidi a stavem prirodniho
a zivotniho prostredi;

e uvazovani a jedndani, kterd preferuji co nejefektivnéjsi vyuzivani zdroji
energie v praxi, v€etné co nejsirsiho vyuzivani jejich obnovitelnych zdroj,
zejména pak slunecniho zareni, vétru, vody a biomasy;

e utvareni dovednosti vhodné se chovat pti kontaktu s objekty ¢i situacemi
potencialné ¢i aktualné ohrozujicimi Zivoty, zdravi, majetek nebo Zivotni

prostredi lidi.
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Vsechny vysSe uvedené informace je nutné brat v souvislosti se zatfazenim

didaktickych her do vyuky.

2.3.3 Prurezova témata

Povinnou soucasti zakladniho vzdélavani jsou tzv. ,priifezova témata“. Ta musi
Skola béhem zakladniho vzdélavani nabidnout vSechna zaklim, a to prostrednictvim
Skolnich vzdélavacich plant. Propojuji se tak jednotlivé vzdélavaci oblasti a obory.

Prifrezovymi tématy jsou:
e Osobnostni a socialni vychova
e Vychova demokratického obcana
e Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
e Medialni vychova
e Environmentalni vychova
e Multikulturni vychova (22)

Pfi zpracovavani tematického planu a pti pripadné tvorbé didaktickych her se

jevi jako smysluplna snaha o propojeni didaktickych her a priifezovych témat.

2.3.4 Tendence ve vzdélavani dle RVP ZV

Vyuzivani didaktickych her ve vyuce by mélo vychazet z tendenci ve vzdélavani,
které navozuje a podporuje Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani

takto:
e zohlednovat pii dosahovani cili zakladniho vzdélavani potreby
a moznosti zakuy,
e uplatiiovat variabilnéjsi organizaci a individualizaci vyuky podle potreb
a moznosti zakl a vyuzivat vnitini diferenciaci vyuky,

e vytvaret SirSi nabidku povinné volitelnych predméti pro rozvoj zajmi

o v 7

a individualnich predpokladi zaki,
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vytvaret piiznivé socialni, emocialni i pracovni klima zaloZené na uc¢inné
motivaci, spolupraci a aktivizujicich metodach vyuky,

prosadit zmény vhodnoceni 7Zakii smérem k priibézné diagnostice,
individualnimu hodnoceni jejich vykoni a SirSimu vyuzivani slovniho
hodnoceni,

’ s’ v

zachovavat co nejdéle ve vzdélavani prirozené heterogenni skupiny zakt

7~

a oslabit diivody k vycleniovani zakia do specializovanych ttid a $kol,

zvyraznit u¢innou spolupraci s rodici zakd.
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Pohledem do nedavné historie, tj. do obdobi na prelomu nového tisicileti,
zjistujeme, ze koncepce vyuky v Ceské republice se v porovnani s realitou v obdobi
pred nékolika desitkami let priliS nezménila. Vychovné-vzdélavaci prace zakladnich
Skol si povétSinou uchovala svou koncepci vyuky, zaloZzenou na vykladu ucitele,
pasivité zakd a nedostatku aktivizacnich metod ve vyuce. To potvrzuji i moje
dosavadni zkuSenosti z pedagogické praxe a diskuze s byvalymi ¢i sou¢asnymi kolegy

a kolegynémi.

Vyznamnym vyzkumem, ktery tuto teorii potvrzuje, je video studie TIMSS 1999
(23), vjejimZ ramci se analyzovaly videozaznamy 439 vyucovacich hodin biologie,
chemie, fyziky a zemépisu v péti zemich svéta. Motivacni aktivity byly do vyuky
zarazovany nejcastéji v USA (23 % vyukového casu). V Australii to bylo 11 %,

v Nizozemi 5 %, v Japonsku 4 % a nejméné v CR 3 %. (24)

Tento neptiznivy stav vedl ktzv. ,kurikularni reformé“ - nové strategii
vzdélavani. Ta, po¢inaje Narodnim programem vzdélavani v Ceské republice, na ktery
navazuje Ramcové vzdélavaci program (RVP), zdlraznuje rozvijeni Kklicovych

kompetenci a vybizi mimo jiné k vétSimu vyuziti aktivizujicich metod vyuky.

Jak se dari nékteré tendence pojeti vyuky RVP napliiovat prostiednictvim
Skolnich vzdélavacich programii a hlavné vlastni edukacni ¢innosti uciteld, to by mél
pomoci ,odhalit“ i mij prizkum, zabyvajici se vyuzitim didaktickych her ve vyuce

fyziky na zakladnich Skolach v Plzenském Kkraji.

Zpusoby, jakymi lze aplikovat jednu z aktivizujicich metod - didaktickou hru do
vyuky fyziky, jsem zpracoval v kapitole Metodika didaktické hry, a to na zakladé
nasledné popsaného vlastniho pedagogického priizkumu, studia odborné literatury
a mé vlastni pedagogické praxe. V dalsi kapitole je popsan vlastni pedagogicky
experiment, jehoZ cilem bylo zjistit smysluplnost zatazeni této metody do vyuky. A

koneclné prikladam zasobnik didaktickych her vyuzitelnych ve Skolni praxi.
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3.1 Pedagogicky prizkum

Vlastni pedagogicky priizkum jsem nazval: ,Vyuziti didaktickych her ve fyzice
na zakladnich $kolach“. Setfeni, tedy sbér dat, probihalo v obdobi od 6.3.2015 do
27.3.2015. Zvolil jsem neverejny prizkum, tzn., Ze vysledky jsou zveiejnény pouze

v této diplomové praci.

Tento mij priizkum neni ojedinély. VétSina domacich prizkumi ¢i vyzkumi se
ale doposud vénovala spiSe obecné vyukovym metodam, Ci specifictéji aktivizacnim
metodam. Z posledni doby budu jmenovat jen nékteré. V. Svec (1996) provadél
vyzkum zaméreny na ucitelské pojeti efektivnich vyucovacich postupti. S. Kasparkova
a R. Otépkova (2006) provedly dotaznikové Setieni, jehoZ cilem bylo zjistit, jaké
vyukové formy, metody a prostiedky pouZzivaji ucitelé k objasnovani nového uciva
k aktivizaci zakt a k opakovani. Cabalova (2004) zkoumala, do jaké miry ucitelé ve
vyuce vyuzivaji prvki kooperativniho vyucovani.

Vyzkumy zamétrené na uciteliv metodicky repertodr ptrinaseji zajimava zjisténi.
Napt. ve zpravé Ceské $kolni inspekce za rok 2003/2004 se uvadi, Ze se ve vy$s$ich
roc¢nicich zakladnich skol se nedarilo v potfebné mifre uplatiiovat optimalni proporce
mezi edukacni ¢innosti ucitelti a vlastni poznavaci ¢innosti zakt. Ve sledovanych
hodinach stale prevazZoval stereotypni styl vyuky s dominantnim postavenim ucitele
i sjeho Castym negativnim diisledkem - mensi podporou aktivity, a tim i rozvoje

védomosti a dovednosti Zaki, a to zejména v 5. az 9. roc¢niku. (25)

Ve vlastnim pedagogickém priizkumu jsem sméroval nékolik otazek i na zjiSténi
soucasného stavu vyuzivani aktivacnich metod ve vyuce, abych tyto vysledky

porovnal s vySe uvedenymi skute¢nostmi.

3.1.1 Cil pedagogického priizkumu
Hlavnim cilem mého prizkumu bylo:

1) zmapovat vyuZiti didaktickych her ve vyuce fyziky v rdmci zakladniho

vzdélavani v Plzeniském kraji;
2) charakterizovat dlivody pro zatazeni ¢i nezarazeni didaktické hry do

vyuky fyziky.
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3.1.2 Metoda pedagogického prizkumu

V pedagogickém prizkumu byla pouzita metoda elektronického dotazniku.
Ta byla vybrana zdivodd zachovani anonymity respondentii a sohledem na
nezavislost ¢asového i lokalniho vypliiovani. Dal$im diivodem byla také zjednodusena

distribuce dotaznikii s minimalnimi finan¢nimi naklady.

V priizkumu bylo moZné vyplnit maximalné 22 otazek, z nichZ nékteré byly
oteviené (s moznosti odpovédét volné, dle svého uvazeni). VétSina otdzek byla
uzavienych (nabizeji uZivateli vybér zjednotlivych variant). Dotaznik obsahoval
vétveni. Primérny pocet odpovédi byl 20 a prlimérna doba vypliiovani 5 minut a 13

vterin.

Elektronicky dotaznik jsem realizoval pomoci aplikace na internetovych

strankach www.vyplnto.cz Ing. Marka Demcaka.

3.1.3 Vyzkumny vzorek

Priizkum byl neverejny, samoziejmé dobrovolny a anonymni. Respondenti byli

ucitelé 6. - 9. rocnikl zakladnich skol a nizsich ro¢niki viceletych gymnazii.

Prizkum probihal v ramci Plzeniského kraje. Elektronickou postou jsem zaslal
odkaz na vyplnéni dotazniku (online) vSem prislusSnym skoldm v Plzeniském kraji.
K emailu jsem pripojil prosbu o preposlani ucitelim fyziky. Abych respondenty vice
motivoval k vyplnéni, nabidnul jsem jim v ivodnim textu jako podékovani zaslani
zasobniku didaktickych her. Jedna se o zasobnik her, ktery je soucasti této diplomové

prace. Tuto nabidku vyuzilo 34% ucitelq, kteti dotaznik vyplnili.

O spolupraci s rozeslanim dotazniku jsem nejprve netspéSné Zadal krajské
pracovisté Narodniho institutu pro dalsi vzdélavani (NIDV). Od jejich potencialni
spoluprace s distribuci dotazniki jsem si sliboval vétsi zajem a zapojeni respondenti.
Na zakladé jejich doporuceni jsem pouZil seznam skol a Skolskych zarizeni uvedenych
na internetovych strankach Plzeniského kraje. Tyto seznamy jsou piistupné zde:

http://www.plzensky-kraj.cz/cs/clanek/seznam-skol-a-skolskych-zarizeni. Obsahuji

seznamy Skolskych zarizeni zrizovanych cirkvemi, soukromou osobou, Plzenskym

krajem i obcemi na zemi Plzefiského kraje. Na zakladé téchto kontaktti, které mély
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byt aktualizovany k 1.1.2015, jsem rozeslal dotaznik na 206 emailovych adres
prislusnych skolskych zarizeni. Témér okamzité se mi zhruba dvé desitky emaild
vratily jako nedorucitelné. Vyhledal jsem tedy konkrétni internetovou prezentaci
dané Skoly a poslal Zadosti o vyplnéni znovu. Mnohé dalsi kontaktni informace se
ukazaly jako neexistujici, nefunk¢ni nebo zastaralé. Zejména ty, které obsahuji
v nazvu emailové adresy jméno byvalého teditele Skoly. Z tohoto divodu nelze brat

vzorek 206 oslovenych respondentt jako zavazny.

Z oslovenych respondentl zobrazilo dotaznik 67 ucitelli (kliklo na odkaz
v emailu). Ndavratnost dotaznikd byla 65,2 %. Navratnosti se rozumi pomér
zobrazenych a vyplnénych dotaznikl. Cely dotaznik vyplnilo tedy 44 respondent,
coZ ¢ini vzorek 21% z oslovenych skol. Tento vzorek respondentii neni ptili§ vysoky,
nicméné zhruba procentudlné odpovida jinym prizkumim, Kkteré jsou také
dobrovolné, a proto zalezi na zajmu ¢i nezdjmu prijemce. Nutno poznamenat, Ze
i pres veskerou snahu se stylizovanim otazek dotazniku muiiZe mit vliv na navratnost
také nespravné nadefinovani otazek ¢i odpovédi. Protoze kdyz respondent neumi na
urcitou otazku odpovédét a tato otazka je navic povinng, radéji od celého dotazniku

odejde. Proto jsem nékteré otazky uvedl jako nepovinné.

3.1.4 Analyza dat

Abych zjistil postoje uciteld k urcité problematice, zvolil jsem u nékterych
otazek metodu Ctyfstupniové nebo pétistupnové ,Likertovy skaly“. (26) Tam, kde jsem
chtél primét respondenty zaujmout konkrétni nazor, pouzil jsem ctyfstuptiovou skalu
- tedy postoje typu: ,silné souhlasim®, ,souhlasim®, ,spiSe nesouhlasim®, ,rozhodné

nesouhlasim®.

V ptipadé nékterych uzavienych otdzek jsem zvolil i dnikovou moZnost

odpovédi typu: ,nevim®, tedy pétistupniovou skalu.
Ziskana data byla vétSinou zpracovana metodou aritmetického priiméru.

U nékterych otdzek mohli respondenti vybrat ze seznamu vice odpovédi, proto

soucet nékterych odpovédi nemusi dat dohromady 100 %.
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Také bylo moZné analyzovat zavislosti mezi jednotlivymi otazkami a stanovit
procentualni odchylku od priiméru, spolehlivost implikace a ekvivalence. U nékterych

otazek jsem tuto funkci vyuZil.

3.1.5 VysledKky prizkumu

Nasleduje rozbor jednotlivych otazek a odpovédi elektronického dotazniku.

1) Genderova struktura respondentii
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

Dotaznik vyplnilo 28 Zen, coZ ¢ini zhruba 64 % respondentli a 16 muZzl (36 %).
Tato skutecnost neni ni¢im prekvapiva. Souvisi s vSeobecné znamou pievahou

ucitelek nad uciteli. (27)

Jste:

B Zena 28 (63,64 %)
Emuz 16 (36,36 %)

Graf 1: Genderové zastoupeni respondentd

2) Pocet let pedagogické praxe respondentti?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi
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Z odpovédi respondentil je patrné, Ze 50 % tvorili pedagogové s praxi mezi 10-20
roky praxe, dale 27,27 % respondentii bylo s praxi 20 a vice rokd. Tyto dvé skupiny
¢ini dohromady 77 % respondentli. Ztoho lze usoudit, Ze dotaznik vypliovali
v prevazné vétSiné zkuSeni ucitelé, s praxi del$i nez 10 rokl. Podivame-li se na
statistiky uvedené napriklad v Tydeniku Skolstvi (ro¢nik 2009, ¢islo 19), odpovidaji
tyto uidaje vékové struktuie ucitelskych sborli na zakladnich Skolach. (27) Nelze tedy
usuzovat na zvySeny zajem nékteré zvékovych skupin o dotaznik tykajici se

didaktickych her.

Pocet let pedagogické praxe?

W 10-20: 22 (50 %)
020 a vice: 12 (27,27 %)
W35 4(9,09 %)

W 1-2 4(9,09 %)

W 6-10: 2 (4,55 %)

Graf 2: Pocet let pedagogické praxe respondentd

3) Ma zarazeni motivacnich aktivit (aktivizujicich metod) do vyucovani
fyziky smysl?
povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi
Ackoliv méli ve tieti otazce respondenti na vybér z péti odpovédi: ,rozhodné
ano“, ,spise ano“, ,nevim*, ,spiSe ne“ a ,rozhodné ne“ zvolili pouze dvé prvni
kladné odpovédi. To neni priliS prekvapujici skutecnost, i kdyZ bychom mohli
oCekavat jesté vétsi zastoupeni odpovédi typu rozhodné ano. Je moZné rici, Ze 45

% respondentl si neni jisto tim, zda jsou aktivizacni metody smysluplné. Obé
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odpoveédi volili ucitelé primérné stejné nezavisle na délce svoji pedagogické

praxe.

Ma podle vas zafazeni motivaénich aktivit (aktivizujicich metod) do
vyucovani fyziky smysl?

Brozhodné ano: 24 (54,55 %)
OsplEe ano 20 (45,45 %)

Graf 3: Smysluplnost zarazeni motivacnich aktivit

4) Souhlasite s tvrzenim, Ze vyuzivani didaktickych her ve fyzice je
smysluplné?

- povinnd otdzka, respondent se musel rozhodnout mezi odpovéd'mi ,souhlasim”,

4

,Spise souhlasim”, ,nevim”, ,spise nesouhlasim” a ,,nesouhlasim”

100 % respondenti hodnoti vyuZivani didaktickych her ve fyzice jako
smysluplné. Takovy jednozna¢ny postoj respondentl je ponékud prekvapujici.
V této otdzce se mohlo projevit riziko toho, Ze elektronicky dotaznik vyplnili
predevs$im respondenti, ktefi maji o problematiku didaktickych her zajem. Lze
totiz predpokladat, Ze ucitelé, ktefi by na tuto otazku odpovédéli z riznych

divodi zaporné, se do vypliovani dotazniki ani nepoustéli.
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Souhlasite s tim, Ze vyuZivani didaktickych her ve fyzice je
smysluplng?

61,36

Bsouhlasim: 17 (38,64 %)
OsplSe souhlasim: 27 (61,36 %)

Graf 4: Je vyuzivani didaktickych her ve fyzice smysluplné?

5) Jaké mate zkuSenosti s pouZitim didaktické hry?
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

Statisticky vyznamny pocet respondentii (84%) odpovédél ,spiSe kladné®, coz je
pro zastance didaktickych her pozitivni zprava. Jen 9 % respondentt uvedlo, Ze
nemaji Zadné zkuSenosti. Z toho lze usoudit, Ze 91% respondentd, tedy ucitela fyziky
v Plzetiském kraji na ZS, jesté nikdy nevyzkouselo didaktickou hru ve vyuce. Toto
procento je sice pomérné malé, nicméné zaroven alarmujici, a to z pohledu
moderniho pojeti vyuky, jehoZ snahou je co nejvétsi zapojeni aktivizacnich metod do

vyuky.
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Jaké mate zkuSenost s pouzitim didaktické hry?

BsplEe kladné: 37 (84,09 %)
OZadne 4 (9,09 %)

B Rozhodné kladne: 2 (4,55 %)
B splSe zaporne& 1 (2,27 %)

Graf 5: ZkuSenosti s vyuzitim didaktické hry

6) Kolik casu pri vyuce fyziky vénujete aktivizacnim metodam?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi a podle

toho se mu zobrazily dalsi otdzky

Pokud zde respondenti zvolili odpovéd’: ,nevénuji se viibec, pak se jim zobrazila
az otazka ¢. 20, protoZe nasledujici otdzky by byly popfenim této odpovédi. Uc¢inil tak

jeden respondent.

Z vysledkl této otazky vyplyva, Ze pokud secteme prvni dvé odpovédi, vyjde nam
vysledek zhruba 72 % respondentt, ktefi vénuji aktivizacnim metoddm do 10 %
vyukového ¢asu. To znamend v pfepoctu na minuty - do 4,5 minut. DalSich 20 %

ucitell se vénuje aktivizacnim metodam do cca 11 minut.

Vysledek této dotaznikové poloZky je vyznamny v porovnani se zminénym
vyzkumem - video studii TIMSS, ktera probéhla v roce 1998 a ze které je patrné, Ze
v dané dobé mély aktivizatni metody zastoupeni pouze 3% vyukového casu. (23)

Vysledky realizovaného vyzkumu naznacuji, Ze je tomu nyni mezi 6-10 %.
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Tabulka 1: Cas vénovany aktivizaénim metodam

G-10% 18 40,81 % 40,91 % x
do 5% 14 31,82 % 31,82 % x
11-25% = 20,45 % 20,45 % x
wice ne¥ 25% 2 4,55 % 4,55 % x
nevEnuji se vibec 1 2,27 % 2,27 % x

v 7

7) Jak casto pouzivate ve vyuce fyziky didaktickou hru?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi a podle

toho se mu zobrazily dalsi otdzky

Z odpovédi na tuto otdzku mj. vyplyva, Ze zhruba 50 % respondentli pouziva
didaktickou hru maximalné 1x za mésic. V tabulce neni jeSté zobrazena odpovéd:
»kazdou vyucovaci hodinu“, systém ji neuvedl, protoZe ani jeden ucitel tuto moznost
nezvolil. Jednoznatnym zavérem je to, Ze didaktickd hra nepatfi mezi ¢asté vyucovaci
metody.

Tri respondenti uvedli, Ze nepouzivaji didaktickou hru viibec a nasledné se jim
zobrazila az otazka cislo 20, a to ze stejnych diivodi jako u predeslé otazky. Zda se, Ze
odpovéd’ tii respondentd, kteii se nevénuji didaktickym hram vibec, je v rozporu
s predchozi otazkou, ve které pouze jeden respondent uvedl, Ze se nevénuje viibec
aktiviza¢nim metodam. Tento nesoulad je moZné vysvétlit napriklad nedbalosti pri
vyplnovani nebo tak, Ze dva respondenti nevédi, Ze didaktické hry se radi mezi
aktivizatni metody. Tato teoreticka neznalost by byla zarazejici, nikoliv vSak
nerealna. Pri detailnéjsi analyze zjiStujeme, Ze tito tfi respondenti patii vSichni do
skupiny pedagogti s 10-20 letou praxi, jak ukazuje tabulka ¢islo 3. Jedno z vysvétleni

je také to, Ze nékteri respondenti neuvedli pravdivé informace.
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Tabulka 2: Cetnost pouziti didaktické hry ve vyuce fyziky

OdpovEd LokaInZ % G'"';:""E
zhruba Tx za mésic 168 37.21% 36,30 % x
zhruba 1x tydng 10 23,26 % 22,73 % x
zhruba Tx za 14 dni G 2093 % 20,45 % x
meéné nef 1x za mesic 5 11,63 % 11,26 % x
vibec 5 6,98 % 5,82 & x

Tabulka 3: Segmentace délky praxe v otazce €. 7)

Odpovédi § Segmenty YZichni respondenti 20 a vice

1
2.3%

zhruba 1x tydné 10
22.7%

zhruba 1x za 14 dni
zhruba 1x za mésic

méné neZ 1x za mésic

CELKEM
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8) Zajakych podminek zarazujete didaktickou hru do vyucovaci hodiny?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

75 % respondentl uvedlo, Ze hru planuji podle konkrétni vzdélavaci oblasti.
Témér 22 % ucitelli zatazuje hry, jen kdyZ jim zlstane ¢as. Pravidelné hry zarazuje
pouze 1 respondent, coZ potvrzuje zavér z otazky ¢. 7, tj., Ze pouziti didaktické hry

nepatri k ¢astym metodam vyuky ve fyzice.

Za jakych podminek zarazujete didaktickou hru do wyuéovaci hodiny?

B hru planuji podle konkretnl vzdélavacl oblastic 31 (75,61 %)
Ojen kdyZmi Zstane &as: 9 (21,95 %)
B didakticke hry zarazuji pravideliné&: 1 (2,44 %)

Graf 6: Za jakych podminek radite hru do vyuky?

9) Kolik druhii didaktickych her jste ve své praxi vyuzili?
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

Z nize uvedené tabulky je ziejmé, Ze 90% respondenti ve své praxi vyuzilo méné
nez 6 druha her. Jak vyplyva z dal$ich otazek tohoto priizkumu (konkrétné z otazky
20 a 21) toto nizké cislo miZeme zddvodnit zaprvé spokojenosti velké Ccasti
respondentd sjejich soucasnym stavem zaiazovani her do vyuky a za druhé
nedostateCnym vlastnim zasobnikem her.A mohli bychom dodat neochotou C¢i
neschopnosti si sviij zdsobnik rozsitit. Nebot jak dokazuje zasobnik této diplomové

prace, didaktickych her, které lze vyuzit ve fyzice, existuje nékolik desitek.
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Tabulka 4: Pocet aplikovanych her v praxi

Odpovéd’ Potet Lokalng % G'“';:""E Akce
4-5 21 52,5 % 47,73 % b4
1-3 15 37,5 % 34,00 % b 4
7-10 2 5 % 4,55 % b4
vice nez 10 2 5% 4,55 % x

10) Z jakého zdroje cerpate didaktické hry?

- povinnd otdzka, respondent musel oznacit vSechny pravdivé moZnosti, zvolit

alesporni nékterou z nabizenych odpovédi nebo dopsat néjakou viastni (min. 1)

Respondenti oznacili jako nejcastéjsi zdroj didaktickych her internet. Pomérné
vysoké procento (42,5 %) dotazovanych si vymysli vlastni hry. Lze tomu rozumét
spiSe tak, Ze respondenti nevymysleji nové hry s novymi pravidly, ale vymysleji pouze

otazky do jiz existujicich her.

Z jakého zdroje éerpate didaktické hry?

————————rererrrr e R L
! 3 wymydim vlastni 42,5% (17)

zodbormych publikaci 30% (12)
od kokegl 30 % ([ 12)
mam svoudatabazi 17,5 % |(7)
0% 10% 20% 30% 40% G0% G60% V0% 80% 90% 100%

B zinternetu: 32 (80 %)
Owymysiim viastnl: 17 (42,5 %)

B z odbomych publikac: 12 (30 %)
Bod kolegl: 12 (30 %)

B mam svou databazi: 7 (17,5 %)

Graf 7: Zdroje didaktickych her
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11) Z jakych divodu zairazujete didaktické hry?

- povinnd otdzka, respondent musel oznacit vSechny pravdivé mozZnosti, zvolit

alespori nékterou z nabizenych odpovédi nebo dopsat néjakou vlastni (min. 1)

Nejcastéjsim divodem zarazeni hry do vyuky je zpestfeni vyuky, nasleduje
opakovani a procvicovani latky a provérovani znalosti. Nejméné zvolena moznost je
z ,dlivodd odmény za dobré chovani“ a druhd nejméné volend moznost je ,vyplnéni
volného Casu na konci hodiny“. Tato odpovéd’ se miize zdat jako prekvapivé zjisténi.
Protoze pravé oba zminéné diivody mizeme casto slychat pii debatach ucitelt na toto

téma.

Z jakych davodl zafazujete didaktické hry?
_ zpe stien | wyu by BT 5 % (35)
k ;7T % (31

prowvéiovani malosti 35 % (14)
dskévani novych vEdomosti 22,5 % (9)

pEin 4 vazba umoZAujici diagnostiku 22,5 % (9)
wyplnéni Easu na konci hadiny (na konci oku) 15 % (6)
jakood ména zadobré chowvani 10 % (4)

0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 70% 80% S20% 100%

B Fpestien( vyuky: 35 (87,5 %)

O opakovanl, procviGovanl latky: 31 (77,5 %)

B provefovan! znalostl: 14 (35 %)

B Askavan! novych védomostl: 9 (22,5 %)

B 7pétna vazba umodujic diagnostiku: 9 (22,5 %)
Bvyplnénl Easu na konci hodiny (na konci roku) 6 (15 %)
O jako odména za dobré chovan(: 4 (10 %)

Graf 8: Dlvody zarazeni didaktické hry do vyuky

12) Jsou didaktické hry u vasich zakt oblibené?
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

Odpovédi v této otazce se opét zdaji prekvapivé. 87,5 % respondentt uvedlo, Ze
jsou u jejich zakt didaktické hry ,spiSe“ oblibené. Mohli bychom spiSe ocekavat,
s ohledem na odbornou literaturu zabyvajici se hrou, Ze procentudlni vétSina ucitel
vybere odpovéd ,rozhodné ano“, nikoliv pouhych 7,5 % respondentd. Nabizi se
napriklad vysvétleni, Ze respondenti, ktefi pouZzivaji metodu didaktické hry, nedélaji

po ukonceni didaktické hry s zaky zavérecnou reflexi. Tedy nedotazuji se zakd, zda se
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jim hra libila, co pro né bylo jednoduché apod. Teprve nyni se ukazuje, Ze do
dotazniku mohla byt zarazena i otazka na toto téma, ktera by do oblibenosti

didaktickych her vlozila vice jasnosti.

Jsou didaktické hry u vasich zakl oblibeng?

BsplEe ano: 35 (87,5 %)
Orozhodné ano: 3 (7,5 %)
Enevim: 2 (5 %)

Graf 9: Oblibenost her u Zaki

13) Kolik ¢asu v hodiné vénujete v priméru didaktické hre?
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi

Ucitelé fyziky vénuji primérné didaktickym hram do 10 minut vyukového casu.
Delsi ¢as nez 20 minut nevénuje didaktickym hrdm primeérné Zadny ucitel. To jisté
souvisi svSeobecné znadmym faktem a zdroveil vtomto prizkumu ovérenou

skutecnosti, Ze vétSimu vyuziti didaktickych her brani nedostatek ¢asu ve vyuce.
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Tabulka 5: Pridmérny Cas vénovany didaktické hie

5-10 minut 28 70 %
do 5 minut 8 20 %
T1-20 minut 4 10 %

14) Jaky typ her pouzivate?

63,64 %

18,18 %

5,00 %

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori nékterou z nabizenych

odpovédi nebo dopsat néjakou viastni

Nejoblibenéjsi hry u respondentl jsou védomostni a kvizové, a to u 77,5 %

respondentd. Dale to jsou kiizovky ¢i dopliovaci hry, ty zarazuje do vyuky 70 %

ucitell. Zajimavé je, Ze polovina respondentii uvadi pouzivani

pocitacové

a elektronické hry. To ale neni zcela v souladu s otazkou 19, ve které respondenti méli

uvést konkrétni hry, které pouzivaji, a poc¢itacovych her uvedli minimum. Spravna

formulace zavéru vyplyvajiciho z této dotaznikové polozky by byla pravdépodobné

nasledujici: ,Polovina respondentii nepouziva primo pocitacové hry, ale vyuziva ke

svym hram pocitac, napiiklad formou promitani kvizovych her.“

Jaky typ her pouZivate?

poditadovg, e kktonicke B0% (20)
trid&ni kartiéek | pexe =0, domino, apod.) 35 % (14)
shovni 35 % (14)

Experimentalni 2,5% (/1)

_ wid omostni, keizowd 77,5% (31)

I 7 dopliovac (ki 2ovky ) 70 B (22)

0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 7T0% B0% S0%

B vEédomostnl, kvizové: 31 (77,5 %)

O dopliovac! (kifZovky): 28 (70 %)

B potltatove, elektronicke: 20 (50 %)

B ffidénl kartiéek (pexeso, domino apod.): 14 (35 %)
B slovnl: 14 (35 %)

O experimentalni: 1 (2,5 %)

100%

Graf 10: Druh nejcastéji pouzivanych her
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15) Charakterizujte, co si myslite, Ze vase hry rozviji u Zaka

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori nékterou z nabizenych

odpovédi nebo dopsat alespori 1 viastni

Pies dvé tietiny do vyzkumu zapojenych ucitel uvadi, Ze jejich hry rozviji u déti
mysSleni. Zhruba polovina jich oznacila jako dalsi v poradi: ,pamét*“ a ,tvorivost”. Az
na ¢tvrtém misté je uvedena ,motivace”, kterou bychom mohli predpokladat i na
prvnim misté. Je proto mozné se domnivat, Ze si ucitelé nejsou védomi dilezitych
teoretickych aspektl didaktickych her a prosté je do vyuky (obcas) zatazuji, aniz by
cilené chtéli rozvinout u déti motivaci. Dlivody k zarazeni her do vyuky jsou ale

analyzovany pozdéji.

Charak terizujte, co si myslite, Ze vase hry rozviji u Zak(:

—————
7 pamat 50 % (24)

beofteost 575 % (23)

mativasi 52,5% {21)

booperacidT 5 % {19)

komunikaci45% (18]

predstavivo et 2.5 % (1)
0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 70% 80% S0% 100%

B myslenl: 29 (72,5 %)
Opamét: 24 (60 %)
Btvofivost: 23 (57,5 %)

B maotivaci: 21 (52,5 %)

B kooperaci: 19 (47,5 %)
Bkomunikaci: 18 (45 %)
O predstavivost: 1 (2,5 %)

Graf 11: Co rozviji hry u zaka?

16) Jaké skupinové usporadani u didaktickych her nejcastéji volite?
- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori jednu z nabizenych moZnosti

U odpovédi na otazku 16 jsou zastoupeny procentualné zhruba vSechny mozné
odpovédi ve stejné mife. To odpovida teoretickym poznatkiim, Ze by se hry mély
stridat, aby se hrani didaktickych her nestalo stereotypem nebo se neuprednostioval

jeden typ her.
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Jaké skupinove usporadani u didaktickych her nejéast&ji volite?

B uspofadan stfidam: 12 (30 %)
Opro dvojice: 10 (25 %)

B vELEl skupinky: 7 (17,5 %)
Bpro jednotlivee: 7 (17,5 %)

B celotiidnl: 4 (10 %)

Graf 12: Skupinové usporadani didaktickych her

17) Jakym zpuisobem didaktické hry vyhodnocujete?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori nékterou z nabizenych

odpovédi nebo dopsat néjakou viastni a oznacit vSechna pravdivd tvrzeni

U respondentli prevlada slovni zplsob vyhodnoceni didaktickych her. 40 %
respondentt uvadi, Ze hodnoti kladné vSechny zaky. Zde se nabizi poznamka, zZe
pokud se Zaci aktivné zapoji vSichni, pak bychom stouto odpovédi mohli
souhlasit. Nikoliv v pripadé, kdy tomu tak neni. Zaroven vitéze chvali pouhych 7,5
% dotazovanych. Je mozZné dlouze polemizovat, zda si vitéz zaslouzi vzdy
a socialniho hlediska a nelze ji zjednoduSovat. V soucasné dobé je trend spisSe
slovniho hodnoceni. Je nutné nad touto problematikou vzdy wuvazovat
v konkrétnich souvislostech a podminkach tridy a pristupovat k odménovani

i trestu s rozvahou a s prihlédnutim k individualité kazdého zaka.
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Jakym zplsobem didaktické hry vwhodnocujete?
_ prevladd slovni hodnoceni B0 % (3R]

I P hodnotim kladné vEechny Zaky 40 % (15)

Wasicky znamkuji 12 5% (5)
chvalim jpn vitdze 7,5 % (3)

0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 70% 80% S0% 100%

B previada slovnl hodnocenl: 32 (80 %)
Ohodnotim kladné& vSechny Zaky: 16 (40 %)
B klasicky mnamkuji: 5 (12,5 %)

B chvallm jen vitéze: 3 (7.5 %)

Graf 13: Zplisoby vyhodnoceni didaktickych her

18) Pouzivate pri didaktické hie soutéZeni mezi jednotlivci ¢i skupinami?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori nékterou z nabizenych

odpovedi

Jak je patrné z priloZeného grafu, 85 % respondentli pouZziva obcas pii didaktické
hte soutéZeni, 10 % vzdy. SoutéZeni miZe zvysit celkovou angazZovanost, tedy aktivitu
zakl a jejich motivaci. Nicméné ucitelé by méli byt na pozoru, aby se soutézeni
nestalo hlavnim cilem zaki.Mélo by byt pouze prostiedkem, pravé k vétsi aktivité

a motivaci ke hre.

Hlavnim cilem didaktické hry by mél byt ve vétsiné pripadu cil didakticky, tedy
napriklad opakovani nebo fixace latky, dale také provérovani znalosti. Se soutézenim
primo souvisi také odménovani a to musi ucitel Cinit s rozvahou, aby bylo spravedlivé
nejen zjeho pohledu, ale také z pohledu zaki. Protoze pravé nespravedlnost déti
téZce nesou a paradoxné jinak dobra didakticka hra tak muiZe celé pozitivum zkazit
neuvazlivym nespravedlivym a prisnym hodnocenim. A to miZe mit nasledné
negativni vliv na pristup daného dotceného jedince k budouci aktivni Cinnosti ve
vyuce. Pokud to situace dovoluje, je nékdy lepSi hodnotit negativné Zaka ne pred
ostatnimi Zaky. To ovSem nelze Ccinit univerzalné, ale individualné na zakladé

zkusSenosti a citu ucitele.
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PouZivate ph didaktické hie soutéZzeni mezi jednotlivci & skupinami?

B obéas ano: 34 (85 %)
Oano, vZdy: 4 (10 %)
Ene, nikdy: 2 (5 %)

Graf 14: SoutéZen{ pti didaktické hie

19) Zde napisSte nazev nebo popiste didaktickou hru, kterou pouZzivate
nejcastéji
- nepovinnd otdzka, respondent mohl napsat odpovéd’ viastnimi slovy

Tato otdzka byla dobrovolnd a zapojilo se do ni 45 % respondentii. Zde jsou

vypsany odpovédi tak, jak je zapsali ucitelé do dotaznik:
e KiiZzovky, kviz, soutéZ v rychlosti a spravnost - slovni zadani

A-7Z - kviz

e AZ kviz, Riskuj

e AZ-kviz
e Bingo
¢ Domino

e Dopliiovani kiizovek
e Elektronické pexeso, anagramy

e Fyzika hrou
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e Fyzikalni kufr

e Karticky - hledani souvislosti, navaznosti

e Kufr, kiiZovky

e Kuviz, dopliiovani

e Otazky na barevnych listeccich

e Pexeso - fyzikalni veli¢iny, dopliiovacky s tajenkou

e Riskuyj

e RONDO

e Skladacky

¢ Slovni nebo pismenkové pritazovani slovnich spojeni

e Zalezi na roc¢niku a latce, kterou chci zopakovat, napt. kriZovky pri opakovani
pojmi v 6. ro¢niku, Kufr - na jednotlivé téma ve vyssSim rocniku. AZ kviz -

pokud je dostatek ¢asu ve vy$Sim rocCniku.

20) Chtéli byste zarrazovat didaktické hry do vyuky vice nez doposud?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit jednu z nabizenych odpovédi a podle
toho se mu zobrazily dalsi otdzky (,Ano, chtél” - otdzka ¢. 21; ,,Ne, vyhovuje mi

soucasny stav” - otdzka ¢. 22; ,Je mi to jedno“ - otdzka ¢. 21)

Pomérné prekvapivé vysledky prinasi tato otazka €. 20. 56 % vSech respondentti
je spokojeno se soucasnym stavem a nechtéji zarazovat vice her do vyuky. V kontextu
otazky 6 by to mohlo znamenat, Ze vétSiné respondentli vyhovuje zaradit hry do
vyuky maximalné jednou za mésic. Pokud se ale podivdme na bliZsi analyzu, zjistime,
Ze ti, kterym vyhovuje soucasny stav, jsou prevaziné respondenti pouZzivajici hru
alespon 1x tydné nebo 1x za 14 dni (dohromady 63,2 %).

Zajimava je také zavislost této otazky na véku respondentt, jak ukazuje tabulka 6.
Plati zde totiZ iméra: ¢im ma respondent za sebou del$i pedagogickou praxi, tim vic
mu vyhovuje soucasny stav. A naopak, ¢im krat$i doba pedagogické praxe, tim vétsi

zajem o zatazeni vice her.
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Chtéli byste zafazovat didaktické hry do vyuky vice neZ doposud?

B Me, vyhovuje mi soucasny stav: 25 (56,82 %)
OAno, cht&l{a): 19 (43,18 %)

Graf 15: Chtéli byste zatazovat hry do vyuky vice?

Tabulka 6: Zavislost otazky ¢. 20 na délce praxe respondenti

Vsichni 20 a

OdpovEdi f Segmenty

respondenti vice

Ano, chtEl{a)

33.3%

Me, vwwhovuje mi souCasny

stav

0. 7%

CELKEM

21) Co Vam brani v castéjsSim vyuziti didaktickych her?

- povinnd otdzka, respondent musel zvolit alespori nékterou z nabizenych

odpovédi nebo dopsat néjakou vlastni (min. 1) a oznacit vsechny pravdivé

odpovédi
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Na tuto otdzku neodpovidali ti, ktef{ zvolili u ptredchozi odpovédi, Ze jim ,vyhovuje
soucasny stav“. VétSina uciteli fyziky, ktefi chtéji zarazovat didaktické hry do vyuky
Castéji, se shodli, Ze jim v tom brani nedostatek ¢asu ve vyuce a také neznaji hry, které
by mohli pouzit. Zhruba ¢tvrtina uciteld uvedla jako diivod naro¢nou piipravu. Pokud
se podivame na tyto odpovédi kritiCtéji, Slo by je brat zc¢asti jako vymluvy. ProtozZe
zapojeni her do vyuky vyzaduje od ucitelti aktivitu navic a priznejme si realitu, Ze
k jakékoliv praci ,navic“ je nutna chut. Problematika prekazek branicich CastéjSimu

vyuziti je dale reSena v kapitole ,3.4.1. Bofeni myt“.

Tabulka 7: Prekazky branici ¢astéjSimu vyuziti didaktickych her

nedostatek fasu ve wiuce 14 84,21 % 30,30 % x
neznam hry, které lze pouZit & 42,711 % 18,18 % x
narofna pFiprava 5 26,32 % 11,36 % x
hry jsou moc asowé narofné 1 526 % 2,27 % x
sloFité pFizplsobovani her ufebnimu planu 1 526 % 2,27 % x
vEeobecny nezajem Fakl o sebevzdElani 1 5,26 % 227 R x

22) Vyuziti didaktickych her ve fyzice ma kladny vliv na Klasifikaci zaki

- povinnd otdzka, respondent se musel rozhodnout mezi odpovéd'mi ,souhlasim”,

,Spise souhlasim”, ,nevim”, ,,spisSe nesouhlasim” a ,nesouhlasim”

Vysledky této posledni otazky elektronického vyzkumu jsou prekvapivé, protoze
75 % respondentti ,souhlasi“ a ,spiSe souhlasi“ s tvrzenim, Ze vyuziti didaktickych her

ma kladny vliv na Klasifikaci zakd.
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Wyuziti didaktickych her ve fyzice ma kladny vliv na klasifikaci zaki.

63,18
%a

BEsouhlasim: 3 (6,62 %)

Ospl&e souhlasim: 30 (68,18 %)
Onevim: 9 (20,45 %)

OsplEe nesouhlasim: 2 (4,55 %)

Graf 16: Vliv didaktickych her na klasifikaci zaka

3.1.6 Shrnuti prizkumu

Na zakladé odpovédi 44 ucitell fyziky, ktefi se zapojili do pedagogického
prizkumu provadéného na zakladnich Skolach a nizsich roc¢nicich viceletych gymnazii

v Plzeniském kraji, byly zjiStény niZe uvedené skutecnosti.

Do priizkumu se zapojilo 28 Zen a 16 muzi, z nichZ 77 % ma pedagogickou
praxi delsi nez deset let. Jednotliva zjiSténi se vyznamné statisticky nelisi v porovnani
skutecnosti, zda dotaznik vyplnovala Zena, nebo muZ VSichni respondenti vidi
v zarazeni motivacnich aktivit do vyuky i ve vyuzivani didaktickych her smysl.
Z celkového mnoZstvi respondentli zarazuje didaktickou hru do vyuky 93 %
dotazovanych, a to minimalné 1x za mésic. Kladné zkuSenosti s pouzitim didaktické
hry ma 88,6 % respondentti, 9 % uciteli uvedlo, Ze nemda zkuSenosti zadné. Ucitelé
vnimaji didaktickou hru jako aktivitu, ktera je u zakit oblibena a ktera u nich rozviji
predevsim mysleni, pamét, tvorivost a motivaci. Divodem pro zarazeni didaktickych
her do vyuky fyziky je pro respondenty predevsim zpestreni vyuky a opakovani latky.
VétsSina respondentt (75 %) planuje hry podle konkrétni oblasti vyucované latky.

Didaktické hry ucitelé nejcastéji vyhledavaji na internetu a hram vénuji v primeéru 5-
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10 minut. Ucitelé pii hrach stridaji skupinové usporadani a velmi casto pri hre
aplikuji do hry soutéZni charakter. Pii vyhodnoceni hry pievlada slovni hodnoceni.
Jako nejcastéji pouzivanou hru uvedli ucitelé AZ - kviz. Za svou dobu pedagogické

praxe zatadili respondenti do vyuky v priiméru méné nez 6 druhi her.

Prestoze 75 % respondentli souhlasilo s tvrzenim, ze vyuziti didaktickych her
ve vyuce fyziky ma kladny vliv na klasifikaci zak{, pouhych 43 % z nich by chtélo hru

aplikovat castéji.

Vysledky realizovaného pedagogického prizkumu ukazuji, Ze metoda
didaktické hry neni ¢asto vyuzivanou metodou ve vyuce fyziky. Presto ucitelé véri, Ze
maji hry kladny vliv na klasifikaci zakid a jejich zarazeni je smysluplné. Jak dale
vyplyva z prizkumu, hlavnim faktorem nizkého pouzivani her (v primeéru 1 x za
mésic) je:

1) nedostatek ¢asu ve vyuce

2) nedostatek her, které by ucitelé mohli vyuzit.

Z vysledkl prizkumu lze také vydedukovat nizkou znalost teorie hry, jejich
vyhod i nastrah a také to, Ze si ucitelé uchovavaji své ,osvédcené” zptlisoby a zvyklosti
prace. S rostouci dobou pedagogické praxe klesd zdjem o castéjSi zarazeni her do
vyuky.

Srovnanim vlastniho pedagogického prizkumu s vysledky vyzkumd, které
aktivizacnich metod ve vyuce ve vétsi mire. Zatimco drive se aktivizacnim metoddm
vénovalo cca 3 % vyukového casu (23), ve zde popsaném priizkumu je to 6 - 10 %.
Vzhledem krozsahu realizovaného priizkumu a jeho metodé ma tento udaj spise

orientac¢ni charakter.

3.1.7 Zaveér

V zajmu plného vyuziti potencidlu didaktickych her a zvySeného vyuZivani
v praxi je potiebné vytvorit databdazi, ktera by obsahovala vétsi pocet her. Pritom by
se tyto hry nemély omezovat ne jednu konkrétni tematickou oblast, ale mély by mit

v tematickych planech Sir$i uplatnéni. Dale je nutné zarazeni her do vyuky fyziky

47



3 PRAKTICKA CAST

teoreticky a metodicky zpracovat a oveérit jejich funk¢énost a smysluplnost v praxi. A to
zejména s ohledem na omezenou casovou dotaci, kterou lze této vyukové metodé

vénovat ve Skolni praxi.

Pravé zminénym aspektlim problematiky didaktickych her jsou vénovany dals{
kapitoly praktické casti této diplomové prace, tj. metodice didaktickych her,
pedagogickému experimentu ovérujicimu smysluplnost her v praxi a zasobniku

didaktickych her vyuzitelnych ve vyuce fyziky.

3.2 Metodika vyuky didaktickych her

Pokud chce ucitel zaradit aspésné hru do vyuky, nemtize tak ucinit neplanovité
a bez rozmyslu. Stejné jako ,béZné“ vyucovaci hodiné by méla predchazet kvalitni
priprava, i vybéru hry by méla predchazet pripravna faze, ve které by si mél ucitel
ujasnit mnohé otazky. Tyto otdzky jsem shrnuty v nasledujici kapitole. Nejsou
zapsany chronologicky za sebou, protoZe nelze stanovit univerzalni postup. Témér
kazda hra vyZaduje individualni pristup a stejné tak je vhodné, kdyz si kazdy ucitel
vytvori svilj vlastni metodicky postup podle svych potfeb a hlavné s ohledem na

potieby zaki. Vzdy by ale mély byt vyjasnény nasledujici otazky.

1. PRIPRAVNA FAZE
e Jaké cile ma hra plnit? (kognitivni, emocialni, socialni)

Nasleduje vybér konkrétni didaktické hry a promysleni vhodnych variant,

které ale teprve mohou vyplynout z nasledujicich otazek.
e Je hravhodna pro danou oblast fyziky?
e Je hravhodna pro vék zaki?
e Vjakém prostredi se hra bude odehravat?
e Jaké pomiicky budou ke hie potiebné?
e Jakou ulohu bude hrat ucitel?

e Kolik ¢asu je moZné hie vénovat?
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e Jsou Zaci pro hru pripraveni? (védomostmi, dovednostmi, zkuSenostmi)
e Bude hra urcena jednotlivctim, skupinkdm, celé tiidé?

e Jakym zptisobem bude hra vyhodnocena?

e Zapoji se vSichni zaci aktivné do hry?

e Je hra pro zaky zajimava a pritazliva?

e Jakym zptsobem hra motivuje zZaky?

¢ Jak by hra méla ovlivnit znalosti ¢i schopnosti Zak(i?

e Jaka budou pravidla?

Pokud ma ucitel vSechny tyto otazky (a jiné, které pro néj budou v konkrétni
situaci potifebné) zodpovézené a na zakladé toho vybranou ¢i upravenou hru, teprve

pak miiZe pristoupit Kk jeji realizaci a dalSim fazim.

2. MOTIVACNI FAZE

Samotné hrani kazdé hry by mélo byt pro zZaky (tj. hrace) motivaci, ale tu je
mnohdy tieba u nich teprve probudit. A to zejména vhodnym slovnim uvedenim hry.
Kladné na motivaci zaki vétSinou také plisobi zména chovani ucitele, ktery se pri hie
stava spiSe partnerem a ,koucem“. To nebyva pro Zaky béZna zkuSenost a touto
zménou pristupu ucitele se vytvari vhodné tridni klima pro hru. Motivacné ptisobi
i ta informace, Ze nyni bude realizovana (didakticka) hra. V pripadé osloveni zakt je

7

vhodné slovo ,didaktickd“ vynechat, aby v tom nehledali zbyte¢nou slozitost.

Soucasti motivacni faze je sezndmeni zakd s ndzvem hry. Jiz sdéleni nazvu je
totiz dllezitym motivacnim stimulem. Pozitivné plisobi na zaky zajimavy ¢i vtipny
nazev. Také si Zaci znazvu hry mohou vzpomenout, Ze uz hru hrali v minulosti,

a pokud se jim hra libila, velice rychle se naladi (téSi se) na chystanou aktivitu.
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3. EXPOZICNI FAZE

V této fazi nasleduje stru¢né zadani instrukci - co budou Zaci pri hite délat, kolik
na to budou mit ¢asu a stru¢né a vécné vysvétleni pravidel hry. Ucitel seznami zaky
s organizaci hry, pokud to hra vyZaduje, a rozdéli je do druZstev. VétSinou postaci
prirozeny zasedaci poradek v lavicich. Pri ¢astéjSim pouZzivani her je vhodné sloZeni
skupin ménit. Pokud to uzna ucitel za vhodné, vyhlasi k dané hre i soutéz a seznami
Zzaky s odménou. Vhodnou odménou je bodové ohodnoceni, pripadné motivacni
znamka. Pokud Zaci hru jesté nehrali, doporucuji jim predvést konkrétni ukazku nebo

zahdjit hru na necisto, z divodu pochopeni pravidel hry.

4. APLIKACNI FAZE

Jedna se o zahdjeni a samotny pribéh hry. K této fazi by ucitel mél piistoupit
pouze tehdy, je-li ve tridé pro hru piithodné ,klima“ a tvlir¢i nalada. Pokud ne, mél by
ucitel zarazeni hry zvazit, pripadné se snazit vice povzbudit a motivovat zaky. Ucitel
zde plni svou roli - nejcastéji koordinatora a pozorovatele (podle konkrétni hry)
a smysluplné reaguje na problematické projevy nékterych Zakid, pobizi pasivni
jedince, dohlizi na plnéni pravidel, sleduje ¢as atd. Nicméné aktivitu v této fazi by meéli
prebirat Zaci, kteri pravé v této fazi nejvice rozviji spolupraci, tvorivost, pruznost

mysleni a dal$i, v praci jiZ uvedené vlastnosti.

5. DIAGNOSTICKA FAZE

Tato faze se prekryva spredchazejici fazi. Ucitel by mél pozorovat
a diagnostikovat pribéznou a celkovou ¢innost a plnéni cild hry, a to jak komplexné
u celé tridy, tak i u jednotlivcl. V podstaté kazda hra dava uciteli zpétnou vazbu
o zvladnuti uciva. Diagnostika by méla probéhnout jak z hlediska pedagogického, tak

i z psychologického a socialniho.

6. HODNOTICI FAZE

Zaci by méli byt za svou aktivni ¢innost pochvaleni, ucitel by se mél pii hie

vyhybat Kkritice, pripadné ji sdélit vtipnym zplisobem. Pokud byla zapojena do hry
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soutéz, mélo by dojit k jejimu vyhlaseni. Ucitel by mél zakiim podékovat za ucast ve
hie. Povzbudivé slovni hodnoceni prinasi sekundarni motivaci a mize mit dobry vliv

na dalsi studijni aktivity Zaka ve fyzice i v jinych predmétech.

Vhodné je, pokud to charakter hry umoZniiuje, odménovat Zaky pomoci
bodovani. V pribéhu mé praxe se osvédcilo body pricitat k predeslym bodim
ziskanym v jinych hrach ¢i fyzikalnich aktivitadch. Mnoho uciteld uz zZaky rtizné boduje,
ale dalsi smysl vidim ve vyhlaSeni jakési: ,fyzikdlni ligy“. Zaci by po delsi obdobi
shromazd'ovali body, které se pribézné zapisSou do tabulky umisténé napiiklad na
tridni webové strance ¢i nasténce. A pokud dostanou Zaci od ucitele informaci, Ze
v pristi hodiné probéhne dalsi kolo “fyzikalni ligy“ na konkrétni fyzikalni téma, je to

vyborna motivace pro domaci pripravu.

Soucasné je ale treba pri bodovani davat pozor, aby naopak nebyli méné
nadani zZaci demotivovani nulovym nebo minimalnim ziskem bodi. Proto doporucuji
davat vzdy kazdému zakovi alespon jeden bod (za snahu), vitézlim samozi'ejmé vice.
Z tohoto dlivodu je vhodné zarazovat i hry, které pracuji viceméné s ndhodou a Sanci
na uspéch v soutézi maji vsichni stejny. Prikladem takové hry je napriklad pexeso

nebo Cerny Petr.

7. REFLEKTIVNI FAZE

Na zavér aktivity by mél ucitel reflektovat, zda doslo ke splnéni cila
a vyvodit z toho zavéry a dlsledky. Méla by také nasledovat alespon kratka diskuze
s Zaky. Ta vede (ucitele) k uvédoméni si toho, zda Zaci porozuméli poznatkiim, které
ve hre ziskali. Dale co jim tato aktivita ptinesla, jak se jim libila, co jim ¢inilo potiZe,
jak se citili apod. VSechna tato sdéleni jsou cennymi informacemi pro dalsi planovani

didaktickych her ¢i jinych aktivit, ale i k pripadnému upraveni tematického planu.

U nékterych zaki miiZze dojit, v souvislosti s reflektivni fazi, k naplnéni urcité
funkci her, kterou nékteri autori nazyvaji existencialni. Jde o rozvoj kazdého ditéte,
uvédomovani si a rozvijeni vlastni osobnosti, tvorivosti, prejimani urcitych socialnich
norem, o uvoliiovani tvorivych sil, rozvoj lidského potencialu, skupinové citlivosti.

(28)

51



3 PRAKTICKA CAST

3.2.1 Role ucitele

Roli ucitele pri aplikovani didaktickych her se v SirSich souvislostech zabyva

vice méné celé tato prace, zejména metodicka cast. Proto zde uvedu jen kratké shrnuti

vvvvvv

Ucitel by mél zarazovat hry vZdy srozmyslem. A to zejména s ohledem na
probiranou latku a edukacni cil. Diilezité je také rozmyslet si, do jaké faze hodiny hru
zaradit z hlediska Casového - na zacatek, uprostred nebo na konec hodiny. Pokazdé
mulZe mit hra na Zaky jiny pozitivni ¢i negativni vliv.

Dilezité je mit také na paméti princip aktivizacnich metod, tedy, Ze aktivitu
piebiraji Zaci a ucitel by do herni ¢innosti nemél nevhodné zasahovat, aby se mohla
piirozené rozvinout prirozenda schopnost zakli hrat si, a stim souvisejici rozvoj
volnich vlastnosti i a intelektovych schopnosti zZakid. Zaroven by ale mél ucitel
dohlédnout na to, aby se hra nevyvijela neZddoucim smérem. V takovém pripadé je

lepsi hru ukondit.

Citlivé by mél ucitel pracovat s prvkem soutéZivosti, méné kritizovat a vice Zaky
podporovat a chvalit. Atmosféra pii hie by méla byt svobodnéjsi a uvolnénéjsi, coz se
muze projevovat vétSim hlukem ve tridé. Do urcité miry je tento ,pracovni ruch”

zadouci. Do jaké miry, to musi opét odhadnout a ridit sam ucitel.

Pomticky ke hie by mél mit pedagog vzdy pripravené a samozirejmé by mél znat
presné nejen pravidla hry, ale také jeji silna a slaba mista. A také by mél byt schopen

v pripadé potieby hru vhodné upravit, pokud vidi, Ze hra nefunguje tak, jak by méla.

Hra ve vyuce je pro mnohé Zaky néco nového a miize néjakou dobu trvat, nez si
Zaci na nové role ve tfidé zvyknou. U kazdého tato ,herni pohoda“ miiZe nastat v jinou

dobu, proto se musi ucitel také vybavit trpélivosti.

V priibéhu hry by mél ucitel vybizet zaky k aktivnimu zapojeni, pokud vidi
pasivnéjsi postoj zakl. Mél by si osvojit tzv. partnersky pristup. Tedy misto
lektorovani a posuzovani by mél byt spiSe koordinatorem ¢i trenérem. Ucitel by mél
zaky povzbuzovat, ale také pravdivé hodnotit jejich vykon. Projevit tictu k tomu, co se
zakim podarilo, a vyjadrit jim za to uznani. (1) Pomahat détem ziskat sebedtivéru,

podporovat vice kooperaci neZ soutézeni.

52



3 PRAKTICKA CAST

Vlastni praxe autora ukazuje, Ze ma pozitivni dopad skutecnost, kdyz se ucitel
sam zapoji do hry s ostatnimi détmi. Stava se tak skute¢nym partnerem, Zaci jsou za
to velmi vdécni, a s o to vétsi aktivitou se do hry zapoji. Vhodné je to napriklad

u slovnich her, jako je slovni kopana a stupido, ale moZnosti je samoziejmé vice.

Cinnost ucitele se pfi hrani didaktickych her vyrazné odliSuje od tradi¢nich
vyukovych metod a je naro¢né;jsi, nez se mize zdat. Jednim z nejdilezitéjsich aspektd,
na které by se mél ucitel soustredit, je dohliZet na vyvaZenost mezi ucenim a hrou.
Mize se totiZz snadno stat, Ze didakticky cil pfevazuje nad samotnou herni ¢innosti
a zak uz takovou €innost nemusi vnimat jako hru. A v opa¢ném pripadé herni innost

prevazuje nad vyukovymi cili, které se z hry vytraci.

Prace ucitele v didaktické hie spocivd predevsSim ve vytvareni vhodnych
podminek pro hru, ktera spociva piedevsSim v odstranovani riiznych prekazek.
Mezi typické Skolské prekazky v aktivizacnich metodach a rozvoji tvorivosti patri

(29):

e Orientace na uspéch - do urcité miry je dtilezita, uspokojeni pri hire by

ale méla poskytovat vlastni herni ¢innost.

e Nevhodné klima tfidy - Zaci by se méli nachazet ve stavu urcitého
psychického bezpeci, ve stavu psychické pohody. Méli by mit napiiklad
prostor pro dotazy.

e Price pod tlakem - ucitel by mél umozZnit Zaklim dostatek casu
a nestresovat je prili§ autoritativnim pristupem, naopak zapojit do hry
humor, ale tak, aby zaky neodvadél od prace.

e Strach ze selhdni - ucitel by mél tento strach Zakl odstranovat
a pripominat, Ze dil¢i netuspéchy a nedostatky jsou dtlezité, protoze kdyz
si je uvédomime, teprve pak je miZzeme odstranit.

e Nedostatecna motivace - ¢asto pomtliZe motivaci zapojeni ucitele do hry,

ale hlavné by ucitel mél pripravovat takové aktivity, které zZaky bavi.

e PriliSna spoluprace skupin - ucitel by se mél soustredit na samostatnost

a aktivitu vSech zaku.
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e Nevyvazenost mezi hrou a ucenim - jeden ze zminénych aspekti by

nemél zakryvat druhy. (30)

3.3 Zpisoby aplikace didaktickych her do vyuky

Didaktickou hru miizeme zaradit do vyucovani fyziky z riznych diivodi. Podle
toho vjaké fazi vyucovaciho procesu mize byt hra vyuZita, se nabizi nasledujici

moznosti:
e privykladu nového uciva,
e procvicovani a opakovani latky,
e provéiovani znalosti,
e diagnostika poruch u déti,

e zpestreni a odlehceni vyuky,

e

e domAci ukol,

e mimo Skolni vyuku.

Casto se tyto moznosti rizné prolinaji. V p¥ipadé zatazeni z diivodu vykladu
nového uciva, by mél vybér hry smérovat k tomu, aby Zaci hrou postupné objevovali
nové znalosti ¢i dovednosti. Takova vyukova hra hrani¢i stzv. ,problémovym
vyucovanim®, coZ uz je jind metoda.

NejcastéjSim zplsobem vyuziti hry je procvicovani a opakovani latky.

K takovému tcelu lze vybrat prakticky libovolnou hru.

Znalosti zakii provéruje v podstaté kazda hra. Provérovani znalosti by ale
nemélo byt pravidelnym cilem herni aktivity. Je ale moZné namisto stresujici pisemné
prace nechat déti na znamky napriklad vyplnit vhodné pripravenou kriZovku ¢i jinou
hru. Abychom zabranili negativni motivaci, strachu ze Spatné znamky a selhani, je
treba znamkovanim hors$imi znamkami ,Setrit”. V pripadé motivacniho cile hry radéji

nehodnotit negativné viibec. A snazit se najit alespon néco, za co Ize zaky pochvalit.
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Jak jiz je v této praci uvedeno, zplisob zapojeni (¢i nezapojeni) zZaka do hry
miiZe nastinit néjaky psychicky ¢i jiny problém Zaka. Zvlastni chovani pri hie miize
poukazat napiiklad na problémy vrodiné, autismus, vyvojovou poruchu ¢i jiny
problém. Nékdy miiZe byt proto hra zarazena umyslné, pokud pojme ucitel podezieni
na vySe uvedeny problém. Takové zalezitosti je ale treba reSit v odborné spolupraci

napriklad s psychologem, vychovnym poradcem a také s rodici.

Nebyva to pravidlem, ale nékolikrat za rok se miiZe objevit situace, kdy uciteli
zbyva 5-10 minut do konce hodiny. Jindy to ale mize byt celd hodina, napriklad
v obdobi, kdy je jiZ uzavrena klasifikace, v dobé pred vanocnimi svatky apod. To je

pak vhodna prileZitost zaradit didaktickou hru.

Pomérné velky potencial tkvi dle autora ve vyuzivani didaktickych her coby
domaciho ukolu. Z vlastni, aktualni zkuSenosti vidim u své netefe a synovce, se
kterymi bydlim vjedné domdacnosti, kolik ¢asu vénuji domacim udloham z fyziky
a hlavné sjakou nechuti je realizuji. Pro¢ tedy obcas neudélat prijemnou zménu
a zaklm zadat domaci ukol ve formé vhodné didaktické hry? Napiiklad by to mohla
byt krizovka s fyzikalni tematikou anebo sklddacka. Déti by dostaly nastiihané
karticky, ¢i ndhodné vytisténé karticky (které si sami vystfihnou) a doma by feseni
nalepily na papir, nebo jednoduse vyfotily pomoci svych mobilnich telefont. Dovedu

si realné predstavit, Ze takovou domaci tlohu by déti privitaly velice kladné.

Mimo $kolni vyuku - timto terminem se rozumi prilezitosti napt. na Skolnim
vyleté, tematicky zaméreném tabofre, lyZarském vycviku ¢i podobnych mimo-Skolnich
akcich. Prilezitosti pro didaktickou hru je také vyuka zakt, kteii se napiiklad
lyzarského vycviku z riznych diivodii neucastni a travi ¢as ve Skole. Mohli bychom
samoziejmé polemizovat o motivaci zaki k didaktické hie na lyZarském vycviku, ale

jedna z moznosti to jisté je.

3.3.1 Jak casto, kdy a jaké hry zarazovat?

Didaktické hry nelze samoziejmé zarazovat kazdou vyukovou hodinu fyziky.
Jsou mnohé jiné metody, jejichZ pouziti je vzhledem k tematické latce potifebnéjsi.
Didaktickd hra neni zdaleka jedinou aktivizujici metodou a je vhodné tyto metody

stiidat. Na druhou stranu pokud didakticka hra spliiuje uciteli svij cil, napriklad
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kvalitni opakovani predchozi latky, neni diivod, pro¢ hru nezaradit pristi hodinu
znovu. Vlastni, zde popsany pedagogicky vyzkum ukazal, Ze priimérné ucitelé zatrazuji

hru 1x za mésic. To se ukazuje Ze je, vzhledem k potencialu her, velmi malo.

Jaké hry zarazovat? Domnivam se, a moje zkuSenost s hranim her to potvrzuje,
ze pokud hra spliiuje sviij cil, u déti je oblibena, zkratka ,funguje“, je vhodné
zafrazovat tu samou hru Castéji. USetri se tim mj. ¢as s vysvétlovanim novych pravidel,
Zaci se mohou do hry vice ,ponorit” a soustredit se na samotnou aktivitu, nikoliv na
dodrzovani jejich pravidel. Na druhou stranu pfrili§ ¢asté pouzivani hry muize mit
opacny efekt. Ucitel by mél disponovat dostate¢nym zasobnikem her a mél by umét

pruzné zaradit vhodnou aktivitu.

Nelze Cetnost pouziti danych her néjak idedlné stanovit. Jejich pouziti zalezi
vZdy na konkrétnim uciteli, ktery by sam nejlépe mél védét a vycitit, jakou hru a kdy

do vyuky zaradit. Nebo v jakém pripadé je 1épe hry neaplikovat viibec.

Stejna hra miiZe pisobit na zaky rizné, pokud ji ucitel zaradi na konec hodiny,
nebo na zacatek. Nékdy miize hra na zacatku ucinné aktivovat ¢i lidové teCeno
»rozehiat“ mozkové zavity zaka a pripravit je tak idealné pro dalsi naroc¢néjsi praci.
Jindy muze zase hra zarazena na zacatek zaky ,rozdovadét” tak, Ze se jim nebude chtit
soustredit do dalsi prace. Ucitel by proto mél vnimat atmosféru ve tridé a tomu
prizpiisobit i svou ¢innost zaméfenou na didaktické hry. Takovou schopnost nelze
rozvijet jinak neZ vlastni zkuSenosti z pedagogické praxe, pri které se nevyhne

metodé pokus - omyl.

3.3.2 ,Boreni mytd“

V této snadsazkou nazvané kapitole bych chtél ukazat moznosti zarazeni
didaktickych her do vyuky fyziky tém uciteliim, ktefi hry neaplikuji, a to z diivodi
jejich na prvni pohled logickych tvrzeni. Jedna se o dlivody, které uvedli dotazovani
ucitelé zapadoceskych zakladnich skol v pedagogickém priizkumu - viz kapitolu 3.1 .
VSichni respondenti souhlasili s tvrzenim, Ze zarazeni didaktickych her do vyuky
fyziky je smysluplné. Zaroven ale uvedli nasledujici divody branici jejich vétSimu

Vyuziti:
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1) Nedostatek ¢asu ve vyuce

Tento divod uvedla drtivd vétSina vSech respondentii zminéného vlastniho
pedagogického prizkumu. Ano, ¢asova dotace vénovana fyzice na zakladni Skole je
Casto nedostateCna, ucitelé maji problém plnit své tematické plany. NatoZ teprve
zarazovat néjakeé aktivity navic. Jedna se o nepochopeni, Ze didakticka hra neni néco
navic. Pokud ucitel chce hry zarazovat, ¢as si najde. S timto nazorem jsem se setkal jiz

vicekrat a plné s nim souhlasim.

Bylo by zajimavé vysledovat, kolik c¢asu ucitel travi ve tfidé ,nesmyslné“ nebo
kolik ¢asu travi napominanim zakd, kteii nedavaji pozor, rusi vyuku a nudi se.
V takovém ptipadé by pravé mohl ucitel zaradit kratkou slovni hru, kterd by Zaky

zaktivovala a vratila zpét do vyuky.

Soucasti témeér kazdé vyucovaci hodiny je opakovani latky. Pro¢ nezkusit tuto
fazi vyuky udélat netradi¢né formou didaktické hry? Cas vénovany opakovani se tim
nezméni. Také soucasti zkouseni Zaka muiZe byt didakticka hra. Zkratka mnohé bézné
navyky a metody ucitele lze realizovat didaktickou hrou, pak hra nezabira zZadny cas
navic. A pozitivni vysledky takové aktivity miZou ucitele mile prekvapit a motivovat
k ¢astéjsSimu vyuziti her ¢i podobnych Cinnosti. Staci jen chtit a také nebat se hru

vyzkouSet.

Soucasti diplomové prace je navrzeny zasobnik her. Umyslné jsou vném
prezentovany prevazné hry, které maji kratkou ¢asovou dotaci 5-10 minut, a to pravé
proto, aby jejich zaiazeni do vyuky neovlivnilo zbyly priibéh vyukové hodiny, na ukor
zajimavého fyzikalniho experimentu.

AniZ by to vyznamné ovlivnilo tematicky plan, je vhodné cas od ¢asu zaradit hru
i spotfebou vétsi ¢asové dotace, napiiklad AZ kviz, ¢i jiné soutéZni hry znamé
z televizni obrazovky. Hrani takové hry se jevi vhodné zejména coby piiprava pied

testem. Vhodné se jevi zejména hrani takové hry, coby priprava pred testem na veétsi

tematicky celek.

2) Neznam hry, které lze pouZzit

Pravdou je, Ze neexistuje témér zadny knizné vydany zasobnik her

specializovanych na vyucovani fyziky. Zajimavé je, Ze je tato skutecnost v pfimém
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kontrastu proti velkému mnoZstvi literatury, kterd se zabyva smysluplnosti a teorif
her obecné. Oproti tomu ma napiiklad matematika nad fyzikou vyhodu. Zpracovanim

zasobniki her do matematiky se zabyvala celd fada autord.

Presto se naptiklad v odbornych clancich ¢i pracich studenti miize zajemce
s trochou snahy s urcitou databazi fyzikalnich her potkat. I tato DP a zde vytvoreny
zasobnik bofi tyto myty.

Na pripadny dotaz: ,Neznam hry, které lze pouZit?“ lze odpovédét ,Mily uciteli,

zkus byt kreativni a zkus si sam néjaké didaktické hry vymyslet.”

3) Naroc¢na priprava na didaktickou hru
Nemyslim si, a nejsem jisté sam, Ze by priprava na didaktickou hru byla

Velkym takovym zasobnikem je napiiklad metodicky portal RVP.

K dispozici je také dalS$i moZnost, jak by si mohl ucitel uSetrit praci. A to zadat
vytvoreni didaktické hry primo zakiim. Smyslem ale neni usetrit si praci, ale cilené
ktet{ si dobrovolné a radi pripravi do vyuky pro ostatni didaktickou hru, idealné na
aktualné probirané fyzikalni téma. A to v podstaté libovolnou hru ze zde nabizeného
zasobniku. Hru mohou sami ve tridé s ostatnimi prezentovat a organizovat a ucitel
muze byt jen odbornym dohliZejicim. Kromé toho, Ze ucitel takového zaka jisté
odméni dobrou znamkou a slovnim hodnocenim, mize to byt zaroven dobrou

motivaci pro dalsi zaky. Zdaraznil bych zde dutleZitost dobrovolnosti takové aktivity.

3.3.3 Klicové kompetence

Aplikace didaktickych her do vyuky fyziky musi byt vsouladu s kliCovymi
kompetencemi, které popisuje RVP ZV.

Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojti a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého c¢lena spolecnosti.

Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny Zaky souborem klicovych kompetenci
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na urovni, ktera je pro né dosazitelna a pripravit je tak na dalsi vzdélavani a uplatnéni
ve spolecnosti. Klicové kompetence nestoji vedle sebe izolované, riznymi zplisoby se
prolinaji, jsou multifunk¢ni, maji nepredmeétovou podobu a lze je ziskat vzdy jen jako
vysledek celkového procesu vzdélavani. Proto k jejich utvareni a rozvijeni musi
smérovat a prispivat veSkery vzdélavaci obsah i aktivity a Cinnosti, které ve

Skole probihaji (22).
V etapé zakladniho vzdélavani jsou za klicové povazovany:

e kompetence k uceni,

kompetence k feseni problémij,

e kompetence komunikativni,

e kompetence socialni a personalni,
¢ kompetence obcanské,

e kompetence pracovni.

Vsechny tyto kompetence jsou detailnéji popsany ve zminéném dokumentu RVP
ZV. Pripadné konkrétné uvedené naprtiklad v u¢ebnicich Fyzika pro zakladni Skolu od

Jitiho Tesate a FrantiSka Jachima. (31)

3.3.4 Ukazka zaclenéni didaktickych her do vyuky

Nasleduje popis a ukazka zaclenéni didaktickych her do vyuky fyziky, konkrétné
do tematického celku Elektricky obvod. Nejedna se o popis teoreticky, ale prakticky.
Zaclenéni didaktickych her probéhlo v osmém roc¢niku zakladni Skoly, konkrétné ve
tiridé 8.A 28. zakladni Skoly Plzen. Celkem se jedna o 5 druhd her, coz se miize zdat
na jeden tematicky celek velky pocet, ale nutno pripomenout, Ze zapojeni této metody
do vyuky probihalo vramci nasledné popsaného pedagogického experimentu. A

proto je Cetnost zarazeni vyssi a intenzivnéjsi, neZ by mohlo byt obvyklé.

Jsou zde popsany hry, které jsem zaradil do tematického celku Elektricky
obvod. Dle tematického planu skoly by mél po probrani této latky Zak umét

nasledujici:
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e obecné charakterizuje elektricky proud, uvede hlavni jednotku elektrického
proudu, nékteré jeji dily a nasobky, charakterizuje schematické znacky

prvki v elektrickém obvodu;

e sestavi jednoduchy i rozvétveny obvod podle schématu a nakresli schéma

daného realného elektrického obvodu;
e rozlisi pokusné vodic od izolantu;
e méri stejnosmérny proud v elektrickém obvodu ampérmetrem;
e uvede hlavni jednotku elektrického napéti, nékteré jeji dily a nasobky;
o méri elektrické napéti v elektrickém obvodu voltmetrem.

Pro tento tematicky celek jsem vybral a pripravil didaktické hry, které byly do
vyuky zaclenény v souladu s metodikou popsanou v této diplomové praci. Jednalo se

o tyto didaktické hry:
e PEXESO - opakovani a upeviiovani znalosti elektrotechnickych znacek.
e DOMINO - procvicovani prevodl jednotek napéti.
e MOUDRA SOVA - upevnéni pojmi izolant a vodic.
e KRIZOVKA - opakovani a provéfovani znalosti z elekttiny.

e A-Z KVIZ (PYRAMIDA) - opakovani celého tematického celku.

Pravidla uvedenych her vcetné souvisejicich informaci ke hram jsou detailné

popsany v zasobniku her, ktery je nedilnou soucasti mé prace. Proto se omezim

vivs

obrazovou dokumentaci.

Pexeso - hra pro dvojice

Zaci dostali vidy do jedné lavice zadané karticky otoéené rubovou stranou
a jejich ukolem bylo karti¢cky postupné obracet a hledat shodné dvojice. Konkrétni

prehled karet je uvedeny na nasledujici fotografii.
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Obrazek 1: Prehled hracich karet pexesa

ke

Obrazek 2: Ukazka hry pexeso

Hra méla za ukol zopakovat jen zakladni schematické znacky. Vyhodou pexesa
je ta, Ze je mozné dalsi schematické znacky postupné piidavat podle probiranych
oblasti z elektiiny. Zaky hra velice bavila a aktivné se do ni vsichni zapojili, coZ

nebyva zvykem u jinych ¢asti vyuky. Obcas probihala mezi hrac¢i debata o spravném
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prirazeni karticek. V pripadé potieby mohly déti k identifikaci znacky pouzit ucebnici,
aby se samy naucily vyhledavat informace. Dle slov samotnych Zaki si velice dobte
procvicili znalosti schematickych znacek. Hra nékterym lavicim trvala jen par minut,

proto si ti rychlejsi zahrali hru znovu.

Domino - hra pro dvojice

Domino mélo za cil procvicit prevody nasobkili jednotek napéti, coZ je nutna
priprava pro reSeni pocetnich tloh. Na hru se Zaci dobte soustiedili, ale bylo vidét, ze
zhruba poloviné 74kt délaji prevody jednotek potiZe. Zaci se po skonéeni hry shodli
na tom, Ze pro né byla hra uzite¢na v tom, Ze si 1épe uvédomili a upevnili jednotlivé

symboly elektrickych znacCek. Hra trvala 10 minut, pak byla ukoncena.

00}
uin00g | A090

Obrazek 3: Domino ve vyuce fyziky

Moudra sova - hra pro celou tridu

Hra spociva v kladeni otdzek a vtom, zda Zaci s danou otazkou souhlasi, Ci
nikoli. Na otazky v této hie musi byt jednoznacna odpovéd. Bud’ ano, kdy Zaci kyvaji

hlavou, anebo ne, kdy krouti hlavou. Postupné Zaci odpovidali na 2 typy otazek: zda
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je dotazovany material vodiCem a zda je izolantem. Tyto otazky byly kladeny amyslné
stfidavé a nahodné pro riizné latky, aby Zzaky nutily vice premyslet. Probirané
terminy: kov, tuha, plast, parafin, méd’, vzduch, guma, sklo, hlinik, papir, silon, beton,

cin, rtut, zlato, kuchynska sil, roztok kuchynské soli, roztok kuchyiiského cukru.

Vidy byla feCena spravna odpovéd a v pripadé vice Spatnych odpovédi byl
vybrany Zak dotazan, proc je dana latka elektricky vodiva, €i nevodiva. Ve vétSiné
piipadi se odpovéd tykala pritomnosti nebo nepfitomnosti volnych elektroni.
V piipadé roztoku kuchyniské soli bylo spravné zakem zdlvodnéno, Ze roztok soli je
vodivy, a to z divodu uvoliiovani iontli do roztoku. Tento jev nazyvame elektrickou
disociaci, coz bylo také spravné receno. Hra splnila svlij ucCel a zaroven byla
zajimavou, funk¢ni a rychlou diagnostikou znalosti Zakl. Vyjadrovani souhlasu ¢i
nesouhlasu totiz probihalo se zavienymi oc¢ima a tudiZz Zaci nemohli brat inspiraci

o

u spoluzakd.

KriZovka - hra pro jednotlivce

Hra byla aplikovdna na zacatku hodiny. KiiZovku jsem vytvoril pomoci
tabulkového programu Excel. Zaci dostali nakopirované prazdné kifZovky se zadanim

otazek. Tajenka skryvala nazev a bydlisté znamého ceského fyzika a vynalezce.

Nutno dodat, Ze kromé samotného lusténi tajenky ¢inilo Zakiim potiZe spravné
pochopeni zadani. Zde musim sebekriticky uznat, Ze slovni zadani je do urcité miry
krkolomné, nebot jsem dodatecné upravoval (kratil) své pilivodni zadani, aby se veslo
na jeden tadek, a to na ukor srozumitelnosti. VétSina zakl vyplnila samostatné
krizovku zhruba z poloviny, zbytek pak slepSim slovnim rozvedenim zadani. Na
kiizovku byl dan limit 5 minut a pak nasledovalo shrnuti spravnych odpovédi
a pripomenuti osobnosti Frantiska KrizZika, jehoz jméno méli Zaci objevit.

VIV

Spravné reSeni kriZovky je zde:
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1. K[ L[A[D[N[E[H]O]| oohodntysmerelprouduje od polu

2. U A R|E|N|Y El. porud probiha vodiéem pouze kdyi je obvod
3. I E | B E|IK|[TI|R 1 ] C| K ? Jakou fyzikalni velicinu oznacuj I

4. 2|A|r|o|Vv|K|A] Jedenz nejbéindjsich spotfebici

5. lz|a|u|&]i]v]A SR e

6. Z|K|R|A Elektricky vwyboj ve vzduchu

7. Z|D|R|O|) | Conesmi chybétv zadném el. obvodu

8. A/M|P|E|R Jednotka elektrického proudu

9. 1{Z|OJL]JA|N|T Létka, ktera neobsahuje volné castice

10. Z|A|P|O|R|N|E Elektrody se pohybuii od jaké elektrody zdroje
11 V|io|L|N]|Y|cH Elektricky proud je pohyb jakych elektrondi
12. B|A|T|E|RJ]I]E Spojeni danki za sehou

13 ClA|s|T|1|c]|E Coumoiiiuje pfitomnost el. proudu (obecné)
14. Alm|p|E|R|M|E]T|R|E|M]| Eim méfime elekiridcy proud

Obréazek 4: Ukazka kiizovky

A-Z kviz (Pyramida) - hra pro celou tridu

Trida byla rozdélena na dvé skupiny - modii a cerveni. Postupné byli
vyvolavani stiidavé Zaci z obou skupin. Kazdy jedinec nejprve vybral z hraciho pole
otazku, mél ji hlasité precist a vzapéti na ni odpovédét. Hraci pole bylo promitano

pomoci projektoru na platno.

Obrazek 5: Hraci pole A-Z kvizu
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Zde je seznam vSech otazek a odpovédi, na nékteré se bohuZel nedostalo:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Co je to elektricky proud? Usmérnény pohyb elektricky nabitych
Castic. Nebo také usporadany pohyb volnych castic nebo také priitok

elektrického naboje.

Jak se pohybuji volné elektrony v uzavieném elektrickém

obvodu? 0Od zaporné elektrody zdroje ke kladné.

Jaky je dohodnuty smér elektrického proudu? Od kladného pdlu

k zapornému.

Jak znacime veli¢inu elektricky proud a jaké jsou jednotky

elektrického proudu? Znacka: I [A] ampér.

Co to znamena, kdyz vodicem protéka proud jednoho ampéru?
V souvislosti s nabojem a ¢asem. Vodicem protece za 1sekundu

elektricky naboj o velikosti 1 coulumbu.

Co se stane v uzavieném obvodu, kdyz vySroubuji Zarovku a proc?

Zhasne, protoZe se tim rozpoji uzavieny obvod.

Preved 5,03 A na miliampéry. 5 030 mA.

Jakym pristrojem mérime elektrické napéti? Voltmetrem.
Jakou znacku ma fyzikalni veli¢ina elektrické napéti? U
Vjakych jednotkach uvadime elektrické napéti? V - volty.

Zavisi velikost elektrického proudu na mnoZstvi celkového

naboje ve vodici? (a jak?) Ano (¢im vétsi naboj, tim vétsi proud).
Elektrické vodice obsahuji jaké elektrony? Volné.

Jakym pristrojem mérime velikost elektrického proudu?

Ampérmetrem.

Zakladni pohyb volnych elektronu v elektrickém vodi¢i mezi
kladnymi ionty je neusporadany. Je to pravda? Ano, uspoiradany

pohyb nastane az pri pripojeni ke zdroji el. napéti.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Ve vodném roztoku se pii zapojeni do elektrického obvodu
pohybuji anionty a kationty. Jaky je pohyb aniontii ve srovnani

s elektrony? Stejny, od zaporného pélu ke kladnému.

Ve vodném roztoku se pri zapojeni do elektrického obvodu
pohybuji anionty a kationty. Jaky je pohyb kationtii ve srovnani

s elektrony? Opacny, od kladného pélu k zapornému.
PREMIE - POLICKO ZADARMO.

KdyzZ pripojime vodi¢ ke zdroji elektrického napéti, elektrony se

pohybuji jakym smérem? Od zaporného pdlu ke kladnému.
Jak nazyvame elektricky vyboj ve vzduchu? Zkrat.

Preved: 50 KA=?mA 50 000 000 mA.

Co nema izolant na rozdil od vodice? Volné elektrony.

Jaka soucastka chrani casti elektrického obvodu? Pojistka.

Co nastane, kdyz elektrickému proudu cestou od zdroje nestoji

v cesté zadny odpor? Elektricky zkrat.

Vyjmenuj soucastky jednoduchého elektrického obvodu?
Elektricky zdroj, baterie, vodice, spotiebi¢ nebo Zarovka nebo odpor,
atd.

Jak nazyvame typ zapojeni, kdyZ jsou v elektrickém
nerozvétveném obvodu 2 Zarovky za sebou. Sériové zapojeni.

Ve vSech mistech nerozvétveného obvodu prochazi jaky
elektricky proud? A jaky je to typ zapojeni? Stejny - sériové.

Jak spocteme velikost proudu v rozvétveném el. obvodu?

Secteme velikost proudu v jednotlivych vétvich.

Jaké ma napéti elektricky ¢lanek? 1,5V

Z aplikovani hry A-Z kviz ve Skolni vyuce vyplynula prakticka pripominka.

Priprava této hry (tak jak jsem ji provedl ja) je totiZ pomérné casové narocna, protoze

kazdou otazku a odpovéd’ jsem psal na kazdou stranku hry zvlast. A navic na témér
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polovinu otazek se vzhledem k charakteru hry ani nedostalo. Proto bych doporucoval
pfipadnym zdjemciim zrtrad pedagogli se omezit na promitani hraciho pole
a pridélovani jednotlivych barev pfisluSnému druZstvu diky programu PowerPoint,
ve kterém je hra vytvorena a pripravené otazky cCist z papiru. Pripadné je sdélovat
s patra. I kdyZ to by pak mohli mit nékteri Zaci pripominky, Ze jejich druzstvo
kviz postacuje zhruba 15-18, i kdyz hracich poli je 28. Je ale nutné mit vZdy néjaké
v zéloze, napiiklad na prevody jednotek. Hra zabrala téméf 20 minut. Zaky ale hra

velmi bavila a chtéli ji hrat hned znovu.

KaZda vysSe popsana hra sklidila uspéch a byla pro zaky prijemnym oZivenim. Do
hrani her se zapojili aktivné vSichni Zaci a v soucasné dobé se neustale ptaji, kdy zase

bude soucasti vyuky néjaka didakticka hra.

Nutno podotknout, Ze zminéna zvysSena cetnost didaktickych her ve vyuce
neméla negativni vliv na kvalitu ziskanych znalosti, spiSe naopak. O tom ale jiz

pojednava navazujici ¢ast diplomové prace.

3.4 Experimentalni vyuka

Kvalitativnim vyzkumem didaktickych her ve vyuce fyziky se zabyvala cela rada
autorti. Vyznamnym a dlouhodobym projektem, ktery se zabyval problematikou
vzdélavacich her ve vyucovani fyziky, byl projekt SCHOLA LUDUS. V jeho ramci byly
vytvofeny a vpraxi ovéreny nékteré fyzikdlné vzdélavaci hry, viz napftiklad
u J. Biznarové (32) a V. Haverlikové (33). To jsou ovSem slovenské autorky, ke
kterym bychom méli zaradit jesté ]. Horvathovou, ktera se dlouhodobé pedagogickym

vyzkumlim v oblasti didaktickych her ve fyzice vénuje. (34)

Ceskych projektii podobného zaméieni, je poskrovnu. Proto je smysluplné se
touto problematikou zabyvat i v kvalifikaCnich pracich. Tak, jak to ucinila napriklad
A. Novakova ve své diplomové praci, ve které ovérovala vliv motivace zakl pti hrani

didaktickych her na efektivitu vyuky (35), a jak to ¢ini autor zde.
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3.4.1 Teoreticka vychodiska experimentu

S ohledem na zadani diplomové prace, stanoveni pracovni hypotézy a zaroven

vyzkumného problému byla zvolena metoda pedagogického experimentu.

Princip experimentu spocival v nalezeni dvou rovnocennych tfid 2. stupné ZS,
oznacenych pracovné skupina A a B, ve kterych probiha paralelné shodna vyuka
fyziky - podle stejného tematického planu. Skupina A byla oznacena jako kontrolni

a skupina B jako experimentalni.

Zakladnim predpokladem je, aby obé skupiny byly od zacatku experimentu co
nejvice rovnocenné. V obou skupinach musi probihat shodna vyuka, v experimentalni
skupiné je navic ve vyuce fyziky realizovano zvy$ené vyuzivani didaktickych her. Zaci
by neméli o probihajicim prizkumu védét, protoze uz védomi toho, Ze jsou
»Zkoumani“ muiZe ovlivnit jejich snahu, motivaci a nasledné vysledek experimentu.
V experimentalni skupiné se zavadi nezavisle proménna a v kontrolni zavisle
proménna. Po skonceni experimentu se vyhodnoti vliv nezavisle proménné na zavisle

proménnou.

Didakticka hra, jak jiz bylo zminéno, by méla byt zarazovana do vyuky s urcitym
konkrétnim didaktickym cilem. V niZe popsaném experimentu byly zarazovany
didaktické hry zejména s cilem zopakovat si a upevnit probranou latku. Nejvétsi
pozornost byla tedy soustfedéna na fazi fixaCni. Uplatiiovala se ale také faze

motivacni, kterd je nedilnou soucasti vSech didaktickych her, a také faze diagnosticka.

3.4.2 Priprava a organizace experimentu

Experiment byl realizovan ve Skolnim roce 2014/2015 v mésici breznu na 28.
zakladni Skole Plzen, s védomim vedeni Skoly a vhodinach fyziky Mgr. Ivety
Svobodové. Aby mél experiment vétsi vypovidajici hodnotu, byly soucasné
provedeny dva totoZné experimenty, a to ve dvou paralelnich tfidach sedmého
rotniku (7.A a 7.B) a dvou tifidach osmého ro¢niku (8.A a 8.B) . Pedagogicky

experiment se tak mél uskutecnit na vzorku 87 zakd.

Konkrétnd: 7.A (24 #akd), 7.B (23 24ki1) , 8.A (18 z4k{), 8.B (22 z4kii)
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V osmych tiidach jsou 2 Zaci se specidlnimi vzdélavacimi potiebami s podporou
asistenta pedagoga, hodnoceni u nich probihd pouze slovné. Vzhledem
ke kvalitativnimu charakteru vyzkumu nebyli tito Zaci do experimentu zapocitani.
A to se tykalo také nékterych zakd nepiitomnych ve vyuce. Celkové se tak

experimentu ucastnilo 72 zak.

Ve tfidach stejného rocniku probihd vyuka stejnych tematickych celki se

stejnymi vzdélavacimi prostupy, coz spliiuje zakladni predpoklad experimentu.

Na zakladé tematickych planG byly autorem vybrany a pripraveny vhodné
didaktické hry. V7. ro¢niku se jednalo o téma: deformacni Ucinky sil, mechanické

vlastnosti kapalin, kterym odpovidal tento vybér her:

e Oboustranné Kkarticky - deformacni ucinky sil, shrnuti otazek

a odpovédi (hra pro dvojice);

e Skladacka - mechanické vlastnosti kapalin, otazky a odpovédi (hra pro

jednotlivce);
e Vétsi bere - procvicovani prevodt jednotek tlaku (hra do dvojic);

e Moudra sova - otazky a odpovédi - opakovani z predchozi hodiny (hra

pro celou tfidu);

¢ Riskuj - opakovani tematického celku (hra pro celou tiidu).

]

Obrazek 6: Ukazka hry "Vétsi bere"
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Obrazek 7: Fotografie ze hry "Oboustranné karticky"

V 8. roc¢niku byl tématem probirané latky elektricky obvod a hry byly tyto:
e Pexeso - elektrotechnické znacky (hra pro dvojice);
e Domino - prevody jednotek napéti (hra pro dvojice);
e Moudra sova - rozliSeni pojmi vodic, izolant (hra pro celou tridu);
o Kirizovka - elektricky obvod (hra pro jednotlivce);

e A-Z kviz - opakovani tematického celku (hra pro celou tridu).

Obrazek 8: Ukazka ze hry "Pexeso”
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vy

Obrazek 10: Fyzikalni kfizovka v priibéhu experimentu
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3.4.3 Metodologie experimentu

Metodou vyzkumu, jak jiZz je wuvedeno, byl pedagogicky experiment.
Vyzkumnymi nastroji zde byly didaktické testy: vstupni test a vystupni. Vstupni test
(pretest) slouzil k porovnani védomostni urovné zakd kontrolni a experimentalni
skupiny pred absolvovanim experimentalniho vyucovani. Vstupnim testem se také
ovérovala homogenita skupin. Vystupni test (posttest) mél za ukol porovnat

védomosti zakl v experimentalni a kontrolni skupiné.

Pedagogicky priizkum probéhl v nasledujicich krocich:
1. Stanoveni hypotézy vyzkumu.
2. Urceni kontrolni a experimentalni skupiny.
3. Realizace vstupniho testu - pretestu v obou skupinach.
4. Vyucovani experimentalnich skupin metodou didaktické hry.
5. Realizace vystupniho testu v obou skupinach.

6. Statistické vyhodnoceni ziskanych dat a jejich analyza .
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Test Otécivé

1. Zednik o hmotnosti 90 kg udrzuje kbelik s malton o hmotuosti 25 kg
@ W v rovnovazné poloze na lan¢ vedeném pies pevnou Kladku.
F 50 Ticvelkosilonpbechi zedations lans wbodiAd

Wy ON...on 259

Sl sl sl

2. Petr louska ofechy pomoci louskicku, kiery je ln-\luxuéll na obrizkn. Vypoéitej velikost momentu sily.

- kterym Petr plisobi na ofech. # 2 Z'

=20 cm

/72_ :SN 'O,Zm " 1N;w\
M= 70N K i = Tlm
My 200 6,0 m= TNim

| usOdom 200

M,zw/?,z,u» -

ndt 78
5. Nap|§ co Jje péka?

© o
/% MA/MWM, %/M”[?[,«h a(m?m%
6 Mézcme si uzitim éladek udetFit prdci? Zakrouzkuj spravnou odpovéd':

@ ano b) ne

c) nékdy ano

7. Proé je vyhodnéjsi zvedat téleso s pouzitim pevné kladky nez bez ni?
Zakrouzkuj spravnou odpovéd':

a) plisobime silou nahoru @pﬁsobima poloviéni silou ) plisobime silou dolé >(
8. Jak vznikne jednoduchy kladkostroj? Zakrouzkuj spravnou odpovéd':

a) spojenim dvou volnych kladek b) spojenim dvou pevnych kladek

/b

@spojenim volné a pevné kladky
9. Co je moment sily?

@)}popisujz oté&ivy G&inek sily b) tyé, kterd se otdci kolem osy /[“

&
c) popisuje posuvny d&inek sily
10. Napi$ znaku a jedno?ku momentu sily:

(@

11. Napis vzorec, podle kterého vypoéitds moment sily:

NAW

11. Co je pdka jednozvratnd? Zakrouzkuj sprdvnou odpovéd':

a) osa otdéeni je na zaédtku pdky (ti)/'oso otdéeni je na konci pdky

1.)

c) osa otdceni je na rameni pdky

12. Uved' jeden priklad, kde se miizes setkat s kladkou v béZném Zivoté:

o vtacesi].

Obrazek 11: Ukazka testu (7. tiida)

Aotumel,

U kaZdé odpovédi je jen jedna sprdvnd odpovéd'!

1. Atomové jddro mé:
a) kladny elektricky ndboj a skladd se z protondi a elektronii
\/ b) zdporny elektricky ndboj a sklddd se z neutrond a protond
Q) Kladnj elekiricky ndboj a sklddd se z neutront a protonl
d) zéporny elektricky ndboj a sklddd se z elektrond

\/2. Soucdsti atomového obalu jsou:

a) neutrony elektrony ) protony d) protony a elektrony

3. Atom kazdého prvku se skiddd:
\/ @ 2 atomového jédra a obalu b) z protond a neutronl <) 7 elektront d) z molekul
4. Neutrony jsou:
o) vatomovém jddru a maji zdporny elektricky ndboj
\/ v atomovém ddru @ nemaji elektricky ndboj
<) v atomovém obaly

d) v atomovém jédru a maji kladny elektricky ndboj

5. Kolik elektrond je v atomovém obalu neutrdlntho atomu dusiku?
@7 b)8 )9 d)é

. P vzdjemném téenidvou 1éles 2 rliznjch étek mohou na povrchovych vrstev jednoho télesa prejit
na druhé 1éleso:
a) protony a elektrony @alektrony
7. Upki prvek, ktery mé v atomovém jédru 11 protond:
<) fluor b) hoFéik <) neon

b) protony d) neutrony

@ sodik

. Protonové &islo atomu je uréeno:
a) po&tem neutrondi v jddfe atomu
c) souétem protonli a elektrond

b) souétem protoni a neutronl
(@poétem protond v jddFe atomu

9. Cdstice, kterd vznikne z elektricky
W @m it

10. Vyber sprdvné tvrzeni:

a) télesa kladné nabitd a zdporné nabitd se odpuzuji
(@ télesa kladné nabitd a zdporné nabitd se pFitahuji

) dvé 1&lesa zéporné nabitd se pFitahuji

d) dvé télesa kladné nabitd se pFitahuji

atomu prijetim ého obalu atomu

b) elektran ¢) Kladny iont d) kladné nabitd édstice

N \/ 11. Kolem zelektrovaného télesa je:

(@pelektrické pole  b) magnetické pole <) elekirické | magnetické pole d) gravitaéni pole

Mb %V{/

12. Kladné nabité téleso ma:

\/” o) méné protont ne lektrond
d) stejny polet elektrond a protonl

b) nadbytek elektron @ nedostatek elektronli

13. Kovovy vodiZ elektrického proudu dobre vede elektricky proud, protoze obsahuje:
a) vakuum b) zdporné ionty c) volné kladné ionty @ volné elekirony

\/ 14. Jaky jev zpiisobuje vodié v elektrickém poli>
o) elektroskopizaci b) elementarizaci

V./ 15. Jaky jev zplisobuje izolant y elektrickém poli?
a) elektroskopizaci é indukei @pﬂlaﬂmcl d) elementarizaci
16. Kladné zelektrovanou ty{ se dotkneme desky elektraskopu. Jaky ndboj budou mit deska a ruzka
l/ elektroskopu?
a) deska zéporny, ruéka kladny
@ deska i ruka kladny

@:lgkmmm_kw indukei  d) polarizaci

b) deska kladny, rutka zéporny <) deska i ruéka 2dporny

17. Nakresli siloZdry elektrického pole kladné nabitého ndboje:
e

&
v Pai

18. Dvé elekirickd kyvadélka byla zelektrovéna a nyni se vzdjemné odpuzuji. Mizeme soudit, Fe:
a) majf nesouhlasné elektrické ndboje b) majf souhlasné elektrické ndboje
@ jedno mé Kladny ndboj a druhé zéporny  d) jedno md zdporny ndboj a druhé nemd Zédny ndboj

19. Co je elektroskop?
Y (@ méti velikost elektrickéno ndboje

<) méFi velikost elektrického proudu

b) uréuje druh elektrického ndboje

20. Nakresli silory elektrického pole zdporné nabitého ndboje:

v’

Obrazek 12: Ukazka testu (8. tiida)
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NASTROJE VYZKUMU

Pro zpracovani dat byl pouzit dvouvybérovy t-test, ktery porovnava stiredni
hodnoty zadanych dat. Pro statistické zpracovani experimentu byl pouZit program

IBM SPSS Statistic.

3.4.4 Vyzkumny problém a hypotéza vyzkumu

Na zakladé zadani diplomové prace byl formulovan nasledujici vyzkumny
problém: lisi se vysledky vyuky podporované zvySenym aplikovanim didaktickych

her od vysledki tradi¢niho pojeti fyziky s pievladajici frontalni vyukou?

Hlavni hypotéza vyzkumu vychazi z pracovni hypotézy diplomové prace a zni

takto:

Ho : Zdci, ktefi jsou vyucovdni metodou didaktickych her ve vyuce, dosahuji lepsich

v v s

vysledkii nez Zdci, kteri v priibéhu vyucovdni nepouzivaji Zadné hry.
Na zakladé vysledki pretestu se ovérovala nasledujici hypotéza:

H;y : Uroveri znalosti Zdkii v experimentdini skupiné nenf p#ili§ odlisnd od tirovné

znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.
Na zakladé vysledki posttestu se ovérovala tato hypotéza:

H> : Uroven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné je vyrazné lepsi od urovné

veédomosti Zdki v kontrolni skupiné.

Hypotézu H; jsme chtéli prijmout. Tim by se potvrdil predpoklad
o rovnocennosti skupin. Hypotézu Hz jsme chtéli také prijmout, tou by vesla

v platnost hypotéza Ho.

VySe uvedené hypotézy byly ovérovany zvlast pro sedmou i osmou tridu.

3.4.5 VysledKky 7. tridy

Nahodné losem byla stanovena jako kontrolni skupina 7.B a jako experimentalni

skupina 7.A.
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Na zakladé vysledkii pretestu se ovérovala nasledujici hypotéza:

Hj : Uroven znalosti Zdkii v experimentdIni skupiné neni prilis odlisnd od trovné

znalosti Zdkii v kontrolni skupiné,

Statisticka hypotéza:

Ho: Uroveri znalosti #dkii v experimentdini skupiné neni statisticky vyznamné

odlisnd od trovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Hy: Uroveri znalosti Zdkii v experimentdlIni skupiné je statisticky vyznamné odlisnd

od trovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Pro volbu statistického testu je nutné ovérit normalitu dat. Testy provedeme na

hladiné vyznamnosti 0,05 (tedy s 5% rizikem).
Ovéreni normality dat Shapiro-Wilkovym testem:
Ho: Data pochazi z normalniho rozloZeni.

H1: Data nepochazi z normalniho rozloZeni.

Tabulka 8: Test normality dat (7. tiidy)

Shapiro-Wilk
Trida
Statistic df Sig.
7.A_exp ,992 20 ,999
Pretest
7.B=kor1trol ,959 20 ,528

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction

JelikoZ je p-hodnota testu (Sig.) vétsi nez hladina vyznamnosti 0,05 v obou
pripadech, nezamitime nulovou hypotézu a muiZeme oboje data povazovat za
normalné rozlozend. To mlzeme vidét i na zobrazeni rozlozeni dat krabicovym

grafem. Grafy jsou symetrické kolem stfedni hodnoty.
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20,00

15,00 —_

10,00

Pretest

5,00 ——

I I
T.A _exp 7 B_kortrol
TFida

Graf 17: Krabicovy graf - pretest (7. tfidy)
K ovéreni hypotézy pouzijeme tedy dvouvybérovy t-test pro nezavislé vybéry.

Tabulka 9: Popisné statistiky (7. tfidy)

Group Statistics

Trida N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
7.A_exp 20 9,7750 4,36033 ,97500
Pretest
7.B=kontrol 20 9,3000 2,82563 ,63183

Primérné hodnoceni pretesti je vobou skupinich velmi podobné.
Experimentalni skupina dosahla 9,8 bodi a kontrolni skupina dosahla primeéru 9,3

bodu. Zda je tento rozdil statisticky vyznamny, zjistime t-testem.
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Tabulka 10: T-test (7. tridy)

Independent Samples Test

Levene's Test for t-test for Equality of Means

Equality of

Variances

F Sig. t df Sig. (2- Mean Std. Error

tailed) | Difference | Difference
Equal variances assumed 3,557 ,067 ,409 38 ,685 ,47500 1,16182
Pretest Equal variances not

assumed ,409| 32,566 ,685 47500 1,16182

Dle vysledku Levenova testu homogenity rozptyli ve skupinach zvolime

vysledky t-testu pro skupiny se shodnymi nebo neshodnymi rozptyly.

JelikoZ p-hodnota (Sig.) Levenova testu je vétsi neZz hladina vyznamnosti 0,05,
nezamitame nulovou hypotézu o homogenité rozptyli a miizeme rozptyly povazovat
za shodné (homogenni). Hodnota testovaciho kritéria t-testu je 0,409 a p-hodnota
t-testu je 0,685. JelikoZ je p-hodnota (Sig. 2-tailed) vétsi neZ hladina vyznamnosti

0,05, nezamitame nulovou hypotézu.

MiiZzeme tedy potvrdit, Ze troven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné

neni prilis odlisnd od uirovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Na zakladé vysledki posttestu se ovérovala tato hypotéza:

H> : Uroven znalosti Zdkil v experimentdlni skupiné je vyrazné lepsi od urovné

veédomosti Zdki v kontrolni skupiné.

Statisticka hypotéza:

Ho: Uroven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné neni statisticky vyznamné
odlisnd od tirovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

s/ vz

H;i: Uroven znalosti Zdki v experimentdlni skupiné je statisticky vyznamné odlisnd

od trovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.
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Ovéreni normality dat Shapiro-Wilkovym testem:

Tabulka 11: Ovéreni normality (7. tfidy)

Tests of Normality

Shapiro-Wilk

Trida
Statistic df Sig.
7.A_exp ,956 20 ,459
Posttest
7.B_kontrol ,964 19 ,650

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction

JelikoZ je p-hodnota testu (Sig.) vétS$i neZ hladina vyznamnosti 0,05 v obou

piipadech, nezamitame nulovou hypotézu a miiZeme data povazovat za normalné

rozloZena. To miZeme opét vidét i na zobrazeni rozloZeni dat krabicovym grafem.

Grafy jsou symetrické kolem stiedni hodnoty.

20,00

15,00

10,00

Posttest

5,00

I
T.A _exp

T
7 B_kortrol
TFida

Graf 18: Krabicovy graf - posttest (7. tridy)
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Popisné statistiky:

Tabulka 12: Statistiky posttest (7. tridy)

Group Statistics

N Mean Std. Deviation Std. Error
Trida
Mean
7.A_exp 20| 12,3500 3,65304 ,81685
Posttest
7.B_kontrol 19| 10,7368 3,91709 ,89864
Experimentalni skupina dosdhla primérného hodnoceni 12,35

K ovéreni hypotézy pouzijeme tedy dvouvybérovy t-test pro nezavislé vybéry.

bodu

a kontrolni skupina dosahla primeéru 10,74 bodi. Zda je tento rozdil statisticky

vyznamny, zjistime t-testem.

Tabulka 13: T-test - posttest (7. tridy)

Independent Samples Test

Levene's Test

t-test for Equality of Means

for Equality of
Variances
F Sig. t df Sig. (2- Mean Std. Error
tailed) Difference | Difference
Equal variances assumed ,007 ,9341 1,331 37 ,191 1,61316 1,21218
Posttest  Equal variances not 36,45
1,328 ,192 1,61316 1,21441
assumed 5

JelikoZ p-hodnota (Sig.) Levenova testu je vétsi nez hladina vyznamnosti 0,05,

nezamitame nulovou hypotézu o homogenité rozptyli a mizZeme rozptyly povaZovat

za shodné (homogenni). Hodnota testovaciho kritéria t-testu je 1,331 a p-hodnota

t-testu je 0,191. JelikoZ je p-hodnota (Sig. 2-tailed) vétsi nez hladina vyznamnosti

0,05, nezamitame nulovou hypotézu.

7 v 7z

NemiiZzeme tedy potvrdit, Ze uroveri znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné

je vyrazné lepsi od tirovné védomosti Zakii v kontrolni skupiné.
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Tento vysledek je ovlivnén malym vyzkumnym vzorkem Zakl. Pokud by se do
experimentu zapojil vétSi pocet studentli s primérné stejnymi vysledky, jako byly

u sedmych tiid, byl by jiZ vysledek statisticky (matematicky) vyznamnéjsi.

3.4.6 VysledKy 8. tridy

Na zakladé vysledkii pretestu se ovérovala nasledujici hypotéza:

Hj : Uroven znalosti Zdkii v experimentdIni skupiné neni prilis odlisnd od tirovné

znalosti Zdkii v kontrolni skupiné,

Statisticka hypotéza:

Hy: Uroven znalosti Zdku v experimentdlni skupiné neni statisticky vyznamné

odlisnd od urovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Hi: Uroveri znalosti Zdkii v experimentdini skupiné je statisticky vyznamné odlisnd

s v

od trovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Pro volbu statistického testu je nutné ovérit normalitu dat. Testy provedeme na

hladiné vyznamnosti 0,05 (tedy s 5% rizikem).
Ovéreni normality dat Shapiro-Wilkovym testem:
HO: Data pochazi z normalniho rozloZeni.

H1: Data nepochazi z normalniho rozloZeni.

Tabulka 14: Ovéreni normality - pretest (8. tiidy)

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Tiida
Statistic df Sig.
8.A_exp ,962 16 ,707
Pretest
8.B=kontrol ,921 16 ,174

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction
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JelikoZ je p-hodnota testu (Sig.) vétsi nez hladina vyznamnosti 0,05 v obou
pripadech, nezamitame nulovou hypotézu a miizeme data povazovat za normalné
rozloZena. To miZeme vidét i na zobrazeni rozloZeni dat krabicovym grafem. Grafy

jsou symetrické kolem stiedni hodnoty.

20,00 —_

17 50

15,00

Pretest

12 50

10,00

7,50

I I
8.4 _exp 8. B_konrtrol
TFida
Graf 19: Krabicovy graf - pretest (8. tridy)
K ovéreni hypotézy pouZzijeme tedy dvouvybérovy t-test pro nezavislé vybéry.

Popisné statistiky:

Tabulka 15: Statistiky pretest (8. tfidy)

Group Statistics

N Mean Std. Deviation Std. Error
Trida
Mean
8.A_exp 16| 11,7813 3,38117 ,84529
Pretest
8.B_kontrol 16| 12,0938 4,22776 1,05694
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Primérné hodnoceni pretesti je vobou skupinach velmi podobné.
Experimentalni skupina dosdhla 11,7 bodi a kontrolni skupina dosahla primeéru

12,09 bodi. Zda je tento rozdil statisticky vyznamny, zjistime t-testem.

Tabulka 16: T-test - pretest (8. tiidy)

Independent Samples Test

Levene's Test t-test for Equality of Means
for Equality of
Variances
F Sig. t df Sig. (2- Mean Std. Error

tailed) [ Differenc | Difference

e

Pretest Equal variances not

Equal variances assumed 1,068 ,310 -,231 30 ,819 -,31250 1,35338

-231| 28,617 ,819| -,31250 1,35338

assumed

JelikoZ p-hodnota (Sig.) Levenova testu je vétsi neZ hladina vyznamnosti 0,05,
nezamitame nulovou hypotézu o homogenité rozptyli a miizeme rozptyly povazovat
za shodné (homogenni). Hodnota testovaciho kritéria t-testu je -0,231 a p-hodnota
t-testu je 0,819. JelikoZ je p-hodnota (Sig. 2-tailed) vétsi nez hladina vyznamnosti

0,05, nezamitame nulovou hypotézu.

MiiZzeme tedy potvrdit, Ze uroven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné

neni prilis odlisnad od urovné znalosti Zakii v kontrolni skupiné.

Na zakladé vysledki posttestu se ovérovala tato hypotéza:

H> : Uroven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné je vyrazné lepsi od uirovné

védomosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Statisticka hypotéza:

Ho: Uroven znalosti Zdkt v experimentdlni skupiné neni statisticky vyznamné

s vz

odlisnd od uirovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.
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H;i: Uroverni znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné je statisticky vyznamné odlisnd

od urovné znalosti Zdkii v kontrolni skupiné.

Ovéreni normality dat Shapiro-Wilkovym testem:

Tabulka 17: Statistiky posttest (8. tridy)

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Tiida
Statistic df Sig.
8.A_exp ,935 16 ,290
Posttest
8.B_kontrol ,903 16 ,000

a. Lilliefors Significance Correction

JelikoZ je p-hodnota testu (Sig.) vétSi neZ hladina vyznamnosti 0,05 v obou
pripadech, nezamitame nulovou hypotézu a milizeme data povaZovat za normalné
rozloZzend. To miizeme opét vidét i na zobrazeni rozlozeni dat krabicovym grafem.

Grafy jsou symetrické kolem stiedni hodnoty.
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Graf 20: Krabicovy test - posttest (8. tiidy)

K ovéreni hypotézy pouzijeme tedy dvouvybérovy t-test pro nezavislé vybéry.

Tabulka 18: Statistiky - posttest (8. tridy)

Group Statistics

Trida N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
8.A_exp 16 13,6250 4,07635 1,01909
Posttest
8.B_kontrol 16 10,7500 3,79034 ,94758

Experimentalni skupina dosahla primérného hodnoceni 13,63 boda
a kontrolni skupina dosahla primeéru 10,75 bodl. Zda je tento rozdil statisticky

vyznamny, zjistime t-testem.
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Tabulka 19: T-test - posttest (8. tridy)

Independent Samples Test

Levene's Test for t-test for Equality of Means
Equality of
Variances
F Sig. t df Sig. (2- Mean Std. Error
tailed) Difference | Difference
Equal variances
,268 ,608 2,066 30 ,048 2,87500 1,39157
assumed
Posttest
Equal variances not
2,066 29,843 ,048 2,87500 1,39157
assumed

JelikoZ p-hodnota (Sig.) Levenova testu je vétsi nez hladina vyznamnosti 0,05,
nezamitame nulovou hypotézu o homogenité rozptyli a miizeme rozptyly povazovat
za shodné (homogenni). Hodnota testovaciho kritéria t-testu je 2,066 a p-hodnota
t-testu je 0,048. JelikoZ je p-hodnota (Sig. 2-tailed) mensi neZ hladina vyznamnosti

0,05, zamitame nulovou hypotézu.

MiiZeme tedy potvrdit, Ze uroven znalosti Zdkii v experimentdlni skupiné je

vyrazné lepsi od trovné védomosti Zakii v kontrolni skupiné.

3.4.7 Zavér experimentu

Pedagogickym experimentem, ktery byl realizovan mezi zaky 7. a 8. tridy
28. zakladni Skoly Plzen, byla potvrzena hlavni hypotéza, Ze ZAci, ktefi jsou vyucovani
pomoci didaktickych her ve vyuce, dosahuji lepsich vysledki nez Zaci, ktefi v priibéhu

vyucovani nehraji Zadné didaktické hry. Vysledky experimentu ze sedmych tiid tuto

hypotézu nevyvratily, vysledky experimentu z osmych ttid ji potvrdily.

V priibéhu experimentu byl také patrny zvyseny zajem zakd o didaktické hry
a aktivni zapojeni do jednotlivych her. Dosazenymi vysledky mizeme konstatovat, ze

vyuzivani didaktickych her ve vyuce fyziky ma kladny vliv na védomosti Zak®.
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Zminény experiment by bylo vhodné v budoucnu opakovat ve vyrazné vétSim
vzorku zakd. To by mélo napomoci presvédceni Sirstho okruhu uciteld fyziky

o smysluplnosti této, dosud vétSinou podcerniované vyukové metody.

3.5 Zasobnik her

Hram jako didaktickému nastroji, se v Ceské republice vénovalo mnoho autorti
(napf. v matematice Jirotkova, Krej¢ova a Volfova) (8). Toto téma je tedy dobie
zmapovano. Pokud ale budeme hledat v oblasti fyzikdlniho vzdélavani, neni
v soucasné dobé mozZné najit ucelenou databazi didaktickych her. Mimo jiné je to také
proto, Ze vétSina autort odbornych praci i uciteli se neshoduje v tom, co viibec je
didaktickou hrou a co neni. Nékdo zatazuje napriklad dramatické aktivity a scénické
hry mezi didaktické hry, jiny ne. Dalsi mezi didaktické hry radi témér jakoukoliv
Cinnost, ktera je tvorivéjsi ¢i alternativnéjSi neZ klasické postupy ve vyuce. Nebo
Cinnosti, které vyzaduji vétsi aktivitu zakd, napiiklad praci se stavebnici, rizné
pocitacové simulace apod. Z pohledu ucitele fyziky, ktery danou aktivitu zaradil do
vyuky, je to vcelku jedno, do které detailni ,Skatulky“ danou ¢innost zaradi. Hlavni je,
ze splnila svij cil. Pokud se ale chceme pohybovat na odborné drovni, nevyhneme se
konkrétnéjsi klasifikaci didaktickych her. Ta bude zcela jisté rGzna pro riizné
predméty. Z Casti je klasifikace her ve vyuce nastinéna v teoretické casti. Pro tento
zasobnik jsem pouZil rAmec didaktickych her, tak jak jej uvadi J. Manak a V. Svec ve

sve publikaci Vyukové metody (13).

Konkrétni c¢lenéni do jednotlivych kategorii jsem provedl podle vlastniho

usudku a zkuSenosti.

Je vhodné, kdyz si ucitelé u uvedenych her vytvori vlastni varianty a ptizptsobi
si pravidla svym potfebam a hlavné potfebam svych zZakl. S ohledem na vlastni
pedagogicky priizkum jsem se snazil vybrat takové hry, které maji potencial byt
uspésné ve skolni praxi pii vyuce fyziky. Vétsi diraz pri vybéru her jsem proto kladl
na univerzalnost jejich pouZiti ve smyslu probiranych témat a také na realnost jejich
aplikace z diivodu Casovych, tedy takovych her, které nezaberou prilis ¢asu a presto
jsou efektivni. SnaZil jsem se také ve vybéru uprednostnit hry, které lze hrat ptimo ve

tiidé, béhem vyuky. V zasobniku tak nenaleznete Zadné taborové a pohybové hry.
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Vétsinu her jsem sam vyzkousel a ovéril ve Skolni praxi pii vyuce na zakladnich

Skolach.

Mnohé z her se vyskytuji v rozmanitych verzich a da se rict, Ze jiz ,zlidovély*“.
Nékteré hry jsem prevzal z jiného oboru a poupravil pro vyuku fyziky. U dalSich her je
jejich plivod nejasny, protoZe se soucasné vyskytuji v rtznych zdrojich a vyhledat
ptivodniho autora je komplikované nebo nemozné. Proto v nasledujicim zasobniku

neuvadim vétSinou zdroj téchto her.

Obrazek 13: Aktivni ¢innost Zaki pii hie: ,Stavba pyramidy” (ZS Planice)

3.5.1 Slovni hry

1. MOUDRA SOVA
Didakticky cil: procvicovani probraného uciva, opakovani nedavno probrané

latky, rychla diagnostika znalosti u vSech zaki

Tematicky celek: hra je vyuzitelna pro jakykoliv tematicky celek
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Pomiticky: zadné

Cas hry: 1 - 10 minut, ¢as si uréuje sam ucitel dle potfeby
Vék zaki: 2. stupeii ZS, viechny ro¢niky

Pocet hraci: cela tfida najednou

Priprava: hra nepotiebuje pripravu

Pravidla hry: Ucitel poklada vSem zakim riizné otazky s fyzikalni tematikou, na
které lze odpovédét pouze ano, nebo ne. Zaci si ,hraji“ na moudré sovy, p¥i pokladani
otazek sedi v lavicich, maji zaviené oc¢i a misto odpovédi jen kyvaji pomalu hlavou
nebo ji krouti, v pripadé nesouhlasu. Ucitel nasledné sdéli, jak je to spravné. V lepsim

pripadé se na to zepta vybraného zZaka.

Role ucitele: pokladd otdzky, organizuje hru, udrZuje klidnou a hravou

atmosféru
Zdroj: hru jsem prevzal ze své vlastni bakalarské prace (10)

ZkusSenosti: Moudra sova je u mé velice oblibend hra, protoZe nevyZzaduje
zadnou pripravu. Staci pokladat otazky rovnou z ucebnice nebo spatra. Je to pro
ucitele také vyborny diagnosticky nastroj, protoZe okamzité (¢asto ke svému udivu)
vidi, kolik Zaki ma potiebné znalosti, kolik nema a kolik jich je nerozhodnych. Tuto
hru bych proto navrhoval zatazovat opravdu jako diagnosticky nastroj, kdykoliv
potiebuje ucitel znat uroven pochopeni latky a z vysledki hry vyvodit dalsi kroky.
Napftiklad potifebu vratit se k vykladu apod. V této hie je potlacena na minimum
i soutézivost, protoZe Zaci nevidi pri hie ostatni Zaky. To ma pozitivni socialni aspekt

v tom, Ze jedinci, ktef'i nemaji potrebné znalosti, nejsou v ocich spoluzaki outsideri.

PrestoZe je tato hra velice jednoduchd, chtél bych zdliraznit potiebu uvodni,
motivacni faze. Ta miize byt realizovana napriiklad otadzkou ucitele: ,Jaké zvite
pokladame za moudré?”“ Odpovédi by méla byt sova. ,, Tak my si ted na takové moudré
sovy zahrajeme.“ Mlad$im détem (6. tiida) mlzeme pfipomenout pohadku O Popelce,
kde sova na otazky Popelky kyvala na souhlas, ¢i kroutila hlavou. Sovy maji také
zaviené oCi a jsou symbolem moudrosti, proto je toto spojeni idealni. Pohyby ,sov“ by

mély byt pomalé a plynulé.
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Ukazka: Video-ukazka z této hry, kterou jsem vyzkousel na ZS v Planici, je na

priloZeném DVD nosici.

2. SLOVNI KOPANA
Didakticky cil: opakovani fyzikalnich pojmi

Tematicky celek: cela oblast uciva fyziky

Pomiticky: zadné

Cas hry: cca 10 minut

Veék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: cela trida, pripadné libovolné skupiny zaka
Priprava: zadna

Pravidla hry: Zaci jeden po druhém fikaji fyzikalni terminy (slova), ktera se
doposud naucili. Tim pismenem, kterym slovo konc¢i, ma zacinat slovo dalsi, které

rekne 73k, ktery je v poradi.
Role ucitele: organizuje ulohu, miize napovidat
Zdroj: lidova hra

ZkuSenosti: Tato hra dle mého nazoru nemd prili§ velky potencial zlepSit
védomosti zakl, ale urcité milZe slouzit jako dobré naladéni na fyziku, odlehceni
tematickém celku, zejména téch, které zacinaji samohldskami, doporucuji do hry
zahrnout celou dosud znamou oblast uciva. Nabizi se ale také varianta ignorovat
zabéhld pravidla této hry a misto posledniho slova miiZe navazovat dalsi Zak
napriklad libovolnou slabikou zvyrazu predchoziho Zidka. Pak je moZné omezit
tematicky celek na libovolnou oblast uciva, protoZe touto zménou se oblast moZnych

slov zvySuje.

Nevyhodou této hry je skutecnost, Ze hra Casto vazne a dlouho se ceka, nez
néktery Zak dalsi vyraz vymysli. I proto bych tuto hru nezarazoval ¢asto do Skolni

vyuky, ale spiSe na skolni vylety a podobné mimo-skolni aktivity.
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Ukazka: sila - ampér - rezistor - radioaktivni - izolant - teplota - atom -

mechanika

3. STUPIDO

Didakticky cil: opakovani probraného tematického celku

Tematicky celek: cela oblast uciva fyziky nebo libovolny tematicky celek

Pomiticky: zadné

Cas hry: cca 10 minut

Vék zaki: 8., 9. tiida ZS

Pocet hraci: mensi skupinky zakd, idedlni kruhové usporadani

Priprava: zadna

Pravidla hry: Hra Stupido je v podstaté slovni kopana hrana se synonymy. Na
rozdil od slovniho fotbalu zde nejde jen o rozsah slovni zasoby, ale spiSe o bohatstvi
asociaci. Prvni zak, ktery hru zacind (mutze jim byt ucitel) prosté fekne libovolny
fyzikalni vyraz. Tim pismenem, kterym slovo kon¢i, za¢ina nasledujici, ale to uz hrac
v poradi nevyslovi, ale fekne jen synonymum. V praxi by tato hra vypadala naptiklad
takto: Prvni hrac¢ zac¢ina slovem ,svétlo“, druhy hrac¢ by ve slovnim fotbale pokracoval
slovem ,odraz ale zde fekne synonymum: ,jev vznikajici pfi dopadu svétla na

rozhrani dvou prostredi®, dalsi by pokracoval: ,svétlo je elektromagnetické“ (zareni)

atd.
Role ucitele: organizuje ulohu, mizZe napovidat, miiZe se ale také hry ucastnit
Zdroj: kniha ,Hry se slovy“ (36)

ZkuSenosti: Na zavér je dobré vyzvat nékoho k zopakovani vsech slov, ktera se
ve hie vyskytla. Pravidla je moZné si rtizné upravovat. Napiiklad neni nutné
navazovat na posledni pismeno ve slové, ale naptiklad na libovolnou slabiku ze slova,
dvé pismena atd. Hrac, ktery nevi, mize dostat trestné body, pripadné byt vyirazen ze

hry, to uz ale zaleZi na kreativité ucitele.
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3.5.2 Hry s kartami, kartickami

Zde predstavim hry, ve kterych hlavni roli hraji rtizné druhy karet, listkd ci
karticek. V podstaté vsSechny tyto pomiicky si ucitel musi vyrobit sam (pokud
nepouZije ty, které pred nim vyrobil nékdo jiny). Grafickd podoba karticek proto
vétSinou ustupuje potreb& minimalizovat €as na pripravu a naklady na vyrobu.
Inspiraci ¢i primo piedlohu pro tvorbu téchto her ucitelé mohou najit napriklad na

metodickém portalu www.rvp.cz.

Kazdy ucitel si mlize samoziejmé hry modifikovat podle své potieby a také

rizné a vhodné improvizovat.

4. PEXESO

Didakticky cil: opakovani a upeviiovani (fixace) zvoleného uciva
Tematicky celek: libovolny

Pomiticky: vytisténé (nadepsané) a vystriZené karticky z tvrdsiho papiru
Cas hry: 5-10 minut.

Vék zakt: vhodné pro vsechny ro¢niky

Pocet hracii: hra je urcena pro dvojice

Pravidla hry: Dvojice zaki stiidavé otaceji vZdy dvé karticky a hledaji shodné
vyznamy nebo pary. Hra kon¢i vysbiranim vSech part z hraciho pole. Ten zak, ktery

ziskal vice part, vyhrava.

ZkusSenosti: Klasicky zpiisob hry pexesa, kdy hraci vyhledavaji a paruji shodné
obrazky ¢i fotografie s fyzikalni tematikou, mné nepfrijde pro potreby vyuky fyziky
dostateCny, a tak doporucuji didakticky vyznamnéjsi alternativu pexesa: je moZné
sparovat libovolné dvé souvisejici informace, napriklad i otdzku a odpovéd. Pexeso je
idedlni také pro schematické elektrotechnické znacky nebo provéreni znalosti
pismennych zkratek fyzikalnich velic¢in a jejich jednotek (tlak - P - Pa apod.). Je
vhodné stanovit presny casovy limit, kterym hra konci, a neCekat aZ vSechny dvojice
vysbiraji pexesa z hraciho pole. Kazdy ma totiZ individualni tempo hry. Pary, které
ukon¢i hru mezi prvnimi, mohou rozehrat dalsi partii. Pred zacatkem je vhodné si

kratce latku zopakovat, a to zejména u vyrazi, které mohou ¢init zakiim potiZe. Také
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je mozné ,nouzové"“ pirerusit hru a ucinit vysvétleni k vyraziim v pribéhu hry, zjisti-li

ucitel, Ze s tim jsou néjaké problémy.
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Obrazek 15: Pexeso - ndhled karet
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5. PRIRAZOVACKA

Didakticky cil: opakovani fyzikalnich velicin, jejich jednotek a znacek
Tematicky celek: fyzikalni veliciny

Pomiticky: nastrihané hraci karticky, lze pouZit i ze hry pexeso

Cas hry: 5-10 minut

Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: dvojice zaki

Organizace: ve tridé

Pravidla hry: Na rozdil od pexesa v této hie karticky netvofi par, ale trojice.
Hru tvori 3 sady dvanacti kartiCek, které jsou rozliSené barvami. Prvni sada jsou
karticky nazvi fyzikalnich velic¢in, druhd sada obsahuje jejich znacky a treti sada
zékladni jednotky. Ukolem hraci je v co nejkrat$i dobé prifadit k prvni sadé karti¢ek
zbyvajici.

ZkuSenosti: Vyhoda téchto karticek je, Ze s nimi jde hrat i pexeso, pripadné

dals{ hry.

Zdroj: autor

Obrazek 16: Piehled vytvorenych hracich karet
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Obrazek 17: Ovérovani hry v praxi (ZS Planice)

6. DOMINO

Didakticky cil: procvicovani prevodi jednotek

Tematicky celek: jakykoliv, ve kterém se vyskytuje prevod jednotek
Pomiicky: nastrihané karticky

Cas hry: 10 minut

Vék zaki: 2. stupei ZS

Pocet hracii: prevazné dvojice, ale mozné i pro jednotlivce a mensi skupinky

Pravidla hry: Karti¢ky jsou rozdélené na dvé poloviny. Na kazdé poloviné je
jind hodnota. Vyhledavaji se karticky s podobnymi vyrazy a prikladaji se k sobé.
Postupné tak vznikne zajimavy ploSny obraz.

ZkusSenosti: Umét spravné prevést jednotky je zakladni dovednost, kterou by si

mél osvojit kazdy 7ak. Zaci ale v prevodech ¢asto chybuji. Spojeni didaktickyh her
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s problematikou prevodi jednotek je nejen velmi smysluplné, ale také velice vhodné.
Vzhledem kurcité neoblibenosti prevodl, bych doporucoval neopomijet tvodni
motivacéni fazi hry: A nyni si zkusime pomoci hry procvicit prevody jednotek, takzZe si

budeme hrat, ale pfitom je tfeba se soustredit.”

Po rozdani karticek a vysvétleni pravidel bych doporucil zakim radu, ze je
dobré si vidy dany nasobek jednotky prevézt nejprve na zakladni jednotku a tu pak
porovnat s ostatnimi kartickami. Pro koho je to nezbytné, mize si jednotky prevadét
na papire.

Zapominat by se také nemélo na vyhodnoceni hry, pochvalu a také na zpétnou
vazbu od zaki - zeptat se jak se jim to libilo, co jim ¢inilo potiZe apod.

Pii hife nejsou déti tolik stresovani jako pii zkouSeni, psani testu nebo
i vyvolavani ve tridé, takZe se mohou vice uvolnit a vice premyslet na spravném

feSeni, které vyZzaduje neustalé prevadéni si jednotek v duchu.

Obrazek 18: Domino, ukazka vyrobenych karet pouzitych ve vyuce
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7. VETSI BERE
Didakticky cil: procvicovani prevodii fyzikalnich jednotek
Tematicky celek: méritelné fyzikalni jednotky: délka, hmotnost, objem,

hustota, sila, tlak, el. proud, napéti, odpor, atd.

Pomiticky: nastiihané Kkarticky sriznou hodnotou a rlznymi nasobky

zakladnich a odvozenych jednotek

Cas hry: 10 minut

Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: dvojice, popripadé trojice

Pravidla hry: Zaci si rozdéli rovnym dilem piedtim zamichané hraci karty,
z nichZ jedna strana je prazdna a druha obsahuje rtizné hodnoty fyzikalnich velic¢in
v riznych nasobcich. Hrac¢i pak najednou oto¢i kazdy jednu kartu a porovnaji své
hodnoty. Pritom si musi uvédomit, ktera hodnota je vétSi. Kdo ma vétsi hodnotu,

ziskava obé hraci karty. Hra konci, kdyZ se ,vyplytvaji“ vSechny dosud neotoCené

karty. Z4k, ktery ziska karet vice, vyhrava.

Obrazek 19: Pripravené hraci karty pro "Vétsi bere"
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Zkusenosti: Ve fazi porovnavani hodnot bych doporucoval, aby Zaci hodnotu na
svych kartach prevedli na nasobky jednotek u protihract a opacné a sdélili ji slovné,
nikoliv jen v duchu. Lépe si tim pievod jednotek procvici a zaroven tim dochazi k lepsi

kontrole spravnosti.
Nabidka metodického postupu v motivacni fazi: sdélit napt. Zakim: ,Nyni si
procvicime prevody jednotek. Vim, Ze byste si misto fyziky radéji hrali, tak co

kdybychom to zkusili spojit dohromady a zahrajeme si didaktickou hru Vétsi bere.”

8. OBOUSTRANNE KARTICKY

Didakticky cil: procvicovani fyzikalnich pojmt, vyuka nové latky

Tematicky celek: libovolny tematicky celek

Pomiicky: oboustranné vytisténé a nastfihané karticky, z nichz jedna strana
obsahuje otazku a na druhé strané je odpovéd’

Cas hry: 5-10 minut

Veék zak: 2. stupeti ZS

Pocet hracii: hra je urcena pro dvojice

Pravidla hry: Dvojice Zaki ma pred sebou otocené karticky otdzkami nahoru,
vzajemné si vybiraji karticky a kladou otazky. Ukolem druhého Zaka je spravné
odpovédét. Za spravnou odpovéd ziskava hra¢ bod, pokud neuhodne spravné, tak
ziskava bod protihrac.

ZkuSenosti: Hra je pomérné rychld a zaky bavi. Jde v podstaté o obdobu
zkouSeni zaka u tabule, ale s tim rozdilem, Ze Zaci sedi v lavici, zkousi sami sebe a
nejsou tak stresovani verejnym projevem pred tridou, autoritou ucitele a strachem
z neuspéchu. Hra mimo jiné rozviji i komunikacni schopnosti zakl. Karticky lze
samoziejmé vyuzivat i jinym zptisob, dle kreativity ucitele ¢i zakt. Tato hra velice
kvalitné procvic¢i naptiklad latku z minulé hodiny. Aktivné se do ni zapojuje kazdy

zak, na rozdil od jinych zplisobli opakovani, zaloZenych na frontalni vyuce.

Zdroj: autor
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" Jaka sila zpusobuje deformaci?

Obrazek 20: Fotografie ze hry oboustranné karticky

9. SKLADACKY

Didakticky cil: procvicovani probraného uciva, opakovani neddvno probrané

latky, aktivni prace celé tridy
Tematicky celek: libovolny

Pomiicky: rozstithané dily skladacky s natisknutymi (nadepsanymi)

fyzikalnimi otazkami ¢i vyrazy
Cas hry: 5-15 minut
Vék zaki: 2. stupeii ZS
Pocet hracii: jednotlivec, dvojice, mensi skupinka

Motivaéni faze: ,Rika se, Ze je dllezité mit vSechno spravné v hlavé srovnané.
U fyziky je to nejinak. A abychom si probiranou latku mohli v hlavach spravné

srovnat, tak si to nejdiiv zkusime na lavicich pred sebou, a to s pomoci nasledujici

didaktické hry - skladacky.”
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Pravidla hry: Poskladat nastrihané karticky vedle sebe tak, Ze sousedni strany
karticek spolu musi tvorit logicky celek (zpravidla otdzka a spravna odpovéd).
Skladacka je spravné poskladana, pokud vznikne urcity rovinny utvar, ktery musi

souhlasit s predlohou.

ZkuSenosti: Obcasnym problémem u této hry byva nepochopeni smyslu otazky,
protoZe na karticku se vejde jen omezené mnozstvi slov. Pak musi ucitel poradit
a vysvétlit. Pravé stim jsem se pri této herni aktivité setkal. Déti mély potize
s riznymi otazkami, i kdyz pracovaly ve skupince. Vyhlasil jsem tedy, Ze kazdy ma

moZnost jedné rady od ucitele. Vhodné je pak také pouZit uCebnici.

Je smysluplné, kdyZ na konci hry (a nejen v této hie) ucitel znovu probere s Zaky

vSechny otazky a jejich odpovédi. Anebo alespon ty otazky, které Cinily zaklim potize.

Aby se déti se skladackou pftilis dlouho nezabyvaly, je vhodné dat hire soutézni
charakter - komu se podafri sklddacku celou poskladat, tak dostane motivacni zndmku

¢i jinou odménu (body apod.).

VA
AVAVA '
VAV 7

A /

Obrazek 21: MoZné druhy skladacek (navrh: autor)

WAV
\VAVAV/
JAVAN
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Obrazek 22: Sestaveni skladacky jako domaci uloha

10. CERNY PETR

Didakticky cil: procvicovani probraného uciva a upevnéni pojmi
Tematicky celek: libovolny

Pomiicky: hraci karty, 16 shodnych dvojic + jedna karta, ktera nema dvojici -

Cerny Petr, moZno pouZit karty z pexesa
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Cas hry: cca 10 minut

Veék zaki: 2. stupen ZS

Pocet hracii: alespon 3 hraci, v lepsim pripadé vic

Motivacni faze: ,Ziejmé vam to prijde podivné, ale nyni si zahrajeme karetni

hru. Bude to ale hra s fyzikalni tematikou a zopakujeme si tim téma: ...

Pravidla hry: Rozdat rovhomérné hrac¢iim vSechny hraci karty, které byly
predtim promichany. Kdo ziska dvojice se stejnym oznacenim, odloZi je stranou. Hrac
po levé ruce od rozdavajiciho si od néj vytahne kartu a porovna ji se svymi kartami,
aby zjistil, zda nevlastni stejnou dvojici. Pokud ji nenajde, pokracuje dalsi hra¢. Ten
hrac, kterému v ruce jiz nezbude Zadna hra, hru ukonc¢i. Na konci zlistava hrac, ktery
ma v ruce jednu kartu - Cerného Petra. Ke standardu pravidel patii, Ze tomuto hraci

by se mél vymyslet trest. Mél by to byt ale trest vtipny a ohleduplny.

Zkusenosti: K této hie lze vyuzit hraci karty i ze hry pexeso. V tom pripadé je
nutné pridélat jednu kartu navic - Cerného Petra. Neni také nutné parovat shodné

obrazky, ale misto toho souvisejici informace, napriklad otazku a spravnou odpovéd.

Zdroj: Metodicky portal RVP (37)

MENDRLERY Drvitry

Obrazek 23: Piehled ¢asti karet ke hie: "Cerny Petr” - slavni fyzici
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11. VAGONKY

Didakticky cil: procvicovani prevodi jednotek

Tematicky celek: libovolny, ktery obsahuje pirevody jednotek
Pomiicky: nakopirované papiry s vagonky - viz prilohu

Cas hry: 5-10 minut

Veék zaki: 2. stupen ZS

Pocet hracii: jednotlivci, poptipadé dvojice

Pravidla hry: Zici dostanou stranku s prazdnymi vagonky, vjednom je jiz
predepsana hodnota. Ukolem %k je dopsat chybéjici jednotky tak, aby bylo ve viech

vagoncich stejné.

ZkuSenosti: Vyplnéné vagonky je po zkontrolovani ucitelem mozZné nechat

rozstrihat a pak je déti mliiZou pouzivat znovu, srovnavanim hodnot. Vagonky je také

v VYV

dlouhodobé a kreativné pracovat.

Zdroj: Metodicky portal RVP. (38)

%) .
560mm

4608 min

24 h 30 min

6 000 ms

Obrazek 24: Jeden ze zplisobl vyuziti hry "Vagonky""
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Obrazek 25: Ukazka hry ve vyuce (6. rocnik - prevody ¢asu)

12. KVARTETO
Didakticky cil: opakovani a vyuka nové latky

Tematicky celek: libovolny, ve kterém je mozna obrazova dokumentace,

napriklad fotografie fyzikalnich jevii, pomtcek nebo obrazi slavnych fyzikt

Pomiicky: nastiihané hraci karty, idealné barevné vytisténé s rubovou i licovou

stranou

Cas hry: cca 10 minut

Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: 3az 6

Pravidla hry: Cilem hry je ziskat co nejvice kvartet (k sobé patricich ctveric
karet). Rozdavajici hrac rozdava po jedné karté dokola, dokud nerozda vSechny karty.

Hru zacina hrac po levici rozdavajiciho hrace. Ten se zepta kteréhokoliv hrace na

konkrétni kartu z kvarteta, znéhoz ma alesponn jednu kartu. Jestlize tuto kartu
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osloveny hra¢ ma, musi ji tdzajicimu se hraci odevzdat. Ten se pak miize opét zeptat
na dalsi kartu bud’ stejného, nebo kteréhokoli jiného hrace. JestliZze hrac¢ nevlastni
kartu, na kterou je dotazovan, dostava se timto na tah a mize se sim nékoho zeptat

na libovolnou kartu, ktera by se mu hodila do jeho kvartet.

Zdroj: Metodicky portal RVP. (39)
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A tachometr A tiakom ér A takom ér
B. anemometr 8. aneroid 8. aneroid
C. tachograf C. vyskomér C. vyskomér
D policeini radar D.wviva D, vyviva

Obrazek 26: Cast hracich karet kvarteta

3.5.3 Doplnovaci hry

Jedna se zejména o rtizné druhy kiizovek. Kromé klasické kriZovky (¢tvercové)
existuje cela fada obdobnych her, které maji riizny tvar a podle néj i svlij nazev:
burikovka, ¢tvercovka, hifebenovka, hvézdicova dopliiovacka, klasicka dopliiovacka,
kreslena kriZzovka, lavinovka, minusovka, odstfedivka, dostredovka, ornamentovka,
pétipismenna dopliovacka, pivonka, rohacek, retézova ramcovka, Ttetizkova

doplnovacka, spojené rohacky, stiidava krizovka, tercovka. (36)

13. KRIZOVKY
Didakticky cil: procvicovani probraného uciva, opakovani nedavno probrané

latky, diagnostika znalosti

e

Tematicky celek: libovolny

Pomiicky: nakopirované kiizov

Cas hry: 5-10 minut
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Vék zak

Organizace: ve tridé
Pravidla hry: vyplnit kfiZovku a zjistit tajenku

Role ucitele: koordinator hry, poradce

o

u: 2. ro¢nik

7 v O

Pocet hracii: jednotlivci, dvojice

ZkuSenosti: Kiizovky jsou pomérné casové narocné na pripravu ucitele, a to

v

VIV

hlavné ¢ast grafického zpracovani. Nicméné se tato priprava vyplati, reSeni kriZzovky

je pro zaky oblibena c¢innost. Také je mozné na internetu najit mnoho jiZ hotovych

reSeni.

Ukazka: zde je ukazka krizovky, kterou vytvoril autor a vyzkousel pii svém

pedagogickém experimentu
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El. proud probiha vodicem kdyZ je obvod
Jakou fyz. veli¢inu oznadujeme I {1.slovo)
Jeden z nejbéinéjSich spotiebif

Vodit se priichodem proudu

Elektricky vyboj ve vzduchu

Co nesmi chybét v Zidném el. obvodu
Jednotka elektrického proudu

Latka, kterd neobsahuje volné éastice
Elektrony se pohybuji od elektrody zdroje
Elektricky proud je pohyb jakych &astic
Spojeni ¢lanki za sebou

Co umoZnuje pritomnost el. proudu

Cim méFime elektricky proud

Obrazek 27: Ukazka reSeni kiiZovky s tajenkou
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14. STAVENI PYRAMIDY

Didakticky cil: procvicovani prevodi jednotek
Tematicky celek: libovolny

Pomiticky: vytisténé pracovni listy s pyramidou
Cas hry: 2-5 minut

Veék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: hra pro jednoho hrace

Pravidla hry: Ukolem zaka je postupné (od zakladny smérem vzhiru)
vyplnovat riizné hodnoty zvolené fyzikalni veli¢iny, a to tak, aby byla hodnota
»stavebniho kamene“ sou¢tem dvou kamenii pod nim - viz ukazku. Zaroven musi byt
kazdé patro oznacené jinou hodnotou. Zptlisob hry a jeji naro¢nost je mozné rtzné
obménovat. Vhodné je ze zacatku volit jednoducha reSeni a postupné, jak si déti hru

policek, ¢eka je tedy 10 vypocti.

ZkuSenosti: Tato hra primo vybizi k soutézi, ktery zak bude na vrcholku
pyramidy jako prvni. Vyhodou hry je, Ze pedagog nemusi kontrolovat vSechny dilci
vypocty, ale staci mu znat hodnotu nejvyssiho policka. Tato hra zabere jen par minut,
a proto muize byt vyuzivana castéji. Pokud si hru Zaci vyzkousSeli v béZzné hoding, je

mozné ji zatadit jako soucast pisemného testu na znamky.

Zdroj: autor
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Navod reseni
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Obrazek 28: Stavba pyramidy, zadani pro procviceni pievodid jednotek objemi

Obrazek 29: Stavba pyramidy: Fe$eni (6. tiida ZS)
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15. OSMISMERKA

Didakticky cil: procvicovani fyzikalnich pojmu

Tematicky celek: libovolny

Pomiicky: vytistény list s osmismérkou

Cas hry: cca 15-30 minut

Vék zaki: 2. stupeti ZS

Pocet hracii: hra pro jednoho az dva hrace

Pravidla hry: po vyskrtani vSech slov zlistanou pismena, ktera tvofi tajenku
Zkusenosti: vzhledem k ¢asové narocnosti doporucuji jako domaci ukol

Ukazka a zdroj: Metodicky portal RVP (40)

Merkur, Venuse, Zemé, Mars, Remek, Satumn, Uran, Neptun, Pluto, Nasa, Vesmir, Kosmonaut,
Astronomie, Sonda, Kometa, Asteroid, Dalekohled, Voyager, Olympus Mont, Kosmicka lod,
Nukleon, Triton, Planeta, USA, Foton, Hydra, Sonda, Raketa, Luna, Nasa, Souhvézdi, Robot,
Bolid, Zatméni, Mlhovina, Kosmonautka, Kosmonautika, Hvézdokupa, Teleskop, Hubble, Mise,
Mapa, Sol, Atmosféra, Erupce, Metan, Atom, Etan, Etan, Jeskyn&, Libra, Linx, Aries, Fornax,
Leo, Age, Dira, Pavo, Ara, Rak, Vlk, Tlak, Nov, Krok, Data, Kra, Nov
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TAJENKA: VESMIRNA SOUSTAVA VE FYZICE

Obrazek 30: Ukazka reSeni osmismérky, téma Vesmir
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16. BLUDISTE
Didakticky cil: opakovani fyzikalni latky

Tematicky celek: libovolny

Pomiticky: vytisténé pracovni listy, psaci potireby
Cas hry: 10 minut

Veék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: jednotlivci, dvojice

Organizace: ve tiidé

Pravidla hry: Bludisté tvoii 15 ukolt, Zaci se rozhoduji pro odpovéd ANO, nebo
NE, podle toho zda s tvrzenim souhlasi (¢i nesouhlasi), a pak postupuji podle Sipky za
vybranou odpovédi. Navic jim pismena fazena podle ukold odhali tajenku, protoze

u kazdé otazky je jedno pismenko.
Role ucitele: koordinuje a ridi hru, podporuje soutézivost - kdo diiv bude v cili

ZkuSenosti: Stava se, Ze se nékteri zaci prili§ soustredi na uhadnuti tajenky,
tedy rychly postup bludistém, aniz by resili jednotlivé fyzikalni otazky. Tomu miiZzeme
zamezit zakddovanim tajenky, a to tak, Ze ji dosadime pozpatku anebo vynechame
uplné.

Ukazka: Piivodné slouZzilo bludisté k vyuce ¢eského jazyka. Autor hru poupravil

pro ucely fyziky.

Zdroj: Metodicky portal RVP (41)
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Fyzikdini bludisté s tajenkou

Obrazek 31: Bludisté, ukazka reSeni hraciho pole

17. HLAVOLAM 6v 1

Didakticky cil: procvicovani fyzikalni latky, motivacni hra

Tematicky celek: cela oblast uciva fyziky

Pomiicky: papirova oboustranné vytisténa sablona, seznam fyzikalnich pojmut
Cas hry: cca 15-20 minut

Vék zaku: 7.,8.,9. tiida

Pocet hracii: dvojice

Organizace: ve tfidé ¢i doma
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Popis hry: Tato hra je tzv. ,flexagonem“. Pod timto pojmem si muiZeme
predstavit papirovy utvar, ktery skryvd mnoho obrazli, které se riznym skladanim

mohou objevit (flex, znamena v angli¢tiné ohybat).

Pravidla hry: Sklddanim hlavolamu do ¢tvercii postupné ziskavame 6 obrazki

fyzikalnich zarizeni, ke kterym postupné prirazujeme pojmy. Spravné reseni je:

e horkovzdusny balén (Archimédliv zakon, gravitacni sila, hélium, pohyb, sila,

vyslednice sil, vztlakova sila);
e kompas (magnet, magneticky pdl, otacivy pohyb, Zemé);

e hydraulicky bagr (hydraulické zarizeni, kapalina, Pascaliiv zdkon, pist, pohyb,
tlak, sila);

e ponorka (Archimédiv zakon, gravitacni sila, kapalina, pohyb, tlak, sila, vyslednice

sil, vztlakova sila);
¢ ucho (akustika, bubinek, kladivko, kovadlinka, tlak, zvuk);

o mikrometr (délka, otacivy pohyb, primér Sroubu, miliéntina metru).

Obrazek 32: Rubova a licova strana hlavolamu

ZkuSenosti: Hra je pomérné cCasové narocnd, nejdéle zakim trva kupodivu
spravné slozit hlavolam, respektive odhalit vSech jeho 6 teSeni. Proto bych hru
nedoporucoval zatazovat jedinclim, ale minimalné dvojicim. Své misto ma hra spise
ve volnéjsich hodinach fyziky, naptiklad po uzaviené klasifikaci. Nebo také za domaci
ulohu, ¢imZ se mohou napftiklad vyvazit dosavadni pocetni domaci tlohy. Na konci

hry je zapotiebi zkontrolovat spravnost prifazenych pojmu.

Zdroj: Fyzika hrou (42)
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18. HLAVOLAM TETRAFLEXAGON

Didakticky cil: procvicovani fyzikalni latky, motivacni hra
Tematicky celek: jednoduché stroje, paka

Pomiticky: papirova oboustranné vytisténa sablona

Cas hry: cca 15-20 minut

Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hraci: dvojice

Predni strana Zadni strana

T AT
A~

Postup ohybani a slepeni

3132 [47472
1

2 ]2 2|9 ziu 21313
— 1 ] H

Napoveda: Obrazek 2 je nahore, obrazek 1 je zespodu a obrazek 3 najdes tak, kdyZ prehnes flexagon smérem dozadu podle svisle
osy obrazku 2 (tak, Ze se bocni protilehle okraje spoji).

Obrazek 33: Ukazka feSeni hlavolamu

Organizace: ve tfidé ¢i doma

Popis hry: Tento flexagon skryva 3 obrazky fyzikalnich zatizeni. Ukolem 74k je
najit je, pojmenovat a urcit, k ¢emu se pouzivaji a co maji tato zarizeni

spole¢ného. Hlavolamy navic rozvijeji kreativni myslent.

Zdroj: Fyzika hrou (42)
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19. HLAVOLAM HEXA-TETRAFLEXAGON

Didakticky cil: procvicovani znacek a jednotek

Tematicky celek: libovolny, ve kterém se objevuji fyz. veli¢iny
Pomiicky: papirova oboustranné vytisténa Sablona

Cas hry: cca 15-20 minut

Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: dvojice

Organizace: ve tfidé ¢i doma

Popis hry: Tento hlavolam je obdobou predchozich hlavolamd, ale zaroven se
didakticky odliSuje natolik, Ze si zaslouZi vlastni misto. V tomto flexagramu je 24

fyzikalnich pojm1, ze kterych je mozné slozit 6 tematicky souvisejici ¢tverce.

Zdroj: Fyzika hrou (42)

Obrazek 34: Ukazka nespravného feseni
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Obrazek 35: Popis skladani flexagonu

20. OBRACENA DOPLNOVACKA

Didakticky cil: opakovani nedavno probrané latky, aktivni prace celé tridy
Tematicky celek: libovolny

Pomiicky: ¢astec¢né vyplnéné pracovni listy

Cas hry: 5-10 minut

Veék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hracii: dvojice ¢i skupinky 3 - 4 zakt

Postup hry: Skupina dostane pracovni list s vyplnénou doplnovackou a jejim
prazdnym obrysem a ma spolecné za ukol napsat stru¢né a jasné legendu. Musi se
jednat samoziejmé o znalosti z oblasti fyziky. Po sestaveni legendy se vyplnéna cast
odstrihne a obrys slegendou se preda jiné skupiné. Ta pak vyresi podle legendy
tajenku. Na zavér je vhodna (jako u vSech her) reflexe. Vté si spolecné prislusné
skupiny prodiskutuji postup reSent, pripadné problémy

a nejasnosti - formulace, naroc¢nost, spoluprace apod.
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ZkuSenosti z praxe: Pri sudém poctu skupin je tfeba pouzit dva druhy

dopliiovacek - vyhodou je zopakovani vice pojmi.

Zdroj: RVP (43)

3.5.4 Hry kvizové, televizni

21. A-ZKViz (PYRAMIDA)
Didakticky cil: procvicovani probraného uciva, opakovani nedavno probrané

latky, aktivni prace celé tridy
Tematicky celek: libovolny
Pomiicky: dataprojektor, pocitac, program PowerPoint
Cas hry: cca 10-15 minut
Veék zak: 2. stupeti ZS
Pocet hracii: cela tiida
Organizace: ve tridé

Pravidla hry: Pred samotnou hrou rozdélime vhodné tfidu do dvou skupin
a tomu (pro lepsi prehled) ptizplisobime zasedaci poradek. Zaci stiidavé vybiraji
jednotliva pole pyramidy a Zak, ktery je na fadé odpovida. KdyZ neznd odpovéd,
dostane Sanci na odpovéd Z7Zak zdruhé skupiny, ktery je na radé. Za spravnou
odpovéd je druzstvu pridéleno policko prislusné otazky. Vyhrava druzstvo, které jako

prvni propoji tii strany pyramidy.
Role ucitele: ridi hru, organizuje

ZkuSenosti: Aby hra prili§ ¢asové nevazla, je vhodné dat na odpovédi urcity

Casovy limit.
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Obrazek 36: Ukazka hry A-Z kviz, ZS Planice, 8. tiida

22. RISKU]J
Popis: Hra je obdobou televizni soutéZe, Zaci si vybiraji otazky a ziskavaji za né
body nebo fiktivni penize
Didakticky cil: procvicovani uciva
Tematicky celek: libovolné aktualni téma
PomiicKky: pocitac, dataprojektor
Cas hry: 15-20 minut
Vék zaki: 2. stupeni ZS

Pocet hraci: cela trida

Pravidla hry: Trida se rozdéli do 2 nebo 3 skupin, které se stridaji ve vybirani

otazek. Pokud odpovi na otazku spravné, ziskaji hodnotu daného policka.
Role ucitele: ridi a organizuje hru, dba na dodrZovani pravidel

Zdroj: Metodicky portal RVP
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Teplota za 200

Jaka je znacka teploty?

Délka Objem Hmotnost Teplota

Obrazek 37: Riskuj

23. FYZIKALNI KUFR
Popis: hra je obdobou televizni soutéZe, Zaci si vybiraji otazky a ziskavaji za né

body nebo fiktivni penize

Didakticky cil: procvicovani a wupevnovani fyzikalni latky, rozvoj

komunikac¢nich schopnosti
Tematicky celek: libovolné aktualni téma
PomiicKky: pocitac, projektor, stopky
Cas hry: cca 15 minut
Vék zakih: 2. stupeti ZS
Pocet hracii: cela tiida
Pravidla hry: Otazky se promitaji na projektor, hru hraji 2 spoluhraci, jeden si

stoupne zady k platnu, aby nevidél na slova, druhy mu napovida tak, aby je spoluhrac
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uhodl, ale nesmi pouZit koten slova. Kazda soutéZni dvojice ma casovy limit (1-2
minuty) nato, aby uhodl co nejvice slov s fyzikdlni tematikou. Vyhrava dvojice

s nejvétSim poctem uhodnutych slov.
Role ucitele: ridi a organizuje hru, kontroluje ¢as

Zdroj: Metodicky portal RVP (44)

Obrazek 38: Ukéazka hry Riskuj (ZS Planice)

3.5.5 Pocitacové hry a aplikace

Tato kapitola nebyva béZnou soucasti podobnych zasobniki didaktickych her,
a to ani v jinych vyukovych predmétech. V dnesSni dobé se hrani her na pocitacich,
tabletech a chytrych mobilnich telefonech stava stale vice béZnou soucasti Zivota
déti. Ackoliv tato skutecnost prinasi i mnoho negativnich pohledd, fyzika by se
tomuto trendu neméla branit Naopak by tento trend méla brat jako prostiedek, jak
priblizit oblast fyziky blize zakiim. Proto je nasledné piedlozeno nékolik pocitacovych
her ¢i mobilnich aplikaci, které maji potencial rozvinout u Zakl nékteré fyzikalni
znalosti a motivaci ke zvySenému zajmu o vyuku fyziky. Samoziejmé je nutné, omezit

détem cas, ktery v tomto virtudlnim prostiredi travi.
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24. PHYSICUS

Popis: Physicus je origindlni dobrodruzna pocitacova hra plna fyzikalnich
ukolli a hadanek. Aby hra¢ mohl postoupit ve hie, je vZdy postaven pied fyzikalni
ukol. Musi proto nejprve mit teoretické védomosti, které pak mize aplikovat do hry.
Napriklad musi pochopit jak funguje transformator a Gaigertv pocitac, jak je velky
atom, ktera civka vyrobi spravné napéti pro vyzkumnou stanici atd. V ur¢itém sméru
tak nejde o klasickou pocitacovou hru, ale spiSe o vyuku fyziky. Hra je v plné ceské

lokalizaci.
Didakticky cil: vyuka novych poznatki, rozsirovani védomosti
Tematicky celek: cela oblast fyziky
Pomiicky: pocita¢ s min. konfiguraci Pentium I 450MHz
Vék zaki: od 12 let
Pocet hracii: hra pro jednoho hrace
Vydavatel: Media Trade Interactive, s.r.o.

ZkuSenosti: Hru je mozné bézné zakoupit, ackoliv byla vydana jiz v roce 2004.
Proto také ve srovnani s modernimi pocitaCovymi hrami zaostava po grafické strance.
Nicméné i presto jsou animace hry a prostiedi origindlné a zajimavé zpracovany. Hru
nelze hrat plynule jako bézné pocitacové hry, protoZe si hra¢ musi od poutavého
pribéhu kazdou chvili , odskocit“ nastudovat teoretické fyzikalni poznatky, kterych

neni malo. O to vic ale splituje hra didakticky charakter.

PHYSIDUWS
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Obrazek 39: Physicus, pocitacova hra s vyukou fyziky
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25. GRAVITY

Popis: Gravity seznamuje hrace s fyzikdlnimi zakony zdbavnou cestou.
Koncept hry umoznuje volit rlizné postupy fesSeni a zajiStuje, Ze se hra¢ béhem

poutavé zabavy nenasilné uci. Hra obsahuje rovnou stovku fyzikalnich hadanek
Didakticky cil: vyuka novych poznatkd, rozsifovani védomosti
Tematicky celek: gravitacni zakon
Pomiticky: pocita¢ s Win XP/Vista, CPU 1GHz, 256 MB RAM
Vék zaku: od 12 let
Pocet hracii: hra pro jednoho hrace

Vydavatel: Deep Silver

Originalni nazev: Professor Heinz Wolff’s Gravity

; Professor Heinz Wolff’s

Obrazek 40: Hra Gravity

26. MINECRAFT, Craft
Popis: Minecraft je tzv. sandboxova hra, ve které si hra¢ mize délat, co se mu
zachce. Hrac se ocita v krychlovitém 3D svété, ve kterém sbira material na stavbu

obydli a na vyrobu nastrojt. Rada autord (Short, D., Lastowka, G., Jackson, E. a dalsi)
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upozornuje na pozitivni vliv hrani této hry na rozvoj znalosti a dovednosti zaku
a studentl. Minecraft obsahuje celou radu nastrojl, které dokazou simulovat napf.
elektricky obvod, spinac, prepinac, pist, podavac, detektor svétla, elektrické svétlo,
blikac¢ atd. UZivatelé zde mohou zapojit svou vlastni kreativitu, vytvaret jednoduché
i slozité mechanismy, které mohou dale vyuzivat ve hie. Minecraft si tak mzeme
predstavit jako fungujici elektrotechnickou stavebnici, ktera neni omezena ¢asové, ani

prostorové.
Didakticky cil: vyuka novych poznatkd, rozsirovani védomosti

Tematicky celek: mechanickd prace, elektfina a magnetismus, tlak

v kapalinach a dalsi

Vék zaku: od 12 let

7 v O

Pocet hracii: online neomezené mnozstvi
Vyviji: Majong pod vedenim Microsoftu, vznik hry 2009

Modifikace: V roce 2013 se objevila na trhu modifikace qCraft, ktera zavadi do
Minecraftu kvantovou mechaniku. Kostky, z nichz je prostredi vytvoreno, ma nékolik
Casto protikladnych vlastnosti zaroven (kvantova superpozice), méni sviij vzhled
podle toho jestli se na né zrovna nékdo diva, nebo ne (zavislost na kvantovém
pozorovani), nékteré jsou ,straSidelné“ propojeny na dalku, i kdyZ mezi nimi
neexistuje Zadné skutecné fyzické spojeni, jiné zas nendvratné mizi, aby se za okamzik
vynorily na misté velmi vzdaleném od mista zaniku. Tato modifikace sice neni vérnou

simulaci kvantovych jevi, ale dobra ucebni pomiicka ano. (45)

hl!iEﬁBﬂF!
\ OERRAEY -

Obrazek 41" Logo hry Minecraft qCraft
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27. PHYSION
Popis: Physion je zajimava freewarova pocitacova aplikace, pomicka pro
podporu vyuky fyziky. Prostifedi programu umoziiuje zabavnou a snadnou tvorbu
riznych scén s realistickou fyzikou a navic podporuje vkladani vlastnich skripti

Vv jazyce Java.
Didakticky cil: procvicovani mechaniky
Vék zaki: 2. stupeni ZS
Pozadavky: Windows XP/Vista/7, Linux

ZkusSenosti: hra je ke staZeni na Stahuj.cz

Property Editor ""0 eﬂ"l s I.'ilﬂ/ BBV B B s

50
40

(Bp-ﬁ-ou
0.1,1.2150. u

» 167 167% 1678 1680 1682 1684 16
Time (sec)

— Speed — Acceleration

‘ Tuhé tahlo . le vazba

Lanova kladka
° °

Silovéa vazba (pruzina)
PANNNNNNNNNNNNNN NN NN N

Obrazek 42: Ukazka prostredi hry Physion
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28. AMAGNETIC ADVENTURE
Popis: Jedna se o nevSedni logickou hru, ktera obsahuje 50 urovni, ve kterych
je treba vyuzit napaditosti a uvazovani a hlavné principi magnetické sily. Hra se
odehrava na pozadi piibéhu pastyfe starovékého Recka, ktery nihodou objevil

horninu magnetit.
Didakticky cil: procvicovani fyzikalnich zakoni z oblasti magnetické sily
Vék zaki: 2. stupeni ZS
Autor: Alawar, ke stazeni na Stahnu.cz (46)

PozZadavky: Windows XP/Vista/7, Linux

Obrazek 43: Nahled obrazovek hry A Magnetic Adventure

Existuji desitky her a mobilnich aplikaci (a stale vznikaji nové), které se tituluji
fyzikalni hrou. Tyto aplikace sice simuluji fyzikalni zdkony, napriklad v nich funguje
gravitacni sila, ale jejich didakticky charakter je nizky. Proto je nemlzeme zatadit

mezi didaktické hry.

Piikladem takové aplikace je napiiklad TOTAL DESTRUCTION. (47)
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Obrazek 44: Hra Total destruction

Dal$im druhem jsou riizné aplikace, vytvorené za ucelem podpory vyuky fyziky,
naptiklad je to program STUDENT - MIRROR, ktery slouzi kvypoctim uloh
z geometrické optiky. (48)

Pokud byly zminény mobilni aplikace, které podporuji vyuku, je vhodné uvést
také alesponi zastupce téch aplikaci, které lze vyuZzit ve vyuce fyziky. Nejsou také

didaktickymi hrami v pravém smyslu. Jedna se o programy zabyvajici se astronomii:
e Stellarium - graficky povedenad aplikace slouZici jako simuldtor no¢ni oblohy;
e KStars - Skolni ¢i doméci planetarium s podporou souradnic Google Maps;

e C(Celestia - vesmirny simulator, ktery nabizi let vesmirem dokonce v HD rozliSeni.

V souvislosti s timto zdsobnikem je logické zminit autoriiv zasobnik her, ktery
byl soucasti jeho bakalarské prace na téma: VyuZiti dramatické vychovy ve vyuce
fyziky. Tento zasobnik ¢ita 85 her, velkou €ast z nich lze také zaradit mezi didaktické

hry ve fyzice. (10)
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4 Zavér

Zamérem predlozené diplomové prace bylo zpracovat metodiku a zpilisoby
aplikace didaktickych her do vyuky fyziky, provedeni prizkumu vyuZiti této
vyucovaci metody na Skolach v Plzeniském kraji, zpracovani zasobniku didaktickych

her a ovéreni pracovni hypotézy, zda ma zaclenéni didaktickych her do vyuky fyziky

kladny vliv na klasifikaci Zaki.

Vysledky prezentovaného prizkumu naznacuji ¢astéjsi vyuzivani aktivizacnich
metod a didaktickych her ve vyuce fyziky v ramci soucasné edukacni Cinnosti uciteld
ovérena hypotéza pozitivniho dopadu vyuzivani didaktickych her ve vyuce na
Klasifikaci zak.

Autorova zkuSenost z aplikovani didaktickych her do Skolni vyuky, vysledky
vlastniho prizkumu i pedagogického experimentu, vyustuji v predlozeny zasobnik
didaktickych her. Predklddané hry maji dle autora zna¢ny potencial byt efektivné
zaClenény do vyuky, podporit aktivitu a motivaci Zaki s pozitivnim dopadem na

rozvoj intelektualnich i volnich vlastnosti zZakii.

Predkladana prace dale naznacuje, Ze metoda vyuky didaktickou hrou je
vhodnym prostifedkem k napliiovani klicovych kompetenci a jednim ze zpilisobl
zatazeni prirezovych témat do vyuky fyziky. A to zejména v oblasti osobnostné
socialni, rozvoji emocionality a citovych vztahti déti. Pravé tato funkce se v soucasné
dobé z herni cinnosti déti a vibec jejich Zivotii vytraci. Tento neptiznivy trend
podporuji moderni hry komer¢niho charakteru, které u déti rozviji spiSe konkurenéni
boj, priliSnou soutézivost a negativné rozviji jejich sebevédomi. Jednim z protiléka
mohou byt pravé vhodné aplikované didaktické hry, pusobici rovnomérné jak

v oblasti vzdélavaci, tak i vychovné.

Fyzika je pro mnohé Zaky sloZitd a naro¢na na pochopeni. Neni to ale chyba
fyziky jako takové. To ucitelé by se méli snaZit pravidelné ukazovat fyziku (a védu
obecné) zdbavnou a pro zaky pristupnéjsi formou. Jednou z vhodnych prileZitosti, jak
tuto snahu realizovat ve vyuce fyziky, je zapojeni didaktickych her. Tim se mimo jiné
zaklim umozni projevit schopnosti, které jsou u kazdého clovéka vrozené - ucit se

a rozvijet prostrednictvim hry.
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Resumé

Anotace
Didakticka hra ve vyuce fyziky na Z$S

PiedloZena diplomova prace se zabyva problematikou vyuZiti didaktickych her
ve vyuce fyziky na zakladnich skolach. V ivodnich kapitolach jsou uvedeny zakladni
poznatky tykajici se teorie didaktické hry a jejiho vztahu k vychové a vzdélavani.
Prakticka ¢ast obsahuje navrh metodiky vyuky didaktickych her a zplsoby aplikace
didaktickych her do vyucovani fyziky na ZS. Nasleduje vyhodnoceni vlastniho
prizkumu vyuziti didaktickych her ve vyuce fyziky na zdkladnich Skolach

v Plzeniském kraji. V praci jsou také zpracovany vysledky vlastniho pedagogického

v Vvev

vvvvvv

Klicova slova: didaktickd hra, motivace, aktivizacni metody, hry ve vyuce,

fyzika

Abstract
Didactic game in the physics classes at grammar school

The presented thesis engages in the problems of application of didactic games
during the physics classes at grammar schools. In the introductory chapters I present
basic information concerning the theory of didactic game and its relation to

upbringing and education.

The practical part contains a draft of the methods of didactic games tuition and
also different ways of application of didactic games in the physics classes at the

grammar schools in the Pilsen region.

In my thesis [ have compiled the results of my own pedagogical experiment. The
core of the work is a store of didactic games applicable in the physics classes at

grammar schools which follows author’s bachelor thesis.

Key words: didactic game, motivation, activation methods, games in classes,

physics
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