Oponentni posudek diplomové prace Bc. Pavly Flajtingrové studijni program
B1001 Prirodovédna studia, na téma
»Aktivizujici prvky ve vyuce matematiky*.

Prace je rozdélena na dvé Casti. V prvni jsou vymezeny zékladni pojmy vyukovych
metod s dirazem na aktivizujici vyukové. V druhé casti se autorka zaméfila na tvorbu
aktivizujicich vyukovych metod v konkrétnich ptipadech jeji vyuky na zakladni skole.

Nyni k pfipominkam.

str. 7 —tadek 11 — nutno zminit, Ze jde o vyuku déti

str. 7 — 17 — zde jsou uvedeny jednotlivé definice aktivizujicich vyukovych metod. Jako
jisty problém vidim velkou roztfisténost zdroji literatury a tedy i rliznych ptistupd k témto
metodam.

str. 19 — 29 — zde je uveden vytah z SVP zékladni $koly Blatnice

str. 30 — 58 — zde jsou uvedeny ruzné aktivizujici Glohy — algebraické, geometrické a
logické. Kazda uloha je zatazena do jisté databaze s nasledujicimi popisnymi udaji: téma,
ttida, pomucky, ¢asova narocnost, cil hry, pribéh hry, konec hry, feseni, reflexe, aktivizujici
metoda. Nekteré aktivizujici metody byly zafazeny spiSe do skupiny didaktickych her. Neni
bohuzel jasné kolik studentti nebo zakl danou ulohu fesilo. Neni ani jasné do jaké miry vedly
dané tulohy k zlepSeni znalosti dané problematiky. VSechna hodnoceni tloh jsou totiz
provedena subjektivné autorkou.

str. 59 — 67 — didaktické hry vytvofené détmi. Jde o jist& zajimavy projekt. Zaci se nejen
nauci fesit néjaky matematicky problém, ale musi ho jesté pfevést ( modelovat ) do poutavé
formy. Celkové vytvorili Zaci dvé zajimavé, i kdyz podobné hry. Na strané 63 je uveden

obrazek:
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Jaky ma vztah k dané hie?

Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim znamkou velmi dobfe.

V Plzni dne 23.4 2015 RMWNDr. Vaclav Kohout



