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UvVOoD

Hry jsou staré snad jako lidstvo samo. Jiz z pravéku jsou znamé archeologické nalezy,
které jsou interpretovany jako herni pomucky. Jednou z nejstar$i hernich pomticek jsou
kostky. Nejprve se viak jednalo o &asti kosti ¢ drobné kustky (Cechura - Vysohlid 2008,
730).

Co je to vlastné hra? Definic existuje mnoho, asi také proto, ze kazdy si muze pod pojmem
hra piedstavit néco jiného a vytvofit si tak svou vlastni definici. Nizozemsky historik Johan
Huizinga ve svém dile Homo ludens definuje hru jako ,,svobodné jednani ¢i zaméstnani,
které v ramci urcitého jasné vymezeného casu a prostoru, které se kona podle svobodné
prijatych, ale pritom bezpodminecné zavaznych pravidel, ma sviij cil sama v sobé a nese
sebou pocit napeti a radosti a zdaroven védomi odlisnosti od vsedniho Zivota“ (Huizinga
1971, 37). Lidé hry hraji pro radost, zabavu, ukraceni dlouhé chvile, ale mohou byt
uzite¢né i Vv oblasti vzdélavani, rozvoje piedstavivosti i lidské osobnosti. Jiz od utlého
détstvi jsme obklopeni hrami a ty nas provazi celym naSim Zivotem. Jsou také velmi

dalezitym socidlnim aspektem v Zivoté ¢loveéka.

Ve své praci jsem se snazila pojednat o spolecenskych hrach, které¢ byly hrany lidmi
riiznych spoledenskych vrstev ve stfedovéku na tizemi dnesnich Cech, dale popsat jejich
podstatu, ptivod a vyvoj. Pfi jejim vypracovani vyvstalo n¢kolik otazka, na piiklad zda
vSechny spolecenské vrstvy hraly stejné hry, pouzivaly totozné hraci pomicky vyrobené ze
stejného materialu a zda se hry na riiznych mistech v Cechéch lisily? K odpovédim na tyto
otazky by mohly pfispét nejen pisemné prameny, ale také archeologie. O jednotlivych
hrach, hernich pomtckach a jejich nalezech, jiz existuji dil¢i studie. J& jsem se v této praci
pokusila shromazdit a vécné systematizovat dostupné informace o stfedovékych hrach a
0 vybraném vzorku nalezenych artefaktt, které s nimi souvisi a porovnat je s historickym

kontextem.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Nizozemsko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Historie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Johan_Huizinga
http://cs.wikipedia.org/wiki/Johan_Huizinga
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cas
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nap%C4%9Bt%C3%AD

Metodologie

Prace je zaméfena na SirSi problematiku her ve stfedovéku a jejich odraz
v archeologickych pramenech vztahujicich se k riznym socialnim prostfedim. Jeji soucasti
je databaze souvisejici S jednotlivymi hrami. Obsahuje tabulky, ve kterych je uveden jejich

soupis a priklady artefakti, které byly k témto hram nalezeny.

Pii studiu literatury 0 stiedovékych hrach a volném casu ve sttedovéku, jsem narazila na
monografie, studie i ¢lanky zabyvajici se touto tématikou, ale jednalo se spiSe jen o dil¢i
&asti téchto témat. V Cechéch jsou stale pilotni studie Cefika Zibrta (1864 — 1935), ktery
napsal napt.. Déjiny hry Sachové v Cechdch od dob nejstarsich az po nds vek: studie
kulturné-historicka (1888), Jak se kdy v Cechdch tancovalo: déjiny tance v Cechdch, na
Morave, ve Slezsku a na Slovensku z vekii nejstarsich az do nové doby se zvlastnim
zietelem k déjinam tance vitbec (1895) nebo Staroceské vyrocni obyceje, povéry, slavnosti
a zdabavy prostonarodni pokud o nich vypravuji pisemné pamatky az po nds vék: prispévek
ke kulturnim déjinam ceskym (1889). Autofi z néj Cerpaji dodnes. V dnesni dobé pise

0 hrach Milo§ Zaplétal (1930), ten je autorem knih jako Pokladnice her (1968) nebo Velkd
kniha deskovych her (1991). Ty jsou urCeny jak odbornikiim, tak i SirSi vefejnosti.
Z archeologické stranky véci neexistuje dodnes ucelend monografie o odrazu her
v archeologickych pramenech, pouze dil¢i studie o jednotlivych nalezech. V posledni dobé
se téma hry obecné stdva ndmétem bakaladfskych a diplomovych praci, pficemz Uroven
téchto praci 1 informace v nich obsazen¢, maji velmi proménlivou troven. Systematicky se
tomuto tématu v archeologii vénuje pouze J. Bouda, ktery v souasné dobé zpracovava
K tomuto tématu diserta¢ni praci Volny cas ve stiredovéku a jeho odraz v archeologickych

pramenech.

V Gvodnich ¢astech prace jsem se zamétila na popis soudobé sttedovéké spolecnosti, na
jeji volny Cas a na hry které hrala. Kazdé spolecenské vrstveé, veetné déti, je vénovana
samostatnd kapitola. Dale jsem se zabyvala jednotlivymi hrami, jejich pavodem, jakym
zpusobem se hraly i hernimi pomutckami, které se pfi nich pouzivaly. Samostatna kapitola
je vénovana samotné vyrobé hernich pomtcek, jako byly napi. kostky, hraci kameny,

figurky atd.

Cilem mé bakalaiské prace je odpovédét na polozené uvodni otazky, dale ptiblizit vybrané
sttedovéké artefakty, jejich formalni vlastnosti a mista, na kterych byly nalezeny, a to
vyluéné v ¢eském prostiedi. Tyto informace jsou shromazdény na zakladé publikovanych

¢lanku a zprav, ikonografie, ale i z dosud nepublikovaného materialu.



1.  VOLNY CAS VE STREDOVEKU

., Volny cas Ize v souhrnu definovat jako dobu, casovy prostor, v némz
Jjedinec nema zadné povinnosti viici sobe ani druhym lidem a v némz se pouze na zakladé
svého vlastniho svobodného rozhodnuti vénuje vybranym cinnostem. Tyto
¢innosti ho bavi, prindseji mu radost a uspokojeni a nejsou zdrojem trvalych obav

¢i pocitii uzkosti. “ (Slepi¢kova 2005, 14)

Ve stfedovéku nemtizeme hovofit o volném case v pravém slova smyslu, jak ho zndme
dnes. Tento termin tehdy neexistoval. Dle studie o volném case ve stiedovéku Jeana
Verdona, lidstvo muselo ¢ekat az do 16. stoleti, aby mohlo se svym ¢asem po skonceni
prace volné disponovat a do 18. stoleti, aby se tento volny Cas stal synonymem zdbavy

a rozptyleni (Verdon 2003, 11).

V dnesni dobé¢ je pro nés volny ¢as doba po odchodu z prace az do chvile, kdy jdeme spat.
Dale vikendy, svatky, dovolené a pro déti je to obdobi prazdnin, ale ve stfedovéku tomu
bylo jinak. Zivot lidem ¥idilo slunce a konkrétni hodiny byly rozpoznatelné diky jeho
pozici na obloze a liturgii hodin. Délka pracovniho dne se ménila dle ro¢niho obdobi,
ale vétsinou trvala od vychodu do zapadu slunce. V Iét¢ tak stfedoveéky ¢lovék volného

¢asu na zabavu a na odpocinek pfili§ nemél.

Dle teorie Martiny Hfibové venkované ani S$lechtici neznali pevnou pracovni dobu.
Sedlaktim ji urcoval cyklus zeméd¢€lskych praci, ti méli zdbavu Casto spojenou s domacim
zaméstnanim, situovanou spise do zimnich mésici, kdy si mohli vice odpo&inout. Slechta

a rytifi byli také ovlivnéni pfirodnim cyklem, napt. vale¢na tazeni zacinala na jate

a konc¢ila v pozdnim 1ét¢ (Hfibova 2014, online).

Ptekvapivé je ale mnoZzstvi slavenych svatkt, ve kterych se nepracovalo. Vetné nedéli jich

bylo témét 100 v jednom roce (Blahova 2001).

Dle vyse zminéné studie stiredoveky cloveék zil v mnohem uz$im svazku s ptirodou
a s vyjimkou elity prevladaly spise pozitky téla, nezli ducha. To samé platilo i co se tyce
zabavy. Ta se ale u prostych lidi a elity n¢jak zvlast’ neliSila. Snad jen tim, Ze u prostého

lidu méla pomalejsi vyvoj (Verdon 2003, 11).

Velky vliv na volny Cas a zabavu m¢éla také cirkev. Nejen Ze stanovovala dny volna,

ale také vyplinovala volny ¢as nabozenskymi obiady.



Jednim z center spolecenskych setkani a zabavy ve stifedovéku byly krémy a hostince. Tato
zatizeni vznikala jak ve méstech, tak i na vesnicich. Ve méstech mohl hospodou
provozovat ten, kdo od mésta ziskal pravo Senkovani. Vesnické krémy byly vétSinou
spojeny s rychtou. S touto funkci bylo spojeno i pravo vyc¢epni, tedy provozovat hospodu.
V pozdé¢jsim obdobi stiedovéku jiz nebylo jeji provozovani pouze zalezitosti rychtare.
Vrchnost sama zacala zakladat ve svych poddanskych vsich hostince a krémy a ty pak

pronajimala (Kodeda 2014, online).

1.1.  Volny ¢as Slechty

Volnym casem ve stiedoveéku disponovaly vSechny spolecenské vrstvy, avsak kazdé se ho
dostavalo jinou mérou. Nejvice volného ¢asu méli samoziejmé aristokraté, prevazné pak
Slechta. Pokud Slechtic nezasvétil svlij Zivot politické kariéfe, ¢i nezastaval funkei
ufednika, mohl sviij volny Cas vyuzivat dle libosti. Nekteti se vénovali pé€i o hospodarstvi
a rodinu, jini bezstarostnému zivotu, ktery byl vyplnén zdbavou a hrami. Tento zpusob
zivota se samoziejmé nelibil cirkvi, a tak stfedovek zna velké mnozstvi tzv. mravokarci,
kteti Zivot Slechty popisuji jako nepfetrzité lenoSeni, oddavani se pitkdm, hazardnim hrdm
a nefestem. Tyto kritické nazory cirkevnich reformatori a kazatel, musime vnimat ovSem
s nadhledem a porovnat je i sjinymi dobovymi zpravami o Zzivoté Slechty. Napiiklad
Tomas Stitny ze Stitného (asi 1333 — 1409) podporoval ,,poéestnou kratochvili“ a hru
Vv Sachy doporucoval jako vhodny 1€k proti ,,tesknosti® (Macek 2001, 510).

Jednou z nejoblibengjSich zabav stifedoveéké Slechty byl lov. Byla to nejen uslechtila
zabava aristokracie, pii které se 1 vyvrhnuti ulovené zvéte stalo jakymesi ritudlem, ale byl

1 soucasti vychovy rytifi. Pii lovu $lechtici zdokonalovali svoji fyzickou odolnost, stielbu
samostiilem a také poznavali okolni terén, kterého pak mohli vyuzit v obdobi valky.
DalSim pozitivem bylo, Ze ulovena zvét skoncila pii hostiné na stole, jako oblibena
pochoutka. Vasein pro lov je patrnd téméf na vSech naSich zadmcich a hradech.
V malokterém chybi mistnost s vyzdobou s loveckymi motivy, sbirky loveckych zbrani

a trofeji ulovené zvéfe. Oblibenou formou lovu byla tzv. Stvanice, pfi které bylo zviie
(jelen, divoké prase) vystopovano loveckymi psy a pronasledovano jezdci na konich,
dokud nebylo zcela vy€erpano a jeden z lovcli mu nezasadil ranu ostépem, ¢i kusi (ta vSak

byla ¢astéji pouzivana pii lovu ptactva (Petran 1985, 916).



Dalsi velmi oblibenou zabavou §lechty byly turnaje. Potfadat tuto okazalou zabavu si vSak
mohl dovolit jen vysoce postaveny a bohaty Slechtic. Turnajové hry byly rytifskymi

slavnostmi, jez ptedvadély cviény boj. Ve své praci jim vénuji samostatnou kapitolu.

Krom vyse uvedenych radovanek si §lechta velmi oblibila deskové hry, jako Sachy
a vrhcaby, ale vénovala se 1 hram v Karty, v kuzelky, ¢i hie s koulemi a mi¢i. Ty postupem

¢asu pronikly i mezi niz§i spoleCenské vrstvy.

Dalsi dvorskou zabavou byl také tanec, ktery byl vétSinou soucésti riiznych oslav, hostin

a radovanek, jakymi byly napf. svatba, kitiny, ¢i rizné svatky (kvasy, masopust) (Zibrt
1960). Panské tance se tancily oproti tém lidovym v parech. Tane¢nik drzel svoji partnerku
pouze konecky prstll, nebo jen za cip jejiho rukdvu, nebo Satku. Tancici pary byly Casto
sefazeny v fadach a pohybovaly se volnym Soupavym krokem. Tanecnice se vedle svého
partnera spiSe jen prochazela, zatimco jeji partner ptredvadél elegantni figury v rytmu
hudby. Po této , promenadé“ nasledovaly vice rytmické tance, které doprovazela hra na
pistaly, bubinky, loutny, fiduly atd. (Hfibova 2014, online). Do konce i tanec neunikl
kritice cirkve, napt. Jan Hus nabéadal Slechtu, aby na svych panstvich nedovolovala tanec
(Zibrt 1960, 60 — 61). Ani zde vSak kritika a zakazy nebyly nic platné. Jsou znamy piipady,
kdy se Slechta pfi tanci tak rozvasnila, ze pod nimi praskla podlaha tanecniho sélu a nékteti
z nich dokonce zahynuli. Tento piipad se stal roku 1509 na hradé v Led¢i nad Sazavou
(Macek 2001, 519).

1.2.  Volny ¢as a zabava ve méstech

Ve stfedoveéku se meésta stala stfedisky rozvoje spolecnosti, kterd se ptizplsobovala
feudalnimu systému a jeho ideologiim, ale zarovein zde vznikala vlastni hierarchie.
Slechtici si vybirali mésta jako sva sidla, rozvijela se zde femesla, trh, zakladaly se Skoly,
ale také se zde usazovaly zebravé fady. Venkované piichazeli do mést za praci, lepSim
zivotem a vétsi osobni svobodou. Na malém prostoru tu spolecné zili lidé snad ze vSech
spoleCenskych vrstev. Zabava ve méstech také prosla vyvojem. Zprvu byla ovlivnéna
kulturou lidi pfichdzejicich z venkova, ale postupem Casu se zacala kultivovat a do mést

pronikaly i prvky zabavy aristokracie.

Ptilezitosti k zdbavé bylo pomérné¢ hodné. Vedle téch pravidelnych, jako byly trhy,
jarmarky, hody a také liturgické slavnosti, oZivaly ulice také pii riznych mimofadnych
slavnostech jako napf. pfi navstévé panovnika, jeho korunovace apod. V takovych
obdobich byl ve méstech opravdu ¢ily ruch. Své uméni zde predvadéli kejkliti, artisté,
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mimové, hudebnici, zpévaci a tane¢nici (Hiibova 2014, online). Da se fici, Ze tanec patiil
K nejrozsifenéj$im druhtim zabavy. Existovaly tance parové i kolové. Tancilo se nejen pii
ruznych oslavéch, ale i vdomech specialné postavenych pro tento ucel, nebo v krémach.
Krémy byly obecné centrem meéstské zabavy. Hraly se zde rizné deskové hry, jako napf.

Sachy, vrhcaby, mlyn, dale také v kostky, karty ¢i kuzelky.

1.3.  Volny ¢as ve vesnickém prostiedi

O zivote stiedoveékého vesnického obyvatelstva neexistuji témei zadné dobové pisemné
prameny, které by ho piimo popisovaly. Ale mizeme se o ném alesponi z ¢asti dozveédéet
diky rGznym vynosiim a zakaziim vrchnosti. Dale jsou pro nas vyznamné ikonografické
prameny. Velmi znamé jsou obrazy Pietera Bruegela st., na kterych jsou zobrazeny vyjevy
Z kazdodenniho zivota vesnicanl. Tyto obrazy dodnes slouzi jako cenny zdroj informaci
zejména pro etnografy a historiky. Vesnicky lid byl pracovné velmi vytizen, ale pravo na
odpocinek jim nebylo upirano. Dnem pro regeneraci byla ned€le a také svatky, kterych
bylo v roce nékolik desitek. Zeméd¢Elsky ¢as byl méfen vychodem a zapadem slunce, coz
v zim¢ sedlakiim piidavalo vice volného Casu, ale v 1été to Casto znamenalo stravit praci
cely den. Po naro¢nych letnich mésicich byla zaslouzenou odménou oslava v zavéru Zni.
Zéakladem vSech slavnosti bylo holdovani jidlu a piti, a to ve velkém mnozstvi. Jednim
z cirkevnich svatkl, ktery zavdaval podnét k oslavam, bylo svéceni kostela. Takzvané
posviceni bylo n€kolikadenni slavnosti, pfi které se schazel vesnicky lid, hodoval a veselil
se. Déle to byly pouté na pocest svatych, ale dobu nejdelsiho pracovniho klidu piinaSel
masopust. O masopustu se poradaly hody a tanecni zabavy s rejem masek. Bylo to také
obdobi, kdy se konaly vesnické svatby. Nebot' se tradovalo, Ze vstoupit do svazku
manzelského o masopustu ptinasi §tésti (Macek 1999, 59 — 61)

Oblibenou zabavou chlapci bylo poméfovani sil v riznych soubojich, zapasech, hodu
kamenem ¢i klackem, v pfetahovani se, vzpirani nejriiznéjSich bfemen, béhu, ¢i skoku.
Dokazovani své sily bylo pro vesnicky lid velmi dualezité, nebot” pfi jejich zplisobu Zivota
byla sila vyznamnym kritériem, které dokazovalo vyznam a cenu jednotlivce (Olivova
1979, 226).

Ustiednim mistem traveni volného &asu na vsi byly krémy. Ty byly mistem pro zabavu

a odpocinek a také hrani her i téch hazardnich.



1.4.  Volny ¢as v cirkevnim prostredi

Snad jiz od samotného vzniku cirkve se zédbavé a hram v tomto prostfedi nedostédvalo
pochopeni. Dle stiedovékého idealu by mniSi v klaSterech méli  prozivat
zkusenost Noemovy archy, rajské zahrady a Zzit ve spolecnosti jeden s druhym v miru,
nevinnosti a Cistoté¢ (Sonntag 2013, 38). Pro zdbavu a hru, ktera byla povazovéna za
hfiSnou a nemravnou, nebylo misto. Ale i pfesto si hry nasly cestu do duchovniho svéta,

a to predevsim do klasterti. Jsou zndmy i pfipady, kdy i1 papezi byli vasnivymi hraci.
Naptiklad Silvestr II. (+1003) nebo Bonifac VIII. (+1303), nasli oblibu ve hie vrhcaby
(Sonntag 2013, 39). Do klasterti se hry dostavaly prostiednictvim mnichti pochazejicich
jak z nizsich spolecenskych vrstev, tak i ze $lechtického prostiedi. Ti byli vychovavani
V duchu slechtickych zasad, které mimo jiné zahrnovaly 1 znalost deskovych her jako Sachii

a vrhcabu (Olivova 1979, 339 - 340).



2. HRY HRANE VE STREDOVEKU

2.1. Deskové hry

2.1.1 Sachy

Sachy jsou lidstvu zndmé jiz vice nez dva tisice let a za tuto dobu prosly mnohymi
zmeénami a inovacemi. Tato deskovd hra dobyla svét a stala se soucasti lidské kultury
a oblibenym rozptylenim viech spole¢enskych vrstev. Jak autofi knihy Sachy — 2000 let,
hra, d&jiny, mistrovské partie, ktera se zabyva nejen historii této hry, trefné poznamenali:
., Vynalez Sachii clovék cti. Sachy byly a ziistanou majetkem veskerého lidstva a v déjindch
I V soucasnosti byly a jsou Zivouci hrou, hrou podléhajici mode a zmeénam. *“ (Finkenzeller -
Ziehr - Biihrer 1989, 6). Dle této knihy lze d&jiny Sachu rozdélit do téi ¢asovych usekd:
prvni z nich zahrnuje staleti, kdy se hra zacala odliSovat od podobnych deskovych her
hranych v Indii a Orientu, a to diky vzniku vlastnich slozitych pravidel a strategii. V druhé
fazi se Sachy rozsifily do arabského svéta a poté také do Evropy. O posledni fazi vyvoje
Sachu lze mluvit od roku 1851, kdy se v Londyn¢ uskute¢nil prvni mezindrodni turnaj

a tato hra byla povySena na velmistrovskou uroven (Finkenzeller - Ziehr - Biihrer 1989, 6 -
10).

O historii této hry existuje mnoho legend, které¢ jeji vznik zasazuji do riznych koutti svéta,
jako napf. do Itilie, Egypta, Ciny, Babylonie & bajné Troje. Ale dle historickych
a archeologickych vyzkumi se Sachy zrodily v Indii. Jazykovédné vyzkumy také poukazuji
na fakt, Ze 1 prvni pisemné zminky o této hie pochdzeji z Indie. Autorem pisemné pamatky
je basnik Bana, ktery zil v 7. stoleti po Kr. Svoji basen psanou sanskrtem vénoval krali
Shrihar$ovi (606 - 647) a zmifnuje se v ni o Sachovnici o ¢tyfiasedesati polich (Finkenzeller
- Ziehr - Biihrer 1989, 14). Hypotéza, ze Sachy skutecné pochazeji z Indie je znama jiz
nékolik stoleti. Jako prvni ji zvefejnil anglicky historik Thomas Hyde (1636 -1703) ve
svych dilech Historia Shailudi i (Dé&jiny Sachu, 1689) a De Ludis Orientalibus (Orientalni
hry, 1694). Pivodni indickd sada Sachovych figurek byla odvozena ze skladby tamni

armady — jizda na slonech, jizda na konich, pésaci a vozy (Chalupa 2012, 11).

Prvni pisemné doklady o Sachu v Evropé€ pochazi z pomezi 10. a 11. stoleti. Jedna se

o rukopis basn¢ Versus de Schachies, jejiz original je dnes uloZen v klaSterni knihovné
v Einsiedelnu ve Svycarsku. Oviem je pravdépodobné, Ze se Sachy v Evropé hraly jiz pred
rokem tisic (Chalupa 2012, 17).



Ve stiedoveéku byly Sachy velmi rozSifené a zacCala vznikat Sachova literatura, ktera byla
hrage staly studijnim oborem. O Sachach piSe napf. ve 14. stol. Tomas Stitny ze Stitného,
ve své knize Kniezky o SaSiech popisuje nejen pravidla hry a riizné strategie, ale také

ptirovnava tehdejsi zivot k této hie (Zibrt 1888, 8).

Jak jiz bylo vySe zminéno, Sachy byly ve stfedovéku velmi oblibené. Svédci o tom 1 fakt,
7e v dobové literatufe a ikonografickych pramenech hraji nemalou roli. Sachy byly sice
povazovany za prestizni a uslechtilou zabavu, ale staly se souc¢asti vSedniho Zivota i niz§ich
spolecenskych vrstev. Jejich hie se vénovali kralové, Slechtici, rytifi, cirkevni hodnostafi,
ale 1 méstané. I pies to Ze se Sachy z pocatku t&Sily oblibé 1 u cirkve, postupem casu se
jejich hra¢ska vasen zmeénila spise v nelibost k této hie. Divodem bylo piedevsim to, Ze se
Sachy casto hraly o penize a byly tak divodem hazardu, poty¢ek a ze lidé travili mnoho
¢asu hranim na misto modleni se. Diky tomu vznikala riznd nafizeni a zdkazy. Ale i pfes
vSechny cirkevni snahy neklesla oblibenost této hry a v roce 1467 se dokonce uskute¢nil
prvni znamy Sachovy turnaj, ktery se odehradl mezi némeckymi mésty Heidelbergem

a Nordlingenem (Chalupa 2012, 20 - 21).

Do Ceskych zemi se Sachy dostaly ziejmé v 11. stol. diky obchodnim styktim s Italii nebo
to mohla byt Byzanc, odkud k nam pfisly. NejstarSi pisemny zdznam u nas pochazi z 12.
stol z Kosmovy latinsky psané Legendy o utrpeni Sv. Vojtécha (Zibrt 1888, 10). Dalsi
zapisy lze najit v Dalimilové kronice (Kochan 2014, 68).

Pivodem indickda hra se adaptovala na evropsky stiedovéky svét. Figurky zde tedy
symbolizovaly 3 stavy — Slechtu, klérus, vojsko. Dale se délily se na krale, pannu (dama),
dvé skaly (véze), dva aufins (stielci), dva jezdce ¢i rytife (kon¢) a pted kazdou touto

figurkou stél jeden paonnet (pésak) (Verdon 2013, 162).

Sach hraji proti sob& vzdy dva hraéi. Sachovou soupravu tvoii dvé sady o Sestnacti
figurkach — ¢erné a bilé a Sachovnice — hraci deska o velikosti 8 x 8 poli, stfidavé cernych
a bilych. Soupravu figurek tvoti: 1 kral, 1 dama, 2 véze, 2 stielci, 2 koné a 8 péSct. Kazda
z figurek se po Sachovnicovém poli pohybuje dle urcenych pravidel. Kral se smi pohybovat
po kterémkoliv sousednim poli, ddma smi postoupit po celé délce sloupce, vodorovné,
svislé i uhlopti¢né fady. Véz se miize pohybovat po celé¢ délce sloupce a fady. Stielcem

muzeme tahnout po celé délce uhlopti¢nych fad. Kan se pohybuje vzdy do pismene L



a peSak smi z vychoziho postaveni tdhnout o jedno nebo dvé pole vpied, po té jiz muze
vzdy jen 0 jedno pole. Pokud chce vzit soupefovu figurku, musi postoupit o pole vpied
uhlopficnym smérem. Cilem hry je "ohrozit" soupefova krale tak, aby soupet nemél podle
pravidel tah, jimz by v pfistim tahu zamezil dobyti svého kréle. V tomto pfipad¢ dostane

tzv. Sach mat a prohrava (Zapletal 1968, 110 — 115).

Jednotlivé komponenty Sachové soupravy (figurky, deska) jsou piedmétem

archeologickych nalez.

2.1.2 Vrhcaby

Vrhcaby byly jednou z nejoblibenéjSich her stifedovéku. OvSem jeji piivod saha az do
starovékého Recka a Rima, jak o tom sv&d&i vyobrazeni na antickych véazach, nebo
I archeologické nalezy (Zapletal 1968, 231 - 234). Tato hra je znama i pod jinymi nazvy
jako jsou napi. alea, tric-tac, backgammon, nard ¢i mughrabie. Casto byva zaméhovéana
s hrou v kostky, ovSem je mezi nimi znaény rozdil. Vrhcaby je deskova hra pro dva hrace,
hrana na specidlni herni desce, které se tika vrhcébnice, zatimco hra v kostky nepouziva
zadny herni plan, jsou zde potteba jen kostky popt. kalisek, ve kterém se michaji.
Ikonograficky byl rozdil mezi t¢émito hrami vyobrazen Janem Amosem Komenskym v dile
Orbis picstus, kde jsou vrhcaby znazornény jako typicka vrhcabnice s hernimi kameny

a Vv kostky jako obyCejny kalisek khazeni kostek (Hazlbauer 1992, 425).
Cesky nazev ziejmé pochazi z némeckych vyrazi Wefzaben ¢ Wufzaben, nebo vznikl

slozenim ¢eskych slov vrh a cab, coz je nadoba na vrhani kostek (Zibrt 1889, 97).

Pti hie ma kazdy hra¢ k dispozici patnact hracich kamenti a dvé hraci kostky. Vrhcabnice
ma obdélnikovy tvar, na ni je po obou delSich strandch dvanact hernich poli trojihelnikové
tvaru, stiidavé tmavych a  svétlych, vybihajicich  proti  sob&é.  Deska
je uprostied ptedélena prepazkou, ktera ji rozdéluje na dvé stejné ctvercové poloviny
(Bouda 2003, 13). Princip hry je takovy, Ze hraci hazeji kostkou a podle cisla které hodi,
posunuji hraci kameny po trojuhelnikovych polich a to ve sméru proti sobé. Pfi tom
je jejich snahou, dle pravidel, vyhazovat soupetovy kameny. Ten, kdo piejde celou hraci
desku se vSemi kameny jako prvni, zvitézi (Hazlbauer 1992, 432). Vysledek hry ovSem

nezalezi pouze na ndhodg, jaké ¢islo padne na kostce, ale jde zde také o strategii hracu.

Nejvétsi oblibé se vrheaby t&sily v Cechach v 15. a 16. stoleti. Svédéi o tom pisemné
1 ikonografické prameny. Z pisemnych to jsou rizné vynosy a zékazy, svétské vrchnosti,

i rizna karani cirkevnich hodnostaii (Zibrt 1889, 102 — 103). Vrhcaby byly tak oblibené,
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ze jejich hrac¢i u nich stravili mnoho c¢asu, n¢kdy 1 nékolik dni. Diky tomu zacali
zanedbavat své povinnosti, coz se vrchnosti a cirkvi nelibilo. Casto se hralo i o velké
mnozstvi penéz a hra¢ se tak mohl lehce zadluzit a piijit tak o svij cely majetek. Z pohledu
cirkve ptivadéla tato hra vefici k hiichu, casto spojeného s opilstvim, cizoloznictvim

a cirkevni osobu odvadéla od jeho pastyiskych a duchovnich povinnosti (Hazlbauer 1992,
433). Z téchto divoda byly vydavany zakazy hazardnich her. Prvni zadkaz byl v Ceském
prostiedi vydan v poloviné 14. stoleti prazskym arcibiskupem Arnostem z Pardubic
(Macek 2001, 521 - 522). Pfedmétem kritiky byly vrhcaby i riznych cirkevnich kazatelt

a mravokarcti, jako Jana Husa, Mili¢e z Krométize nebo Petra ChelCického. Zakazy

a nafizeni jsou také znamy od cisafe Karla IV., ¢i krale Zikmunda (Hazlbauer 1992, 433).
Co se ty¢e ikonografického materialu, jsou z naseho prostiedi reliéfni zdobené kamnové

kachle, na nichz jsou nejcastéji zobrazeni dva hraci vrhcabu pii potyéce (Hazlbauer 1992).

Archeologicky lze tuto hru dolozit nilezem herni desky a hracich kamenii. OvSem
vrhcabnice se nejcastéji vyrdbély ze dfeva, coz nepfiznivé ovliviiuje moznost jejich
dochovani a co se tyce hernich kament, je pro archeology téméf nemozné je prifadit k této

hie, pokud se nenaleznou piimo v kontextu s herni deskou.

2.1.3 Mlyn a mlynek

Mlyn je deskova hra, jejiz piivod saha zfejmé az do doby bronzové. Z této doby pochazi
hraci deska, ktera byla objevena v Irsku. I Cesky stfedovék znd velmi dobie tuto hru.
Archeologlim se podafilo identifikovat stfedoveéky hraci plan mlynu stary datovany do 15.
stol., ktery byl objeven délniky pifi vykopu na prazském Staroméstském nameésti. Tento
plan byl vyryt do opukového kamene o rozmérech 29,5 x 38 x 11,5 cm (Richterova 1983,
210). Dalsi nalezy pochazi z Prahy Butovic (Masek 1970, 276) a z Libice (Dostupné na:
http://www.arup.cas.cz/?p=3424). Z ikonografickych prameni zname podobu hernich
planu pro mlyn a mlynek. Nakres mlynku pochazi napt. z Komenského knihy Orbis pictus
a sklada se ze svislych, vodorovnych a thlopfi¢nych linii propojenych body, dalsi ze

sttedovekého kodexu Spanélského krale Alfonse X (Zapletal 1968, 43).

Hra mlynek je pro dva hrace a jejich cilem je, zablokovat soupete tak, aby nemohl provést
dalsi tah. Kazdy ma 3 kameny, které se postupné polozi na desku. Hraci se po té stiidaji

a posouvaji ortogonalné¢ nebo diagonalné¢ své kameny na sousedni volné pole,
pfeskakovani kamenil je zakézdno. Vitézi ten hra¢, kterému se podaii zablokovat

soupefovy kameny (Dostupné na: http://www.deskovehry.info/pravidla/mlynek.htm).
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Plan mlynu je sloZen ze tfi Ctvercl, které maji spole¢ny stied a jsou propojeny Ctyfmi
liniemi. Hru mlyn hraji dva hraci, pti¢emz kazdy z nich mam svoji sadu deviti ¢ernych, ¢i
bilych kament. Hra za¢ind na prazdné desce, na kterou jako prvni polozi sviij kdmen hrac¢
s bilymi kameny. Dale se oba stfidaji a kladou vzdy po jednom kameni na prazdné body.
Cilem hry je vytvofit mlyn, coz jsou tfi kameny stejné barvy vedle sebe. Komu se toto
podafi, odebere soupefi z desky jeden jeho kdmen (kterykoli krom téch, ktery vytvari
mlyn). Hra kon¢i porazkou hrace, kterému na desce zustaly jen dva kameny.
Oblibenost této hry pietrvala az do dnesni doby (Zapletal 1968, 42).

214 Dama

Vznik a ptivod damy neni piesné znam, ale piedpoklada se, Ze by mohla mit stejné koteny
jako Sachy. Dama je jednodussi obdobou této hry, Casto se povazuje spiSe za détskou hru.
Hraci desku tvoii 64 poli, stfidavé tmavych a svétlych. Na zacatku hry maji oba hraci po
12 kamenech. Jeden bilé, druhy ¢erné. Hru zacina ten, ktery hraje s bilymi kameny, dale
hraci tahnou stiidavé. Hraci kameny se po desce pohybuji pouze po diagonale o jedno pole
vpted. Pokud hra¢ se svym kamenem piejde hraci desku na druhy konec, ziskd tim damu,
ta se téZ pohybuje po diagonale, ale jakym smérem chce. Cilem hry je vytadit ze hry nebo
zablokovat v§echny soupetfovi kameny. Hrac, ktery jiz nema ve hfe Zadny kdmen nebo je
ma zablokované, prohrava. Vyfazeni kament se provadi nasledovné: jestlize se kamen
nachazi na diagonale v sousedstvi soupefovy figury, za kterou je volné pole, je povinen ji

preskocit a tim ji vyfadit ze hry (Zapletal 1968, 95 - 98).

2.1.5 Ovéinec

Ov¢inec je dalsi stiedoveéka deskova hra, ktera byla v riznych obménach rozsifena po
celém svéte. Nejstar$i nalez desky k této hie pochazi z Anglie a je datovan do 12. stol.
Stiedoveka pravidla bohuzel nejsou znama, ale dle téch dneSnich, hru hraji dva hraci na
hraci desce, ktera se sklada z péti poli ve tvaru kiize. Hraci kameny ptedstavuji ovce (16
kament) a vVIKy (2 kameny), ktefi se je snazi zajmout. Kazdy hra¢ ma tedy jiny pocet

a druh kamentl. Ukolem oveci je pfejit herni plan na druhou stranu a pfi tom blokovat viky,
tak aby se nemohli hnout z mista. Vyhrava ten hra¢, ktery ma na konci hry vice ovci
(Zapletal 1991, 83-84). Dokladem toho, Ze i Ceské zemé znaly tuto hru, je stiedoveéky
kachel, na kterém je zobrazen jeji plan se dvéma kulatymi hracimi kameny. Nyni se

nachdzi ve sbirkdch Muzea hlavniho mésta Prahy (Richterova 1983, 216).
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2.2.  Hry s kostkami

Ve stiedovéku se vyvinulo mnoho her, ke kterym byla potieba kostka, ale asi nejvice
oblibena byla hra v kostky. Ve star$i literatute, jako napt. v knize D¢&jiny hmotné kultury
(Petran 1985) byvaji v kostky a vrhcaby chybné povazovany za totozné. V kostky jsou
vSak mnohem jednodussi. Ke hie jsou potfeba jen kostky a kalisek, ve kterém se michayji.
O vyhfte ¢i prohie zde rozhoduje pouze $tésti, zatimco u vrheabt je dilezité i strategie

a hracova zkuSenost stouto hrou. V kostky vSak nebyly jen oblibenou zabavou, ale
postupem casu se staly pfedmétem hazardu. Hracska vasenn byla nékdy tak velka, ze je
ptipravila o veSkery majetek. Z Prahy ze 14. stol. pochazi zprava o obchodnikovi, ktery
hral dokonce o svij holy zivot, nebot’ ptedeslé hie prohral vsechny své penize (Macek

1998, 276).

2.3. Karetni hry

Dalsi oblibenou hrou ve sttedoveéku bylo hrani karet. Pivod karet pravdépodobné saha na
Dalny vychod. Jak uvadi Omasta a Ravik ve své knize Karty, hraci, karetni hry:
., pravdépodobnych otcii a matek karetni hry je totiz bezpocet . Nekdy se za né povazuje
Cina, jindy Korea, Persie (dnesni Irdn), Indie ¢i dokonce arabsky svét. Jak se viak zdd,
nase karty, jak je v soucasnosti zname a hrajeme, jsou spise syntézou vSech téchto vlivi. *
(Omasta - Ravik 2005, 20). O tom, jak se karty dostaly do Evropy, také existuje n€kolik
teorii. Jednou z nich je, ze karty byly do Evropy dovezeny v dobé kiizackych vyprav
vojaky, kteti se vraceli ze Svaté zemé. Existuje také domnénka, Ze karty do Evropy pfinesli
tehdy kocujici Romové z asijského svéta. OvSem dle Venduly Smilové, autorky diplomové
prace na téma Certovy obrazky v historii a soudasnosti, jsou obé& tyto teorie
nepravdépodobné. Autorka podpofila teorii, Ze to byli Arabové, kdo pfivezl karty na
evropsky kontinent (Smilova 2007, 12). Michaela Hajkova ve svém ¢lanku Homo ludens
Pragensis také pfipisuje pfineseni karetni hry do Evropy Arabtim. Tuto teorii podporuji

1 n€které stfedoveéké pisemné prameny jako je kronika viterbska z roku 1379 nebo zdznamy
z inventafti vévody orlednského z roku 1408, kde je karetni hra nazvana jako ,,unes partes
sarrasines “, kdy Saracén je sttedoveky evropsky nazev piedevsim pro Turka ¢i Araba
(Hajkova 1997, 113).

Evropané si karty brzy velmi oblibili a Zivot bez této hry si jiZ po kratkém Case nedokézali
predstavit. Prvni zminky o hrani karet v Evropé byly zaznamenany mnichem Johannesem

z klastera v Berefeldu nedaleko Basileje. Tento zapis pochazi z roku 1377 a poskytuje
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velmi cennou informaci pro datovani karetni hry. Johannes v ném také popsal podobu této
hry a zpiisoby jakymi se mohla hrat. Ne dlouho po jejim rozSifeni do Evropy, se
V pisemnych pramenech objevuji zdkazy jejiho hrani, jak od svétské vrchnosti, tak i od
cirkevnich hodnostari a to z toho divodu, ze se hraly a penize. Tyto zaznamy zname
napiiklad z Kostnice, némeckého Rezna (1378), Norimberku (1380), & z Augsburgu
(1391) (Omasta - Ravik 2005, 37). Smilova uvadi, Ze jedna z prvnich zminek o karetni hie
v ¢eském prostiedi pochazi od arcibiskupa Arnosta z Pardubic z roku 1353, ktery zakazuje
duchovnim osobam ptechovavat hrace karet, jedna se o nejstarsi dochovany pisemny zékaz
karetni hry v Cechach, déle se o kartach mizeme docist ve vojenském piedpisu Jana hajka
Z Hod¢tina, vydaného v roce 1413, ve které se doslovné pise: ,, Vsechny hry neslusné

a neradné aby byly stavovany a zvlasté kostky, karty, koule aby nebyly u vojsté dopoustény.
Neb z toho dopusténi mnoho zlého pochodi, jakozto zanetbani na vartach a na pomiickdch
a jiné Skodné véci vojskam i tem osobam, kteréz hraji. Pakli se kdo pres to které hry
dopusti, takovy bude pred vojskem v Fetéze ctyri dny veden, a uredniku k tomu od nas
usazenému deset grosiv musi bez milosti dati. ** (Omasta — Ravik 2005, 42). V Postile Petra
Chelc¢ického (1390 - 1460), se objevuje kritika nejen této hry, ale také Sachui a vrhcabu
(Macek 2001, 523).

Karty k ndam byly nejdiive dovazeny a to piedev§im z Némecka a Rakous, az pozdgji se
objevuje i domaci produkce. O jejich importu do ¢eskych zemi svédéi zapis z obdobi vlady
Jagelloncti, kdy mélo byt do Ceskych Budg&jovic piivezeno z Lince nékolik tisic kust
karetnich her (Hajkova 1997, 120). Za nejstar§i dochované karty ztuzemska, jsou
povazovany karty se znakem Starého Mésta prazského, pochazejici z roku 1557 (Omasta -
Ravik 2005, 44).

Her existovalo nékolik, napt. "flus", kdy cilem bylo ziskat vSechny karty téze barvy,
"trumfa", zde vyhréaval ten, kdo mél v ruce kréle, "lancknecht", "mald prima" atd. (Macek
2001, 522).
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3. ,,POHYBOVE HRY*

Diulezité misto v zivoté stfedovékého Cloveéka zaujimaly razné pohybové aktivity, mezi

které patfily 1 vSelijaké hry.

3.1.  Hry s mifem

Zejména hra s mi¢em dosahovala veliké popularity. Nékteré z nich popisuje Jean Verdon
ve své knize Volny Cas ve stfedovéku. V jedné hie s mi¢em hraci vytvofili kruh

a doprostied se postavil jeden z nich, jehoz tikolem bylo chytit mi¢, ktery si ostatni hraci
hazeli mezi s sebou, a také musel uhybat, aby ho mi¢ piimo nezasédhl. Pokud se mu
podafilo mi¢ chytit, vyménil si misto s hracem, ktery jej hazel. Naopak pokud byl stiedovy
hra¢ miem zasazen, musel ziistat nehnuté stit a podrobit se trestu svych spoluhraci.
Zejména mezi meStany byla oblibend hra zvand paume. Tato hra pochazi z Francie a je
predchidkyni snad vSech dnesnich raketovych sportd, jako je napt. tenis. Nejprve se vSak
hralo holyma rukama (odtud je také odvozen nazev paume = dlan), kteryma se hazel

a odrazel mic¢ek. AZ pozdéji ptibyly kozené rukavice a riizné palky. Mezi dalsi mi¢ové hry
se tadi soule, ktera se velmi podobala dneSnimu fotbalu. Stfedovéci hraci rozliSovali dva
typy této hry. Pfi prvni z nich byl mi¢ postrkovan nohama, ve druhé varianté se pro hru
s mi¢em pouzivala jakasi hokejka (Verdon 2003, 134 — 137). Proti sob¢ stala vzdy dvé
druzstva, ve kterych mohl byt libovolny pocet hraca (10, 15, ale i 50 a vice). Cilem hry
bylo dopravit mi¢ co nejrychleji k pfedem ur¢enému mistu ¢i vlastni bran€. Pfi hie
Vv pfirodé to mohl byt strom, louka, ¢i bieh potoka. Ve mést¢ mélo kazdé druzstvo svou
branu, kterou mohl byt vchod do chramu, klastera, nebo mlyna, k tomuto ucelu mohly
slouzit 1 méstské hradebni brany. Hra neméla téméf Zadna pravidla. A tak to bylo pomé&rné

nebezpecna ,, rvacka® o mic, pii které bylo dovoleno vse (Olivova 1979, 246).

3.2.  Hryskoulemi

Dalsi velmi oblibenou zabavou byla hra skoulemi, neboli koulena. Nemé vsak nic
spolecného s hrou kuzelky. Dnes bychom ji mohli pfirovnat ke hie pétanque. Podstatou hry
bylo hodem dostat kouli co nejblize k dievénému kolicku, ktery byl upevnén v zemi

a pritom odréazet soupefovi koule. Naproti tomu pfii stfedoveéké hie kuzelky nebyly koule
vibec pouzivany. Kuzelky se srazely holi dlouhou jeden loket, coZ je zhruba 78 cm. Dalsi
hie s koulemi, tentokrate menSimi nez u koulené, se také nékdy fikalo billard a svym
zpusobem je pfedchidkyni dnesniho biliaru. S tim rozdilem, Ze billard se hral na zemi
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a koule se postrkovaly pomoci dlouhé, nékdy i zahnuté hole, coz spiSe pfipomina hru

kroket (Verdon 2003, 135 - 137).

3.3. Hry neniro¢né na herni pomiicky

Jednou z dalSich nam znamych stfedovékych her je hra ,,co nejbliz nozi, pti které hraci
hazeli minci nebo néjaky krouzek na niz, ktery byl zabodnuty na opaéném konci stolu.
Vyhréaval ten, jehoz mince byla co nejblize stience noze. NUz byl pouzit i ke hie zvané
»dira v osatce”, pii niz bylo snahou zabodnout jej do polinka umisténého v urcité
vzdalenosti v déravé oSatce. Hrou nenaro¢nou na pomiicky byl téz ,.ctverhranny peniz®.
Stacilo pouze namalovat na zem, nebo n¢jaké prkno, maly kruh, do jehoz stfedu se hazely
mince. Témto jednoduchym hram se vénovali pfedevS§im chudSi méstané a vesnicané.
Mnoho jejich her mélo také charakter rtiznych boji a soubojl, pfi nichz se pokouseli

napodobit vzneSengjsi zabavu aristokracie (Verdon 2003, 139 — 140).

Mnohé¢ stiedoveéké hry byly odvozeny z rytitskych soubojti, ale prevazna vétsina vychazela
z venkovskych lidovych her, ty byly pfejimany méStany, ktefi si je nejriznéjSimi zptisoby
upravovali. Ale k tomu, aby bylo dosaZeno rozmanitosti her, byl zapotiebi dilezity faktor,

a to volny ¢as k jejich hrani a zdokonalovani. Dle nékterych dobovych zdznamu se hry

staly nedilnou soucésti Zivota mést'anti (Olivova 1979, 248).

Oblibenou hrou §lechty byla tzv. kvintana. Byl to dfevény panak s dfevénym mecem

a §titem, nebo holi, piipevnény ¢epem ke kilu. Ukolem bylo zasahnout tohoto panaka pii
jizdé na koni dfevcem piimo do stiedu jeho téla. Pokud se jezdci nepodaiilo panaka
spravné zasdhnout, roztocil se a ,,ato¢nika* prastil svou zbrani. Ve §lechtickém prostiedi

vSak nejvice oblibené byly turnajové hry (Verdon 2003, 140).

Pravdépodobné existovalo jest€ mnohem vice ,,pohybovych her®, ale archeologie je
nemuze nijak dolozit. I vySe uvedené hry jsou znamy spiSe jen z pisemnych nebo
ikonografickych pramenil. Snad jedinym druhem artefaktu, ktery lze ptifadit k nékteré
z predchozich her a ktery se stal pfedmétem archeologickych nélezi, jsou dfevéné koule,

ty se nasly napt. v Hradci Kralové nebo v Most¢ (Dvorackova-Mala — Zelenka 2014, 250).
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3.4. Turnaje

Turnaje, které Slechta potradala s velkou oblibou, byly pouze zalezitosti aristokracie.
Vyhlasit je mohl pouze panovnik, pfisluSnik nejvyssi Slechty nebo korouhevni pan. Ve
vetsing pripadl byly soucasti néjaké slavnosti a jejich poradani bylo ukazkou bohatstvi

a moci jejich poradatele. Ve velkoleposti slavnosti se odrazela i spole¢enska hierarchie
Slechty. Turnajova hra méla urcend piesnd pravidla a byla jakousi fiktivni bitvou, jejiz
vitéz byl odménén bohatymi dary (Olivova 1979, 188). Puvod a vznik rytifskych turnaju
saha do raného stiedoveku, ale pfifadit jeho vzniku néjaky konkrétni rok, doposud nebylo
mozné. Pocatek téchto her lze jen kuse zrekonstruovat z utrzkovitych zminek a zprav, které
jeho ,klasickou podobu‘ kladou do 12. stoleti. Ve stejné dobé se zacind objevovat i nazev
turnaj — torneamentum, jeho puvod neni jasny. Lze jej odvozovat znékolika slov
rozliénych jazykl. Napftiklad z feckého slova tomos, coz znamena kruzidlo, stied kruhu, ¢i
osu koule, dale z latinského slova tornare, které vyjadiuje pohyb v kruhu, ¢i §védského
slova torna, coz znamena Sermovat. Stiedovéci kronikafi vSak kladou ptvod turnajii do
Francie. Také nejstar$i dochované zaznamy o turnajich pochazeji pravé odtamtud. Zda zde
tato hra vznikla spontannim vyvojem, nebo se na ném podilely i vlivy jinych narodf, dnes
jiz nelze uréit (Dvorackova-Mala — Zelenka 2014, 397 — 398). Za jejich vznikem
pravdépodobné stoji hry urozené franské mladeze, které byly popsany v Nithardové
kronice z 9. stol. Kronikat Nithard byl vnukem Karla Velikého a ve svém dile popisuje
hru, kterou provadél s dalSimi kralovymi vnuky — kradlem Ludvikem Némcem a Karlem
Holym. Ptesny popis této hry ndm poskytuje autorka knihy Lidé a hry Véra Olivova. Dva
kralové se svymi druzinami dostavili na domluvené misto, na kterém bylo také
shromazdéno mnoho divakl. Z kazdé druziny byla vybréna skupina se stejnym poctem
ozbrojenych muzl. Po zahajeni hry se obé skupiny, sefazeny do bojového Siku, rozjely
proti sobé&, jako pii opravdovém utoku. Vzapéti se vSak jedna z nich otocila a predstirala
ustup. Soucasné se ale jakoby dal pokousela pronasledovat uto¢niky, pted kterymi prchala.
Nakonec se do hry zapojili i oba kralové se zbytkem své druziny. Ugelem této hry sice
bylo ptedstirat opravdovy boj, ale nikdo se nepokousel svym protivnikiim ublizit (Olivova
1979, 177 — 178). Dalsim kdo popisuje obdobnou hru je sasky kronikai Widukind (10.
stol.), ten ji nazyva cvicenim ve hie, nebo v jizdé na koni. Tyto hry se bezesporu staly
ptedlohou pro turnaj. V ¢eském prostiedi se o turnajich zminuje star$i némecka literatura ¢i
Dalimilova kronika (14. stol.). Tento ziznam zavedeni turnaji do Cech pfipisuje
némeckému rytiti Ojifi z Friedberka (Bok — Pokorny 1998, 11). V Cechéch, stejné tak jako

ve svéte, se rychle staly oblibenou zédbavou aristokracie. Potadéani turnaja vSak narazelo na
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silny odpor cirkve. Papezové odsuzovali jejich konani a vynaseli klatbu nad jejich
pofadateli i ucastniky a to ptredev§im proto, Ze k témto hram se rytifi dostavovali, aby
spolu bojovali, ¢imz si Casto zpiisobili zdvazna zranéni a nékdy i smrt. I pfes vSechny
zékazy neztratily turnaje svoji oblibu mezi lidmi, mezi divaky se dokonce nasli 1 piislusnici
duchovniho stavu. Od svého vzniku prosly turnaje znacnym vyvojem, na kterém mély
podil i rGzné krajové zvyklosti a také davody, pro které byly poradany. I pies rtzné
zvlastnosti a odchylky, vznikly ve 12. stoleti zdkladni formy a pravidla turnaji (Olivova

1979, 177 — 180).

René z Anjou, autor rozséhlého dila o turnajich z 15. stoleti, popsal prub¢h této hry. Jako
ptiklad si vybral turnaj, ke kterému byl vyzvan vévoda bourbonsky svym sokem vévodou
bretaiiskym. Ten jakozto vyzyvatel poslal bourbonskému vévodovi po nejvysSim
erbovnikovi turnajovy mec¢. Pokud byla vyzva piijata, musel vyzvany pievzit od posla
turnajovy mec a erby osmi rytifi, z nichz si m¢l vybrat ¢tyfi jako rozhod¢i a déale stanovit
den a misto konani turnaje. Vse pak bylo ozndmeno vyzyvateli, krali, vybranym rozhod¢im
a dal$im osobam. Nejvyssi erbovnik pak za pfitomnosti nejméné tii heroldii a panosu,
vyhlasil konani turnaje. VSichni Slechtici, ktefi se chtéli turnaje zucastnit, se museli na
urcené misto dostavit Ctyfi dny ptfed jeho zacatkem a nést §tit, na némZz byly vyobrazeny
Ctyfi erby rozhod¢ich. Dny pfed zahdjenim turnaje, byly spojeny s riiznymi ceremonidly,
mezi které pattilo napt. sloZeni prisahy rytiti svému panovi. V den konani turnaje vyhlasil
nejvyssi erbovnik jeho zacatek a od té doby zapocalo soupefeni mezi obéma protivniky

a jejich rytifi, do té doby neZz trubaci nezatroubili k Gstupu. Po skonceni klani byl jeho vitéz
bohaté odménén. Zucastnit se mohli také chudi rytifi, kteti vétSinou doprovazeli velmoze,
ale 1 pfislusnici nejvyssi Slechty. Pro nékteré jedince to nebyla jen oblibena zabava

a vyplnéni volného casu, ale pokud byl zruény ve valecném uméni, mohl si tak pfijit
k velikému bohatstvi. Néktefi si z turnajovych her dokonce udélali femeslo a jezdili po

svété od jednoho klani k druhému (Verdon 2003, 141 — 154).

Jak jiz bylo zminéno, existovalo n¢kolik druhli turnaji. RozliSovaly se: klani o pfizen
damy, pro kofist, kdy poraZzeny musel vitézi zaplatit cenu kon¢ a zbroj, tzv. cvicné turnaje,
které¢ byly poradany pro mladez. Byly také feSenim v zalezitostech rtznych pii, ¢i

dokazovani cti. Tyto turnaje se vSak vice podobaly boji, nezli hie (Petrain 1985, 909).

Pro potfadani turnaje muselo byt pfipraveno kolbiste, které mohlo vzniknout na rozlehlé
planing, nebo 1 na ndmésti s tim, Zze jeho prostor musel byt ohrani¢en zabradlim a pro

divdky byla postavena tribuna. Pivodné se turnaje potadaly jen pii né&jaké specialni
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prilezitosti, jako byla napt. korunovace kréle, svatba, ¢i pfi pfijezdu vyznamné navstévy.
Az pozdéji se z turnajovych her stalo profesionalni piedstaveni a krom panovnika si je
mohli dovolit i bohati aristokraté. Turnaje a slavnosti, které byly jejich soucasti, trvaly
nekolik dni a klani se stfidaly se zdbavou v podobé¢ tance, zpévu, kejklifskych piedstaveni
a hostinami. Jak jiz bylo zminéno, turnajové hry méli sva specialni pravidla a rozliSovali se
1 rizné druhy. Pfi klani proti sobé€ stali pouze dva bojovnici, pii kolbé se zase utkali jezdci
sefazeni do fad. Kolba mohla mit také vice variant. Mohl to byt boj vice jezdct, ktery byl
také nazyvan elegantni rytifskou hrou a pro divaky byl hezkou podivanou, v jiné varianté
proti sob¢é stala fada jezdch, kdy dochazelo k souboji jezdce proti jezdci, ktefi spolu
bojovali tupym dievcem a chranili se Stitem. Jejich ukolem bylo bud’ o protivniklv S§tit
zlomit dfevec, nebo jej shodit ze sedla. DalSim typem bylo tzv. ,honéni na volném
kolbisti“. V tomto piipadé¢ nebylo na kolbisti zabradli a vyhraval ten rytif, kterému se
podafilo o soupetuv $tit rozbit dievec, nebo mu vyrazit §tit z ruky. Vrcholnou turnajovou
hrou byla imitace opravdového boje, které se mohlo i€astnit i nékolik stovek rytiit. Jezdci
proti sob¢ utocili v fadach drevci, poté priSel na fadu pési Gtok s meci a palicemi. Pri
takovém turnaji byli jeho ucastnici vyzbrojeni stejné, jako do opravdové bitvy s tim
rozdilem, Ze mece byly tupé a na koncich dfevcl byly misto hrotii tupé korunky. Co se
ty€e turnajového odéni, bylo nejprve totozné s tim bojovym, postupem casu se vSak zacalo
odliSovat. Ve 12. stoleti se §tit zacal pfipeviiovat femenem na rytifovo levé rameno, tak
aby chranil levou c¢ast téla a ve 14. stoleti se objevuji specidlni turnajové pfilbice.
Pocatkem 15. stoleti, kdy z Némecka ptichdzi mdda tzv. ,,mlatového turnaje®, pfi kterém
se bojovalo stézkymi meci a palicemi, musela byt pfizpisobena i zbroj. Ptilby byly
kulového tvaru, hlavy se viibec nedotykaly, ale byly nasazeny pfimo na ramena. 1 koné

dostali novou zbroj a sedla (Htibova 2014, online).

I ptes to, Ze turnaje byly velmi oblibené, z hlediska archeologie jsou téméi nedohledatelné.
Artefaktem by se mohla stat napt. rytifova zbroj nebo zbran, ale jejich interpretace by byla
velmi ndrocna. Rozhodnout, zda Slo o turnajovou zbroj nebo valecnou by mohl jen

opravdovy odbornik. To samé plati i u zbrani.
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4. DETSKE HRY A HRACKY

Tak jako dnes tak i ve stfedovéku byly hracky neodmyslitelnou soucasti détského Zivota.
Tehdejsi déti asi nemély tak bezstarostné détstvi jako dnes, ale také velmi zalezelo na tom,
z jaké spolecenské vrstvy pochazely (Machacova 2002, 236 - 238). Déti vesni¢and

1 méStantt musely jiz brzy opustit bezstarostné détské hry a zacit pomahat svym rodi¢tm.
Da se fici, ze ve vesnickém prostiedi narozeni ditéte piinaselo do domu novou pracovni
silu. Divky musely byt napomocny svym matkdm v domécnosti a chlapci zase pomahali
otclim pii praci, at’ uz $lo o femeslo, ¢i praci na poli. Je znamo, ze jiz malé déti pomahaly
pti sklizni, pasly dribez apod. Déti femeslnikt se ¢asto vzdélavaly v rdmci otcova oboru,
nebo byly ddny do uceni k jinym femeslnikiim. Tyto pracovni povinnosti se netykaly déti
aristokrattl, presto se jejich détstvi brzy zacalo podobat dospélému zivotu. Kralovské

a Slechtické déti byly ptredurCeny pievzit roli svych rodict a podle toho také vypadala
jejich vychova. Chlapci se ucili uméni boje, vale¢né strategie, lovu ¢i sokolnictvi. U divek
byl kladen velky diiraz na vzdélani a uméni. Ucily se cizim jazykim, hfe na hudebni
nastroje a riazné rukodé€lné ¢innosti, jako bylo napt. vysivani. Divky také hraly velkou roli
ve statkové politice, ¢asto se s nimi vysloven¢ kupcilo. I kdyz hranice mezi détskym

a dospélym zivotem nebyla mnohdy pfili§ jasna a nékdy splyvala, nemtizeme fici, Ze by
sttedovéké déti nemély hezkeé détstvi. Jist¢ byly svymi rodi¢i milovany a byla jim
dopfavéana zabava v podob¢ hracek a her. U nékterych her si dnes jiz nemlZzeme byti jisti,
zda byly vyhradné détské, nebo se jich ucastnili 1 dospéli, stejné tak nékteré nalezené
artefakty jako napft. riizné figurky, nemiizeme povazovat vylu¢né za détské hracky. Mohly
téz slouzit jako obfadni nabozenské predméty (Dvorackova-Mala — Zelenka 2014, 246 —
249).

I pfesto, Ze se hracky neustale vyvijeji a zdokonaluji, jejich funkce se od stfedoveéku nijak
nezménila. Stejn¢ tak jako dnesni hracky muizeme i ty stfedovéké rozdélit do nekolika
skupin dle jejich funkce. Funkéni hracky do této kategorie mizeme zafadit hracky, které
rozvijeji senzomotorické schopnosti ditéte. Jsou to rtizné chrastitka a ,,zvukové* hracky.
Hracky pro fiktivni hry: sem patii témért vétSina hracek, se kterymi si déti hraly a vytvarely
si pfi tom své vlastni ptibéhy. Nékteré hry mohly napodobovat biblické vyjevy, ale i redlny
zivot. Napftiklad hol¢icky si hraly s miniaturnim naddobim, panenkami a vZivaly se tak do
role jejich maminek. Stredoveéké panenky vSak nemély podobu miminek, nybrz dospélé
zeny. Tyto hracky se také liSily kvalitou a provedenim. ZaleZelo, pro jakou spole¢enskou

vrstvu byly vyrdbény. Ty nejdokonalejsi vlastnily Slechtické déti, Casto byly vyrdbény na
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zakazku, nebo byly dovazeny z ciziny (Méchurova 2010, 99). Chlapci si zase hraly
S riznymi figurkami, pfevazné to byly mali koni¢ci a rytifi, ¢i s dfevénymi zmenseninami
zbrani, jako napt. me€. StarSi chlapci z aristokratickych rodin postupné vymenili dievéné
mece za ty skute¢né, nékteré z nich byly vyrabény i ze vzacnych kovi, jako stiibra a zlata.
Posledni kategorii, kterou je hry s pravidly, zahrnuje hry deskové, s koulemi, kulickami,
micem, ale také kuzelky, karty rGzné pohybové hry, jako napt. honénou, schovavanou
apod. Obecn¢ tedy muzeme fici, ze to jsou veSkeré hry, které podléhaji n&jakym

pravidlim (Matychova 2011, 9-10).

I pfesto Ze je pro archeology mnohdy tézké urcit zda nalezeny pifedmét byl opravdu
vyuzivan détmi k hrani, jsou nalezy hracek pomérné hojné. K jejich vykladu jsou
vyuzivany dochované pisemné prameny, ikonografické vyobrazeni, nebo nazory etnologi.
Cennym ikonografickym dokladem, ktery zachycuje détské hry, dnes neznamé nebo
archeologicky neuchopitelné, je malba holandského malife Pietera Breughela st. Détské

hry.

Samoziejmé vzdy zalezelo na kontextu, ve kterém byl artefakt objeven, tzn. kde byl
nalezen, jaké byly dalsi nalezené pfedméty a z jakého obdobi pochazi. Napiiklad pokud se
Vv hrob¢ ditéte nalezne zmenSenina néjaké zbrang, jedna se spise o hrobovou vybavu, ktera
urcuje spolecensky status zemielého ditéte (kdyby se dozilo dospélosti, stalo by se
bojovnikem). Pokud se napf. dievény mec objevi na né&jakém sidlisti, muiZzeme
predpokladat, Ze se jedna o hracku. OvSem existuji i1 teorie, Ze takové mece mohly slouzit
jako tzv. ,.kopyta“ pro vyrobce pochev na mede. Takovy me¢ se dochoval napt. v Caslavi

v sidlistnim objektu, ktery je datovan do roku 1300 (Tomasek 2005, 561-572).

Obecné lze fici, Ze vice predmétil nalezenych archeology, které 1ze povazovat za hracky,
pochédzi z vrcholného stfedov€ku az raného novoveéku. Z rané stiedovékého obdobi je
nalezi velmi malo a ty pochdzeji z pohiebist, z bohaté¢ vybavenych hrobi (hroby elit),
takze nelze s jistotou fici, zda se jedna opravdu o hracky. Nalezy z vrcholného a pozdniho

sttedovéku nalézame ve venkovském, méstském a samoziejme i ve Slechtickém prostredi.

Nyni se vratme K vy$e uvedenému rozdéleni hracek a her.

4.1.  Funkéni hracky

Do této kategorie patii i chrastitka. Archeologické nalezy nabizeji rizné typy. Dochovana

mame hlinéna, ale nelze vyloucit, Ze mohla byt vyrabéna i z jinych organickych materiald,
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napt. z kiize - ty se vSak do dnesni doby nedochovaly. Chrastitka byla naplnéna riznymi
pfedméty, které vydavaly zvuk. Hlinéna chrastitka jsou nalézdna pfevazné v méstském
prostiedi jako napiiklad v Most8, Sezimové Usti - odtud pochazi nalezy chrastitek
v podobé ptacka (Smetanka 1961, 106 - 109), DéCiné — Marianska louka, ale nevyhybaly
se ani venkovskému prostiedi (Dvofackova-Mala — Zelenka 2014, 246). Muzeme je
povazovat za univerzalni hracku, kterd byla pouzivana détmi vSech spolecenskych vrstev.
Dale do této kategorie spadaji ,,zvukové hracky*, kterymi jsou naptiklad pistalky. Ty se
vyskytuji jak v hrobovém 1 sidlistim kontextu. Vyrabély se z dutych kosti zvitat, pfevazné
dritbeze nebo dieva, ty vSak pochazeji az z raného novoveéku. Pistalka byla nalezeny napf.
na hrad¢ Helfenburk (Gabriel — Panacek — Podrouzek 2011, 286)

Z archeologickych nalezii zname také rolnicky, s nimiz si déti mohly také hrat, ale spise
slouzily jako magicky nebo ochranny pfedmét. Pfedpoklada se to z toho divodu, Ze jejich
nalezy pochézeji ptfevazné z hrobové vybavy. Z pisemnych ¢i etnografickych prameni
vime, ze se rolnicky nosily z divodu, aby jejich zvuk odhanél zlé duchy. V ceském
prostiedi byly nalezeny na pohiebisti v Lumbeho zahrad¢ za Jizdarnou Prazského hradu
pochazejici z 9. — 10. stol. (patti k nejstar$im dochovanym stiedovékym rolnickam u nas)
(Smetanka 2003, 12). Anna Mezulidnikové, autorka bakalafské prace Archeologické
nalezy rolni¢ek, jejich funkce a symbolicky vyznam zroku 2012 uvadi, ze v Ceské
republice bylo nalezeno vice jak sto rolnicek. Ty byly vyrdbény z rGznych materiald,
pfevazné to bylo zbronzu, ale najdou se i zelezné nebo meédéné. Jejich velikost se
pohybovala zhruba mezi 20 — 40 mm a tvar byl ptevazné kulovy. Znamy jsou dva postupy
jejich vyroby. Prvni z nich je vykovavanim z kovového plechu v ocelové formé, druhym

zpusobem bylo odlévani do formy (Mezulianikova 2012, 5 - 6).

4.2.  Hracky pro fiktivni hry

Druhou skupinou jsou hracky pro fiktivni hry, do které patii drobna hrnéiiska plastika,
jako jsou panenky, figurky zvifat, zejména konicci, rytifi, miniaturni nadobi apod. Ani zde
si namuze byti zcela jisti, zda dany artefakt slouzil jako hracka, ¢i byl votivnim
predmétem. Vzdy zalezi na kontextu. Napftiklad je znam nalez zvitecich figurek z kostela
Vv Musové zasvéceného sv. Linhartu, ktery je patronem dobytka a nemocnych lidi. Tyto
sosky tak s nejvetsi pravdépodobnosti slouzily jako dar sv. Linhartu, ktery mél bdit nad
stady sedlaku (Dvorackova-Mala — Zelenka 2014, 249). Pokud se zviteci plastika nalezne
napf. na sidlisti, je zde vétSi pravdépodobnost, Ze slouZzila k hrani. NejcastéjSim nalezem

jsou samostatné figurky konikd a rytifi a v nékterych piipadech i konikd s jezdci.
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Nalezené plastiky jsou vyrobeny z hliny, né¢které maji na sobé zdobeni v podob¢ rtiznych
ryh, naznacujici hivu, sedlo, ¢i postroj, nebo maji barevné zdobeni. Mnozi konici maji
V sob¢ otvor v oblasti boku, v némz mohl byt zasazen miniaturni dievec. Otvor v zadni
¢asti figurky zase mohl slouzit pro nasazeni dfivka, kterym se s konikem pohybovalo. Tyto
hracky ziejme byly oblibené ve vSech spolecenskych vrstvach, o cemz svédci nalezy jak ze
Slechtického, méstského, tak i prostiedi vesnického (Dvoifackova-Mala — Zelenka 2014,
251). Figurky pochazeji vesmés z 13. - 15. stol., jejich rozsifeni je izce spjaté s obdobim
rozvoje rytifské kultury. Tento fakt dokazuje i1 ikonograficky pramen, na kterém je
vyobrazena hra se dvéma jezdeckymi figurkami postavenymi proti sobé a piipravenymi ke
stolnimu turnajovému klani (Hoffmann 1996, 140, 154). V Ceské republice bylo nalezeno
vice jak sto kusu takovych figurek (Maskova, online). Jeden nalez pochazi napt. z Prahy.

Jedna se o konicka se sedlem a oddélitelnym jezdcem z 15. stol. (Petran 1985, 900).

Unikatni nalez objevili archeologové v Zatci. Jednalo se o torzo hlinéné hlavicky medvéda
z 11. stoleti, ktera mohla slouzit jako loutka. V zadni ¢asti hlavicky se nachazi otvor pro
nasazeni diivka a z tohoto diivodu se odbornici domnivaji, ze se jde o loutku (Dvotackova-

Mala — Zelenka 2014, 254).

Hracka, ktera neodmyslitelné patii k détstvi kazdé holc¢icky, je panenka. Dochované
sttedovéké panenky jsou vyrobeny z hliny, pravdépodobné byly vyrdbény 1 z jinych
organickych materidlfi, ale ty se ndm bohuZel nedochovaly. Ani zde si nemiZeme byti
zcela jisti, zda se jednd o hracku ¢i votivni pfedmét. Pfedpoklada se, Ze Zenské plastiky se
sepjatyma a zalomenyma rukama, slouzily k ndboZenskym ucelim. Ty zbylé snad byly
détskymi hrackami. Tyto panenky jsou ,,odény* do svétskych Satt a na hlavé maji zavoj
tzv. kruseler (Méchurova 2010, 101), ktery je tvofen nékolika fadami volanki a byl
oblibenym od&vnim prvkem ve 14. - 15. stoleti. V Cechéch se hlinéna panenka nasla napf.
v Hradci Kralové, zde se jednalo o glazovanou figurku pochazejici z 15. stol. (Blaha — Sigl
2010, 234).

Nalezené miniaturni nadobi mohlo také slouzit k détské hie, 1 kdyz nelze vyloucit, Ze
V nich mohli byt uskladnény nejrtiznéjsi kosmetické piipravky, ¢i 1é¢ivé masti. Takové
nadobicko kopiruje formu bézn¢ pouzivaného nadobi a bylo nalezeno napi. v Bylanech

u Kutné Hory, zde to byl 6 centimetrovy bezuchy hrnec, nebo v Caslavi, kde byla objevena

cela sada nadobicka pochazejici z vrcholného stitedoveéku — 14. stol (Maskova- online).
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4.3. Hryspravidly

Posledni skupinou her jsou ty, které maji stanovena néjaka pravidla. Patii k nim deskové
hry, jako Sachy, vrhcaby, mlyn, nebo také karty, u nichz se vSak predpoklada, ze je déti
hraly jen minimalné. Je jim tedy vénovana samostatna kapitola. K détskym hram spise
patii rizné pohybové hry s pravidly, jako je ,,schovavana®, ,slepa baba“, nebo ,,honéna“.
Ty, které mizeme archeologicky dolozit, jsou hry, ke kterym byly pouzivany rizné
pomiicky, jakymi jsou napt. koule, kulicky, ¢i mice. Dievéné koule byly nalezeny pii

vyzkumech v Most¢, nebo vV Hradci Kralové (Dvoiackova-Mala — Zelenka 2014, 250).
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5.  HERNI POMUCKY

5.1.  Hraci kameny

Hraci kameny piedstavuji nejstarsi archeologicky dolozitelny doklad deskovych her viibec.
Jejich ptivod saha az do starovéku. Hralo se s nimi ve starovékém Egypté, Recku, i Rimé.
Na nasem uzemi nejstar$i hraci kameny pochazeji z doby fimské a byly nalezeny jako
hrobova vybava v Dobiichové — Pichofe nebo Branisovicih (Cechura - Vysohlid 2008,
735). Pro jejich vyrobu se vyuzivaly nejriiznéj$i materidly, jako kosti, dfevo, kdmen, paroh,
ale také jantar, sklo, ¢i ktistal. Tyto kameny se vyuzivaly k hrani riznych deskovych her,
jako jsou napfiiklad vrhcaby, dama, mlyn atd. Lze je rozd¢lit na nékolik zakladnich typh
dle jejich tvaru. Pravdépodobné nejjednodussim typem hracich kamenti mohly byt hrubé
opracované desticky c¢tvercového, nebo obdélnikového tvaru. Dale jsou to kameny
S kruhovym ptdorysem, ty byly casto zdobeny rytymi kruznicemi, nebo Sesticipou
hvézdici, rovnobéznymi a kolmymi zarfezy, ale také kombinacemi téchto motivi.
Poslednimi zndmymi typy jsou kameny na Ctvercové podstavé Ctyrthranné a s komolym
jehlanem — ty byvaji zdobeny kruhovymi ocky, dulky a riznymi zafezy. Hraci kameny
byly objeveny na nékolika stfedov€kych lokalitach. V méstském prostredi to bylo v Mosté
(Klapste 2002, 323), Sekance u Davle — 4 kosténé hraci kameny z pol. 13. stol. (Richter
1982, 198), ve Staré Boleslavi byl nalezen 1 hraci kdmen ve vrcholné sttedovéké vrstveé
(Bohacova 2003, 257) nebo v Praze na Nameésti Republiky, zde byl nalezen pomérné velky
soubor 24 hracich kament, které byly datovany do 13. — 15. stol. (Cechura - Vy3ohlid
2008, 735). Ze slechtického prostiedi pochazi 10 hracich kamen nalezenych na
sttedovékém hradku ve Msténicich. VSechny kameny jsou kosténé a pochézeji zfejmé ze

13. stol. (Bouda 2003, 36).

Diky ne mnohym naleziim pfevazné jednotlivych kament dnes jiz nelze urcit, k jaké hie

patiily nebo jak hrac¢i rozeznavali své kameny.

5.2.  Sachové figurky

Sachové figurky byly pravdépodobné nejéastéji vyrabény z piirodnich materialt jako kosti,
zuby, parohy nebo také ze dieva, coZ archeologim velmi stéZuje praci pii jejich
interpretaci. Najdou se ale 1 luxusnéjsi figurky, které se vyrabély z drahych kovi. Nejstarsi
znamé Sachové figurky byly nalezeny v Afrasiabu v Uzbekistanu. Jedna se o soupravu

sedmi figurek vyrobenych ze slonoviny. Na zékladé¢ minci, které¢ byly nalezeny ve stejné
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stratigrafické vrstvé spole¢né s figurkami, je jejich ptvod datovan asi do roku 761
(Chalupa 2012,18). Jeden z nejvyznamnéjSich nalezti Sachovych figurek v Evropé byl
uskutecnén na skotském ostrové Lewis. Zde bylo objeveno 88 figurek, které patii do Ctyt
riznych sad, vyrobeny byly z mrozich kli a kosti, datovany byly do poloviny 12. stol.
(Mikesova 2014, online).

V Cechach byla nalezena jedna dfevéna Sachova figurka na hradu Helfenburk (Gabriel —
Panacek — Podrouzek 2011, 291), dalsi nalez pochazi z Pr¢ice. Zde se jedna o Sachovou

figurku véze, jejiz analogie pochazi z 12. — 13. stol. z Italie (Polach 2014, 13).

Unikétni nalez Sachové figurky pochédzi z Kutné Hory. Ta byla vyrobena ze stfibrného
plechu a pfedstavuje rytife na koni. Je datovana do 13. — 14. stol. (Mat&jkova — Stehlikova
2010, 21).

5.3.  Kostky

Hraci kostky patii pravdépodobné k nejcastéji nalézanym archeologickym predmétiim,
které souviseji se zdbavou a hrami. Jejich plivod saha aZz do starého Egypta. Jednalo se
o polygonalni pfedmé&ty rtizné velikosti i poCtu stran. Tyto kostky byly vyrabény z riznych
materidlii — kosti, keramiky, fajanse, z obycCejnych, ale 1 drahych kovii. Hraci kostky, tak
jak je zndme dnes, tedy kubické kostky, prosly ve své historii velkym vyvojem. Za jejich
pfedchiidce jsou povazovany tzv. astragaly. Tyto klstky se postupem casu sefezavaly,
obrusovaly, az z nich vznikl pomérné pravidelny kvadr, na jehoz Ctyfi §ir$i strany byly
vyznacovany hodnoty. Nejstarsi nalez takovéto kostky na naSem tzemi pochazi z doby
laténské z lokalit Stradonice (Pi¢ 1903, 84), ¢ Néméice nad Hanou (Cizmar — Kolnikova

2006, 266).

Krychlové kostky se objevuji na pielomu naSeho letopoétu v Rimé a postupem &asu
vytlacuji a nahrazuji jiné typy hracich kostek a v obdobi vrcholného stfedoveku jiz
zaujimaji zcela vyluéné postaveni. Zatim nejstarsi nalez kubické kostky v Ceské republice
pochazi z lokality Znojmo — hrad a byla datovana v rozmezi 11. — 13. stoleti. Nejcasté&ji se
k jejich vyrobé pouzivaly kosti, dfevo, hlina, ale jsou také znamy kovové kostky. Dle
doposud publikovanych nalezil I1ze rozlisit dva zakladni typy kostek. Prvnim tvarem je pro
nas dobfe zndma a dodnes pouzivana pravouhla kostka s rovnymi st€énami. Druhy typ je
tzv. hvézdicovity, kdy jednotlivé stény kostky byly konkavné prohnuté smérem k jejimu
sttedu a tim byla vytvofena pomérné pravidelna hvézdice. Tento typ je zndmy pouze ze
sttedoveku. Mezi nalezy se objevuji 1 takové kostky, které kombinuji oba vyse uvedené
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typy, ale i takové, které nelze zaradit do zadné skupiny. Takové kostky snad mohou byt
povazovany za ,,zmetky®, které vznikly z nedokonalého polotovaru, u néhoz se vyrobce

snazil docilit co nejpravidelngjsiho tvaru (Cechura - VySohlid 2008, 730-731).

Umisténi jednotlivych ok (tecky, které oznacovaly hodnotu kostky) se také vyvijelo. Pro
,,soudobou“ stfedovékou kostku je typickym tzv. ,,systém 7, 7, 7°. To znamena, ze soucet
ok na dvou vzajemné pravouhlych stranach kostky se musel rovnat ¢islu sedm (6+1, 5+2,
4+3). Jsou vSak znamy nalezy, které tento zavedeny systém nedodrzovaly. Ty byly
objeveny napt. ve Slezsku (Bouda 2003, 28). Zde byl pouzit ,,systém 11, 7, 3*. Dnes jiz
neni jasné, zda tyto kostky byly ureny k néjaké specidlni hie, nebo zda byly ,,inovaci®
nekterého z vyrobcl hracich kostek. Je také mozné, Ze téchto kostek existovalo vétsi
mnozstvi, ale diky tomu, Ze byly vyrobeny z organickych materiali, nedochovaly se do
dnes$nich dnt. Krom vySe uvedenych dvou typd, 1ze rozliSit mnohé specidlni varianty. Ty
mohly byt pouzivany jako pomicky k riznym typlim her, ale také mohly slouzit faleSnym
hrac¢tim k podvadéni. Zastupkyni téchto specidlnich variant mize byt napt. kostka s dvojici

Styfek, pétek a Sestek (Cechura - Vysohlid 2008, 733).

5.3.1 Piiklady nalezi hracich kostek v méstském prostiedi

K vyznamnym néalezim z méstského prostiedi fadime ty, které byly objeveny v Praze.
Zajimavy soubor kosténych hracich kostek byl nalezen pii vyzkumu na Namésti Republiky
Vv Praze. Je tvoren tfiadvaceti exemplafi. 21 z nich ma oka znacena systémem 7 — 7 - 7, jen
jedna 11 — 7 - 3 a jeden exemplat se nachazel ve fazi polotovaru, u néhoz nebylo znac¢eni
ureno. VétSina z nich ma pravouhly tvar a jednotlivd oka jsou tvofena jednoduchymi
zavrty, ale jsou mezi nimi i rizné hybridni tvary s oky obkrouzenymi kruznici. VétSina
téchto kostek pochazi ze 13. stol., ale najdou se zde i kusy z 14., 15., 16. a dokonce i z 19.
stol. (Cechura - Vy$ohlid 2008, 733).

Velky soubor kostek pochazejici z Prahy z 15. stoleti byl nalezen na Staroméstském
namésti. Tento nalez byl ucinén v roce 1943 a ¢itd 22 kust kostek vyrobenych z kosti.
Nedaleko Staroméstského namésti byly ucinény dalsi objevy, konkrétné v zasypu
polozemnice u Ungeltu ¢.p. 636/637, byla nalezena kosténa kostka z prvni poloviny 13.
stoleti a v sidliStni vrstvé pod gotickou dlazbou Tynského dvora byla opét kosténa kostka,

tentokrate z druhé poloviny 13. stoleti (Richterova 1983, 207).

Osm kosténych kostek bylo nalezeno pii vyzkumu zaniklé sttedovéké osady v Hradistku

u Davle, poloha na Sekance. Datovany byly do poloviny 13. stol. (Bouda 2003, 30).
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V Plzni byla objevena keramicka kostka, kterd se nachazela v zasypu piikopu méstské
hradby, o nepravidelnych rozmérech a nepravidelnym umisténim ok (Bouda - Orna 2004,
219).

Zachranny vyzkum ve Starém Plzenci pfinesl dalSi nalez, a to v podobé kosténé hraci
kostky z 12. stoleti. Krychlicka o délce strany 10 mm ma vyznaCena oka lehce
zahloubenymi krouzky systémem 7-7-7. O jejim cCastém pouzivani svéd¢i opotiebeni
vV podobé¢ ohlazeného povrchu a zaoblenych rohti a hran kostky (Pfemyslovska 2014, 42-
43).

Me¢sta Tachov a Chrudim se stala nalezisti dalSich dvou kostek. V Tachové to byla dievéna
hraci kostka, objevena v odpadni jimce v Soudni ulici. Pomoci dendrochronologie byla
datovana do 15. stoleti. A v Chrudimi byla pfi vyzkumu ve FrantiSkanské ulici objevena

jedna kosténa kostka pochazejici ze 14. — 15. stoleti (Bouda 2003, 30).

5.3.2 Priklady nalezi hracich kostek ve Slechtickém prostredi

Pét krychlovych kosténych kostek rizné velikosti a oky rytymi kruzidlem, byly nalezeny
Vv zasypu romdanské studny v blizkosti Bilé véze v jihozdpadnim rohu a III. nadvofi
Prazského hradu (Borkovsky 1969, 64 — 65). Jejich datace byla dle Ivana Borkovského
zasazena do I. poloviny 13. stoleti. Nov¢jsi zjisténi vSak tento nalez zatazuji do mladsiho
obdobi (Richterova 2005, 204).

Dalsi vyznamnou lokalitou je hrad RokStejn, kde byl nalezen velky soubor hracich kostek,

vyrobenych z kosti, ¢itajici 32 kust (Bouda 2003, 31).

5.4. Astragaly

Astragdly jsou hraci kustky, které pochazi ze zéprstnich kosti ovei, koz nebo tura
domaciho. Jejich nalezy pochézi jiz z pravéku, ale 1 ve sttedovéku se pouzivaly ke hram,
ale také k losovani ¢i vésténi. Postupem Casu byly vytlaovany kostkami, hracimi zetony

a na hrani je pouzivaly spiSe uz jen déti. Pokud tyto zaprstni kistky nejsou nijak
opracovany, je archeologicky témét nemozné identifikovat, Ze jde o astragaly. Nejcastéji se
rizné orezavaly, vyhlazovaly, vyvrtavaly se do nich otvory nebo se vyznacovala jejich
hodnota pomoci bodt. Ku piikladu v Praze na Namésti Republiky bylo objeveno 15
astragald, které byly datovany v rozmezi 13. — 15. stol. (Cechura — Vy$ohlid 2008, 736-
738).
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55. Karty

Vzhledem k tomu, ze karty byly vyrabény z papiru, jejich dochovani do dnesnich dnu je
opravdu jen vyjimec¢né. Jejich nalezy jsou datovany az do novoveku. Prikladem mohou byt
ti karty nalezené Ivanem Borkovskym pii vyzkumu Cerné véZe na Prazském hradé roku

1956, které byly datovany do druhé poloviny 16. stol. (Hajkova 1997,112).

vvvvv

kartyti, ti na jejich licu (avers) vybarvovali piedti§téné karetni figury (obrazek byl nejprve
vyryt do tfeba a pak otiStén na kartu) nebo je vlastnoru¢né Kkreslili (Smilova 2007, 31).
Rubova strana (revers) zistavala z po¢atku bila. Coz ovSem nebylo pfili§ praktické. Karty
se brzy uspinily nebo mohly byt snadno oznaceny nepoctivymi hraci. Proto i revers zacal
byt zdoben, nejcastéji geometrickymi nebo heraldickymi znaky (Hajkova 1997, 107).
V Praze je ptitomnost vyrobce karet dolozena k roku 1525 (Macek 1998, 276).

Karty prochazely napti¢ spoleCenskymi vrstvami. Samotnd povaha hry se podobala
struktufe tehdejsi spoleénosti (karetni figury — kral, dama a kluk/ panos). Ctyii barvy
symbolizovaly Etyfi stavy: Slechtu oznacovaly rolnicky, zeleny list mé$tany, Cervené srdce
cirkevni predstavitelé a zaludy poddané. Kazda karetni hra méla rizny pocet karet a i rizné
karetni listy. Karty se také staly produktem knihtisku, coz velmi usnadnilo jejich rychlé

Sifeni (Smilova 2007, 12).
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6. VYROBA HERNICH POMUCEK

Technologie vyroby jednotlivych hernich pomticek nam pomahaji odhalit nejen pisemné ¢i
ikonografické prameny, ale pfedevSim archeologie. Ta piinaSi nélezy nejen samotnych
finalnich vyrobkd, ale také jejich polotovart, ,,zmetkt“ a vyrobniho odpadu. V posledni
dobé hraje velkou roli i experimentalni archeologie, kterd se zabyva zjistovanim vyrobnich

procestt pomoci pokusti.

6.1.  Kosti a parohy

Kosti a parohy byly ve stfedovéku dostupnym materidlem a ziejmé proto se s téchto
surovin vyrabéla vétSina hernich pomicek. Postupem casu se jejich vyrobou zabyvali
specializovani femeslnici tzv. soustruznici. Pied vlastnim opracovanim musel byt material
nejdiive zmékcen, aby se zamezilo jeho prasknuti ¢i Stipani. Kosti a parohy se zmékcéovaly
nékolikahodinovym vafenim ve vod€ nebo louhu. Diky tomu se z nich také uvolnil tuk.
Poté¢ byly zpracovany pomoci rtiznych ndstroji jako napf. nozem, pilkou, hoblikem,
dlatem. Vznikaly z nich nejruznéjsi figurky jek pro deskové hry, tak i pro détské hrani.
Déale se znich vyrabély kostky a hraci kameny. Ty byly nejcastéji vyrabény z kosti
kopytniki jako koné& nebo tura domaciho. Dlouhé kosti byly nejprve zbaveny kloubnich
zakonceni a pak se podélné roziezavaly na pozadovany polotovar. U kostek to byly dlouhé
¢tvercové tyCinky, které se pak roziezdvaly na jednotlivé kostky. Déle se vyhladily a byly
do nich vyvrtany body oznacujici hodnotu kostky. Tyto body mohly byt bud jen
jednoduché dirky, ale 1 otvory s hlubSim stfedovym bodem, nebo obkrouZen¢ jednou i vice
kruznicemi. V piipad¢ hracich kament se z kosti vytvotily dlouhé desticky, ze kterych se
pak odfezavaly jednotlivé kameny. Ty se pak zdobily rydly, vrtaky & kruzidly (Cechura —
Vysohlid 2008, 723 - 726).

6.2. Drevo

Dievo bylo jednim z nejpouzivanéjSich stiedovékych materidli viibec. Artefakty z ného
vyrobené se mohou dochovat jen za urcitych podminek, jako je napt. vlhké prostedi. Proto
jsou nalezy dievénych hracich pomticek jen ojedinélé. Ale i ztoho nevelkého mnozstvi
nalezl vime, Ze ze dfeva byly vyrabény hraci kameny, Sachové figurky, herni desky, koule
a kulicky, ale i figurky slouzici détem na hrani. Jejich vyrobou se zabyvali specializovani
femeslnici jako truhlafi a soustruznici. Byl to vSak jen dopliikovy sortiment, ne hlavni
naplni jejich prace. Vyrabét si mohli vyfezavanim nebo opracovanim na soustruhu, ale
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i takovy vyrobek musel byt nejprve hrubé vyfezan, az poté mohl byt soustruzen (Bouda
2003, 55).

6.3. Keramika

Keramické hraci pomucky a hracky také nejsou vyjimkou. Vyrabély je hrnéifi ve svych
dilnéch, a to jak hnétenim v ruce, tak vytlaCenim do formy. Takto se vyrabé€ly napf.
panenky nebo ruzné zvifeci figurky. Formy mohly byt jednodilné i dvoudilné. Figurky
vyrobené ve form¢ mely jemné&jsi vzhled a byl u nich kladen vétsi diiraz na detail oproti
tém, které byly hnétené v ruce (Matychova 2011, 12). Hrncifi také vyrab€ly miniaturni

keramické nadobi, které mohlo slouzit jako détska hracka.

6.4. Papir

Papir byl materialem pro vyrobu hracich karet. Jeji postup popisuje Vendula Smilova, ve
své diplomové praci Certovy obrazky v historii a sou¢asnosti: ,, Papir pro vyrobu byl bud’
rovnou silny, tzv. karton nebo tenky, ktery se dodatecné kasiroval na karton. Kartyri si cast
kartonovych papiru kupovali primo z papirny a cast si vyrabéli sami slepenim tri archii
tencich papiri dohromady. Zevni papiry byly hladké, prostredni byval hrubsi. Revers karet
byl opatien konturami karetnich figur, ty se otiskavaly bud’ z drevorytii, nebo z ocelorytin.
Cela karetni hra nebo alespon jeji polovina byla natisténa na jeden arch papiru. Pokud si
kartyr tyto archy vyrabél sam, nasledovalo jejich protihnuti lisem, aby bylo odstranéno
prebytecné lepidlo a povesily se, aby vyschly. Po té se jiz mohly kolorovat. Pocet pouzitych
barev se pak odrazil v cené karet. U drazsich karet se dokonce pouzival ochranny nater,
ktery se pripravoval z vody, bendtského mydla, olivového oleje a louhu sodného. Archy

s kartami se musely opét vysusit a nasledovalo jejich vyhlazeni sklenénou kouli ¢i achatem.
Na konec byly rozrezany na jednotlivé karty. Nepovedené kusy se vyradily a hotovy balicek
se opét dal do lisu. V nékterych pripadech pak jesté byly rohy karet zakulaceny hoblikem. *
(Smilova 2007, 32).
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ZAVER

Hry jsou neodmyslitelnou soucasti lidského Zivota a to nejen z toho divodu, ze si u nich
Clovek aktivné odpocine, ale rozviji také lidskou mysl a ducha. Od narozeni nas provazi
celym zivotem a nebylo tomu jinak ani v davné minulosti. Obdobi stiedovéku je také plné
her. Hraji si déti i dospély vSech spolecenskych vrstev. Tento fakt ndm dokladaji nejen
pisemné a ikonografické materialy, ale také archeologie. Hraci pomucky patii k pomérné
Castym nalezim. VéEtSinou se vSak nachazi jednotlivé, z ¢ehoz Ize usuzovat, Ze Slo spise

o ndhodnou ztratu jejim majitelem. V dne$ni dobé zname z archeologickych nalezii
pomérn¢ velkou skalu stfedoveékych her. Nejéastéji nalézanymi artefakty byvaji hraci
kostky a kameny, ale i rizné figurky, jako jsou panenky ¢i konicci s rytifi. Tyto nalezy
nejcastéji pochazi ze Slechtického a méstského prostredi, ale nevyhybaji se ani vesnicim,

coz doklada, ze hry se hraly ve vSech spole¢enskych vrstvach.

Ukolem mé bakalatské prace bylo popsat stfedovéké hry a jejich odraz v archeologickych
pramenech, toto téma je opravdu zajimavé, ale také velmi obsahlé, proto je tato prace spise
jen komplexnim nahledem na tuto problematiku. V odborné literatufe se obecné tématu
sttedovekych her v archeologii vénuje jen hrstka autori, proto doufam, ze ma prace bude

pfinosem.
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RESUME

Games are old as the whole humankind. From the prehistoric age we know some
archaeological findings, which are considered and known as game tools. So the games
could develop wider the existence of free time is crucial. All social layers had some free
time from the era of middle ages. But unfortunately each of them had different amount of
it. Evidences of games which were played are found in many written, iconographical and

archaeological discoveries.

This thesis aims to describe the medieval games which were played by different social
classes in the area of the Bohemia. The main focus is on the archaeological discoveries of
particular games or their tools. Some of the games which are mentioned in written or
iconographical evidences are not archeologically identifiable anymore. But anyway we still

have a lot of the medieval game tools.

Examples of games which we know from medieval ages are board games i.e. chees,
backgammon, the mill game, draughts or adugo. Archaeologists find components of these
games which are i.e. chessman, dice and game pieces and game boards. The subjects of
archaeological discoveries are also children games and toys in which belong dolls, figures
of horses and knights, globes, small balls, children’s toy dishes and rattles or small pipes.
We have to mention card games as well but their evidences come from the modern times.
Of course there were also movement games but for them we have unfortunately no
archaeological foundation. We can document such games for which some game tools were
used. Important part of the medieval culture were the medieval tournaments too. Evidences

of these are just tournament weapons and armours.

As mentioned before the aim of this thesis is to introduce the games and their evidences
which were found during the archaeological finds to the readers. But the research of the
medieval games is very wide topic so that is why this thesis is just the general

acknowledgement to this matter.
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Obr. 4. Hra vrhcaby, vyobrazeni z kodexu Manesse.
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Obr. 7. Pieter Brueghel: Détské hry (1560).
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Obr. 8. Chrastitka ze Sezimova Usti.

Obr. 9. Drobna plastika — panenka a konicci z Hradce Kralové.

Obr. 10. Hraci kamen z Libice nad Cidlinou.
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Obr. 11. Reliéfni kachle s motivy hract vrhcabt (15. stol.).

Obr. 12. Stiibrna sachova figurka z Kutné Hory (13. — 14. stol).
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Obr. 14. Astragaly z Prahy z Namésti Republiky.
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