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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Prvni ucelenou komiksovou povidku Spi sladce jsem nakreslila
v roce 2012, shodou okolnosti stejnou technikou, jakou jsem si vybrala
ke zpracovani mé bakalarskeé prace, tedy tuzkova kresba a v pocitaci
dodané barevné tony. Spi sladce ma dvacet tfi stran a az do mé
bakalarské prace to byl nejdelSi komiks, ktery jsem do té doby vytvofila.
Povidka byla rok na to otiSténa ve fanzinu BubbleGun.

Od té doby jsem aktivné vyhledavala moZnosti publikace a
v prubéhu let se moje kratSi prace objevovaly v ¢eskych komiksovych
sbornicich.

V roce 2013 komiks Domu ve Véjifi Ceské mangy 5. Pfibéh
zalozeny na atmosfére staré Prahy ma osm stran. Soustfedila jsem se
v hém pfedevsim na popisnou tuzkovou kresbu, kterd ma vystihnout
prazske ulice.

O rok pozdéji v rdamci soutéze CZ.KOMIKS se v ¢asopise Aargh!
13 objevil maj ¢tyfstrankovy komiks Strom. PFibéh vypravi o chlapci,
ktery se sprateli se stromovym straSidlem. Prace s dopfedu danym
strankovym omezenim se ukazala byt zajimavou vyzvou. Musela jsem
vystavét déj na Ctyfech stranach tak, aby pointa byla stale pochopitelna,
ale rychle predstaveny svét nepostradal atmosféru. Pfi praci na tomto
komiksu jsem objevila nové vypravéci postupy a zpuasoby panelovani.

K akvarelové technice jsem se pfiklonila proto, ze mi v té dobé byla
nejblizSi a a€ je Casové narocna, povazuiji ji za svou nejsilnéjsi polohu.

Komiks NejcennégjSi dar vySel ve Véjifi eské mangy 6 v roce 2014
a vyzkousSela jsem si na ném techniku brushpenu, ktera vytvafi podobné
rozmachlé tahy jako pouziti Stétce a tuse.

Ve stejném roce se v ¢asopisu Caves 3 objevili pétistrankovi Mali
hrdinové, kde jsem si poprvé ve vétSim rozsahu vyzkousela techniku

malby. Komiks je ¢ernobily a k lepSimu ovladnuti techniky jsem zjistila,
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Ze je podstatné jednodusSi panely malovat separované, ne v ramci celé
stranky.

Mym poslednim publikaénim poc€inem je komiks Jak jsem se
zabila, ktery se objevil v ¢asopise Aargh! 14. Tuto Skolni praci, kterou
jsem nakreslila jako zimni klauzuru v druhém roc¢niku, povaZuji za svuj
nejzdafrilejSi komiksovy pocin. Jedna se o autobiografické zpracovani
boje s depresemi. Vzhledem k zavaznosti tématu jsem pracovala
s minimem barev. Cernobilé provedeni naru3uji pouze malé barevné
akcenty, které funguji jako emocionalni duraz.

Pfipravuje se vydani komiksu Naslednictvi v rdmci sborniku
workshopu TOP 4, kterého jsem se zU&astnila na za¢atku podzimu 2014
v Usti nad Labem. Workshop byl zamé&feny na experimentalni formy
komiksu a muj pfibéh je proto tvofen ¢tyfmi strankami, pfiéemz kazda
predstavuje samostatnou celostrankovou lavirovanou ilustraci. PFi této
prilezitosti jsem si rozSifila obzory, co se ty€e prace s timto komiksem
jako médiem. Posun k ilustraci v rdmci komiksu byl uzite€ny test, zdali
dokazi komiks po vizualni strance sjednotit.

Za dobu, kdy se aktivné zajimam o komiks, jsem vyzkousSela
Sirokou Skalu technik. Funguiji jako kresliF i scénarista a v pfibézich se
¢asto vracim k tématu legend a nadpfirozena.

Kromé komiksul se stejnou mérou vénuiji i ilustratorské ¢innosti.
Kromé tradi€¢nich kniznich ilustraci mé bavi kreslit obrazy na téma filma a
serialt. Velkou ¢ast mé tvorby také tvofi ma vlastni dila, ktera vétSinou
obsahuji pfibéh skryty v nakreslenych atributech.

Ma bakalarské prace, ktera bude souhrnem poznatkd z minulych
komiksovych praci a ilustratorské tvorby, je prvni uceleny pfibéh, jez

svym rozsahem vyda na samostatnou knihu.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vypravéni pfibéhua byl vzdy muj primarni zajem. Vyrostla jsem
obklopena knihami, které se odehravaly pfevazné ve fiktivnich svétech, a
pocit naprostého se zapomenuti v pfibéhu se pro mé stal motivaci pro
vlastni tvorbu. Moje prvni pokusy o tvaréi psani vétSinou kopirovaly
postupy z knih, které jsem pravé Cetla, ale ¢asem jsem zacala vymyslet
své vlastni postavy a specifické svéty, které obyvaly.

Kdyz jsem se pozdéji ve vétSi mife zaCala vénovat kresbé a
ilustraci, na par let jsem od pfibéhd upustila. Jejich tvorba mi ovSem
chybéla a zahy jsem pfiSla na to, Ze spojeni tvircéiho psani a ilustrace
v komiksu pro mé predstavuje idealni zpusob sebevyjadreni.

Komiks na mé apeluje hlavné moznosti mit nad pfibéhem absolutni
kontrolu. JelikoZz dokdZzu sama zastat jak roli kreslife, tak scénéristy,
moje komiksy jsou Cisté autorskou zalezitosti. Mam jistotu, Ze vysledna
podoba bude stejné jak ve scénéfi, tak na hotove strance.

Komiksova tvorba ma velmi blizko k filmové, ale odpada zde
zavislost na financnich prostfedcich. Jde jen o to, co je kreslif schopen
nakreslit a panel zaplnény tim, co by ve filmu byly nakladné kulisy, ma ve
vysledku stejny prostor jako ten samy panel s mluvici hlavou. Chybéjici
soucasti filmu se stava hudba, kterd méa v divakovi vzbuzovat
emocionalni reakci. Tato slozka je nahraditelna pfibéhovou gradaci.

Komiks jako téma mé bakalarské prace predevsim predstavuje
smér, kterym bych se radda ubirala i po dokon&eni studia.

Cteni komiksu a jejich vytvareni Slo v mém pfipadé skoro ruku
v ruce. Moji motivaci se €asto stavala touha vytvofit pokracovani k pravé
docétenému pfibéhu, popf. mu vymyslet jiny konec nebo dat prostor
nékterym z vedlejSich postav. Pfi ¢teni komiksu jsem se postupné ucila

v

na soumeérnosti a fadu. Jeho striktni dodrzovani ovSem ochuzuje pfibéh
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o dynamictéji komponované panely, proto je tfeba mfizku ¢as od ¢asu
porusit.

Mezi mé inspiracni zdroje patfi série Sandman Neila Gaimana, u
které se soustfedim spiSe na scénaristickou stranku, jelikoz jeho pfibéhy
pokazdé zpracovava jiny kreslif. Studium jeho komiksu je dobra
pruprava pro tvorbu delSiho pfibéhu, jelikoZ jeho komiksova saga je
komponovana jako série utrzkovitych povidek, které dohromady
sestavuji funk&ni svét.

Pfibéhoveé je skvélym vzorem postava scénaristy Alana Moorea,
ktery nejenom ze dokéze vystavét chytlavy pfibéh, ale do svych knih
¢asto promita i spoleCenské problémy.

Po vizualni strance se ¢asto vracim ke kresbam Mikea Mignoly,
autora série Hellboy. Byt jsou komiksové styly vedle sebe téZko
porovnatelné, Mignolovu hru s absolutnim stinem a svételnymi hrami
povazuji za vrchol komiksového uméni. Dokaze stejné tak dobfe popsat
atmosféru i déj, aniz by vyrusil jedno €i druhé.

V neposledni fadé se rada nechavam inspirovat albem Jean-Loup
Benoit Frébourga. Tento mistr dynamické kresby pracuje s akvarelem
s az neuvéfitelnou lehkosti a jeho zplsob dynamické kresby a ploSného

vybarveni je néco, ¢eho bych rada ¢asem doséhla.



3. CiL PRACE

Cilem mé bakalarské prace bylo vytvofit komiksovou knihu, ktera
by zpracovanim obstéla jako samostatny celek. Chtéla jsem obsahnout
vSechny ukony, které zahrnuje tvorba autorské knihy. Vymyslet viastni
scénaf, rozvrhnout umisténi panelud, nakreslit jednotlivé strany, obstarat
lettering a grafickou Upravu. Zajimalo mé, je-li mozné v daném case
mozné zastat roli kreslife i scénaristy. Ve vysledku by tak hotovy komiks
byl jen par krokd od oficialniho vydani.

Jelikoz bych se tvorbé komiksu rdda vénovala i v budoucnu, pfislo
mi kliové si projit celym postupem vzniku kompaktniho dila. V ¢eské
komiksové komunité se kazdoro¢né objevuje volani po domaci produkci,
jelikoz vychazi jen velmi malo autorskych publikaci. Skute€¢nost je
takova, Ze tvorba samotna zabere nejméné rok prace, pocitame-li, Ze
vysledny produkt je aloum pod sto stran. Z finan¢nich divodu tento
Casovy zaprah neni pro vétSinu kreslifi mozny. Bakalarsky roc¢nik je
proto idealni doba autorsky komiks vytvofit.

Mym zamérem bylo zhotovit mainstreamove album tak, jak je
chapano na evropské scéné, se systematicky vystavénym pfibéhem a
popisnou kresbou.

V neposledni fadé jsem chtéla napsat pfibéh, jehoz subtilnim
motivem byl vztah jednotlivce k pravidlim a autorité. Prozkoumat
davody, které vedou lidi k tomu, aby se zajimali nebo nezajimali o své
okoli. Zejména vuci narlstajici ob&anské aktivité premyslim o tom, co je
tfeba udélat, aby byli lidé vyprovokovani k vétsi iniciativé a vyhledavani

systému, které ovliviuji jejich vlastni zivoty.
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4. PROCES PRIPRAVY

Pfibéh, ktery se odehrava v klastefe obklopeném toxickou mihou,
jsem v ném méla v hlavé uz delSi dobu. V jedné chvili jsem dokonce
zacCala s navrhy postav a prostredi, ale pfibéh vyzadoval naro¢ny
strankovy rozsah. Az do bakalarského ro¢niku jsem se jim kvuli
nedostatku ¢asu nemohla zabyvat.

V ramci vyhledavani podkladu pro vizual pfibéhu jsem zacala
studovat klasterni Zivot. Omezila jsem se na kiestanské fady, jelikoz to
byla pravé pfisna asketicka atmosféra jim typickd, k ¢emu jsem se chtéla
pFiblizit. Zjistila jsem si, jak probih& zivot mnicha a promitla realie do
scénare. Vyhledala jsem podoby mniSskych kuten, nazvoslovi a
hierarchicky systém.

V neposledni fadé jsem si prohlédla fotky skute¢nych klasteru,
jednak z vizuélniho hlediska a jednak z &isté logistického. Slo mi o to
vytvofit funk&ni samostatné prostredi, které muze fungovat prakticky
nezavisle na okoli jen z vlastni produkce.

PFi volbé techniky pro mé bylo primarni, jak dobfe a rychle ji
dokazu ovladat. Lineart v tuzce nepfedstavoval vétsi rozhodovani, delSi
¢as jsem stravila na vhodném vyvazeni linky a barev, které jsem
dodavala v pocitaci. Z pfibéhového hlediska byl nutny vybér
tlumenéjSich odstind, je ale tfeba dat si pozor aby komiks neztratil na
pfehlednosti. Néjakou dobu jsem stravila upravovanim kontrastu a

tonovanim (viz pfiloha €. 1).
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5. PROCES TVORBY

Jako prvni jsem se pustila do navrhu prostfedi, jelikoZz atmosféra
tvofi podstatnou ¢ast knihy (viz pfiloha €. 2). Bylo tfeba vytvofit pfesnou
mapu klastera a jeho okoli. Inspirovala jsem se gotickou architekturou,
predevSim z fotek budov, které jsou v ruznych stadiich rozpadu.
Vyhybala jsem se pfimému spojeni s kifestanskymi prvky, jelikoz pfibéh
ma pouze navozovat sakralni atmosféru, neni to kritika postupu cirkve.

Dale jsem se soustfedila na dvé hlavni postavy, které se v pfibéhu
vyskytuji. Snazila jsem se, aby jejich vzhled subtilnim zpisobem
odpovidal pfisouzenym vlastnostem bez toho, abych dosla k pouhym
povahovym karikaturdm (viz pfiloha €. 3). V rdmci navrh( postav jsem
vymyslela i sjednocené obleceni (viz pfiloha €. 4).

Zaroven jsem rozpracovala pfibéh, ktery byl po mnoha
konzultacich upravovan. Ten jsem rozepsala do komiksového scénére
v podobé dialogl a popisu situaci.

Pfed tvorbou samotného komiksu jsem rozkreslila storyboard, byt
rozlozeni panell se pfed kazdou strankou dodate¢né upravovalo (viz
pfiloha €. 5). Stejné tak se ménil i poCet stranek, ktery v jednu chuvili
dosahl sta, pak se postupné snizoval.

Nasledovala nejnarocnéjsi Cast prace a to kresba stranek, ktera
méla dvé Casti. Nejdfiv jsem je pfedkreslila tuzkou a naskenovanou
stranku forméatu A4 jsem posléze vybarvila v pocitaci (viz pfiloha €. 6 a
7). Pouzila jsem omezenou barevnou Skéalu a soustfedila se na tlumené
tony, které zvyraznuji atmosféru. Barevnost stranek se ¢asto odviji od
prostiedi, kde se pfibéh odehrava, coz zddraziuje bariéru mezi
uzavienym klasterem a blizkym méstem.

Do hotovych stranek jsem pfidala lettering z vlastniho pisma, které
jsem méla hotove z predeslého projektu. Mimo to jsem vytvofila i druhy,

uplné novy font. Timto pismem jsou psany mnisské modlitby a svaté
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texty. Nema zaklad v latince, funguje €isté jako vizualni prvek a nema byt
¢tenafem rozlusténo.
Po rozvrzeni pfedsadek jsem vSe vysazela na strany formatu B5.
Zbyvalo vytvofit obalku, ktera obsahuje stejné postupy jako prace

na jednotlivych komiksovych strankach (viz pfiloha €. 8).
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Velkou ¢ast vizualni slozky komiksu nese tuzka, jiz jsou linky
vykresleny. Pfi kresbé lineartu bud pfeviadne perovy styl, linka je pfesna
a jasna, ale ztraci néco ze své dynamiky. Ja jsem zvolila druhy pfistup a
to je pouziti tuzky, ktera vytvari dynamictéjsi linie, které mizou vypadat
nevyrovnang, ale ponechavaji si svou Zivost.

Abych vyvazila grafitové zaSpinéni, které pouziti tuzky pfinasi,
vybarvovala jsem stranky pomoci tabletu v pocitaci. Po naskenovani
v rozliSeni 450 dpi bylo tfeba obrazek nejprve odbarvit a pomoci arovni ji
zbavit Sedého Sumu, ktery po sobé grafit zanechava. | tak jsem obc¢as
musela stranky vycistit ru¢né.

Naskenovany lineart jsem pfes vrstvu Nasobeni v GIMPu vybarvila
pomoci tabletu a pfes dalSi jsem pfidala stiny a mlhu. PloSnéa kolorizace
doda tuzkovym kresbam fad a pfehlednost.

Barevna Skala se odviji podle mista, kde se odehrava dé;. Klasterni
pozemky jsou prostoupené mlhou, které v jeji pfitomnosti blednou do
sépiovych odstind. Proto jsem zvolila dvé zakladni barvy, ze kterych
jsem vychazela, pisecné Zluté a Sedé lomenou hnédou. Ve chvili, kdy se
pfibéh pfesune do normalniho svéta, jsem se vratila k lokalnim barvam.
Tento kontrast ma zduraznit rozdil dvou svétu, které vedle sebe
v pfibéhu existuiji.

Pokud se v komiksu objevilo misto diametralné odliSné od predeslé
situace, barevnost tomu téz odpovida. Napf. ve chvili, kdy hlavni hrdina
po padu ze srazu skonéi v Fece, jsou stranky vyvedeny v odstinu
studené modré.

Format komiksu kopiruje nejcastéji volenou velikost vydavanych
alb, tedy B5. Pfi kresbé samotné jsem pracovala se strankami o velikosti
A4, jelikoz mensi formaty nejsou vhodné pro kresbu detailt. ZmensSovani

z puvodni velikosti prospiva celkovému vizualnimu dojmu.
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Po konzultaci s tiskafem jsem se rozhodla vynechat barevny
podklad stranek a nahradit jej pfirozenym tonovanim papiru. Zazloutly
zéklad fungoval jako prvek atmosféry.

Vysledny papir ma lehkou strukturu a jemny bézovy ton. Jedna se
0 papir Mohawk, 125 g/m2. Pfedsadka je vyrobena z pevnéjSiho, o
odstin tmavsiho papiru Ingres o gramazi 160 g/m2 .

Dlouho jsem vahala, zdali se pfiklonit k vazbé Sité i lepené.
Lepena vazba je levnéjsi, ale rychle se zohyba a ma sklony se po
Castém uzivani rozpadat. Nelze knihu rozevfit Uplné, hrozi posSkozeni
hfbetu a vypadavani jednotlivych slozek. Zpocatku mi lepena vazba
pfiSla jako lepsi volba, zejména proto, Ze komiksova alba vychazeji
nejCastéji prave v teto varianté. Nakonec jsem se ovSem rozhodla pro
Sitou vazbu. Kniha méa dostate¢ny pocet stran a pevna vazba, ke které je
mozné udélat prebal v tvrdych deskach, je lepSi pro celkovou prezentaci
(viz pfiloha €. 9 a 10). Zejmeéna jedna-li se o komiks, ke kterému

umélecké obory stéle pfistupuji s jistou skepsi.
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7. POPIS DILA

Knihu tvofi 74 stran, ma Sitou vazbu a obalku v tvrdych deskach.

Pfebal navozuje atmosféru a prostredi pfibéhu. Obalku tvofi
montaz z ilustraci — z mlhy vystupujici véz klastera s pozadim z ¢erného
obrysu stromové linie a plosné vybarvené postavy mnicha v plynové
masce. Postava mé zafivé rudou barvu, ktera na prvni pohled upouta
pozornost a tvofi kontrast k tlumené barevné Skale okoli. Zadni strana
obalky navazuje na predni ilustraci.

Predsadka je potisténa seznamem mnisskych slib(. Na dalsi
strance zacina komiksovy uvod o dvou stranach, ktery slouzi jako prolog,
podobné jako ve filmech, kdy titul pfedchazi Gvodni scéna.

Za uvodem se nachazi stranka s titulem a po jejim otoCeni za¢ina
samotny komiks.

Komiks vypravi piib&h o mladém mnichovi jménem Stibor. Zije
v kl4Stefe obklopeném toxickou mlhou, kde stravil cely svuj zivot a véfi,
Ze mlha pokryva prakticky cely svét. Jeho dny sestavaji z prace a
modliteb a dostava se do véku, kdy mu jednoduchy klasterni rad
pfestava stacit. Jednotvarnost déni a fakt, Ze mniSsky Zivot pouta fada
podivnych pfedpisu, jej pfinuti hledat odpovédi a snazit se o zménu
zavedeného systému. Sprateli se s bratrem Dejanem, klasternim

doktorem, a skrz néj objevuje dalSi netuSené tajemstvi klastera.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Ceské komiksova scéna nutné potfebuje redefinovat termin
,komiksovy mainstream’, kterym se nemini americka superhrdinska
tvorbu, ale spiSe &tenéfi pfistupna autorska alba. Pro ty zde chybi delSi
tradice. Komiksovy underground si v Cesku na3el své fanousky, ale tato
subkultura se pfilis fixuje na vizuélni stranu dila a soustfedi se spiSe na
posouvani hranic ilustrace v ramci komiksu, nez na vystavéni déje.
Protipdlem ¢ehoZz jsou prestylizované akéni pfibéhy utopené v efektech,
které si s komiksem spojuje laicka ¢ast verejnosti.

Autorskych alb vychéazi v Cesku z pochopitelnych ddvodd mélo a
komunita pak stagnuje. Generace kreslifl, do které spadam i ja, stale
Ceka na vyraznéjsi publikaéni pocin, ktery by fungoval jako predél. Tato

prvni publika¢ni vlastovka pak slouzi jako motivace pro ostatni.
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9. SILNE STRANKY

Za silnou stranku povazuji kompaktnost a vyvazenost knizky jako
samostatného dila. Kniha o sedmdesati ¢tyfech stranach je svym
rozsahem blizSi spiSe diplomové nez bakalarské praci.

Obsahuje pfesnou, popisnou kresbu, ktera srozumitelné nese
pfibéh s logickou strukturou. Filmovy pristup k panelovani dodava vétsi
prostor pro rozehrani déje, ktery v sobé nese hned nékolik témat. Kniha
se da chapat jako detektivni pfibéh, rodinna tragédie nebo dystopické
drama. Zejména posledni ze jmenovanych se vétSinou objevuje pouze
ve své destruktivni podobé, ¢emuz se mi podafilo se vyvarovat.

Po vizualni strance jsou nejpovedenéjsSi panely uvadéjici prostredi,
tzv. ,establishing shots’. Velké zabéry na gotikou inspirované sakralni
budovy obklopené lesy a mlhy vytvareji podstatnou ¢ast atmosfeéry.
Nalada pfibéhu je dulezita a vyrazna slozka knizky.

Velmi podarena je forma knizky. Komiks ma zajimavy pfebal, ktery
na prvni pohled zaujme. Tvrdé desky a Sita vazba dodavaji
reprezentativni dojem. Obalka &tenafi sdéluje maximalni pocet informaci.
Uvadi ho do prostfedi, kde se pfibéh odehravéa a z ilustrace klastera a
postavy mnicha je patrny kresebny styl, ktery muze v komiksu o¢ekavat.
Skrz nazev a plynovou masku lehce nastifuje pfibéh. V neposledni fadé

ostry kontrast ¢ervené na prvni pohled zaujme a na knizku upozorni.
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10. SLABE STRANKY

Forma, ve které knizku odevzdavam, je v pfipadé vydani
nerentabilni. Kniha je tiSténa na velmi kvalitnim papiru, ma pevné desky
a Sitou vazbu, nechybi ani latkova zalozka. V této chvili cena jednoho
vytisku presahuje jeden tisic korun. Naklad o vétSim podctu kusu by tuto
cenu sice snizil, ovSem kniha, ktera by se vysledné objevila na pultech
knihkupectvi, by byla pro svou cilovou skupinu stale pfilis draha.

Jisté rezervy vidim v popisu fungovani klasterniho mikro svéta.
Rada situaci, které vysvétluji, jak Zivot v klaStefe probiha, se do finalni
podoby knizky nedostala. Komiks svym rozsahem nicméné uz v tuto
chvili pfesahuje rozsah zadani o celych tficet stran. RozSifeni scénare

by bylo mozné pouze na ukor kvality kresby a to jsem zavrhla.
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12. RESUME

For my bachelor project | created a graphic novel called The Holy
Heart Abbey. The story and the art are both of my own design.

It tells a story of a young monk who lives in a monastery trapped in
a poisonous fog. His life consists of work and prayers and is bounded by
rules he perceives pointless. Through friendship with another monk, he
starts looking for answers. But as he begins to uncover the dangerous
mystery, his supervisors are starting to notice. His eager curiosity and
determination are putting in danger not just him, but also his new friend.

My goal while writing this story was to create a multilevel narration.
It can be interpreted as a detective story, a tragedy of one family or a
dystopian tale. Especially the last is usually portrayed in a very similar
manner. The young adult fiction books describe these worlds as
destructive and in the need of change.

My story is more subtle and intimate and it leaves the reader
wondering, whether the situation actually has any better solution.

The subtext of the narration is hidden in the recurring motive of a
person being trapped in a community that cares very little about its own
system. A system, that should be questioned, but it has already
successfully wiped out the curiosity and opposition.

The technique of choice is a mixture of traditional and digital
techniques. The line art is drawn in simple pencil lines, which are then
colored in computer.

Each page was first drawn by hand on the A4 format and later
scanned to the computer in 450 dpi quality. Using Levels | added
contrast and then proceeded to remove the gray areas. Once the page
was ready, | colored it using very limited color scale. The colors | used
depend on where we are in the story. Scenes, which are taking place in
the Abbey and its surroundings, are in brown and grey and mostly
covered with a layer of fog. Once the story moves to the outside world,
there are local colors again. This helps to underline the importance of
barrier that is set to divide these two worlds.

The book consists of 74 pages and it is printed in B5 format. My
hope is that this book might work as a regular comics album, ready to be
printed and published.
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13. SEZNAM PRIiLOH

Priloha 1
Hledani stylu

PFiloha 2
Navrhy prostredi

Priloha 3
Navrhy postav

Priloha 4
Navrhy obleceni

Priloha 5
Ukazky storyboardu

Pfiloha 6

Komiksové strany v tuzce bez barvy

Priloha 7

Ukazky vybarvenych stran

Pfiloha 8

Navrh obalky a pisma

Priloha 9
Finalni podoba knihy

Priloha 10

Finalni podoba knihy — obalka

Priloha 11
CD
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Priloha 1

Hledani stylu
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Priloha 2

Navrhy prostfedi
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PFiloha 3

Navrhy postav
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Priloha 4

Navrhy oble €eni
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PFiloha 5

Ukazky storyboardu
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Pfiloha 6

Komiksoveé strany v tuzce bez barvy
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Priloha 7

Ukazky vybarvenych stran
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PFiloha 8

Navrh obalky a pisma
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PFiloha 9

Finalni podoba knihy
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Priloha 10

Finalni podoba knihy - pfebal
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