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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

1.1. Vlastni tvorba

llustraci a malbé jsem se vénoval jiz od détstvi. Mezi roky 1989
a 1996 jsem navstévoval lidovou Skolu uméni, zejména u plzeriského
malife a byvalého feditele Galerie mésta Plzné& Vaclava Maliny.

Tehdy jsem na zakladni Skole vytvofil svUj prvni komiks s nazvem ,Ferda®“,
inspirovany Ferdou Mravencem c¢eského ilustratora Ondieje Sekory.
Jednalo se o kratké pfibéhy, v nichZ na konci déje Ferda vzdy, v dusledku
sveé neopatrnosti pfi praci, zemrel. Také jsem kazdy rok vytvarel tfidni tablo,
kde jsem si vyzkous$el prvni narativni vypravéni pomoci bublin.

ilustraci kombinovanych s kolazi, nad kterymi jsem travil mnoho dni.

V tomto véku, a musim fici i k mé Skodé, jsem pak o nékteré klasické
vytvarné techniky ztratil zajem a uchylil jsem se k samostudiu. Impulsem
k tomu bylo, ze jsem tenkrat dostal prvni pocCitaC. Na ném vznikaly moje
prvni pocCitaCove ilustrace, fotomontaze a kratké animace, kterymi jsem
bavil spoluzaky jesté na zakladni Skole.

Po ukoncCeni zakladni Skolni dochazky jsem se diky stfedni Skole

zamérené pravé na techniku naucil kombinovat ru¢ni kameru s pocitatem,
a takeé jsem zacal spolu s mnohaletym spoluzakem a kamaradem,
se kterym spolupracuji dodnes, pracovat v programu na stfihani videi.
V ném jsem zkouSel kombinace ilustraci a hraného filmu. Rozpracovali
jsme film ,Muz z budoucnosti“. Bohuzel, kvili nedostatku financi a kapacité
tehdejSich datovych nosicl, jsme praci nedokondili. Za néjakou dobu
jsme se s jiz zminénym spoluzakem pustili do nového filmu s nazvem
,Laborator“, ktery byl uren do francouzského projektu Karavana deseti
slov a do kterého jsem délal pocitacové animace.

V roce 2003, po ukoncCeni stfedni Skoly, jsem pracoval v tovarné jako
udrzbar vyrobnich elektrickych linek. Tady jsem se zdokonaloval pfedevsim
z technického hlediska. Diky takto ziskanym zkuSenostem jsem si doma
sestavil prvni serigrafickou dilnu. To mi v8ak nestacilo, a proto jsem v této
dobé zalozil i kapelu, v niz hraji dodnes a vytvafim pro ni rizné vizualni
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prvky, jako jsou stojany na mikrofony, masky apod. Jednou z prvnich
(podtrhuji) ,vytvarnych “potfeb kapely byl zpévnik. Ten jsem doprovodil
ilustracemi vytvofenymi v programu na tvorbu vektoru, které maji navodit
atmosféru kramarskych pisni. Tyto ilustrace jsem pak tiskl na trika pravé
pomoci serigrafie.

Po odpracovani sményvzaméstnanijsem mélkazdy den dostatecnou
Casovou rezervu. Rozhodl jsem se vratit ke kofeniim a zkusit studovat
klasické vytvarné techniky na Plzeriské stfedni Skole SSUPS Zamedek.
Zde jsem si rozSifil obzory a poznal mnoho skvélych ucitell, ktefi mne
velice inspirovali. Navzdory naro¢nému skloubeni pracovnich povinnosti
hlavniho zaméstnani a vyvolené Skoly jsem dosahoval dobrych vysledku
jak v ilustraci, tak v malbé.

Jako jednu ze tfi nejlepSich praci povazuji svou prvni klauzuru
na téma ,mésto”, ktera byla pozdé&ji vybrana jako vizualni téma pro den
Meliny Mercoury v Plzni. Slo o &ernobilou ilustraci na format B1. Zobrazil
jsem v ni dominantni plzenské budovy s trochu nekonstruktivistickou
nadsazkou a pfi tom jsem si vyzkousel prvni kresby technickymi i klasickymi
pery.

Druha prace byla rovnéz &ernobila perokresba. Slo o soubor karet,
ve kterych narativnim zpusobem zobrazuji misto klasickych karetnich
symbolu vlastni, ukazujici lidské hfichy, zabavy, potfeby a praci.

Jako treti praci jsem vytvoril velky pop-up o rozmérech 100x70 cm
plochy, na kterém se po rozevieni ukaze obrovské mésto, k némuz jsem
napsal jeden ze svych prvnich pohadkovych pfibéhl. Tuto praci se Skola
pozdéji rozhodla poslat do soutéze Narodni cena za studentsky design.

V této dobé mi bylo ze strany ucitelt doporuceno, abych se pfihlasil
na Ustav uméni a designu v Plzni (dnes FDU LS), coZ pro mne z hlediska
financi byla jedina dostupna moznost. Taky jsem v té dobé& za¢al amatérsky
psat divadelni hry, v€etné navrhl kostymU, scénografie a kulis.

To mi dopomohlo k jednoznacné volbé specializace Komiks a ilustrace

pro déti, ve které bych se mohl uplatnit a zaroveri néemu novému naucit.



1.2. Skolni tvorba

V prvnim semestru jsme jako zadani klauzurni prace méli moje
oblibené téma - mésto. Zde jsem si vyzkouSel rizné grafické a ilustracni
techniky, v€etné mé prvni reliéfni ilustrace pomoci svare¢ky a kovového
materialu, nebo prvni vystfihovanky, které mély rovnéz plsobit ilustrativnim
dojmem. Diky této praci jsem Stastnou nahodou ziskal pfi skicovani
na nameésti zakazku od Narodniho pamatkového ustavu, Uzemni odborné
pracoviste v Plzni, pro ktery jsem pozdéji délal ilustrace a komiksové navody
na udrzbu historickych prvkl v architekture.

V druhém semestru jsme vyrabéli knizku pro déti od tfi do Sesti let.
To bylo pro mne nécim naprosto novym. Pokousel jsem se o vyzkumnou
¢innost v oblasti vytvarného citéni déti pfedskolniho véku, abych zjistil,
co jsou schopné pojmout, co je zajima a co upouta jejich pozornost. V této
dobé& mi nabidla pani doc. M.A. Barbara Salamounova misto studentského
asistenta. Nabidka mi pfinesla daleko vic, nez jsem si od zakladniho
vysokoskolského studia sliboval.

Ve tfetim semestru jsme pracovali na komiksu s tématem socialnim
i kriminalnim. Vlastné uz od mladi se zajimam o psychiku masovych vrahd,
a tak bylo toto téma pro mne jako stvorené. Udélal jsem komiks s vrahem
Edmundem Kemprem, ktery se v napravném zafizeni vénoval vyvoji strojl
na pfepisu Braillova pisma, a tim svou hrdznou ¢innost alespori trochu
napravil. Za tento komiks jsem byl nasi Fakultou ocenén.

Uvedeny tfeti semestr byl jeSté obohacen prfedmétem storyboard,
si zjednodusil praci na dalSim mimoskolnim, a zaroven paralelné nejvétsim,
projektu, na kterém pracuiji jiz nékolik let. Jedna se o film ,Kantor®, ktery
se snazim volné zpracovat podle stejnojmenné povidky amerického
spisovatele Williama Seward Burroughse. Za dobry vysledek tohoto
pfedmétu povazuiji i videoklip ,Carodéjka“. Ten jsem nad rdmec vyuky
dokoncil a zaroven se stal dalSim vizualnim klenotem mé jiz zminéné kapely.



Ctvrtym semestrem se rozvinula moje touha o vytvoreni kvalitniho
pop-upu. Vysledkem byla moje kniha na téma plzefiskych povésti, ktera
byla poslana do soutéze Narodni cena za studentsky design. Inspiraci
pro knihu jsem vSak ziskal pfedchozim komiksem rovnéz na téma o Plzni,
z néhoz jsme spole¢né zpracovali sbornik.

A konec€né v patém semestru jsem se diky soutézi o Evropské hlavni
meésto kultury 2015, ze které vySla vitézné Plzen, podilel na vizualni podobé
zahajovaciho vecirku. Motivovany pravé ziskanou cenou za asistentskou
praci a stipendiem Mésta Plzné jsem se rozhodl vytvofrit z preklizky obrovsky
pohyblivy ,Oltar pfivitani®, ktery dnes visi mezi prosklenymi sténami FDU LS.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Nad tématem bakalarské prace jsem dlouho prfemyslel a vahal.
Chtél jsem vytvofit néco naprosto vlastniho. Pfi ilustraci cizi knihy bych
musel respektovat dané. Vétsina lidi mi radila, abych se drzel pop-upovych
kniZzek, nicméné v této kategorii jsem se bal, ze bych vytvofil monstrum
silné 15 centimetrd, a to je uz ponékud neskladné.

Jediné, v ¢em jsem pro sebe vidél vychodisko, byl komiks. Vzdyt
pravé kvuli tomuto médiu jsem se na obor hlasil. Vzhledem k tomu,

Ze jsem do této doby délal pouze kratkeé povidky v nékolika strankach, chtél
jsem si vyzkouset, jakeé je to vytvofrit vétsi, vicestrankové dilo. Zkusit

se vytvarné kompletné vyjadfrit jak ilustrativné, tak slovné, a to v komiksu
neni problém. Pro pfibéh samotny jsem mél hned nékolik divodu.

NejvétSi inspiraci pro mé byl fakt, ze jsem poslednich 9 let travil
praci v tovarné nadnarodni spolecnosti, kde by Clovék Cekal, Ze bude tolik
let po padu komunismu vSechno Slapat jako hodinky. Rozhodné tomu tak
neni. Zijeme v dobé& silné byrokracie, léty zab&hlé staré zvyky
v nas pretrvavaji. Kdyz jsem po stfedni Skole nastoupil do jiz otesané
skupiny o deset let starSich mechanikd ze Skodovky, nevédél jsem,

Ze dostanu zahy dalSi Skolu - Skolu zivota. Pfed oCima se mi odehravaly
rlizné, pro mne bizardni vyjevy a scény, které jsem coby Cerstvy absolvent
do té doby nebyl schopen pfijmout jako realné.

Faktem je, Ze v téchto tovarnach pracuji i lidé s nedostateCnym
odbornym vzdélanim na vedoucich pozicich, lidé se Spatnymi moralnimi
predpoklady, které pokladaji za kladnou stranku své osobnosti, lidé, ktefi
by z hlediska svého zdravotniho stavu neméli vykonavat zodpovédnou
praci, natoz napf. vlastnit stfelné zbrané, lidé riznych narodnosti
bez alespon zakladni znalosti naseho jazyka a lidé riznych zvyku, které jsou
v nasi domoviné pfinejmensim podivné a jejichz aplikace jsou spoleCensky
nepfistojné, a mimo jiné i hrstka kriminalnich zivlQ, ktera by jen stéZi sehnala
jinou praci. Jsou zde ale i lidé dobfi a bodfi, ochotni pomoci v jakékoli
situaci, lidé s prekvapivymi nadanimi, s riznymi zivotnimi zkuenostmi
a moudrosti, lidé, ktefi se k nepfizni svého osudu dokazou vzdy postavit
s humorem, a pfedevsim lidé, které jsem mél tu Cest nazyvat svymi prateli.
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Zda se mi, ze se na tyto skupiny lidi, zvlasté na posledni mnou
jmenovanou, v pfibézich zapomina. | nadale mame tendence své hrdiny
délat Cernobilé, ze je |ze rozdélit jen na dobré, nebo zlé. V klasickych
Ci komer¢nich komiksech to byva Casto. Ale svét je barevny a kazdy,

i dobry, Clovék ma chyby, stejné jako kazdy zly ma své svétlé stranky.
Je pravdou, Ze napf. Alan Moore dava svym postavam v komiksech rizné
charakterové vady apod. Nicméné se porad ale jeSté jedna o superhrdiny.

Také jsem nechtél délat socialni komiks, ktery se zabyva dnes
oblibenymi populistickymi tématy, z nichz si nestaCime vybirat a ktera nam
zastifiuji realné Zivotni podminky neuvéfitelnymi hrdzami néceho,
co se nas vilastné vibec netyka, neni pro nas podstatné nebo nemame
Sanci ovlivnit.

Nejsilnéj§im motorem pro mou osobu byl fakt, Ze mne v tovarné
donutili podepsat dohodu o miCenlivosti se zakazem vynasSet veskeré
informace mimo pracovisté. Takovy postup bych ¢ekal u vyroby patentu
nebo pfi ohroZzeni narodni bezpecnosti €i u jinych zvlasté davéryhodnych
zalezitosti. OvSéem ne z dlvodU, Ze si nékdo bude stéZovat na pracovni
podminky, které pravnici mazané upravi podle potfeb zaméstnavatele
tak, aby vyhovéli zakoniku prace. Idealni pfiklad byla o pul hodiny
zkracena pracovni doba z 12 hodin na 11 a pul, aby nebylo nutné ohodnotit
zameéstnance priplatkem. Takovych pfikladd je mnoho, ale nevyrovnaji
se samoziejmé hladomoru v Africe. Pfesto se kvuli témto problémam kdysi
objevil ¢lanek v Plzeriském deniku, jehoz titulek obsahoval nazev
,Modry peklo®. A protoze je mym nazorem, ze vytvarnik by mél reagovat
i tfeba na podobné typy omezovani, jako je zminéna dohoda, mél jsem cil
jasné definovany.



3. CiL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvofit obsahlou biografickou knihu, ktera
by popisovala postavy, s nimiz jsem se v Zivoté setkal a které mne néjakym
zpusobem ovlivnily. Zaroven jsem jim chtél zachovat charakterové rysy,
diky kterym mi pfipadaji tak jedine¢ni a pfitom neuvéfitelné zapadaji
do celého pfibéhu.

Stejné tak jsem chtél vyobrazit mnoho scén ze Zivota, at' uz zcela
realnych Ci z realnych skuteCnosti vychazejicich. Tyto scény pak poskladat
do jasného a srozumitelného pfibéhu, jenZ ma provazet mou devitiletou
biografii v byvalém zaméstnani, v€etné pfichodu a odchodu
z néj. Ve vysledku obsahuiji tyto scény vétSinu knihy.

Abych zachoval dohodu o mi€enlivost, pokusil jsem se vytvofit sci-fi
svét s jeho vlastni logikou, v€etné systému spolecnosti, do které si myslim,
ze se podle vzoru spisovatele Orwella tak trochu odebirame. Zakladem
pro vSechno by mél byt pfedevsim jakysi typ vézeni. V ném se cely pfibéh
odehrava. Nasadit trochu depresivni atmosféru, obohacenou o nutnou
Spetku humoru, ke které se lidstvo Casto v dobé nejvétSich prikofi
uchyluje.

Takéjsemchtélpoukazatnato, ze se ocitame vradoby bezvychodnych
situacich, ve kterych si nevime rady. Casto nas blokuje vlastni lenost
a pohodli svéta, jenz nas stereotypné obklopuje, na ktery nadavame
a jakoby chceme uniknout. Vymluvou pro nas byvaiji blizni nebo rodina,
které nemuzeme opustit. Ale ne vzdy je to pravda. Pro tento model jsem
se motivoval Platonovym ,Podobenstvim o jeskyni“, kterym jsem hodlal
cely pfibéh vygradovat.



4. PROCES PRIPRAVY

Podstatnym zacatkem pro mne bylo zaClenéni celého vézeni
do popisované spolecnosti. Musel jsem nutné vymyslet model spoleCenstvi
osob, ktery by byl schopen takové vézeni vytvorit. Jak jsem jiz zminil, moji
inspiraci se v tomto pfipadé stal opét spisovatel Orwell a jeho roman 1984.
Jajsem se pokusil zasadit spole¢nost do dnesni doby, ktera vychazi, alespon
z mého hlediska, ze zcela nedomyslenych kapitalistickych principa.

Pak uzzbyvajen pozorovat, jak se diky medialnim masazim vyviji spole€nost
napf. na socialnich sitich.

Pribéh se odehrava v prvé rfadé ve vézenskéem prostredi se silnou
podobnosti s tovarnou. ProtoZze jsem sice védél, jak to v takové tovarné
vypada, ale jak ve vézeni, to uz ne, bylo pro mé nutné projit si rizné
dokumenty o véznicich s odliSnymi typy zabezpecCeni. Nesmirné pfinosné
byly hlavné dokumenty o véznicich v Jizni Americe, které prakticky funguiji
jako malé staty ve staté, s mistni hierarchii, kterou si vézni sami vytvorili.

Poté uz bylo nutné zacit s psanym scénafem. Sepsal jsem si hlavni
i vedlejSi postavy, které by pfipadaly v uvahu k vyuziti, hruby uvod, stat
a zavér, a nasledné jsem zacal na pfibéhovou kostru dosazovat zapletky.
Snazil jsem se vybavit si vSechny zazitky, rozhovory, emoce, déjove vazby
a utrzky vzpominek ze situaci, které jsem zaZzil. Ty potom zapoijit do celého
pfibéhu a udrzet smysl v déji.

V tuto chvili pro mne bylo stéZejni precist dostatek komiksu, pfipadné
shlédnout co nejvic filmu, tykajicich se vézeriského nebo jinak izolovaného
prostfedi. Zkoumal jsem dramaturgii déje, chovani postav, funkce v prostredi
véznice apod.

Bylo nutné sepsat seznam lokaci, ve kterych se budou postavy
pohybovat, a poté si nakreslit mapku pudorysu s rozmisténim mistnosti
tak, aby na sebe funkéné navazovaly. Nedilnou soucasti byly fotografie
postav, ze kterych jsem vychazel a které bylo nutné stylizovat. Mnohé tvare
jsem mél vyfocené, kvuli nékterym bylo nutné opét porusit dohodu
o mi€enlivosti, a nékteré jsem musel vylovit z paméti.

Naposled jsem fesil vybaveni, jako jsou stroje a vyrobni linky. V tomto
odvétvi jsem stravil konstrukci mnoho let, takZe o inspiraci nebyla nouze.
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5. PROCES TVORBY

Zacal jsem skicami postav podle predlohy a jejich stylizaci.
Nastésti vétSina vybranych lidi méla néjaky poznavaci znak, takze
se mi nakonec povedlo nahrubo stylizovat cca 33 realnych postav. VSechny
jsem nakreslil vedle sebe na pruh papiru, abych si vyjasnil anatomické
a vzhledové rozdily. Zaroven jsem vytvofil i uniformy pro dozorce a vézné.
Vézenskému obleceni jsem pfidal rizné odchylky (ke kterym rovnéz
v dresscodu dochazelo), aby ¢tenaf postavy dobfe rozeznal.

Nasledovalo skicovani architektury. Protoze jsem od zaCatku védél,
Ze prostreditovaren, které se dnes stavi, chybijistavizazromantismutovaren
19. stoleti, musel jsem si ujasnit, jak zachovat pavodni prostfedi, ale také
ho né&jak oZivit. Ze se jedna o peklo, o kterém ma kazdy své predstavy, jsem
chtél do vytvarné stranky také zaradit. Potfeboval jsem navodit i depresivni
atmosféru plnou biomechanickych prvku. Proto budovy, interiéry i stroje
se takika v podstaté prolinaji do obrazd na hranici mezi pekelnymi tvory
a industrialnimi mechanismy.

Mimo tohoto dominujiciho vzhledu lokace jsem hodlal zaradit jesté
dvé dalSi. Civilni svét a sny hlavniho hrdiny. Jelikoz jsem milovnikem
architektury, planoval jsem v civilnim svété vystavét bud fyzikalné
nefunk&ni stavby, pfi nichZ jsem se inspiroval grafikem M. C. Escherem,
nebo jsem vychazel z high-tech a brutalistickych staveb. Navic jsem hodlal
jako zpestfeni nakreslit dodnes nepostavené budovy, napf. francouzského
architekta Etienne-Louis Boulléeho nebo ¢&eského architekta Jana
Kaplického. Zastavam nazor, Ze genialni véci by mély byt vyuZzité.

Treti lokaci, ve které se pfibéh odehrava, jsou sny, halucinace
abezvédomi hlavniho hrdiny. Tématem pro mne byly sny, hlubSi podvédomi,
bezvédomi zpusobené Urazy apod., které jsou pfimo odkazem k néjaké
jiné udalosti.

Jakmile jsem si ujasnil zakladni pfibéh, vzhled budov a postav, zacal jsem
vytvaret obsahly 70ti strankovy storyboard. Pfi konzultacich s vedouci prace
nasledovalo mnoho riznych uprav, ofezani zbyte€¢nych detailll apod.

Ve vysledku jsem zachoval fadu odkazu ke globalnim skute¢nostem,
tykajicim se vSech zucastnénych. Tyto odkazy pravdépodobné neznaly
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Ctenar pomine bez povSimnuti, protoze ne vzdy maji na déjovou linii
podstatny vliv, ale spiSe ho uvedou do bizardni atmosféry déje, ktery jsem
nevéficné prozil na vlastni kuzi. Snazil jsem se odlehcit cely d&j zemitym
humorem s prvky ironie a sarkasmu, patrné na karikaturnim vzhledu postav,
jehoz jsem nadSencem, a kterému se pokousim pfiblizovat.
Zakladnimivzory pro postup finalniho zhotoveni, se mi stali mnohaleti
komiksovi ilustratofi jako Albert Uderzo diky anatomickym zkratkam,
Jaroslav Némecek diky hravému fazeni panell a jasnému vyjadieni déje
Ci pohybU postav, a nakonec pro mé nejmladSi objev Max Anderson
se svym brutalnim humorem a vyuzitim dominantnich ¢ernych kontur.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Podle vytvofeného storyboardu jsem okna zvétsil v poméru 1:1,4
a prerysoval je na velky balici papir. Nasledné jsem je s menSimi pfesahy
nastfihal a zalozil do oCislovanych slozek podle stranek knihy. Balici papir
jsem zvolil kvlli jeho struktufe, kterou jsem chtél vyuzit k vyplnéni bilych
ploch. Ty by patrné vznikly pfi pouziti napf. hladkého papiru.

Kazdy jednotlivy vyjev jsem predkreslil naCisto tuzkou, a nasledné
obtahl Cernou tusi pomoci klasického pera. Pero mi umoznilo urcity linearni
rozptyl tloustky tahu. Nasledovalo vytvoreni tvrdych stind davajicich
podle mne komiksu tu pravou formu. Vytvofil jsem je ¢ernym inkoustem
nanesenym rliznymi Stétci.

Pak doslo na vybarvovani ¢tyf typu lokaci. Samotny interiér vézeni
jsem vybarvoval vlastnoru¢né namichanou, Sedomodrou lavirovaci tusi,
abych docilil depresivni vizaze oceli. Civilni svét jsem chtél k této depresi
udélat kontrastnim zplsobem vyjadfujicim volnost a moznosti svobodného
Clovéka. Proto jsem pouzil barevné pastelky, které jsem kombinoval mezi
sebou malifskym zpusobem tak, Ze jsem napf. do modré plochy vkladal
I Zlutou a Cervenou atd. Nakonec jsem tyto svétlé pastelové tony ztmauvil
airbrushovym prechodem.

Pro sny a halucinace jsem se rozhodl pouzit zelenou lavirku
navozujici pocit otravy a toxikace. Posledni pfilezitostnou Casti jsou
hlavnim hrdinou vytvofené kresby. Tém jsem zachoval vytvarny vzhled
tuzky. Nakonec jsem do kazdého obrazku zasadil ozivujici linku tenkym
technickym perem.

Hotova okna jsem po jednom naskenoval a v programu Adobe
lllustrator je vyskladal tak, jak jdou za sebou. Nasledovalo sazeni textu.

K tomuto ucelu jsem si vytvofil vlastni font ruéné psaného pisma

a soucasné rucné vytvorené linky na oramovani poli¢ek a bublin. Vkladal
jsem je opét az v pocCitaci. Na zavér jsem vSe hotové zmensil, abych docilil
vysokych detailll, které by diky kombinaci papiru a klasického pera s tusi
vznikly snad jen pomoci delSi a slozZit&jSi pfipravy. Stranky jsem vyexportoval
do jednoho souboru PDF o velikosti A4.
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Nasledovala tvorba obalky s namétem zachovavajicim depresivni
pohled na vyfez brany Modrého pekla. Tady jsem pouZil pozménénou
kombinaci jiz zminénych technik. Linearni kresba tusSi a nasledujici
Sedomodra lavirka je vystinovana airbrushovymi pfechody a konturovana
C¢ernym inkoustem. Pismo titulu s nazvem 3rd Man jsem vyuzil nékolikrat
i v komiksu, pro hlavni napisy budov, ceduli apod.

K tisku stranek byl pouzit offsetovy bily papir velikosti A4 a gramaze
130g/m2 s celkovym pocétem 80 stranek. Vazba je rucné Sita. Pro obalku
jsem zvolil pfebal v tvrdych deskach, pouzitim kombinace modrého papiru
Artelibris 120g/ m2 , ktery podtrhuje nazev knihy, a nalepenim ofezaného
vytisku ilustrace na matném, kfidovém papiru 150g/ m2
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7. Popis dila

Knihu tvofi 80 stran, ma Sitou vazbu a obalku v tvrdych deskach. Prebal
navozuje atmosféru a hlavni prostfedi pfibéhu - véznici.

Sci-fi pfibéh zacina pfedstavenim Padristanu - jednoho z nejvétSich
mést zemé Euruinie (nazvy Casto vznikaji kombinacemi riznych slov,
nesouci v sobé socialni, politické, nebo charakterové rysy), ve kterém
je hlavni postava Fox zatCen za banalni pfestupek. ProtoZe vladnouci
Velko-otcovska cirkev fidi i politické a socialni struktury, ma si svuj trest
odpykat v napravném zarizeni nazvaném Modry peklo, jehoz nazev v sobé
nese nadéji i zatraceni.

Na zacCatku se dozvida, Ze bude rozfazen jako ,lidsky zdroj*
do pracovni pozice podle svych kvalit. Je sice nadany, ale ma poruchu
barvocitu, ktera je pro pfibéh na prvni pohled nepodstatna, ale ma vliv
na celkové zakonceni pribéhu.

Zacina jako obsluha biomechanickych stroju, kde pozna dalSi lidsky
zdroj, se kterym se opije a navodi se mu prvni halucinace. Ty maji
za nasledek to, ze se probudi v opusténé ulici mezi domy. Z jednoho okna
slySi kfik a vyda se za nim. Skrz okno vidi sadomasochistickou scénu,
v niz ¢lovék - Old-A vola o pomoc. Pomize mu a Old-A ho za odménu
pfijme mezi své zaméstnance. Fox zjiStuje, Ze maji mezi sebou spoustu
vyhod, v prostfedi konstruktért vyrobnich linek se mu libi. Jeho nejlepSimi
prateli se stanou robustni Flandak a dlouhan Smréek. ZaZije také nékolik
neuspésnych romanku s mistnimi spoluvézenkynémi, diky kterym
se dozvidame o jeho vytvarném nadani.

Jindy je svédkem rvacky, ktera ma za nasledek fatalni uraz jiného
spoluvézné Zlendy. Dozvi se, ze rvacka byla vyvolana v disledku kombinace
agresivniho chovani a drogy R.E.S. Droga totiz navozuje pocit rodinného
zazemi a pusobi na Clovéka zotroCujicim zplsobem. Kdyz je Zlenda
propoustén na svobodu, Fox letmo zahlédne mensSi unikovy vychod, zvany
Okno trojice.

Diky rozsSifovani hranic Euruinie a moci Velko-otcovské cirkve
se poméry s narustajicim mnozstvim populace, a tudiz i kriminality, zacnou

v Modrém Pekle zhorSovat. Proto se dva vézni z tajného vyvoje linek
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pokousi o uték, jeden kvuli nehodé zustane uvnitf. Za trest mu je vpravena
R.E.S.

Fox a jesté dalsi Ctyfi spoluvézni v€etné Flandaka a Smrcka nastoupi
na mista vyvojaru a zacina jejich nekone€na prace na vystavbeé linek. Kdyz
dokonci plan, jdou oslavovat do nejvyssi véze Modrého pekla, ve které
sidli parta udrzbaru budovy. Tam Fox poznava okolni svét, nebot z véze
je vyhled do celé okolni krajiny. Zaroven se dozvida o Parnim zamku,
kde Ziji muziCky a kde by mohl své vytvarné nadani uplatnit. Zaroven
mu Smréek vypravi o principu Platonovy jeskyné.

Rano, kdyz se vSichni vyvojafi dostavi zpét na dilnu, dozvidaji
se o dalSim stavéni linek. Na pomoc jim pfichazi novacek Koskin. Parta
zjistuje nepfijemnou skuteCnost, Ze nové linky do nekonecna presouvaji,
bouraji a znovu stavi bez jakéhokoliv vyuziti. Fox, Flandak, Smréek
a Koskin vymysleji plan utéku. Domluvi se na konstrukci unikového stroje
slozeného ze tfi souastek a nazvou ho Charon. Tim se chtéji dostat skrz
Okno trojice az ven.

Fox, Flandak a Smréek jednu potfebnou sou€astku odnesou.

Fox, ktery je pokladam za iniciatora odcizeni, byl pracovné zafazen

pod Worla, aby ho za trest hlidal. Diky této nahodé se mu v8ak podafi
ziskat dal$i sou€astku. Kdyz se vraci mezi Flandaka a Smrcka, zjistuje,
Ze jim nékdo vpravil R.E.S. a oni uz utéct nechtéji. O svém poznatku
vypravi blaznivému spoluvézni Coudovi. Ten mu vyménou za tetovani
sezene lék a vSe pokracuje podle planu. Posledni souCastka je ukryta mezi
nepratelskymi skladari. Zachranou se Foxovi stava cizinec Padrik, ktery
chce zaméstnat misto nepfatelského gangu skladafu svoje lidi. Vzajemné
si pomuzou a Fox s prateli Charona dokonéi.

Na cesté k Oknu trojice parté vyvojariim chybi nejen Koskin, ktery
si zlomil ruku, ale navic potkavaji opilé dozorce. Flandak a Smrcek hodlaji
navzdory Foxové pfemlouvani dozorce odvést, aby byla cesta volna.
Vysvétluji, Ze jsou v Modrém pekle zvykli a venku je nic ne€eka (odkaz
na Plat. jeskyni). Fox tedy pfichazi do mistnosti s Oknem trojice sam.

Tam na néj jiz Ceka zradce a agent Koskin, ktery mél za ukol podat
véem tfem R.E.S. Fox vS8ak nevaha a Koskina i Okno trojice jednim
vystfelem z Charona znic€i. Cesta je volna a Fox prcha smérem k Parnimu
zamku. Na konci knihy vSak Ctenare Ceka jesté prekvapivy epilog.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim, Zze by ma prace mohla byt néjakym objevnym pfinosem
Ceskému komiksu z hlediska vizualni formy. Rozhodné se nejedna
0 mainstreamovy smer, ktery je mi, popravdé, docela protivny.

Osobné jsem se snazil vyuzivat rlznych kontrastl v panelech,
jako pohled na propracovany az realisticky detail jako protiklad k silné
stylizovanému, az karikaturisticky vytvofenému celku. Na mnohé zpusoby
znazornéni, kombinované stylizace ¢&i feSeni vztahu panell, na které
jsempfisel v prubéhu semestrl, mi nezbyl €as, a v ramci jednotnosti
vytvarné stranky jsem se je rozhodl vypustit.

Za pfinos povazuji spiS namét a zpracovani pfibéhu, ve kterém jsem
se rozhodl realné skute€nosti, které spolu viibec nesouvisely a které jsem
poskladal jako mozaiku, pfedvést ve sci-fi kabatu.

Nicmeéné si myslim, Ze z hlediska vizualni i pfibéhové podobnosti
vychazi v CR momentalné pomé&rné& malo komikstl. PFedevsim co se tyka
zahrani¢nich autor(. Libuji si v podivnych az zvracenych, alternativnich
komiksech, napf. Na oko od Charlese Burnse nebo Jako sametova rukavice
odlita ze Zeleza od Daniela Clowese, ktefi piSi bizardni pfibéhy a kresli
jesté bizardnéjsi postavy i prostredi. Mezi Ceskymi autory patfi
k mym oblibenym zejména Vojtéch Masek a Dzian Baban s komiksovym
dilem Sloni v Marinbadu. OvSem podobné alternativni komiksy jsou
oblibené pouze v uzké skupiné lidi.
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9. SILNE STRANKY

Za silnou stranku knihy povaZzuji uz fakt, Ze jsem knihu, ktera
se svym rozsahem spise pfiblizuje diplomové nez bakalafské praci, dokazal
zkompletovat jak z hlediska pfib&hu, ktery dle nestrannych ¢tenafl dava
smysl, tak kresby, a rozsifit ji 0 45 stran, coz je vice jak o polovinu plvodnich
35 stran.

Za silnou stranku rovnéz povaZzuji pestrost a napaditost prostfedi
a architektury, ktera pfibéhem provazi. Stejné tak, jako mnoho stroju,
pouzitych byt jako vypravny prvek, ale které by v budoucnu mohli
fungovat.

Rovnéz si cenim pouzitého jazyka, ve kterém jsem si mohl dovolit
slova skladat, ménit apod. a ktery neztratil smysl. Navic jsem ho obohatil
o mnoho metafor, odkazl a pfirovnani, v€etné nezbytnych autentickych
rozhovora.

Nejsilngjsi je vSak podle mé pfibéh, ve kterém jsou ruzné typy zvratd,
které by se na komercni scéné jisté setkaly s kritikou. Mym cilem vSak bylo
navazat na realnost situaci v zZivoté, kde si také nemizeme vybrat, podle
jaké dramaturgie se nas zivot bude odehravat.

Zaroven je pro mé nejcennéjSi odménou, Zze mi bylo umozZnéno
touto formou prozit jesté jednou celé dobrodruzstvi, kterym jsem si prosel
v pfedchozich 9 letech.
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10. SLABE STRANKY

Logika tohoto vymysSleného svéta by si zaslouzila vice doplnujicich
informaci a vysvétleni, aby davala jasny smysl. Jelikoz je to muj prvni takto
rozsahly pokus o vlastni literarni dilo, navic realizované v tak kratkém Case,
povazuiji za trochu nedostatecné vysvétleni celé socialni sféry v pfibéhu,

Druhou mozna nedomyslenou véci je rozdvojeni pfibéhu ke konci.
Nejsem si jist, zda jsem zvolil tu pravou, pochopitelnou formu. Vychazel
jsem z filmovych zpracovani, kde je ovSem na vybér mnoho typl ztvarnéni
takové udalosti, které komiks postrada.

Posledni slabsSi stranku, o niz jsem si myslel, Zze pravdépodobné
nastane, byl vyvoj zkratky a stejnosti ztvarnéni hlavnich hrdind, ktera
se uceli az zhruba v poloviné pfibéhu.
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12. RESUME

My aim was to create a comic story based on real-life situations that
| had experienced while working as a maintenance man. Blue hell
is taking place in the surroundings of a prison where the people also work
for the redemption from their punishment. For me, it was very important
to point out the diversity of life stories of common prisoners who differ
in their personality traits as well as in the reasons why they have been
sentenced. | tried to lighten the depressed ambiance in the biomechanical
environment by humour that we used to employ as an antidote to the harsh
conditions inside. The main character experiences hallucinations
and dreams that are an essential part of the story ending. The leading
message is in connection with the philosophical term of Plato’s Allegory
of the Cave, where the cave is principally holding us prisoners from
our own cognition of the world around. Orwell’'s novel 1984 or Gilliam’s
movie Brazil also acted as my inspiration since they both take place
in desperate situations of an isolated society.

| used the technique of pencil drawing subsequently outlined with
ink with the use of classical dip pen. Afterwards, | created sharp shades
and contours using brush dipped in black ink. Then, according to the actual
location of the main character | coloured the surroundings either
by combination of crayons and airbrush, or by grey-blue or green ink.
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13. SEZNAM PRILOH

Priloha 1

Pfipravné materialy

Priloha 2
Hledani stylizace postav a vytvarného projevu

Priloha 3
Navrhy vybaveni interiéru a stroju

Priloha 4
Zkousky barev, barevnych uprav v pocitaci a vzornik barev

Priloha 5

Testovani zmens$enin z originalu na planovanou velikost

Priloha 6
Ukazka storyboardu

Priloha 7
Kresby pfed vysazenim do stranek

Priloha 8
Vyskladané stranky a prvni zkousky tisku na variaci papirt

Priloha 9
Hotové stranky

Priloha 10
Ukazka originalni obalky pfed zpracovanim

Priloha 11

Finalni svazany komiks
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Priloha 2
Hledani stylizace postav a vytvarného projevu
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Priloha 3
Navrhy vybaveni interiért a stroju
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Priloha 4
ZkouSky barev, barevnych uprav v pocitaci a vzornik barev
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Priloha 5

Testovani zmensSenin z originalu na planovanou velikost
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Priloha 6
Ukazka storyboardu
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Priloha 7
Kresby pfed vysazenim do stranek
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Priloha 8 B
Vyskladané stranky a prvni zkousky tisku na vrlaC| papiru
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Priloha 9

Hotové stranky
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Priloha 10
Ukazka originalni obalky pfed zpracovanim
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Priloha 11

Finalni svazany komiks
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PESTUEH 51 ZELENING, CERSTVE] VEDUCH.)

FOTO VLASTNI

33



FOTO VLASTNI

34



FOTO VLASTNI

35



	Teoreetická část bakalářské práce_Pavel Liška_Komiks a ilustrace pro děti_2015 B
	Teoreetická část bakalářské práce_Pavel Liška_Komiks a ilustrace pro děti_2015 A

