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Motto: , ,To, co je ve stinu, neexistuje.”
1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Je nutno ze zaCatku podotknout, Ze pfi nastupu na skolu jsem
nepodaval pfihlasku na mou soucCasnou specializaci, z které nyni
piSi tuto diplomovou praci, nybrz na specializaci ,Malba“, z které
jsem po 2 semestrech uUspéSného absolvovani prestoupil
na Medialni a didaktickou ilustraci. Ve druhém roce na Skole, tedy
prvni rok na ilustraci, se moje klauzurni prace vztahovala
k ilustracim do knihy. Vybral jsem si hororovou povidku ,Moucha“,
ke které jsem zrealizoval 12 ilustraci o rozmérech formatu AS.
Pribéh pojednava o védci, ktery vynalezl zafizeni slouzici k pfenosu
Castic, jinymi slovy ,teleport.” Pfi testovani pfistroje s nim vnikne
do zafizeni moucha a pfi pfenosu se védec s mouchou zmutuje.
Pracoval jsem sdigitalni technikou prostfednictvim tabletu
a aplikace ,Adobe Photoshop.” Obrazky jsem délal komiksovym
stylem, pouze tvrdym cCernobilym kontrastem, aby se zvysSila
dramatiCnost a napéti pfibéhu. Svétlo a ozafena mista jsem
ponechal bilé a temna mista a stiny Cerné. Kromé toho jsem
vytvarel také mensi semestralni ukoly jako napfiklad: navrhy pro
upominkové predméty hlavniho mésta kultury pro rok 2015, plakaty,

kalendare, flipbooky, interaktivni hry, ilustrace do Casopist a dalSi.

Jako druhou klauzurni praci na téma ,kniha jako objekt®, jsem
si nechal svazat dvou tisici strankovou knihu a pomoci fezaku jsem
vyfezaval stranu po strané a docilil jsem tak jakési 3D ilustrace
v knize. Jinymi slovy byla tato prace spiSe modelarska, nez
ilustrativni. Pofidil jsem také fotografie dané knihy, které jsem
se snazil vytvorit tak, aby vznikla iluze prostfedi, kde se divak

nachazi. Celkova realizace méla podobu jeskyné s chramem.
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Bohuzel vSak tato prace byla niZze hodnocena, protoze byla pocitana

mimo kontext oboru.
2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma mé bakalafské prace mi bylo doporu¢eno mym
kantorem na figuralni kresbu a malbu prof. akad. mal. Borisem Jirka,
ktery se pfede mnou zminil o sbirce povidek jménem Kaleidoskop,
kterou sepsal mistr science fiction, spisovatel Ray Bradbury. Jedna
se o sbirku povidek plnou zanru sci-fi, fantasy, hororu a mystiky.
Hned jsem se tohoto navrhu chytl, ponévadz tyto Zzanry maji ke mné
nejblize. UZ jako malého mé bavil tento smér, co se tyCe filmoveé
I spisovatelské tvorby. Film ,Terminator® od reziséra Jamese
Camerona, dale horory, podle mé uvahy, od nejlepSiho spisovatele
tohoto zanru Stephena Kinga a nasledné i jeho zfilmované knihy.
Cujo, Rbitov zvifatek, Osviceni, Mlha, Zelena mile, To a dalsi.
VSechny knihy tykajici se tohoto Zanru byly mé oblibené. Mezi filmy
patfi jiz zminény robot z budoucnosti ni€ici vSe na potkani, dale Star
Wars, Godzila, Matrix, Jursky park, atd. Toto téma mé bavi, protoze
muUzu realizovat nerealné véci vychazejici jen z mé fantazie a ne
takové, na které mizeme narazit kazdy den a vidét je kdekoliv
i kdyZz mi jsou pfinosnym podkladem. Vzit realnou fotku a umistit do
ni obludu, ktera devastuje okoli, ni€Ci domy, zere lidi a podobné.
Také je to tim, ze tento zanr, pfiznavam, ovlivnil vyrazné mou
psychiku. Jak jinak také, kdyz horory sleduji uz od détstvi.
Samoziejmé je nutné podotknout ,potaji“, abych timto nepoukazal
na Spatnou vychovu rodi€¢l. Nemyslim si, Zze by mélo pétileté dité
vidét, jak nékoho trhaji na kusy nemrtvi a jiné brutalni scény.
Bohuzel, vmé povaze vzdycky prevazovala zvédavost, nez

sebekazen. Brutalni zanry mé, dalo by se fici, upoutaly na cely Zivot.
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Ne snad proto, ze bych podporoval a vyzival se v nasili, ale pro mou
zvédavost, abych zkoumal, co vrealném svété vidét nechci

a doufam, ze neuvidim a pfemyslet nad tim.
3  CiLPRACE

Zadani zni: Vytvofit 6 obrazd na literarni téma. Cilem prace
je vytvofit obrazy pusobici na divaka désivou atmosférou a vtahnout
ho do déje. Zda se dilo za timto ucelem povedlo, téZko fict. Kdybych
to mél brat ze svého pohledu, hororovy zanr uz se mi tak okoukal,
Zze uz nemohu ani rozliSit mezi désivosti a trapnou snahou o to.
Vytvofit na obrazech ponuré prostredi, pracovat s temnymi odstiny
barev a nasvitit jen mista, nebo véci, které jsou nécCim strasné, jako
zuby nebo drapy. Snazit se v divakovi vyvolat vzruSeni, hrizu
a zaroven nechut’ a predstavu ,co kdybych tam byl?!* Citit a prozit
pesimisticky deéj, ktery se odehrava pfimo pred oCima pozorovatele.
Co kdyby se zrovna po mné sapala rostlina, ktera pfi polapeni
do sebe vstfebava za ziva lidska téla, prozit tu bolest. Co kdyby
se pfede mnou zpoza rohu méstského mrakodrapu objevila hlava
masozravého Tyranosaura. Utikat? Schovat se? Je pravda,
Ze nejvétsSi predator v historii naSi planety byl slepi ke vSemu,
co se nehybe? Véfite tomu s pfivalem pocitu nepredstavitelné
paniky? Nebo byt na plazi, relaxovat, lezet pod parapletem, kdyz
v tom se z mofe vynofi odporna véc s desitkami mohutnych slizkych
chapadel a zaCne trhat vSechno na kusy. Dokazete si predstavit
tu hrdzu? Ugelem je také docilit $patnému &teni v obraze. Temna
mista nechat v naprosté temnoté, aby dodaly na ponurosti
atmosféry. Nesmi byt hned vSechno prozrazené, aby divak mohl

postupné odhalovat svym zrakem brutalni a hrizné scény, které na



prvni pohled nejsou zfejmé. Co bylo ve stinu, neexistovalo.

Nechavam Vas lustit si.
4 PROCES PRIPRAVY

Na samych kofenech celkové realizace jsem necetl, nybrz
si stahl celkem 62 povidek mluveného slova, predCitanych Jifim
Kadlecem. Timto jsem mohl Kaleidoskop v klidu poslouchat
a usnadnit si praci se ¢tenim knihy. Mluvena podoba knihy mi takto
uvizla lépe v hlavé a mohl jsem nad ni lépe pfemyslet. Poslechl
jsem si nejprve povidky, o kterych nazev vypovidal, Ze by se mohly
priblizit k Zzanru mé blizkého. Nejprve jsem mél v planu pracovat
na obrazech tim zpusobem, Ze bych dé povidek kombinoval
do sebe, coz se nakonec kvali mému kreativnimu rozpoc&tu zdalo
povidek, ke kterym jsem zrealizoval obraz. Drak, Volani v mize,
Buraceni hromu, Jezero, Dlouhy dést a Hosi, péstujte i vy obfri
houby doma ve sklepé. Tyto povidky mne zaujaly nejvice. Pfevazna
Cast pfipravy se odehravala spiSe u mé v hlavé, nez ve skicaku.
Snazil jsem si vyprazdnit hlavu a dumat nad tim jak docilit efektu
odpovidajici atmosféfe zanru. V hlavé jsem si skladal, fotomontaze
a kompozice prostfedi, do kterych umistim déj z danych povidek.
Hodné mi poslouzily realné fotografie béznych Zivotnich pohledu
a poskytly mi také zaroven napovédu prostoru, do kterych pak
umistit scénu z literarniho prostredi nebyl velky problém. Mél jsem
jasno v hlavé, kde by se méla scéna odehravat, jak by to mélo
vypadat, ale prostorova kompozice byl pro mne trochu ofisek. Vyuzil
jsem tedy fotky a pretvofil je k obrazu svému. Néco jsem uboural,
néco jsem smazal, néco jsem pridal, néco jsem nechal. Nechat

kousek pravdivé reality v obraze neni na Skodu, protoze jak mile
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ji divak spatfi, bude pak veéfit vSemu ostatnimu na obraze, byt
se jedna o sebe vice absurdni véc. Tedy jsem prehoupnutim pres

tento zaCatek presel k ruénimu procesu realizace prvnich skic.
5 PROCES TVORBY

Jelikoz se jednalo o zanr tykajici se zcela smysSlenych scén,
musel jsem vychazet ze své fantazie. Mym pomocnikem mi byly
vyjevy z filmd, i obrazku, které jsem doposud vidél a mél jsem tim
na Cem stavét. Anatomii jsem diky figuralni kresbé do jisté miry
zvladal a vedél jsem kde je hlava, kde ruce, kde nohy a jak vypadaji,
jen jsem vzhledem k zZanru musel pfidat néco ze svého svéta.
Obléct vojaky do uniforem z budoucnosti, pfimalovat nestviram vse
co by mély mit, aby pUsobily désivé. Zuby, drapy, velké huby, z niz
vytékaji lana hnusnych mazlavych slin, aby jejich kize byla pokryta
krvavé rudou barvou, to vSechno jsem musel zaradit do vzhledu
hnusnych bytosti, ze kterych lidem naskakuje husi kiize. Jako prvni
realnou skicu jsem udélal k povidce Buraceni hromu, ve které
poskytuje spole¢nost svym zakaznikim fyzické exkurze déjinami.
Kvuli poruSeni pravidel cestovani Casem se soucasnost zacne ménit
a do naSi doby pronikaji bytosti z prastarych dob. Ano mozna jste
poznali. Narazim na Neémecko-americky film Lovci dinosauru
od reziséra Petera Hyamse. Ano i on se vskutku inspiroval
z povidek od Raye Bradburyho. Mél jsem timto namét pro jeden
obraz dany. Sice dana scéna v povidce neni zminéna, nebot
povidka konCi v moment, kdy se turnus navraci z pravéku
do soucasnosti, a uc€astnici zjistuji, Ze neni vSe tak jak bylo. Tedy
mou predlohou byl spiSe film nez povidka. Toho jsem patficné vyuzil
a premyslel jsem, ze bych mohl Bradburyho brat také jen jako namét

a dat prichod své predstavivosti a domysSlet déj, ktery v knize neni
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sepsan. Jak resit problém ztvarnéni povidek byl zavrSen. Zbyvala

technicka stranka.
6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

Védél jsem jakym zplsobem se pustit do finalnich skic
bakalarské prace. Nepfipadalo v uvahu nic jiného nez zabéhla
digitalni cesta. Zminoval jsem jiz, Ze jsem pomoci pocitaCe vytvarel
vétSinu svych praci pro muj obor. Je to jednodussi, rychlejSi a min
se u toho Clovék zaspini, a kdyz se néco nepovede, nebo se néco
konzultantovi nelibi, tak se klikne jen na krok ,Zpét.“ ,At Zije digitalni
malba!“ Vzal jsem fotografii s realnym prostfedim a vytvofil jsem
si z ni podklad pro nastavajici ilustraci. Dale jsem se ji snazil pfevést
do komiksového stylu. Stiny jsem ponofil do jednolité ¢erné plochy
a svétla do bilé. A vSak délat jen timto Cernobilym stylem finalovou
realizaci by bylo dosti obtizné a hlavné nudné. Pfidal jsem tedy
do ilustraci barvy a vSak pokraCoval jsem stejnym stylem. Jednolité
plochy, odstupriovat svétlost a co je v naprosté tmé prosté
neexistuje. Finalni skici se chylily k zavéru. Pro realizaci bakalarky
jsem zvolil jako podklad sololity o rozmérech 150x110 cm. Jelikoz ve
skicach prevladaly ponékud Ccerné plochy, pouzil jsem jako
podmalbu Cerny matny balakryl, coz se ukazalo pozdéji byt
vyhodou. Tuzkou jsem peclivé prekreslil celou kostru malych skic na
obrovské formaty bez pouziti projektoru, nebo Sablon. Pak jsem se
opét vratil do svych détskych let a zaCal jsem pfisluSnymi barvami
na hladkou stranu sololitu vymalovavat podkladové obrysy. Nyni
se projevila vyhoda cCerného natéru. Uvazoval jsem pracovat
s olejovymi barvami, ale védél jsem, ze s obrazy bude hodné
manipulovano tak jsem se obratil na rychleschnouci proces. Pfi

natéru akrylovych barev na sololit malba ozila. Byl pfiznany rukopis
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a tahy Stétcem. Uz to nebyly jednolité plochy jako na digitalnich
skicach. Malba ozila a zaCala dychat a tim ze pod nejednolitou
vrstvou akrylovych barev prosvital Cerny podklad, se stal obraz jesté
ponufejSi. Tento zplsob vzhledu jsem si zvolil, protoze od druhého
roku studia na univerzité jsem na figuralni kresbé pouzival
komiksovou techniku. Mnou nakreslené figury byly timto zplsobem
vysoce hodnocené a obdivované. Bylo tedy jasné rozhodnout se pro
tento styl prace, kdyz se vSem libi. Tézké na tom bylo, Ze jsem si
musel nékteré véci lidové feCeno cucat s palce. Na hodinach figury
jsem pracoval podle modelu, coz bylo preci jen jednodu$sSi, nez
malovat z paméti. Vytahaval jsem a kreslil uhlem pouze mista, které
nebyly nasviceny prudkym svétlem. Po roce se z ostrych pfechodu
mezi svétlem a stinem staly plynulé pfechody, které dodaly na jesté
vetSi modelaci. Modelace tvrdym stinem se stala mym hlavnim
smérem a byl jsem pevné rozhodnut ji vyuzit také do své bakalarskeé
prace. Ale pravidla jsou od toho, aby se poruSovala, proto jsem
nékteré mista na obrazech promaloval, jako napfiklad oblohu,

Ci Casti tél u monster.
7 POPIS DILA

Prvni obraz vypovida o povidce Buraceni hromu, ve které
se kvdli putovani ¢asem porusi pravidla ¢asoprostoru a nastane
prevrat v déjinach. Po navratu z expedice do pravéku se zacnou dit
podivné véci. Vyjev, ktery je zachycen na prvnim obraze, je spis
nameétem k dané povidce, nez jeji pfimou ilustraci. Je to zachyceni
rozpadlého mésta, které se zaCina pomalu ménit v prales. Kmeny
mohutnych stromu prorastaji budovami, mrakodrapy jsou staticky
narusené a zjejich vrcholi ¢&ni k nebesum vétve. Divak se

na scenérii diva zvlastniho pohledu, drzi vruce automatickou

7



zbran, ktera svym vzhledem odpovida dobé. Mifi sni na cosi
obrovského noficiho se zpoza rohu vysSkové budovy. Mohutné télo
nestvary bofi kamennou zed domu a z jeji oteviené obrovské huby

teCou sliny a ¢ni Spicaté zuby.

Druhy obraz, Volani v mize, neni na prvni pohled tak désivy,
jako spiSe tajuplny a plny napéti. V pfibéhu se jedna o podvodni
bytost, ktera se zjevi na hladiné, jako ohromna obluda s velkymi
ostny na zadech. Pfi poslouchani této povidky jsem si ihned vybauvil
film Godzilla, kde obluda ma puvodni vzhled z japonského filmu,
ktery byl natoCen roku 1954 rezisérem Ishir6 Honda. Scenérie
se schvalné odehrava za noci, kdy pouhy obrys pfiSery osvétluje
pouze mésic v uplhku a majak vrhajici ostré bodové svétlo.
Ohromny stin, ktery dopada na plaz pod jesStérem, vzbuzuje hrizny
uzas, jak je zvife obrovské.

Ve tretim obraze, Jezero, se jedna o povidku o tajuplné vodé,
ve které mizi lidé. Bohuzel neni znamé proc. Jako prvni véc mé
napadly pirané, coz by bylo pravdépodobnéjSi, nez chobotnice,
ktera neni sladkovodni. Proto se opét povidka stala namétem
a obraz nadsazkou. Presunul jsem tedy poklidné misto u vody
na plaz a namaloval hnusnou, slizkou, pferostlou bestii se silnymi
chapadly, ktera trhaji lidska téla na kusy. P¥i realizaci tohoto obrazu
jsem si vzpomnél na obraz, Nedélni odpoledne na ostrové Grande
Jatte, od mistra, zakladatele neoimpresionismu Georgese Seurata.
Tento slavny malif, ktery byl prosluly svymi vyteCkovanymi obrazy,
namaloval obraz, kde lidé poklidné relaxuji na bfehu ostrova. Ihned
jsem si to spojil s mym obrazem a pfislo mi to nad miru vtipné.
Hodné velkych mistri se v minulosti inspirovalo od druhych a nyni

jsem to tak trochu udélal i ja. Jenom misto pohodIné vyhlizejicich lidi



se povaluji na plazi mrtvoly, listnaté stromy nahrazuji palmy, voda je
zbarvena do krvavé bordové a z malych parapliCek, které maji
sebou velkomozné paniCky, se stava plazovy slunecnik a abych
nezapomnél, z mofe je vyplavena obfi chobotnice s otevienou
hubou a terorizuje bfeh.

Ctvrty obraz z povidky ,Hosi, péstujte i vy obfi houby doma
ve sklepé, je také spiSe nadsazkou. Nejedna se ani tak o sklep jako
o vyzkumnou laboratof. Ale zase jsem pfiveden na mysSlenku,
ze kdo chce péstovat takovyto sajrajt, tak by nemel mit uplné tak
normalni sklep. Inu na obraze je znazornéna potemnéla mistnost,
do které pronika svétlo zadnim oknem, které oddéluje laborator
od pozorovaci mistnosti. Udélat samotné houby by podle mé nabylo
zas tak nechutné a désivé. Obfi rostliny tedy produkuji organicky
sliz, ktery se Sifi po stenach i podlaze. Nebohy muz, ktery se snazi
dostat ze spart vyhonku a natahuje se vpfed po (mé) ruce, ktera
uz se stala soucasti hub. Pokud budete hledat, poznate, ze ve slizu
jsou uvézneny zbytky rozkladajicich se tél, které rostliny vstfebavaji
do sebe.

Na patém obraze, ktery je fantazy zanru jsem zachytil souboj
s drakem. Anticky hrdina drzici v pravé ruce velky femdih
se naprfahuje a Sviha po obludé ostnatym retézem, aby ji pres
neprostupny ohen usmrtil. Obraz je nasviceny od teplého Zaru, ktery
oslfiuje ohromné télo draka a studenym mésiCnim svétlem
ozarujicim rytifovi vypracovana zada. Z obrazu vychazi napéti. Kdo
koho pfemuze? Rozdrti drak hrdinu drapy, které se na néj stahuiji,
nebo dfive projede ostra Cepel fetézu obludé hrdlem?

Sesty a zaroven posledni obraz, na namét povidky Dlouhy
dést, je zachyceni bourkového monstra niCici velkomésto. Nevédél

jsem jak do obrazu umistit teplé svétlo, kdyz od slunce zar
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nepronika, protoze je cela obloho zatazena bourkovym mrakem.
Pfimaloval jsem tedy mezi vySkové domy jaderny vybuch,
ze kterého se svétlo odrazi v oknech domul nejblize k divakovi.
Aby vSe nebylo tak strnulé, diky rozmazani barev pomoci prstu jsem
preved| bourkové monstrum do zivé malby.
8  PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Tato prace mne jesté vice zdokonalila v mé vybrané technice.
Zkombinoval jsem modelaci tvrdymi pfechody promalovanim.
Ke kontrastni ¢erné a bilé jsem pfidal kontrasty studeného a teplého
svétla a kontrast komplementarni. Moji technikou, kterou jsem
samoziejmé nevynalezl, jsem byl inspiraci pro dalSi studenty. Fotili
si mé vytvory z hodin figuralni kresby. Mnou nakreslena figura
se dostala na titulni stranu almanachu Figurama pro rok 2015,
a dokonce i na plakat. Timto bych chtél i podékovat prof. Akad. mal

Borisi Jirkd, ktery mé skvéle vedl a naucil mé délat lepsi prace.
9  SILNE STRANKY

Silna stranka pro mne je, Ze na obraze neni na prvni pohled
nic zifejmého a divak musi v obrazech lustit zakddované vyjevy.
Dale je to ziva malba, ktera diky hladké strané sololitu ozila
a vytvorila z jednolité plochy na skicach malifskou praci. Vzdy mé
fascinovala Cerna barva, které se nikdo nikdy nepfeji a je porad tak
elegantni a pusobiva a zaroven diky jejimu podkladovému natéru
a jeji prasvitnosti pfes zivou akrylovou malbu jsem docitil jesté
temnéjSiho efektu. Podafilo se mi diky ni vytvofit ponuré scény

podle mych predstav a vSe mi vySlo tak jak jsem planoval.
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10 SLABE STRANKY

Slabé stranky nachazim v tom, Ze vS8e Slo udélat v podstaté
lip, ale to uz zalezi na technické vyspélosti autora. Za par let,
az se na svou bakalarskou praci zahledim, najdu nespocitatelné
chyb a véci, které jsou technicky nedokonalé, a které bych

namaloval zkusenéji.
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12 RESUME

The topic of my thesis, | was advised by my cantor to figurative
drawing and painting prof. Acad. mal. Boris Jirki before me
mentioned a collection of short stories named Kaleidoscope, he
wrote a master of science fiction writer Ray Bradbury. This is a
collection of short stories full of sci-fi, fantasy, horror and mysticism.
Award reads: Create 6 images on a literary topic. The goal is to
create images of the viewer acting on the eerie atmosphere and
draw him into action. Whether the work for this purpose did, hard to
say. If | had to take from their perspective, the horror genre has
worn thin with me so that | can not even distinguish between
terrifying and embarrassing trying it. Create the paintings gloomy
environment, working with dark colors and illuminate just places or
things that are something terrible. At the very roots of the overall
implementation | have not read, but he pulled a total of 62 short
stories spoken word, read out Jifi Kadlec. This Kaleidoscope | could
listen in peace and make their work easier reading books. Dragon
Call of fog, thunder, Lake, Long rain and boys, grow and you giant
mushrooms at home in the basement. These stories intrigued me
the most. Since it was a genre relating wholly fictional scenes, | had
to rely on their imagination. | have been my helper scenes from the
movies, or pictures that I've seen so far, and | had that something to
build on. Soldiers dressed in uniforms of the future, paint in all the
creatures you should have to act scary. To realize Bachelors | chose
as the basis sololits dimensions 150x110 cm. As in sketches
prevailed somewhat black areas, | used a matte black underpainting
Balakryl, which later turned out to be an advantage. Pencil | have
carefully repainted the entire skeleton of small sketches to huge

sizes without using projector or templates. Then | went back to my
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childhood days and | started respective colors on the plain side
hardboard painting the underlying contours. The painting came to
life and began to breathe and thus that the nejednolitou layer of
acrylic paint showing through black background, the picture became
even grimmer. The first picture is changing scenery of the city in the
forest, which the viewer looks from their perspective holding a
firearm, aimed the dinosaur. The second image, Calling in fog, at
first glance is not as scary as rather mysterious and full of suspense.
The story is an underwater creature, which will appear on the
surface, like a huge monster with large spines on its back. In the
third scene, Lake, this is a story about a mysterious water in which
people disappear. Unfortunately it is not known why. The first thing |
thought of piranhas, which would be more likely than an octopus that
is freshwater. Therefore, again story became the subject of a
painting hyperbole. So | moved a quiet place by the water on the
beach and painted ugly, slimy, overgrown beast with strong
tentacles that human bodies torn to pieces. The fourth picture from
the story "Boys, you cultivate and giant mushrooms at home in the
basement is also rather exaggerated. This is not so for the cellar as
a research laboratory. Make fungus itself seems to me became not
so disgusting and frightening. Giant plants thus produce organic
slime that has spread through the walls and floors. On the fifth
painting that is fantasy genre, | caught a duel with a dragon. Ancient
hero holding in his right hand a big morningstar is holding out and
chastises after the monster barbed chain to her through
impenetrable fire killed. The sixth and last image on the theme of the

short story long rain storm is capturing monsters destroying the city.
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