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Protokol o hodnoceni

bakalarské prace — diplomové prace*)

Nazev prace: Povést Lucka
Praci predlozil(a) student(ka): Filip Storch

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudekoponentaprace)
Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotitelll uvedte téZ kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni).

Cil préce - vytvorit kompletni vizudlni feSeni poditacové hry - byl beze
zbytku splnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autor pracoval dle zadadni a poZadavkl herniho producenta. Hra svymi
parametry neijbliZe spadd do Zanru fantastickych textovych her. PF#i
vytvareni ilustraci pro hru pouZil autor techniku digitdlni malby. Vystupem
je pak kompletné Fedeny herni artbook, vietné typografie.

3. P¥inos prace pro dany obor

Zpracovani komercéni zakazky, na Grovni, kterd snese srovnadni s kvalitou
svétové Spicky v oboru. I kdyZ je inovace omezena limity herniho Zanru,
pouziva v danych mantinelech netradi¢ni postupy.




4. Silné stranky dila

P¥ijemny interface s doprovodnymi ilustracemi, které vtiskly h¥e originalni
podobu. Autorské designy novych zbroji, které plsobi redlné&, funkéné a
st¥izlivé a vyhybaji se bé&Znym k1i8é fantastickych zanrh. Zaujeti tématem a
evidentni zajem o dobové redlie, schopnost rozvijet faktografickou cast do
novych funk&nich vzorcl. Autorsky cit pro barvu, prostor, proporci a
svétlo. Citliva préace s detailem... To v8e vytvari vyvéZeny, kompaktni
celek.

5. Slabé stranky dila

Na préaci jako celku jsem neshledal vyrazné slabé stranky. Drobnad vytka
sm&¥uje k faktu, Ze autorova zaliba v portrétnim malifstvi vedla u karet
obchodnikd k priliSnému uZivani portrétu na ukor ilustrativnosti.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

S predchozi detailni znalosti Filipovy dosavadni tvorby konstatuji, Ze v
ramci skvéle zvladdnuté realistické techniky pouZivd ve své BP nové pristupy
co do praice se svétlem a objemem. DoZlo téZ k pfirozenému vyvoji v chapéni
zdkladnich konstrukénich pravidel hmoty v prostoru. Zaroven si préace
zachovdva rozpoznatelny autorsky rukopis. Vytvarné fesSeni pocitacdové hry je
pojato technicky spravné, komplexné a vyuziva maximum moZnosti, které
omezeny format textové hry dovolil.

Navrhuji zna&mku vyborné.

Datum: 15, 05, 201 Podpis: /

*) Nehodici se Skrinéte
Pozn.: Pii nedostatku mista pfiloZzte novy list

Tisk oboustranny




