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Protokol o hodnoceni

bakalaiské prace — diplomové prace ™)

Nazev prace: Koordinovany vizualni styl neziskové organizace
Praci predlozil(a) student(ka): Matéj Matous
Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace

Graficky design

Hodnoceni-vedoucihoprace - Posudek oponenta prace *

Praci hodnotil(a): doc. MgA. Kristyna FiSerova
(u externich hodnotitelti uvedte téZ kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace

(a jeho naplnéni):

Diplomant Mat&j Matou$ se rozhodl udélat funkéni pocitatovou hru, cil své prace Uspésné napinil.
Graficky zpracoval hru - téma, které nikdy predtim nedélal, zkusil tedy vejit na pldu nejistou, coz me
potésilo, protoze se domnivam, Ze student je ve $kole od toho aby se pletl, kazil a zkousel si véci,
které nikdy nezkusil. V teoretické praci se zmifiuje o studiu Amanita design, na které by se s prateli
¢asem rad napojil a které se zabyva vyvojem her a sklizi uspéchy nejen v Cechéch, ale i po svété.
Neni to my$lenka $patna, pamatuji si, kdyz Amanita design za¢inali a zpoZatku se jednalo spise

o prace grafické, postupem &asu se davalo dohromady vice a vice designéri a Matéje Matouse si
mezi nimi dovedu docela dobie pfedstavit.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Viz. bod 4. a 5.

3. PFinos prace pro dany obor

Nova autorska poditadova hra, student b&éhem diplomové prace nabral nové zkusenosti.

4. Silné stranky dila

Diplomant ukazal fegeni, které vypravi jazykem svého oboru — jazykem grafického designéra. Autofi
majici své portréty na vizitkach jsou fajn a jest& lepsim napadem, ktery diplomant zmifiuje, bylo rozsifit
a nabidnout uzivateli, aby si sestavil na pogatku hry svoji vlastni postavi¢ku — sebe. Uzivatel se tak
ztotozni s hotovou postavou, kterou si sam sestavil a ke které ma razem citovy vztah.



5. Slabé stranky dila

K'samotné praci diplomanta mam v8ak par otdzek a vyhrad, koneckoncU, spravna oponentura by
mela také oponovat, ne byt pochvalou. Je $koda, Ze se jedna o hru, kterou nevidime ve funkéni finaini
podobé a nemlzeme si ji zde zahrat. Nevime tak, jestli bude hra napfiklad ozvuéena a jak bude
materialy u kterych si nejsem jista, zda jsou az tak nutné, navic autor sam v teoretické praci
naznacuje, Ze cil prace neni komeréni. Skoro mam pocit, Ze propagace hry by uplné stadila

v prostfedi hie vlastnim — tj. ve virtualnim prostoru, méla by své pfiznivce oslovovat na webu

a FaceBooku, to ale diplomant v planu ma nebo jiz zpracoval.

Diplomant ve sveé teoretické praci popisuje, Ze se svou vizualni strankou neoprostuje od reality, ale ani
se ji nesnazi kopirovat a Ze by se v nékterych piipadech snad dalo fici, Ze se jednéa o ,interaktivni
umelecke dilo", pfiznavam, Ze toto sdéleni ve mné vyvolalo mirné zdéseni, ale vzapéti uznavam, ze
studenti maji na své sebevédomi vék i prévo, nebot jsou na hajené akademické ptdé. Hadala bych se
ale po daldim sdéleni, kterého se mi v teoretické praci dostalo — totiz, Ze potencial pfinosu hry do
oboru GD spociva v autorské ilustraci. Podle mé se jedna o znamy a &asto opakovany systém tvorenf
vektorovych obraz(, které sv(j smysl a opodstatnéni mély zejména v dobéach, kdy byly na poditagich
znacné technologické limity v otazce rozliseni. Viibec je otazkou, pro¢ diplomant pfistoupil k feseni hry
zptisobem pouziti pixl(, kdyZ se nachazime v dobé, kdy si uZivatelé Macti dopravaji monitory s retinou
a vyvojafi her se snaZi o co nejreéIngjsi herni prostfedi, leckdy neroznatelné od fotek, aby bylo
uZivateli usnadnéno vcitit se co nejlépe do situace a stat se tak jednim z padouch(, zavodnikg,
zachrancl a tak podobné.

Nutno podotknout, Ze mi— a¢ to tak mozna nevypada - piistup Matéje Matouse nevadi, jeho obor je
graficky design — zkratka Sel cestou opacnou, zvolil retro pfistup — viditeIné pixely, v éemz vidim
typicky pfistup grafického designéra — z pixelll se totiz mnohem lépe tzv. ,navafi* riizné vizitky,
odznagky a tak podobné.

Jako slabou stranku prace vidim, Ze se nejedna o nic inovativniho, pi;<el art tady vzdy byl a bude.
A také se nelze nezminit o ¢etnych gramatickych chybach v teoretické praci.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Za pfedloZenou praci navrhuji hodnoceni: velmi dobie

Datum: 20. 5. 2015 Podpis: /7;7/}/{/:%/ .

*) Nehodici se gkrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfiloZte novy list




