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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz davno se zajimam o graficky design. Absolvovala jsem tento obor v Minsku
a v Ceské republice jsem pokracovala ve studiu. V priibéhu studia jsem jako
studentka dostavala rizné ukoly — navrhovani firemnich znacek a logotypd,
jednotlivych vizualnich stylu, plakatd, webovych stranek, obalu aj. Zpracovavala
jsem takeé razné druhy tiskovin (Casopisy, noviny, letaky). V minulém roce jsem
vyuzila Sanci a odjela jsem na staz do Polska. Tam jsem se poprvé zucastnila
tymového projektu jako jeho organizatorka a graficka designérka. Pravé tehdy
jsem pochopila, ze zpracovavani vizualni stranky spolecenskych akci, které je
urceno pro masového divaka a ma za ucel upoutat pozornost lidi, je velmi

zajimava soucast designu.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pro svoji bakalarskou praci jsem si zvolila téma Vizualni freSeni — styl propagace
kulturni, sportovni, spoleCenské akce, udalosti, vyroci, jubilee. Festival béloruské

animace.

Na zacatku vysvétlim divody, které mé vedly k tomu, abych praveé toto téma

zpracovala jako bakalarskou praci.

Toto téma mé zajimalo jiz davno. Jesté na stredni skole se mi libila animace

a proces jeji tvorby. Néjakou dobu jsem dokonce chtéla stat animatorem. Potom
jsem ale pochopila, ze se mi vice libi pozorovat vysledek, nez se ucastnit tvorby.
Diky této zalibé jsem se seznamila se skvélymi béloruskymi reziséry-animatory.
Nejlepsi ¢asti béloruského kinematografu je animace, ktera prinesla béloruskym
kinematografistim nejvétsi pocCet cen v autoritnich soutézich a festivalech. Byla
jsem prekvapena, kdyz jsem se dozvédéla, nakolik béloruska animace neni
popularni mezi Bélorusy. Tehdy jsem neméla ani prostredky, ani jiné moznosti,

abych pomohla rozvoji a popularizaci béloruské animace.

Takovou Sanci jsem ziskala az v minulém roce béhem studijni staze v Polsku,
kdyz jsem méla za ukol Vizualni reseni festivalu. A vybrala jsem jako tematu
Festival béloruské animace (viz Priloha 1, 2). Soucasti prace byla organizace

zvolené akce.

Po ukonceni tohoto jednodenniho festivalu o nas projekt projevila zajem minska
spolec¢nost, ktera se zabyva realizaci riznych festivall, a nabidla pomoc s vétsim

projektem v Minsku.



3. CiL PRACE

Slovem festival ozna¢ujeme obvykle organizovanou sadu zvlastnich
spolecenskych udalosti, napf. hudebnich nebo filmovych predstaveni. Popularita
takovychto akci se zvySuje pomoci vizualnich prostredkd, kompletniho
reklamniho baliku s mnoZstvim zajimavych reSeni zamérenych na zapojeni lidi

do akce.

Velky dvoudenni festival potfeboval, aby se vytvoril tym mladych a aktivnich
specialist z riznych sfér, jako manazeri, odbornici v PR a reklamé. Spolu jsme

vytvorili program a koncepci festivalu, urcili jeho priority, cile a ukoly.

Festival je vhodna prilezitost pro to, aby lidé uvidéli praci ostatnich, aby

se vymeénili nazory, nadé€ji a plany. Jeho ukolem je prosazovani v béloruském
prostredi rGznych uméleckych smeért — malifstvi, muzikalniho a divadelniho
umeéni, animatorského umeni aj. Festival musi upoutat pozornost publika, hlavné
mladeze a déti. Do programu festivalu byly zahrnuty prohlidky autorskych

a studentskych béloruskych animaci, workshopy s prednimi animatory, vyména

zkusSenostmi, rizné besedy a setkani.

Mym ukolem bylo vytvoreni nezapomenutelného a konkurenceschopného
grafického doprovodu Festivalu Béloruské Animace BA-Fest! Musela jsem
vymyslet novou Upravu festivalu, orientovanou na béloruského divaka

a schopnou upoutat pozornost mnozstvi lidi. Bylo rozhodnuto, ze logo prvniho
festivalu (viz Priloha 1) a nazev BA-Fest! (Belarusian Animation Festival)

nechame beze zmeén.

Festival je urcen jak pro profesionaly, tak pro déti a mladez, cemuz také mél
odpovidat styl akce. Nejdrive jsem musela shromazdit udaje a zanalyzovat
existujici grafické obrazy animacnich festivall. Na zakladé vyzkumu jsem musela

zpracovat graficky doprovod festivalu, ktery by uspokojil potreby cilové skupiny.



4. PROCES PRIPRAVY

Rozhodla jsem se, Ze na zacatku prozkoumam znamé béloruskeé festivaly
animace. Animajjovka (rus. AHuMaéeka) — je rocni mezinarodni festival
animacnich filmu. Bohuzel tato akce neni popularni mezi mladezi a rGznymi
kategorii divakul. Je to festival pro reziséry pracujici v této sfére. Navic jeho
vizualni styl neni znamy neprofesionalnim divakim. Pfesné tohoto jsem se chtéla

vyhnout.

Seznamila jsem se také s vice popularnimi festivaly, napriklad s mezinarodnim
festivalem animacnich filma v Annecy. Je to ro¢ni filmovy festival, ktery kona
v ¢ervnu ve Francii. Ma zajimavou a nezapomenutelnou upravu, coz bezpochyby

vytvari neopakovatelnou atmosféru festival (viz Priloha 3).

Kdyz jsem prozkoumala Upravu jinych festivall, dospéla jsem k zavéru, ze

ve vétsiné akci roli centralniho motivu hral animacni snimek, ktery byl doplnén
textem. Nechtéla jsem jit touto cestou, protoZze demonstrace animaci nebyla
hlavnim cilem naseho festivalu. Proto jsem se rozhodla, Ze prozkoumam také jiné

priklady vizualni dpravy ruznych akci.

Udélala jsem prvni nacrty. Ovlivnily je prace polskych plakatist 20. stoleti. Polsky
plakat neni obycejnym oznamenim, ale skutecnym uméleckym dilem. Misto
tradicnich fotomontazi ze snimku se objevily skoro brutalni obrazy s presnou
typografikou. Bylo to aktualni a smélé uméni pro tuto dobu. Ale moje nacrty byly
chaotické a neodpovidaly cilim festivalu. Musela jsem vytvorit takovy styl, ktery

by mluvil sam za sebe.

Design existuje v ¢ase, proto mym nasledujicim krokem bylo zkoumani
moderniho designu. Béhem studijni staze v Polsku jsem si vSimla, nakolik jsou
svébytné a nezapomenutelné polské plakaty (viz Priloha 4). Zjistila jsem také
jednu zajimavost — daraz se klade jenom na nazev, ktery je zaroven soucasti

plakatu. Pozadi je casto neutralné bilé nebo jednobarevné, a doplnujici informace



jsou rozhazeny na listé. Toto tvorilo Zzivou atmosféru, a pouzila jsem tento princip

pri vytvoreni dalSich nacrta.

Kdyz jsem prozkoumala prace dnesnich designéru, grafickych ateliéru, design
CasopisU a novin a také vizualni feseni jinych festival(l (viz Pfiloha 5), nasla jsem
jesté nékolik zajimavych prostredkud a urcila jsem pro sebe prevladajici tendenci.
Styl nesmi byt vtiravy a pretizeny detaily, ale pamatovatelny, vzdyt se kazdy obraz
vnima jako celek, a ne vzdy divak v§ima jednotlivé prvky. A nakonec mi napadla

finalni verze vizualniho stylu.

BA-Fest! nekona poprvé, proto jsem musela vymyslet styl odlisSny od stylu
predchoziho rocniku, ale odpovidajici atmosfére festivalu. Zdalo se mi, ze
nejlepsim feSenim byla velka typografika, lakonické barvy ve spojeni s malymi

textovymi bloky a trojuhelnymi prvky, které vytvareji geometricky ornament.



5. PROCES TVORBY

Graficky doprovod festivalu musi byt jasny a srozumitelny, aby divaci chtéli
navstivit dalsi rocniky festivalu. Prvni dojem je velmi dulezity, proto jsem davala

velky pozor na vybér barev.

5.1 Barva

Jako zakladni barvy jsem zvolila ¢ervenou (pouziva se v logu), Zlutou, Sedou,
cernou a bilou. Protoze ¢ervena, zluta a ¢erna jsou docela agresivni barvy, pouzila
jsem také neutralné Sedou a bilou. Na jednu stranu jsem chtéla obratit pozornost
na reklamu, na druhou stranu jsem nechtéla, aby tato reklama byla pfilis vulgarni,

a proto pozadi je vzdy bilé. Ostatni barvy se objevuji pouze v prvcich.
Cervena se Zlutou jsou dominantni v tomto navrhu.

Cervena barva nejvice pfitahuje pozornost. Navic je to barva, ktera se pouziva
v logotypu. Cervena symbolizuje agresivitu, vasen, silu, ohen a krev. Proto jsem ji

v navrhu pouzila bud jako doplnujici, nebo v kombinaci s neutralni barvou.

U zluté barvy jsem pouzila jeji syty odstin, ktery je blizky oranzové. Je to barva
Stésti, radosti a pratelstvi. Vétsina lidi ji vnima jako symbol nadSeni, privétivosti

a otevrenosti.

5.2 Prvky
Na prvnim festivalu byl hlavnim symbolem trojuhelnik. Je to zakladni prvek,
ze kterého se sklada logotyp. Zaroven je jednim z hlavnich symbolu béloruského

ornamentu.

Hlavnim motivem pro letosni festival se stava nadpis ANIMATION. Je rozdélen
do tri Casti a je usporadan takovym zpusobem, aby byl dobrfe Citelny. Tento
nadpis vypadal na zacatku prilis staticky. Chtéla jsem, aby dojem z plakatu rikal
o festivalu vic, nez zobrazeny text. Proto jsem pismena rozfizla na vysku

a posunula je tak, aby se vytvorila iluze pohybu.



Rozhodla jsem se pouzit hlavni prvek (trojuhelnik) z prvniho festivalu proto, aby
napis nebyl prili§ monumentalni. Vytvorila jsem z trojuhelnika ,cikcak" a sefizla
jsem néktera z pismen na hrané (viz Priloha 6). Na jedné strané je vysledkem
dynamika diky posunu pismen, na druhé strané ozdoba. Navic pismena, ktera

byla ozdobena ,cikcakem", pfipominaji bélorusky ornament.

5.2 Pismo

Vybér pisma, nositele informace pro verejnost, je velmi odpovédny a dlouhodoby
proces. Pismo musi byt srozumitelné a snadno Citelné. Designér vSak musi
pocitat s tim, ze divak bude informaci vnimat za rtiznych nestandardnich

podminek, napr. z velké vzdalenosti, za Spatné viditelnosti.

Font by mél byt pouzitelny jak pro tiskoviny, tak pro webové stranky. Bezpatkové
pismo se Cte obtiZnéji, nez pismo patkové (coz je napriklad pismo Times New
Roman nebo Courier) a je Citelné i v mensich velikostech. Proto jsem pouzila
Franklin Gothic. Je to pismo bezserifové, neobsahuje nadbytecné elementy (slzy,
chvosty, patky). Pismo je jednoduché, moderni, aktualni, pfijemné pro ¢teni,

ale zaroven ma vyrazny styl.

Nadpisy na veskerych tiskovinach jsou zpracovany verzalkami. Umoznuji snadné
vizualni vnimani. Pro vSechny nadpisy a nazvy jsem pouzila Franklin Gothic

Heavy.

Jako hlavni formu pisma jsem vybrala pismo Franklin Gothic Book, které je
optimalni pro ucel této prace. Uginné totiz plisobi na tmavém nebo svétlém

pozadi. Pro zvyraznéni Cisel bylo vybrano Franklin Gothic Demi Cond.

Jelikoz bude festival probihat v Minsku, veskeré informace jsou napsany

v rustiné. Pouze plakat obsahuje text v anglictiné.



5.6 Webove stranky
Webové stranky doprovazi dnesniho ¢lovéka na internetu,v pocitacich, tabletech
a mobilnich telefonech témér na kazdém kroku. A proto bylo nutnosti je vytvorit

pro lepsi reklamu.
Po prozkoumani informaci na internetu, jsem zjistila nékolik pfistup.

Jednostrankové weby. Cim dal vice se stavaji popularnimi. Zvy$eni poctu zafizeni
pro komunikaci (chytré telefony, tablety) s rGznymi velikostmi obrazovky, uréuji

své podminky. Pfedevsim je to jednoduchost a lehkost.

“Flat design”. Tento styl se posledni dobou rozrista a stale vice pouzivan grafiky
a designéry. Libi se mi minimalisticky pristup k designu, ktery klade duraz

na pouzitelnost, prehlednost a jednoduchost. Proto jsem se inspirovala prvky

z tohoto stylu. Cisty layout, otevieny prostor, ostré hrany, jasné barvy,
dvourozmeérné ilustrace bez jakychkoliv ozdobnych prvkd, jako jsou stiny,

prechody atd.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Veskera tvorba probihala za pomoci programu Adobe lllustrator, Adobe

Photoshop a Adobe InDesign.

6.1 Weboveé stranky
Webovym designem jsem se zabyvala jiz dfive. Ale cilem mé prace bylo vzdy jen
vytvoreni hezkého obrazku. Nikdy jsem se nezajimala o programovani

a technologickym postupem v tomto oboru.

Bylo dulezité vzit v uvahu vSsechna mozna rozliseni obrazovky, aby byl design
nejen krasny, ale i pohodiny a plné fuknéni. Proto byla soucasti tvorby mého webu
spoluprace s programatorem. Diky tomu originalni design prosel zménami. Bylo
tfeba vzit v uvahu mnoho technickych zvlastnosti, které jsem drive nevédéla.

V dusledku toho mé prace na webovych strankach stala spoustu ¢asu a usili.

Ale vysledek splnil vSechna ocekavani.

Kdyz jsem navrhovala jednostrankovy web, mnozstvi obsahu bylo nutné omezit.

V prvni radé jsem méla na paméti, ze cely obsah se bude muset nacist najednou.

Pro jednostrankové weby je jakasi norma pét az Sest sekci. Nékteré stranky maji
dokonce pouhé dvé nebo tfi sekce. Stranky s vice nez deseti sekcemi se vyskytuji

velmi, velmi zridka. Pro svUj web jsem si vybrala pét sekci jako optimalni variantu.
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6.2 Tiskoviny

Pfi navrhovani tiskovin bylo dulezité myslet na to, Zze budou tistény v nakladatelsti
ve velkém mnozstvi. Proto jsem nejprve udélala rdzné navrhy na skladani tiskovin
a poté jsem navstivila nékolik nakladatelstvi, abych védéla, zda je to technicky

mozné.

Pfi rozpracovani katalogu bylo nutnosti vytvorit sazebni obrazec, ktery byl
presnym zakresem plochy sazby na ¢istém formatu tiskoviny. Diky sazebnimu
obrazci vznikla vyska, Sirka sazby a vzdalenost od hrbetu. Byla to dulezita
soucast prace, protoze sazebni obrazec ma vliv na vnimani stranky a jeji

Citelnost.
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7. POPIS DILA

7.1 Plakat

Z toho duvodu, ze se festival kona v Minsku poprvé, jsem se rozhodla nedélat
nazev festivalu dominantni (viz Priloha 8). Zdlraznila jsem nadpis Belarusian
Animation Festival, po kterém nasleduje nazev festivalu BA-Fest! VSechny

nadpisy jsou v cerném provedeni. Popisem fontu jsem se jiz zabyvala.

Plakat obsahuje text v dolni ¢asti. Nazev a informace o festival jsem umistila

na Sifku nadpisu ANIMATION, coz je hlavni motiv.

V nazvu, datumu a adrese jsem pouzila prodlouzeny spojovnik, ktery vyvolava
dojem, Ze se tyto elementy protahuji v pohybu. Tento premrstény pohyb je
charakteristicky pro animované postavy a zdUraznuje v tomto pfipadé specifikum

festivalu.

Jestlize se jedna o vizualni identitu dané akce, je zcela jasné, ze vSechny
propagacni materialy by spolu mély korespondovat. Proto se také ostatni

tiskoviny od vzhledu plakatu vyrazné nelisi.

7.2 Katalog

Katalog obsahuje podrobné informace o festival (viz Pfiloha 9). Chtéla jsem
vytvorit strukturu katalogu, ktera by byla nezapomenutelna a dynamicka. Myslim
si, Ze vhodnym reSenim je pouziti stranek rizného formatu. Zaroven tyto stranky
pripominaji prvek rozfiznutych pismen. Pro zesileni efektu jsem udélala viditelné

okraje stranek barevné.

Katalog obsahuje informace o festivalu, popis a hlavni charakteristiky
animovanych filmu, informace o workshopech a kontaktni adresu. Celkem

se katalog sklada z dvaceti stranek. Ve finalni verzi se pocet stranek muze lisit,
protoze informace, které jsem rozmistila do katalogu nejsou definitivni.

Usporadani stranek se vSak nezmeéni.
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Dalsim dulezitym bodem je prehlednost. Bylo dulezité, aby na sebe jednotlivé
kapitoly s uvedenymi informacemi navazovaly a umoznily uzivateli porozumét

jejich obsahu a dobre se v katalogu orientovat.

Z toho duvodu jsem stredni cast katalogu otocila na 90°, rizné hlavicky ¢lanku

jsem udélala barevné.

Velikost pisma jsem vybirala takovym zpusobem, aby bylo dostatecné citelné

a stranky nebyly pretizené textem.

7.3 Programova brozura

Pfi tvorbé broZury jsem nechtéla pouzit standartni skladani formatu A4 (viz
Pfiloha 10). Jelikoz je festival dvoudenni, chtéla jsem brozuru slozit takovym
zpusobem, aby bylo mozné otevrit jenom jednu stranu podle potreby. Pfi prvnim

otevreni vidime jenom barevné plochy s oznacenym datem konani festivalu.

7.4 Letak

Distribuce letakl a reklama je dulezita ¢ast témér kazdého festivalu. Umistila
jsem zakladni nadpis ANIMATION do centra formatu A4 (viz Priloha 11). Dale
jsem ho rozfizla na 4 ¢asti. Podstatnou informaci jsem dala do kazdého

z fragmentu, coz dodalo navrhu motiv hry - détské mozaiky.

7.5 Listky
Mym Ukolem bylo vytvorit také vstupni listky pro tento festival (viz Pfiloha 12).
Pro jejich tvorbu jsem pouzila jeden z prvk( nadpisu ANIMATION — ON (angl. -

zapnout). Tento prvek (viz Pfiloha 7) jsem umistila i na dalsi reklamni nosice.

7.6 Weboveé stranky

S vyrobou jednostrankového layoutu jsem se méla zaroven zamyslet nad tim, jakeé
rozliSeni pouziva vétsina navstévnika (viz Priloha 13). Méla jsem vytvorit sekce
tak, aby se do tohoto prostoru pohodIné vesly. Zamezim tim nutnosti scrollovani.

Toto se mi rozhodné hodilo, protoze to bylo dulezité pro prechody mezi sekcemi.

14



Jakmile navstévnik za¢né jednou scrollovat, ¢asto uz si web doprohlidne pomoci
scrollovani spise, nez aby klikal na odkazy v navigaci. Pri scrollovani na hlavni

strance jsem pouzila effect parallax.

Zakladnim stylem téchto webovych stranek je “flat design". Ozdobné prvky jsem

povazovala za zbyte¢né, protoze nemaji zadny funkci a jen odvadéji pozornost

v vV o,

Pouzila jsem zakladni barvy a prvky vizualniho stylu na bilém pozadi, abych

vytvorila ovladani, které by bylo jednoduchym a pochopitelnym.

Pro prechody mezi sekcemi jsem pouzila jednotné hlavicky, které se v kazdé sekci

opakuji. Jako oddélovace jsem pouzila rovné ¢ary, aby byl prechod patrny.

Vyuzivat horni menu pfi scrollovani jsem povazovla za zbyte¢né. Proto jsem

udélala bo¢ni menu z pravé strany, které se objevi pfi podrzeni kurzoru.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Aktualnost tématu v mé bakalarské praci spociva v tom, ze zajem o riznorodé
festivaly roste a spolu s nim také potreba kvalitniho zpracovani grafického
doprovodu. Organizace podobnych akci |Ize pouzit pro agitaci ¢i propagaci novych
idei, které pro spole¢nost muzou byt néjakym zptusobem uzitecné. Inovativnost
projektu spociva v proméné tradi¢nich predstav a pristupu pfi navrhovani
vizualniho obrazu festivalu. Vidime zde emocionalni projev znazornény pomoci
grafickych prostredku, napriklad skrze geometrii a kontrasty. Zpracovani
reklamné-grafického souboru je provedeno takovym zplisobem, aby mohlo

maximalné znazornit originalni pfistup srozumitelny pro navstévniky festivalu.
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9. SILNE STRANKY

Je tézké, hodnotit svoji vlastni praci. Za silnou stranku své prace povazuji to, ze
zcela presné a dostupné zobrazuje podstatu festivalu, jeho ambice a cile. Kromé
toho, diky vyraznému designu, festival nezlistane bez povSimnuti, ale naopak
pritahne pozornost mladych lidi. O¢ekava se, ze festival bude probihat
kazdoroCné, proto pro mé bylo velice dulezité vytvorit soubor prvkud a postupt
(technik), které Ize jednoduse transformovat do jiného stylu bez ztraty zakladni
koncepce. DalSi bezespornou vyhodou této prace je jeji snadna pouzitelnost.
Vytvoreny vizualni styl Ize aplikovat na suvenyrech, trickach, taskach a jinych

propagacnich a reklamnich materialech festivalQ (viz Pfiloha 14).
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10. SLABE STRANKY

Béhem dlouhodobé prace na projektu, zacinaji byt chyby a nedostatky patficné
pouze s odstupem casu. Snazila jsem se vymyslet co nejvice zajimavych
pristupu, ale bohuzel, na veskeré z nich uz kdysi prisel nékdo jiny pfede mnou.
V podstaté jsem pouzila techniky a postupy pouzivané vedoucimi modernimi
designéry, ale nevynalezla jsem v soucasném designu nic nového. Jinak si
myslim, Ze v béloruském prostredi chybi kvalitni vizualni informace. Véfim, ze
takovym zplsobem zpracovani prinasim estetickou hodnotu do kulturniho

prostredi.
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12. RESUME

B Moo 3agayy BXxoauno co3faHne 3anoMmUHaroLWLEerocs U KOHKYPEeHTHO
crnocobHoro rpacpuyeckoro conpoBoxaeHna dectueans 6enopyccKom
aHuMauum BA-Fest! HyxHo 6b110 npuaymMaTtb HoBoe odpopmneHue cdoecTmBans,
OPUEHTUPOBaHHOE Ha BenopyccKoro 3puTens u cnocobHoe NpuBfieYb Kak MOXHO
6onble nogen. BaxHo 6b11o co3gatb CTUb dpecTuBans TaknM, YTobbl cobbiTUe
NPUBEKI0O BHUMaHMe 3puTenen, 4Tobbl OHO 3aNOMHUIIOCH N 3aX0TENOCh

NMOCETUTDb €ro eLje.

MCI'IOJ'Ib3yFI KPYrnHbl€ 3/1EMEHTbI, JIaKOHUYHbIE LiIBETa B COYETAHUN C
HeGoNbLUIMMU TEKCTOBbLIMU B/IOKaMM U TPEYroJibHbIMU 3J1EMEHTAMMN,
cos3garowmMmun FEOMeTqueCKMVI OPHAMEHT, A4 co3aalia ﬂpKVIVI n

3arnoMuHaLWKUNCA BU3YyasbHbIN CTUJb.

HoBu3Ha npoekTa cocTOUT B Npeobpa3oBaHnn TPAAULMNOHHBIX NpeacTaB/ieHUN
M noaxonoB B 0bOpMIIEHUN BU3yasibHOro obpasa aHMMaunoHHoro ectmBans,
B OTPaXXeHne aMoLun rpacpuyeckum nyTem, Yepes reoMeTpuo U KOHTPACTbhI.
PeknamHo-rpadmyecknin Komnnekc Obin BbINOSIHEH TakKMM 06pa3om, YTOoObI

MaKCUMaJibHO PaCKpbITb OPUTMHa/IbHYHO NOEH NMOHATHYIO TOCTAM CbECTVIBaJ'IFI.

JaHHasa paboTa [0BOJIbHO YETKO packpbiBaeT CyTb hecTUBans, ero CTpeMIeHUs
n uenun. K Tomy xe bnarogaps apkomMy ansanHy, pectnBanb He OCTaHeTCA
He3aMeueHHbIM, NpUBJIeYeT BHUMaHMe Monogexu. MnaHupyeTtcs, 4To
decTuBanb 6ygeT exerogHbIM, NO3TOMY ObIJ10 BaXHbIM CO34aTb Takon Habop
3/1IEMEHTOB

N MPUEMOB, KOTOpPbIe MOXHO TpaHcopMUpoBaThb B ApYyron cTuib, 6€3 notepu
obLen KoHuenumn. Eule ogHMM HECOMHEHHbIM MPEUMYLLLECTBOM AaHHOM paboThl
ABNSAETCS ee NpaKkTMyeckoe npumeHeHne. Co3naHHbIi BU3YasibHbIA CTUIb
MOXHO UCMoJIb30BaTb

01 HAHECEHUSA HA CYBEHUPHYIO NPOAYKLMIO, MalKK, CYMKW, A/l CO3OaHUSA

OPYrnx coctaBidrOWNUX CbECTMBaJ'IFI.
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Priloha 1.
Festival Béloruské Animace v LodzZi. Logo.
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Priloha 2. Festival Béloruské Animace v Lodzi.
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Priloha 3. Mezinarodnim festival animacnich Priloha 4. Souc¢asny polsky plakat.
filmd v Annecy. Plakat. Krzysztof Iwanski.
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Priloha 5. Plakaty filmovych festivalu.

° ‘u

22 /W1 EDZAELRA o

PROJEKCUA Z MUZYKA WA ZTWO/HOROR/NIEMCY 1920/ REZ.ROBERTA WIEME
v s

2 2

Festival Internacional de Cine w
Valencia, del 17 al 24 de junio de 2011

| fasum 1vec |

25 L e = =4 “"‘ & o thurmaren



Priloha 6. Hlavni motiv - nadpis ANIMATION.

Priloha 7. Prvek nadpisu ANIMATION — ON
(angl. — zapnout).




Priloha 8. Plakat.
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Priloha 9. Katalog.
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Priloha 10. Programova brozura.

OECTHBAAL BEAOPYCCKOH AHHMALbIM

il MAH—2—3
2015

12001600 Wt omspon < cymionnss
030 1900
10902030 nn
20002200 iy

201200




Priloha 11. Letak.

Priloha 12. Listky.
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Priloha 13. Webové stranky.
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Priloha 14. Propagaéni a reklamni materialy.




