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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od svého mladi jsem tihnul k vytvarnému umeni. Jako maly jsem
si neustale kreslil, vyrabél rizné plastiky z papiru nebo maloval
temperami. Samoziejmé ale moje prace nebyly tak kvalitni. BEhem
mé dochazky na zakladni Skolu, jsem mél snahu své dovednosti co
nejvice zlepSit a rozhod| se souCasné navstévovat i zakladni
uméleckou skolu v misté bydlisté, kde jsem se mohl vytvarnym
cinnostem vénovat. Beéhem mé dochazky do zakladni umélecke
Skoly se ve vedeni kurzu vystfidala fada lektoru, jen jedna

lektorka mi vS8ak vyhovovala nejvice. Jmenovala se Marie Ladrova.
Byla to studentka umélecké Skoly a k vyuce pfistupovala velmi
tvaréim zplsobem. Pamatuji si napfiklad na jeden den, kde jsme
cela tfida prolézali staré smetisSté a sbérné dvory. Z nalezenych
artefaktll jsme spole¢né pracovali na jediném zavéreéném projektu,
stroji Casu. Byl to rozmérny objekt zasazeny do staré zrezivélé
karky, na kterém byly riznymi zpusoby pfimontovany nejraznéjsi
kusy motoru, trubek, dratd, ozubena koleCka nebo napfiklad stary
rezavy destnik.

Poté pfislo rozhodovani o dalSim sméru mého zivota a to vybér
stfedni Skoly. Studoval jsem obor Management obchodu

na Stfedni odborné Skole a Stfednim odborném ucilisti

v HorSovském Tyné. Studium ekonomiky a ucetnictvi mé vsak
priliS neuspokojovalo a ve svém volném Case jsem se nadale
vénoval uméni. Pfevazna Cast me tehdejsi tvorby se zamérovala
na meé oblibené fantasy. Ke konci stfedni Skoly jsem zacal
navstévovat kurzy pani MgA. Marcely Jefabkové a rozsSifil si obzory
o dalSi cesty uméleckého vyjadfeni. Seznamil jsem se s praci

s keramikou, zdokonaloval kresbu a malbu, vytvarel rizné
asamblaze a plastiky, ale hlavné jsem se seznamil také s vyrobou
raznych druhi loutek (takzvanych ,javajek®, ,manaskud®, ,marionet®,
,Stinovych loutek® nebo ,papirovych®).



Poté se loutky staly mym oblibenym vyrazovym prostfedkem.

Ma vasen pro loutky zapficinila také mé ambice zacit studovat

na umeélecké vysoké Skole. Bohuzel tehdy jako pracuijici Clovék

bez pfedchoziho uméleckého vzdélani pro mé nebylo jednoduché se
spravne pfipravit k prijimacim zkouSskam. To se mi podafilo az

za pomoci meé tehdejsi pritelkyné, studentky stfedni umélecké skoly,
od které jsem se naucil spoustu nového a se kterou jsem si zkusil
natocit svUj prvni animovany film. Okamzité jsem se animaci nadchl
a byl jsem rozhodnuty, naucit se a zdokonalit se v tomto oboru co
nejvice. Netrvalo dlouho a od loutek divadelnich jsem se pfesunul

k loutkam filmovym a k animaci samotné. Vybér vysoké Skoly pak byl
jasnou volbou, nebot’ co vice si prat, nez aby vas vedl zkuSeny
animator a rezisér jako pan prof. ak. mal. Jifi Barta. Na zaCatku
studia jsem nepatfil mezi nejlepsi Zaky, nebot’ mi chybéla priprava
ze stfedni umélecké skoly, ale doufam si tvrdit, Ze za tfi roky mého
studia jsem ucinil, alespon pro mé osobnég, velky pokrok. ProSel jsem
si kreslenou animaci, ploSkovou, pixelaci, loutkovou animaci’

i animaci kombinovanou?. Diky studiu jsem také dostal prilezitost
zacit pracovat pro obCanské sdruzeni Animanie v Plzni jako lektor.

A mohu tak své nabyté znalosti pouzivat v praxi a dokonce je

| pfedavat dale.

| nadale se chci vzdélavat ve vytvarnych technikach a zlepSovat se
v oblasti animace, a to prevazné té loutkovée, nebot’ loutkova
animace ma v Ceské republice velmi silné kofeny a byla by proto
Skoda na tuto techniku zanevfit, nebo ji dokonce nahradit néjakymi
napfiklad 3Déckovymi filmy, které jsou sice jisté na vyrobu naro¢né,
ale podle mého nazoru postradaji kouzlo ru¢ni prace a takovou
jakousi ,patynu®. Zaroven si myslim, Ze kdyZz si loutky a kulisy
vyrobite, maji pro vas uplné jinou, vétsi hodnotu. A nejen tyto véci,
ale i film samotny.

Foto viz priloha ¢. 1 o)
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2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma sveé bakalarské prace jsem si zvolil autorsky animovany
film. A to hlavné z davodu volnosti, kterou mi toto téma dovoluje.
Mohu si vymyslet jakykoliv pfibéh a vytvofit svlj viastni svét a
nejsem omezen nicim, jen svou vlastni predstavivosti.

Vzdy mé fascinovaly masky a proto jsem se rozhod| natoCit snimek
inspirovan mou oblibenou benatskou maskou. A to maskou znamou
jako maska morového doktora3. Rika se ji tak, diky francouzskému
lékari, jez vynalezl ochranny oblek pro doktory v obdobi morové rany.
(Obdobi Sifeni moru — zhoubné nemoci ). Oblek mél Iékafe chranit
pfed nakazenim morem. Maska méla podobu ptaciho zobaku,

v jehoz dutiné se nachazely riizné smési bylinek a vonnych oleju.
Dnes v8ak uz toto vyuziti nema a mazeme ji vidét jen jako soucast
benatského festivalu.

Cely snimek pojednava o morovem doktorovi, kterému tato zakefna
nemoc, kterou jsem se rozhodl ve své praci personifikovat

do podoby jakéhosi pfizraku, vyhubi rodinu a on se vydava

za pomstou, az nakonec stane tvari v tvar samotnému moru.
Souboj vSak prohraje a jeho maska pada na zem. On umira, ale
maska pretrvava po staleti dale.

Foto viz priloha ¢. 3 3



3. CiL PRACE

Cilem prace je vytvoreni uceleného kratkého filmu. Film mél byt
puvodné loutkovy, ale kvuli technickym problémdm jsem se nakonec
rozhodl pro film ploSkovy. Mél by v ném byt srozumitelné
prevypravény muj vymysleny pfibéh a mél spinit vSechny moje
vizualni naroky. Cela atmosféra filmu by pak méla byt pomérné
pochmurna, coz si myslim, ze se k tomuto tématu vyborné hodi. Jako
podkres jsem se rozhodl pouzit vaznou hudbu, ktera podle mého
nazoru, jen doda celému snimku na dramati¢nosti. Jak jsem jiz
zminil, jedna se o ploskovy film. V8echny plosky, pozadi a krajina
jsou malovany ru¢né a nasledné upravovany v pocitaci, kde probiha
I samotna animace.

V tomto programu plosky navazi na sebe a vytvorim si tak vlastné
loutku, kterou mohu animovat stejné, jako kdybych animoval

realnou ploskovou loutku. Nasledné jsem vytvofil zavérecné titulky,
film se ozvuéi a vyrendruje v optimalnim rozliSeni. To je v mém
pripadé 1920x1080, tedy full HD v poméru stran 16:9.



4. PROCES PRIPRAVY

Téma, jenz jsem si vybral, autorsky animovany film, mi prakticky dal
volnou ruku pfi vymysleni pfibéhu a premyslenim nad technickymi
feSenimi. Jsem tvurci ¢lovék a nejradéji tvofim rukama. Mam rad
manualni praci, ktera je pak vidét jak ve filmu, tak i mimo négj. Proto
jsem se puvodné rozhodl, Zze muj film bude loutkovy. Od této formy
animace jsem ale muset ustoupit, nebot technické ztvarnéni bylo
nad mée sily. Zbyvala otazka, jakou jinou techniku pouzit.
Experimentoval jsem s abstraktni malbou, nebo tfeba animaci barvy
ve vode, avsak vSechny tyto pokusy byly pfiliS nekonkrétni a divak
by, myslim, nemél Sanci pochopit, 0 co se jedna. Nakonec jsem se
rozhodl, ze zvolim techniku ploSkové animace

Prvni myslenka pfibéhu pfiSla nahodou. Jak jsem jiz zminil, mam
velmi v oblibé masky a predevsim ty benatské*. Jsou to tyto:

Bauta

Maska pres cely obliCej, nema otvor na usta a byva velmi bohaté
zdobena. Brada je SpiCata a licni kosti dodavaji masce Ctvercovy
tvar. Vétsinou se k ni nosi tfirohy klobouk. Pouzivala se v 18. stol.
kdyZ bylo potfeba rozhodovat o politice. A to proto, aby si jeji
nositelé zachovali anonymitu a byli si tak vSichni rovni.

Kolombina

Je to vlastné takova Skraboska, Casto zdobena pefim a zlatem.
Nazev této masky pochazi od here¢ky z Comedie Dell Arte.
Kolombina nechtéla mit zakrytou celou jeji krasnou tvar a tak si
nechala vyrobit masku speciané pro ni.

Dottore
Ma oblibena maska. Maska ma kulaté otvory pro o€i a dlouhy
zobak. Jeji puvod je pfipisovan francouzskému lékafri

4 Benatské masky, In Wikipedia, 2015, Dostupné z: 5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ben%C3%A1tsk%C3%A9_mas-



Charlesu De Lormovi, ktery v 17. stoleti zavedI rizné ochrané
pomucky pro praci s nemocnymi.

Moretta

Tato maska ma ovalny tvar a byvala zakonCena zavojem. Dalsi
zvlastnosti na ni bylo oproti jinym maskam, ze méla veliké otvory
pro oci.

Volto

Tato maska patfi asi k t€m nejznaméjSim z benatskych masek. Je
lehka a pomérne pohodina. Ma otvory pro oci, usta i dychaci otvory,
takze nositel ji prakticky nemusi sundavat z tvare.

Rozhodl jsem se, ze se jednou z téchto masek inspiruji a nato€im
o ni kratky film. Vybral jsem pravé masku morového doktora.
Jednu z mych oblibenych.

Bohuzel uz v procesu pfipravy pfisly prvni komplikace a ja se velmi
trapil se samotnou stavbou pfibéhu a nasledné i s technickym
scénarem a storyboardem.



5. PROCES TVORBY

Na zacCatku mé tvorby, poté, co jsem si ujasnil, Ze celkova animace
bude ploskova ne loutkova, jsem se potykal s vytvorenim
jednoduchého pribéhu. Rozhodl| jsem se, Ze budu svou praci stavét
spiSe na vizualnim pocitu z celé animace, nez na komplexnosti
pribéhu. Jiz prvni navrh® mé hlavni postavy byl ponékud slozity

a nakresleny pomérné detailné. Celkovy snimek se mél nést

v duchu Steampunku, coz je fiktivni fantasy svét s technologiemi

na parni pohon a obleCeni tamnich lidi je, fekl bych, z viktorianského
obdobi. Nakonec jsem ale vzhled prostfedi a hlavni postavy
pfizpusobil mym schopnostem. Hlavni postava jiz byla navrzena,
nakreslil jsem ji tedy znovu, ale tentokrat vS§echny ¢asti® (plosky)
zvlast. Jako napfiklad hlavu, masku, klobouk, télo, ruce, nohy,

a jiné. Kdyz jsem mél plosky hotové, nasnimal jsem je pomoci
fotoaparatu do pocitaCe a postupné, jednu po druhé vymaskovaval
v programu Adobe Photoshop. V tomto programu jsem jesté
digitalné upravoval barvy a pfidaval néjaké textury navic. Poté, kdyz
jsem mél vSe pfipraveno, mam na mysli jednotlivé plosky na hlavni
postavu, presunul jsem se do programu Adobe After Effects.
Importoval jsem plosky do tohoto programu. Rozmistil ve scéne tak,
aby mi dohromady daly celou postavu. Nasledné jsem vytvoril sady
nulovych bodl pro kazdy jednotlivy kloub a mista, ktera jsem hodlal
animovat. Poté jsem musel na jednotlivé plosky aplikovat body
pomoci nastroje Puppet Pin Tool, a to pfesné do levého horniho
rohu kazdého nulového bodu, ktery jsem predtim vytvoril. VSe bylo
na svém misté, musel jsem tedy jesté urcit zony, které se
deformovat nebudou a to pomoci nastroje Puppet Starch Tool. Tim
vSak prace jesté nekoncila. Ke kazdému bodu, ktery jsem vytvoril
pomoci nastroje Puppet Pin Tool, jsem musel dopsat specialni
Expression’, aby se klouby chovaly tak, jak maji. Ve finale jsem pak
jednotlivé klouby musel navazat na sebe, abych mohl s loutkou
pohybovat, jako bych ji mél vyrobenou a pospojovanou realné.

> Foto viz priloha ¢. 4 7
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7 Foto viz ptiloha ¢. 6



Byl to pomérné zdlouhavy a komplikovany proces, ale nakonec jsem
byl schopny loutku rozpohybovat. Naanimoval jsem sem prvni test
chize v panoramé?. S touto animaci chlize jsem nebyl nijak
spokojeny. Loutka se cukala, jednotlivé ploSky skakaly z mista

na misto a vibec cela postava néjak nedrzela pohromadé. Ale

po par dalSich testech jsem se dopracoval k vysledku, ktery mi
vyhovoval. Poté chybélo uz dodélat k chlzi pozadi. Opét jsem
pouzil stejnou techniku jako v pfipadé ploSek, jen s tim rozdilem, Ze
jsem kulisy a pozadi poskladal v multiplanu, v programu Adobe After
Effects. A to tim zpusobem, Ze jsem si rozmistil jednotlivé prvky

z krajiny, a krajinu samotnou, ve 3D vrstvach v ruznych
vzdalenostech od sebe, aby mi tak vznikl ur€ity prostor a navazal je
jen na jeden nulovy bod, se kterym jsem pohyboval a animoval ho

v zavislosti na rychlosti chize. Timto postupem jsem poté
pokraCoval i pfi praci na ostatnich zabérech. V zavérecné
postprodukci jsem opét vyuzil programu Adobe After Efects.

Na novou vrstvu tzv. Adjustment layer (coz je prakticky prazdna
vrstva, jako byste pres cely film dali

pruhlednou folii) jsem aplikoval rizné barevné efekty, korekce barev
a sladil celkovou barevnost, kontrast a jas filmu.

$ Foto viz priloha ¢. 7 8



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

V zadani sveé bakalarskeé prace jsem uved| rozsah délky trvani
animovaneho filmu 3-5 minut.

Bohuzel jsem nucen touto cestou oznamit, ze se mi tento Casovy
rozsah nepodafilo dodrzet.

Veskeré plosky a prostfedi® jsem maloval vodovkami na papiry s
vetsi gramazi vétSinou 180 g/m?. K animovani jsem pouzival
program Adobe After Effects a na upravu fotek program Adobe
Photoshop. V programu Adobe After Effects jsem také pozival tento
expression:

n=thisComp.layer(,XxXXXXXXXXXXXX")
nullpos=n.toComp(n.anchorPoint);
fromComp(nullpos);

Ten slouzi pravé k navazani jednotlivych bodl z Puppet Pin Toolu
na jednotlivé nulové body. Ty musi byt pojmenované a jejich nazev
se musi objevit v expressionu misto ,x“, ktera vidite. Tento postup
se ukazal pomérné pracnym, napfiklad na vytvofeni obyCejné chuze
v panoramé jsem musel pracovat témér se Sedesati vrstvami'®, kde
kazda vrstva byl jednotlivy kloub mé ploskové loutky.

Vystupem je pak video v rozliseni 1920 x 1080 tedy Full Hd. Kodek
H 264.

Foto viz ptiloha ¢. 8 9
10 Foto viz ptiloha ¢. 9



7. POPIS DILA

Moje bakalarska prace pojednava o morovém doktorovi

ze 14. stoleti. V té dobé jisty doktor vynalezl ochranny oblek proti
moru. Jmenoval se Charles de Lorme a byl to francouzsky |ékaf.
Jeho vymysleny oblek se skladal z kozeného odévu, kabatu,
rukavic a také z kukly chranici hlavu, na které byl klobouk a maska.
Ta svym tvarem pfipominala havrani zobak. Do tohoto zobaku si
|€ékafi davali rizné smési bylinek a roztoku, aby se tak uchranili
pfed morovou nakazou. V té dobé tato zakefna nemoc vyhubila
témeér tretinu populace. V mé praci se jiz zminény doktor vydava
pomstit svou rodinu, kterou mu zahubil pravé mor (zvany téz Cerna
smrt). Rozhodl jsem se ve svém videu zhmotnit mor do podoby
jakeéhosi Cerného pfizraku (ktery je pfiznacny k nazvu ,Cerna smrt®).
Pfi doktorové pouti za svym nepfitelem, mizeme vidét jeho
vzpominky na jeho rodinu a odkryvame tak skuteCnost, ze jsou
mrtvi. Po pfichodu do mésta', ve kterém se uz mor velmi rychle
Sifi, vidime nakazené ubozaky — ukrutné a strasné trpici a umirajici.
Doktor postupuje méstem, az nakonec dojde na malé nameésticko,
kde stane tvari v tvaf samotnému moru. Chvili se na sebe divaji, az
nakonec oba zautoCi. Nastane tma a my vidime jen, jak ve tmé pada
doktorova maska, az nakonec dopadne na zem. Tam lezi po hodné
dlouhou dobu, az ji nakonec kdosi zveda a my vidime, jak se
zacClefiuje mezi ostatni masky z benatského festivalu.

11

Foto viz priloha ¢. 10 10



8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim si, Ze je ma prace velkym pfinosem pro svet
animovaneho filmu. To, co jsem od své prace oCekaval se mi
bohuZzel nepodafilo splnit. BEhem mého studia na katedre
Animované a interaktivni tvorby jsem si myslel, ze bakalarska prace
bude mym velkym dilem. VSechny moje nadéje se vSak rozsypaly
jako domecek z karet. Pavodnim zamérem bylo vytvoreni
loutkového filmu. KdyZ po zdlouhavé a marné prace bylo vidét, ze
touto cestou to dale nepujde, rozhodl jsem se pretransformovat film
na film ploskovy a naucit se nové technice animovani ploskové
loutky a osvojit nékteré nové postupy a techniky v programu Adobe
After Effects. Toho si myslim, Ze jsem dosahl. Pfiucil jsem se, zjistil
novy efektivnéjsi zplsob, jakym se da ploSkova loutka v programu
Adobe After Effects rozhybat. Kazdopadné svou praci povazuiji

za ponékud nehotovou a musim s politovanim konstatovat, Ze na ni
pysny nejsem. | kdyz po dlouhém badani se nakonec zdalo, ze jsem
na dobré cesté, objevily se komplikace, se kterymi jsem nepocital

a to jak v oblasti bakalafské prace, tak v osobnim zivoté. Pevné
véfim, Ze si budu moci svou reputaci napravit v nadchazejicim
rocniku a vytvofit uplné novou a mnohem lepSi praci, na kterou budu
moci byt po pravu pysny ja, i mdj vedouci prace, terému bych se
jesté jednou chtél omluvit za zklamani jeho duveéry.

11



9. SILNE STRANKY

Za silné stranky mého malého dilka toho nepovaZzuji mnoho. Dle
mého nazoru je dllezité, aby byla prace tvofena se zajmem,
zaujetim a laskou k tomuto médiu (k animaci). V souvislosti s tim
musim sdélit, ze hledani celkového vizualniho stylu, vymysleni
sveho vlastniho imaginativniho svéta, malovani a kresleni
jednotlivych plosek, krajin a hlavniho charakteru, mé velmi bauvilo.
| kdyZ je pravdou, Ze prace (Autorsky animovany film) nedopadla
podle mych predstav. To, Ze jsem na ni pracoval, odchazel jsem
od reality do svého vlastniho svéta, pro mé bylo svym zpusobem
osvobozujici.

Neni toho mnoho, co by se v mé praci dalo povazovat za dobré.
Ale domnivam se, Ze vzhled hlavni postavy, krajina i jeji

jednotlivé prvky se daji povazovat za pomérné zdafile nakreslené.

Stejné tak animace chuze, i kdyz je pravdou, Ze jde o zakladni
animachni cviceni, a vSichni animatofi by ji méli ovladat. Ja se s ni
vSak trapil a nékolikrat pfeanimovaval, abych s ni byl nakonec
spokojen. A myslim, Ze to je asi jediné s Cim jsem spokojen.

12



10. SLABE STRANKY

Slabé stranky. Co na to fict. Bohuzel se domnivam, Ze o slabych
strankach mé prace by se pravdépodobné dalo napsat spousta
archu papiru. NejslabSim ¢lankem celé prace je podle mé to, ze
neni zcela kompletni, nékteré scény nejsou pfilis proanimované

a nékteré bohuzel chybi zcela. Celkova stfihova skladba zabéru
také neoplyva prili§ tvar€im pristupem a nékolikrat si, myslim, divak
vubec neuvédomi, na co se vilastné diva nebo o co vlastné jde.
PiSi-li o pfib&€hu, musim zminit i samotny scénar, ktery, jak se
domnivam, takeé patfi do této kapitoly. Pfibéh dle mého nazoru neni
nosny a navzdory tomu, ze jsem ho neustale predélaval, vracel se
na zaCatek a podobnée, a prakticky nad nim stravil spoustu Casu,
neni ani moc propracovany. Moje puvodni pfedstava byla natocit
snimek loutkovy. AvSak technologicka vyroba nékterych artefaktu
pribéhu by byla tak narocna, ze jsem od tohoto musel upustit. Zvolil
jsem tedy jednodussi postup, a to ploSkovou animaci, ktera nepatfi
zrovna mezi mé oblibené, ale bylo to nejvhodnéjSi feSeni dané
situace.

Na mé praci je bohuzel vidét, Zze k této formé animace nemam pfilis
blizko a proto bych byl velmi rad, kdybych mohl bakalarskou praci
predélat a béhem prodlouzeného studia vytvofit mnohem
hodnotné&jsi snimek. Doufam, ze mi bude prat Stésti a budu moci
vytvofit loutkovy animovany film v pfistim roce, jako

nahradu za svou nynéjSi bakalarskou praci.
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11. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
A) Knizni a periodicka literatura

Williams, Richard. The Animators's Survival Kit. London: Richard
Williams and Imogen Sutton, 2001, 2009. ISBN 0-571-23834-7.

14



11. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
B) Internetové zdroje

1. maska morového doktora

Maska moroveého doktora, In Google, 2015, Dostupné z:
http://www.churchofhalloween.com/wp-content/posts/plague-doc-
tors-mask.png

2. rozliSeni benatskych masek
Benatské masky, In Wikipedia, 2015, Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ben%C3%A1tsk%C3%A9 _masky
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12. RESUME

My topic was ,Author‘s animated film“. Since first time | have read a
list of topics, | was decided to do an Author's animated film, becasue
in this topic | had a freedom to do everything i want. | am realy
interested in masks, so i decided to do a film about one of my
favorite. It is a mask of Plague doctor from 14. century.

Doctors wore this masks, becasue they thought they will protect
them before plague. But they were wrong.

In my story, we can see a doctor, who walk acros a wasteland. As
he walk, we can see his memories of his family, which was killed by
plague. So doctor had decided to revenge his family and went to
find a plague. He came to city of plague. Everyvhere is corpses and
ill people. Finaly he stand on a square and in front of him, he see
standing plague. They looking on each other and then fighting. Now
we can see just a black screen and doctors mask falling down to the
ground. Mask is lies there, until ours time, when the mask joins to
another masks from venetian festival.
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13. SEZNAM PRILOH

Priloha €. 1 — Klauzurni prace ,Ashtray”

Priloha €. 2 — Klauzurni prace ,Prozijte to v kiné*

Priloha ¢. 3 — Maska morového doktora

Priloha €. 4 — Navrh hlavni postavy

Priloha €. 5 — Plosky hlavni postavy

Priloha €. 6 — Expression

Priloha ¢. 7 — Panorama

Priloha ¢. 8 — Prostredi

Pfiloha €. 9 — Vrstvy / chuze

Priloha ¢. 10 — Mésto
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14. OBRAZOVE PRILOHY

Priloha 1
Klauzurni prace ,Ashtray“

Priloha 2
Klauzurni prace ,Prozijte to v kiné”

Zdroj:  vlastni tvorba
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Priloha 3
Maska morového doktora

Zdroj:

Maska morového doktora, In Google, 2015, Dostupné z:
http://www.churchofhalloween.com/wp-content/posts/plague-doctors-mask.png
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Priloha 4
Navrh hlavni postavy

Zdroj:  vlastni tvorba
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Priloha 5
Plosky hlavni postavy

Zdroj:  vlastni tvorba
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Priloha 6
Expression

Zdroj:

vlastni tvorba
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Priloha 7
Panorama

Zdroj:  vlastni tvorba



Priloha 8
Prostredi

Zdroj:  vlastni tvorba



Priloha 9
Vrstvy / chize

Zdroj:

vlastni tvorba
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Priloha 10
Mésto

Zdroj:

vlastni tvorba
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