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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cilem bakalaiské prace Toméase Babky bylo vytvoreni autorského animovaného filmu. Pfestoze
vysledek v dobrém smyslu pred&il moje ogekavani — vzhledem k rozpagitym zacatkim, realizanim
obtizim a vlastné i dlouhé absenci autora — nemohu préaci pfijmout jako splnény ukol.

Zaroveh ocefiuji, Ze i Tomas Babka se statedné piiznava ke svym pokleskim a Ze chyby v praci vidi a
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2. Technologicka specifika .
(technicka inovace): +:
e

Technologie animované plosky pomoci animaéniho software je dobra, ¢asto pouzivana metoda a
podle prezentované prace je vidét, Ze ji autor ovlada. Jisté ale nejde o technickou inovaci.



1. Pfinos prace pro dany obor

Z hlediska oboru jist& nelze mluvit o praci, ktera by pfinesla novou estetiku nebo osobitou filmovou
koncepci.

2, Silné stranky dila

Na prvni pohled nejde o praci ucelenou, spise ji Ize povaZovat za skicu nebo fragment ke zvolenému
nameétu.

V kontextu dosavadn( tvorby Toméase Babky ma prace, ale nékolik pfednosti: je to prfedevsim upfimna
snaha o vystiZzenf nalady, atmosféry, ktera napliiuje prosty dé&j. Nelze fici, Ze obsah piib&hu je &itelny,
ale jisté Ize predist osobni pocity.

Je dobie, Ze trpélivé a zatim marné usili o pochopeni fiimového media neni pro Tomase Babku
kapitulaci, ale hnacim motorem k dal$im pokuslm.

Véfim, Ze se zam&ené dvefe jednou oteviou i kdyZ jsou zaméeny na mnoho zapadi.

3. Slabé stranky dila

Prace je samoziejmé velmi nehotova — hlavné v podateéni fazi realizace: chybi souvisly storyboard a
vytvarné fedeni plisobi nehomogenné — stiida nékolik stylll, které by se daly v lepsim pFipadé nazvat
jako kolaz. Skoda, Ze se praci nepodatilo realizovat v loutkové technologii, ktera se s takovym
problémem potyka snaze nez ilustrace.

Dalsi faze pfipravy — animace, stfih, hudba, uz samozfejmé nedostatky ve scénati a ve vytvarném
feSeni nespravf a je potfeba zadit znovu od zaéatku.

Pristé by bylo dobré film nazvat — chybi hlavni tvodnf titulek.

4. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobie, nevyhovél):

nevyhovél
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*} Nehodicl se 8krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pFilozte novy list
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