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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Ani nevim, od které chvile bych mohla svoji praci nazyvat "dilem”. Pred
prichodem na tuto skolu, se moje prace ubiraly rGznymi sméry, jelikoz
jsem se ucila osvojit si ruzné techniky, abych se pak mohla lépe
rozhodnout, kterou se dokazu nejlépe vyjadrit a do jakého oboru pak
bude moje dilo smérovat. Mam za to, ze obor zajmu kazdého z nas, by
mél byt nejen takovy, aby zde ¢lovék vynikal nad vétsinu ¢i aby ho dany
obor jen bavil a zajimal, ale hlavné aby pocitoval vyzvu pri snaze byt
tvircem v tomto oboru. Aby v ném osobné spatroval spoustu
neprobadanych vod, do kterych se bude trochu se strachem poustét a
objevovat je pro sebe. Aby na jejich konci citil hrdost a nadseni, ze to
vSechno dokazal a co nového objevil, a pak se diky tomu do nich vrhal
dal. Jediné tak si muze clovék uchovat nadseni do prace po cely zivot,
aniz by se ztratil, ¢i zasekl na jednom bodé, po jedné uspésné praci.
Proto jsem si pro sebe zvolila Animovanou tvorbu. Védeéla jsem, ze se ji
budu ucit pravdépodobné cely zivot, protoze v tomto oboru existuje
nepreberné moznosti, které mohu neustale objevovat.

V prvnim rocniku jsem neméla skoro ponéti, jak takovy animovany film
poradné vytvorit. Zacali jsme pomalu kratkymi cvicenimi kreslené
animace chlize, béhu, otocky hlavy (viz. pfiloha ¢.1). Soucasné jsme
méli vytvaret sv(j prvni "film” na téma Plzenska 12 (viz. priloha ¢.2).
Pravé kvuli svoji technické neznalosti jsem tvorila pomoci kreslené
animace, kterou jsem jedinou znala z kratkych cviceni. Film byl
jednoduchy, zalozeny spiSe na stfihu nez na rozpohybovani kresby, tzv.
technicka animace.

Ve druhém semestru cviceni kreslené animace jiz nepokracovaly a uclili
jsme se v programu Adobe Flash. V ném jsme méli zpracovat i svoji
dalsi praci. Byla to moje prvni zkusenost s animacnim programem a
sotva jsem se v ném naucila, uz jsem v ném méla vytvorit kratky
animovany film, podle literarni predlohy. Moje teprve Cerstvé znalosti
programu zpusobily, Ze vytvareni probihalo trochu chaoticky a taky pod



tlakem Casu. Nastésti jsem si zvolila vtipnou predlohu, ke které se
celkem hodilo moje primitivni zpracovani.'

Zaroven s timto jsme byla dalsim ukolem semestralni prace, vyuzivajici
interaktivni moznosti programu Adobe Flash. Tato prace dopadla
obdobné, akorat namét z basné Jiriho Wolkera - Balada o ocich
topicovych? byl spise tragicky, a tak se prel s mym komickym
zpracovanim.

Dalsi ro¢nik byl velkou krizi v moji tvorbé. Méla jsem chut
experimentovat a zkousSet nové techniky,ackoli jsem zatim sotva uméla
zaklady animace. Myslim, ze i zadani prace pro mé v tu chvili bylo
nestastné, protoze jsem nedokazala vymyslet kratkou znélku (viz.
priloha ¢.3), ktera by nenesla néjaky pribéh. Snazila jsem se vmacknout
do 15 vterin celkem slozitou pointu a animace, kreslena v Adobe
Photoshopu, celému jinglu jesté ubrala. Moje touha experimentovat s
novymi technikami se vSak nejhure odrazila v klauzurni praci, ktera méla
byt doprovazenim zvukové stopy animaci. Mym pUvodnim zameérem
bylo, natocit realné video z ulice, z pohledu chodce a do néj animaci
malby vytvorit rizné prisery a halucinace, které chodec vidi. OvSem
velkym problémem pro mé bylo jen natocit kvalitni realné video, které
neni uplné roztresené a je barevné prijemné. DalSim problémem byla
animace malby, ktera je jednak casoveé narocna a moje predstavy, jak
snadno se to da celé provést se minuly s realitou. Nakonec jsem musela
pouzit nekvalitné natocené video a dokreslovani do videa v Adobe
Photoshopu obrazek po obrazku, coz mi zabralo mésic prace, za kterou
vysledek vubec nestal.

Letni semestr byl pro mé potom utékem od seriozni tvorby k tvorbé Cisté
pro zabavu. Diky spolupraci s ateliérem® UMPRUM, na pripravu vecera v
Bio Oku v Praze, jsem mohla tvorit se svoji velmi dobrou kamaradkou
Ester Nemjéovou. Necitila jsem se tak zavazana odevzdat dokonalou
praci, kterou vsichni pochopi a budou ji nadseni obdivovat, kdyz se mi to
predchozi semestr stejné nevyplatilo a mozna i diky bezstarostnosti

! Savian, G.R., a kolektiv autorq, Jd to doufejme néjak zmdknu, Praha: Baobab, 2009, Prel. z: lo speriamo che me
la cavo
> Wolker, J., Tézkd hodina: Balada o oéich topicovych
® Ateliér filmové a televizni grafiky Vysoké Skoly uméleckopriimyslové v Praze
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moji spolupracovnice jsem si uzivala Cisté jen tvoreni bez néjakého
hlubsiho vyznamu. Cely vecer v Bio Oku mél oslavovat uplynulych 120
let filmu a na to se mély zamérovat i nase prace. S kamaradkou jsme
téma trochu otogily a vytvorily Studio 120. Slo o studio z budoucnosti,
které bude za 120 let mapovat uplynulych 120 let filmu. Mohly jsme si
tedy samy vymyslet, jak bude budoucnost filmu vypadat a jak se bude
za 120 let nahlizet na filmy doposud vytvorené. Toto studio nabizelo
obrovsky prostor pro fantazii a vyboureni vlastni tvorivosti. Bylo
postaveno z kartonovych krabic v ateliéru na UMPRUM a na chystany
vecer se prevezlo do Bio Oka. Uvnitr studia byl vyfiznuty otvor, ve
kterém byla nainstalovana televize. V televizi pak bézela hodinova
smycka, obsahujici animovanou znélku samotného studia a porady,
predem natocené v tomto studiu, které se tykaly riznych novinek z
oblasti filmu a reportazi z vymyslenymi filmovymi osobnostmi z
budoucnosti (viz. pfiloha ¢.4). Na sténach studia byly také karticky s
testy, které si mohl kazdy navstévnik vyplinit, aby zjistil, které filmové
osobnosti z budoucnosti se nejvice podoba. Na konci celého vecera se
konala tombola, kde mohli soutézici vyhrat hodnotné relikvie z
budoucnosti filmu. Tento projekt se nakonec celkem setkal s
pochopenim a uznanim, coz mé velmi mile prekvapilo. Jako semestralni
praci jsem pak vytvorila znélku na kino Bio Oko(viz. pfiloha ¢.5), kterou
jsem na onom veceru ani neprezentovala. Vzhledem k tomu, ze jsem
hodné ¢asu vénovala praci na Studiu 120, opét nezbylo tolik ¢asu na
znélku. S technikou jsem radéji sazela na jistotu, protoze jsem méla
Spatné zkusSenosti z minulého semestru a opét jsem vsSe kreslila v
Adobe Photoshop. Ale myslim, ze jsem se do znélky opét zbytecné
shazila vecpat pribéh, ktery jsem nedokazala moc rozehrat. Nicméné
jsem tuto chybu udélala tolikrat, ze do budoucna jsem se snad poucila.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vs viiwvos

je pro me dulezité, abych nejen védéla, ze mam pro néco nejlepsi
predpoklady, ale také abych citila vyzvu. Proto pro mé vylucovaci
metodou odpadla témata tvorby titulkd, animaci na hudbu atd. Pro mé je
totiz nejvétsi vyzvou vypravét pribéh tak, aby byl pro divaka dost
srozumitelny, ale zaroven napinavy a udrzel si jeho pozornost. A poté,
jako tresnicka na dortu, aby dokazal divaka zaujmout a néco mu predal,
aby o ném premysilel, ¢i dokonce aby se mu libil. Nakonec jsem tedy
volila z témat: Pilotni dil animovaného serialu, Animovany film podle
knizni predlohy, Film podle vlastnich naméta. Pro pilotni dil
animovaného serialu jsem méla zvolenou predlohu knihy Lupici a
Carytuzka®, kterou ilustroval m{j oblibeny ilustrator Miroslav Stépanek a
kterou znam z détstvi. Jenze jak to tak byva, détstvi se maluje v
razoveéjsich barvach a kniha se mi nakonec nezdala tak poutava. Ke
vSemu se literarni predloha ¢asto neda dobre prevést na filmové
zpracovani a praveé v tomto pripadé jsem si to nakonec nedovedla
predstavit. Zbyla tedy volba mezi knizni predlohou a vlastnim namétem.
A v tu chvili prave zvitézila vyzva. Méla jsem sice ve chvili této volby v
hlavé namét, ale byl velmi hruby a nerozpracovany. Knizni predloha
skytala urcitou jistotu. Ackoli ta mohla byt zdanliva, protoze jsem
neméla ani napad, kterou bych vybrala. Zvolila jsem si nakonec ke
zpracovani vlastni nameét. Protoze pri jeho tvorbé v sobé ¢lovek musi
obsahnout vsechny filmové profese, ostatné stejné jako kdyz déla
jakykoli animovany film, ale navic musi byt i spisovatelem ¢i
scénaristou. Vedeéla jsem, ze nedokazu vsechny oblasti postupu tvorby
zvladnout na jednicku, ale ze pro mé bude velkym prinosem to zkusit.
Potom se budu v dalsi tvorbé citit sebejistéji, protoze budu védét, ze
jsem si drive ukousla velké sousto a ze jsem to zvladla. A pokud bych to
nezvladla, tak je to taky dobré do budoucna védeét.

* DRUZKOV, ., Lupi¢i a Cdrytuzka, Praha: Svét sovét 1967
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Motto: ,,Stavame se jakymisi voyeury nahlizejicimi na stale se opakujici
soukroma predstaveni, aniz by jejich aktéri brali ohledy na to, zda jejich
vykonu nékdo doopravdy vénuje pozornost.”

3 CILE PRACE

Nasledujici text, je sice v rozporu s mottem nad nim, ale uvedenim
motta, jsem chtéla jednak sdilet tuto myslenku a zaroven se distancovat
od myslenky, ze bych byla jednim s téch, o kterych je v citatu rec.
Jakozto student totiz nemam zatim ambice, zaujmout velky pocet lidi a
oslnit umélecké kruhy. Avsak do budoucna, pokud bych chtéla zustat v
oboru, to pokladam za samozrejmost. Jinak nema smysl tuto praci
profesionalné vykonavat.

Cile této prace jsou tedy celkem skromné a osobni. Chtéla jsem odvést
praci, se kterou budu sama spokojena a nebudu se za ni muset stydet.
Praci diky které ziskam radu zkusenosti do budoucna, od kterych se
budu moci odrazit dal ve vlastni tvorbé. Nikdy v Zivoté jsem na Zzadném
dile nepracovala tak dlouho. Kdyz prace dlouho stagnovala na jednom
bodé, nadseni brzy opadavalo. Potom mé mile prekvapilo, jak kdyz jsem
pres velké premahani s praci pohnula dal, nadseni bylo zpét s novou
energii. Vénovat se tomuto filmu pro mé bylo nové nejen kvuli jejimu
délce. S kazdou novou véci v zivoté clovek objevi spoustu netusenych
schopnosti, které uz ale nikdy neztrati.

Mezi dalsi, ale takové samozrejmé cile, patri, aby byl pribéh
srozumitelny, aby byl zvladnuty i po vytvarné strance - aby vytvarno
ladilo s pribéhem a nijak ho neprehlusovalo, aby byl namét zajimavy a
neokoukany... Pokud bude divak dobre naladén, mozna pro néj bude mit
film i néjaky presah. Pokud se bude film libit idem v mém okoli, bude to
pro mé dostatecnou odmeénou a znamenim, Ze rok prace nebyl
zbyteCnou praci a pfinosem pouze pro me.

> MALIJEVSKY, I., Uméni: Vniténi okruh, s.368



4  PROCES PRIPRAVY

Po rozhodnuti zpracovavat vlastni namét, logicky nasledovalo
vymysleni namétu. Pivodné jsem méla v hlavé pribéh o malém klukovi,
ktery si mysli, ze pomoci riiznych ukond muaze znicit svét a snazi se prijit
jakou kombinaci téchto to jde dokazat. Pro vysvétleni musim dodat, ze
nameét vychazi z moji vzpominky na détstvi, kdy jsem méla obdobnou
predstavu. Myslela jsem si, Ze kdyz napr. nedojdu ke spare na chodniku
dfiv, neZ kolem mné projede auto, tak se néco stane. A byla jsem velmi
prekvapena, ze podobné predstavy méli v détstvi snad vsichni, s kterymi
jsem o tom mluvila. Avsak kdyz jsem zacala film rozpracovavat a
konzultovat, ukazalo se velmi komplikované, vysvétlit divakovi, aniz by
filmu dominovalo mluvené slovo, celou myslenku filmu. NadsSeni z
nameétu tedy rychle zmizelo a ja byla na mrtvém bodeé.

Jsem toho nazoru, ze animovany film je zvlastni médium v tom smysilu,
Ze unese absurdni a nesmyslné nameéty, ba dokonce k nim trochu vybizi.
....poselstvi animovaného filmu jsou vzdy metaforicka. Nastroji
scenaristiky animovaného dila proto budiz blazniva nadsazka a
dramaticka zkratka, nikoliv prvoplanova doslovnost a realisticka
popisnost. Zduraznujeme-Ili nadsazku jako blaznivou, chceme zahrnout
do tohoto adjektiva i absurditu, nikoliv vsak nonsens, protoze nonsens
je nonsens ¢ili nesmysl.” Divak je tak néjak snaze dokaze pfijmout,
nékdy kvuli nim animované filmy vyhledava. Kdezto u hranych filmu
podle mé divak casto nema trpélivost sledovat néjaké experimenty a
absurdity. Oznaci tak casto film za prilis umélecky a tim s nim skoncil.

Proto vSechno asi muj nasledujici namét, ktery nakonec dockal
zpracovani, nebyl o moc méné podivnéjsi. Kdyz jsem tedy méla zvoleny
namet, ktery mi dodal nové nadseni do tvorby, bylo jiz skoro pozdé zacit
pracovat na scénari. A ackoli bylo tedy nutné spéchat, prace na scénari
se nakonec protahla az do brezna a zabrala vétsSinu pfipravy filmu.
Nemyslim si ovSem, ze by to bylo Spatné. Vzhledem k tomu, ze namét
byl také celkem slozity na vysvétleni divakovi, bylo treba promyslet
kazdy detail a na spoustu nepresnosti se prislo, az kdyz jsem v unoru
zacCala vytvaret animatik v programu Adobe Flash, ktery jsem zvolila pro

®DUTKA, E., 5.50



rychlost prace. Linie pribéhu byla zpo¢atku mnohem kosaté;si, snad
pravé kvuli moji nezkusenosti s delsi filmovou metrazi. Bylo zklamanim,
Zze musim spoustu scén z pribéhu vynechat, aby se vesly do maximalné
pétiminutového snimku a hlavné abych vubec stihla film v terminu
dokoncit. Ani si ted uz neumim predstavit, jak by film vypadal, kdybych
se ho snazila udélat podle svych puvodnich predstav. Slozité také bylo
zvolit, kolik se ve filmu musi dopovédét a kolik si uz divak domysli
sam.To je dulezité, aby film priliS neunavoval ale ani aby nebyl osekan
na nejpodstatnéjsi zabéry, bez veskerého kouzla atmosféry. Zaroven s
ubihajicim ¢asem bylo nutné myslet hlavné na to, aby se vse stihlo
naanimovat a dokoncit vcas.

Tézké byly okamziky, kdyz jsem skoncila s jednim dilem prace na filmu
a méla jsem zacit novy, jiny. Mezi scénarem a animatikem napriklad.
Nevédéla jsem od ceho zacit a jak. Nikdy jsem tolik casu na premysleni
a pripravu neméla. Vzdy jsem zacala rychle animovat zrovna v tom
programu, v kterém to bylo nejrychlejsi a v kterém jsem nejlépe uméla,
abych praci dokoncila a nebyla vyhozena ze sSkoly. Najednou jsem méla
spoustu ¢asu se na animovani pripravit, rozvrhnout si které scény budu
deélat jako prvni a jak. Byl to luxus, se kterym jsem si nevédéla rady. Ze
zacatku se to vyresilo tim, ze jsem prosté premyslela co mam délat tak
dlouho, az jsem ztratila veskery ¢as navic a musela jsem se do toho
pustit po hlavé jako vzdycky. Az zcela ke konci prace, jsem se snazila
praci zefektivnit. Nezacit honem pracovat a pak Spatnou praci zbytecné
predélavat.

Nakonec, ale v neposledni fadé, je nutné zminit, Ze bez prubézného
celoro¢niho konzultovani ani nevim, kde by moje dilo bylo. Rozhodné by
celkové bylo o nékolik urovni horsi nebyt mych skvélych profesoru
(pana profesora a jeho asistenta) a prikladam jim velkou zasluhu na
silnych strankach filmu. Nebot jak ve své knize piSe pan Edgar Dutka:
»Je posetilé stavét filmové autorstvi jedince, které tak casto prinasi
nezrala dilka, nad tymovou préci. A to jiz od namétu."’

" DUTKA, E., s.17



5 PROCES TVORBY

Nevim, jak v animovaném filmu oddélit proces pripravy a proces tvorby,
jelikoz film se tvori jiz od zacatku - tvorbou namétu, tvorbou scénare.
Budu tedy pro tuto praci povazovat za tvorbu samotnou animaci.
Proces tvorby byl tedy v poméru k procesu pripravy velmi kratky.
animovat jsem zacala teprve v breznu. ale jak jsem jiz dfive zminila, bylo
propracovat. Nechtéla jsem, aby to dopadlo tak, ze bude plytky, Ci
nepochopitelny pribéh obalen do dokonalé animace. Kdyz je to opacne,
tak to dle mého neni takova katastrofa.

Animace a vytvarno tedy byly az na poslednim misté a bohuzel by na né
bylo potfeba dvojnasob ¢asu. Ale presto jsem s vytvarnem nakonec
velmi spokojena. Ukrojila jsem si tim vSak podstatny ¢as z animovani.
Jelikoz zpanikarila, ze zbyva malo casu, a aniz bych to vice promysilela,
snazila jsem se honem kreslit tak, jak mi to prislo nejrychlejsi (viz.
priloha ¢.6). Nékteré véci se ale nedaji urychlit a zvlasté mé musi véci
dlouho lezet v hlavé, nez mi dojde, ze to vlastné vibec neni to pravé.
Nastésti toto urychlila konzultace. Naanimovala jsem takto minutu a na
konzultacich jsem dostala radu, abych vytvarno prepracovala. Az poté
mi doslo, jak jsem délal nesmysinou véc a cely vzhled filmu jsem
udélala tak, jak by se mné libil, nehledé na ¢asovou narocnost. Délala
jsem tedy tu samou véc dvakrat, kvuli svoji hlouposti zbytecné. Avsak
opravdu se to vyplatilo, protoze konecna verze vytvarna je podle mych
predstav a nemusim se za ni stydet.

v, vV o,

postavené na jednoduchosti a ¢erné linii plniciho pera. Vse bylo nutné
nejdrive nakreslit, pak nascanovat do pocitaCe a v ném upravit. Zabralo
to mnohem vice Casu. Rozkreslila jsem si tedy takovy strucny scénar se
zabéry. Na kazdy den jsem si rozvrhla pocet zabeéru, které musim
stihnout. Pokud byly statické, bylo jich vice, pokud byly vice
rozanimované, byl treba jeden nebo dva. Kdyz jsem vSak pracovala
hodné dni v kuse, kvalita prace klesala, jelikoz jsem zacala byt nervozni,
Ze jde prace pomalu a nestiham a ze je nutno nékteré véci osidit, abych
vSe vibec dokoncila. Nakonec se mi ale zd3, ze to na filmu neni tak moc
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znat, protoze ke konci mi zbylo trochu ¢asu vsechny velké chyby trochu
opravit. Navic nejsem priznivcem naprosto dokonale plynulé animace a
myslenkou se pfiklanim spise k tzv. limitované kreslené animaci®.
Myslim, ze i s méné fazemi je iluze pohybu dostatecna a nékterému
vytvarnému pojeti vylozené slusi. Coz, myslim, je pravé pripad této
bakalarské prace.

8 ..opousti dojem hladkého pohybu ve jménu pisobeni moderniho, velmi stylizovaného vytvarného projevu."”
DUTKA, E., Minimum z déjin svétové animace, s.143
9



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Puvodné jsem méla v planu zpracovat nameét nejakou technikou, kterou
jsem jesté neméla moznost zkusit. Ale nebylo by asi nejlepsi ucit se

mi nasteésti brzy doslo. Nakonec to byl vzhled filmu, ktery urcil animacni
techniku, kterou je kreslena animace.

Ta se ovSem vztahuje pouze na hlavni postavu, tedy pana, jelikoz se ve
filmu pohybuje nejvice. Nakreslila jsem jednotlivé faze pohybu na
prosvétlovacim stolku, obtahla perem, vygumovala, nascanovala kazdou
fazi zvlast (viz priloha ¢.7), v Adobe Photoshopu vybarvila a spojila s
pozadim a dalSimi objekty na scéné. Vybarveni ploch v pocitaci jsem u
postavy pana zvolila z toho divodu, ze jsem se obavala, ze rucni
vybarvovani by bylo vyraznéjsi a v jednotlivych fazich vytvarelo vétsi
rozdily. Ve vysledné animaci by pak vypln blikala a upoutavala na sebe
priliS pozornosti. Zaroven jsem nechtéla, aby byla postava vyplnéna
cistou plochou, protoze by to v symbidze s jednoduchosti linek objektu
bylo az prilis Cisté a jednoduché. Poté jsem jednotlivé faze
vyexportovala jako JPEG, pokud bylo tfeba transparentnosti, tak v TIFF.
Jednotlivé faze jsem pak spojila v Adobe Photoshop ¢i Adobe After
Effects, zalezelo na tom, zda potrebuji pridat jesté néjaké zvlastni efekty.

U druhé postavy - babicky - bylo nutné rozkreslit pohyb az na konci, kdy
ji pan dofukuje. K tomu jsem zvolila kresbu v Adobe Photoshopu,
protoze babicky balénkovy charakter nevyzadoval nijak zajimavou
stopu a bylo to rychlejsi.

Nakonec pozadi, které jsem také kreslila ruéné na papir (viz. pfiloha ¢.8).
Po nascanovani jsem nékteré casti vyplnila texturami frotaze, predem
vytvorené na papir a téz nascanované.

Jednotlivé sekvence a cely film jsem pak strihala a upravovala v
programu Adobe Premiere, véetné zavérecného pripojeni zvuku.

10



7  POPISDILA

Déj filmu zacina u babicky v loZnici. Je noc a babicka spi. Chvili dycha,
najednou se dychani zastavi. Po chvilce babi¢ce z pusy zac¢ne stoupat
razova bublina, ktera se postupné proménuje pres balonek az v cosi, co
ma tvar postavy. Télo babicky v posteli mezitim zmizi. Balonek
dostoupa ke stropu mimo zabér a scéna loznice se prolne do loznice o
nékolik dni pozdéji, kde uz je svétlo a zvadlé kvétiny; do toho zvoni
zvonek. Nasleduje zabér na ruku na zvonku a na pana ktery stoji u dveri.
Diky napisu na zvonku a postovni schrance zjistime, ze se jednalo o
babicku tohoto pana. Nikdo neotevira, takze si pan vynda s kapsy kli¢ a
odemkne. Uvnitr se rozhlizi po obyvacim pokoji, az pohledem dojde na
loznice. Babicka nikde. Zac¢ne hledat vSude v loznici-ve skfini, pod
posteli, za oknem. Bezradné si sedne na postel. Uz nevi, kde ma babicku
hledat. Najednou mu prijde néco divného. Ma pocit Ze nad ni na stropé
néco visi. Pohlédne nahoru a uvidi, jak se néco rizového vznasi u
stropu. Skace na posteli a snazi se podivny objekt dostat dolu.
Nedosahne vsak tak vysoko a pouze do n€j trochu strci. Véc se pohne a
leti trochu niz, avSak smérem od pana. Ten se rozebéhne, ale zapomene
na konec postele a spadne na zem. Ruzova véc mezitim odleti za lustr.
Muz si tedy prinese Stafle a konec¢né na podivnost dosahne. Kdyz ji ale
uchopi a chvili na ni hledi, zjisti, Ze je to jeho milovana babicka!

DalSi zabér uz je z obyvaku. Muz sedi s babickou u stolu a naléva ¢aj. Z
niceho nic slysi podivny zvuk. Rozhlizi se, odkud zvuk prichazi. Po chvili
zjisti, ze se babicka patrné o néco pichla do ¢ela a z otvoru utika
vzduch. Muz se zmatené rozhlizi s prstem na otvoru a hleda vychodisko
z akutniho problému. Potom dojde k Iékarnicce a babicku zalepi
naplasti. Hrozba ztraty babicky by méla byt zazehnana, jenze babicka je
po celém incidentu ponékud vyfoukla. A na to si vSimne, ze babicky
nausnice je vlastné maly ventilek a tak babicku dofoukne. Babicce se pri
dofouknuti malicko objevi bryle. Muz si toho vSimne, ale usoudi, ze
nejde o nic dulezitého.

Cas bézi dal a muz s babickou jej travi riiznymi zabavnymi éinnostmi-
prohlizeni spolecnych fotografii, babi¢ky narozeniny, kino, slapadlo.
Mezitim se babicka ale vzdy vyfoukne a muz ji musi dofouknout. Jenze
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dofukovani babicky neni jen tak. Muz vzdy vyfoukne do balénku trochu
svoji duSe a cely se tim zmensuje, coz je v jednotlivych scénach také
vidét. Ke konci vidime, jak muz lezi opét v loznici, v posteli vedle
babicky. Muz je uz docela malicky, vedle velkého balénku a balonek zas
uz neni tak uplné podobny babicce. Ma velké modré bryle a modré viasy,
které uz vibec nepripominaji babicky kadere z natacek. Nicméné je opét
vyfoukla a aby ji pan neztratil, musi ji opét dofouknout. Jenze to uz byla
posledni kapka. Pan se docela vyfoukne, az zmizi uplné a babicka ztrati
vSechny svoje posledni rysy a zmodra. Posledni zabér vysvétluje, co se
stalo - balonkem se stal sam pan praveé tim, ze do néj vyfoukl celou svoji
dusi. Babicka se pfi tom celou dobu vytracela.

Film by se dal vnimat jako takové podobenstvi k pribéhu clovéka, ktery
prisel o svého blizkého a je pro néj tézké se se skutecnosti vyrovnat.
Tento namét vzesSel z myslenky toho, jak by bylo skvélé, kdyby mohl
clovék ziskat néjaky cas navic se svymi blizkymi, které uz jsme v jistou
chvili ztratili navéky. Pri té predstavé mé zaroven napadlo, k jakym
problémum by tak mohlo dojit. Ze by mozna néktefi lidé byli schopni
obétovat az prilis mnoho a zapomnéli by na to, Ze vlastné ukrajuji cas ze
svého zivota. Jakymsi presahem tohoto filmu tedy maze byt hlubsi
pointa, Ze by se clovék nemél prilis trapit kvuli ztraté blizkych, protoze
jeho vlastni zivot stale pokracuje a pokud jim bude plytvat na zarmutek
pro nékoho, koho ztratil, blizkého mu to nevrati a ztrati prichazi tim o
vlastni plnohodnotny zivot.
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8  PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Vibec nevim, co by se k tomuto bodu mohlo vztahovat. Nikdy mé
nenapadlo, ze by moje mala bakalarska prace mohla mit néjaky prinos
pro cely obor. Vzdyt'i kdyz vezmu priklady ze Zivota, vétSinou az na
konci zivota velkého umélce se bilancuje nad jeho tvorbou a az teprve
po té dlouhé rade dél, co za cely Zivot vytvoril a novych moznosti které
objevil, se mluvi o tom, ze byl ,,velkym prinosem pro svuj obor". Ve stinu
téchto velikand v mém oboru, si snad ani netroufam o néjakém prinosu
premyslet. A ackoli se snazim na svj film nahlizet ze vSech stran a
slovo ,,pfinos” si v hlavé vselijak obracim, nedokazu tento bod nijak
pojmout. Navic myslim, ze jsem se k otazce prinosu dostatecné
vyjadrila v bodu ¢.3 Cile prace.
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9  SILNE STRANKY

Nejvice pysna jsem na nameét, ktery se dostavil az uplné na posledni
chvili, ale hned mi bylo jasné, Ze to bude to pravé. Bylo pro mé dulezité,
zpracovat namét, ktery bude neobvykly ¢i aspon neokoukany a nebudu
mit pocit, ze se podoba stovkam jinych. Navic se jedna o téma, které se
me niterné tyka a reSila jsem skrze néj vlastni snahu vyrovnat se s
podobnou zalezitosti. O to vic je film autenticky a dodava namétu dalsi
opodstatneéni.

Dale je to zajisté vytvarna stranka filmu (viz. pfiloha ¢.9), na které jsem
si dala velmi zalezet. Praci sice protahla na dvojnasobek casu, ale jsem
presvédcena, ze stala za to. Myslim, Ze by se dalo fict, Ze dobre
navozuje naladu filmu a ladi s pribéhem.

Cely film je vlastné o celkem smutné zalezitosti, ale nemyslim, ze by
pusobil néjak truchlivé. Je to myslim diky metafore, kdy je babic¢cina
duse balonkem, ktery se propichnuty vyfukuje a muz do néj fouka dusi
vlastni. ,Metafora povySuje energii obrazu, dodava mu pohyb, pripojuje
as."” ® Diky tomu je vazné téma odlehéené, ale ne prilis, aby divak necitil,
0 co se jedna. Dokonce je pusobi obcas komicky, skrze hlavni postavu
pana, ktery je spise takovy nouma, co ma az dojemné rad vlastni
babicku. Nabizi to tedy divaku moznost s vétsSim odstupem vnimat
udalost, ktera je ve skutecnosti smutna a brat ji, alespon po dobu
sledovani filmu, trochu méné fatalné a vazne.

® NORSTEJN, J., 5.18
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10 SLABE STRANKY

Slabych stranek by se jisté naslo mnoho a ke vSemu kazdy divak by
nasel jinou. Neni mozné vytvorit film, ktery by se kazdému libil a vSichni
by s nim souhlasili. Na kazdy fragment a na kazdou slozku tvorby mého
filmu by se dalo najit milion nazora a stanovisek, zda je to spravné Ci
zda je to profesionalni a jak by se to a ono dalo udélat vselijak jinak.
Nevim, zda je tento bod v obsahu proto, abychom mluvili o chybach v
nasich dilech, a dali najevo ze si je uvédomujeme, nebot kdo nevidi
vlastni chyby, nemuze je v budoucnu ani napravit ¢i neopakovat, a tim je
do budoucna ztracen. Nebo by tento bod mohl naopak slouzit jako
zkouska toho, zda si za vlastni praci dokazeme stat a obhajovat ji do
posledni chvile.

Za sebe mohu fici, ze ve filmu je samozrejmé spousta chyb, které si
uvédomuji a do budoucna planuji se jim vyhnout. Avsak kdyz prezentu;i
vlastni praci pred ostatnimi, tak ji nechci shazovat. Nemyslim si, ze by
mél cloveék vlastni praci kritizovat, jelikoz pokud by si ji nevazil sam, tak
kdo jiny by mél. Je dulezité, aby si kazdy sam pro sebe objevil chyby,
kterym se chce do budoucna vyvarovat. Ale kdykoli ¢lovék poctivé a
svedomité pracuje na vlastnim dile a na konci ho odevzda, nemuze
nakonec nékdo fici, ze se mu nepovedla. Svou praci odvedl nejlépe, jak
za danych okolnosti mohl. Kdyby mél mozna vice casu, kdyby se mu v
poloviné prace nerozbil pocitac, kdyby nemél tyden chripku...vzdy je
spousta véci, které se nedaji ovlivnit a maji pritom vliv na vysledek a
vzdy to mlze byt lepsi. Dulezité je, ze jsem se praci vénovala co to Slo a
odevzdala ji dokonc¢enou. Udélala jsem ji pravé tak, jak jsem ji udélala,
protoze je to moje dilo ve kterém se odrazi moje osobnost i cely rok
prace. Vcetné tydenni chripky, zpomaleného pocitace s plnou paméti, i
stresu zda dokoncim vSechny ostatni predméty.
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RESUME

From all possible topics | have chosen "Film processing custom theme”.
| have made this choice because | found telling stories through the
animation very challenging. From my point of view it is the highest level
of creating animation.

Another choice | had to make was to make up some story | would be
interested in and which is somehow close to me. The final theme | made
up by thinking about unrealistic things that can be told just by animated
film. In the animation we can express any story using metaphor. That
can make beautiful tale with extraordinary phenomena which has
rudiments in reality. And that is the base of my film.

The first scene of film takes place in the bedroom of an old lady. She is
sleeping and breathing but suddenly breathing stops. Then some pink
bubble soars from her mouth. It transforms from bubble through baloon
to something that has shapes of body and soars out of the shot. After
some time grandson of the old lady is looking for her. He enters the flat
and he cannot find her. He is looking everywhere and when he finds
nothing he sits on the bed disappointed. He feels that there is
something above him. He looks on the ceiling and there is something
pink. After some struggle he gets the pink object and he recognizes that
it is his beloved grandma. The man does not want to waste time without
her because he missed her. Soon later he discovers that there is a pinch
hole on her forehead. The man panics and hastily finds a patch and
seals up the hole. Nevertheless grandma balloon is deflated. All of a
sudden he sees that her eardrop is in fact a valve so he inflates the
ballon. Time is running and man spend with grandma lot of pretty
moments however once in a while he has to inflate her repeteadly. As
you go along it is visible that the man shrinks. Also grandma doesn't
stay unchanged. Some blue glasses and hair appear on her face but
man doesn't care. In the last shot, there is man and grandma laying in
the bed again in the bedroom. Man is now very little against the
grandma balloon. For the last time he inflates the balloon and shrinks as
much as he disappears entirely. The ballon has now completely twisted
into a man and it soars out of the shot.
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Priloha 1

Kratka cviceni kreslené animace '°

19 foto viastni
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Priloha 2

Plzefiska 12 - Zach's pub'

" foto viastni
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Priloha 3

Znélka MTV'?

12 foto vlastni
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Priloha 4

Studio 120"

3 foto vlastni
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Priloha 5
Znélka kina Bio Oko'
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Priloha 6
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Priloha 7

Faze pohybu pred Upravou v poéitadi'®

18 foto viastni

25



Priloha 8

Kresba pozadi do filmu'’
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Priloha

Finalni dprava filmu'®
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