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1  ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Pfedmétem této prace je animovany film. Bakalarské praci vsak
predchazelo nékolik setkani s animaci. Jiz jako nejmensim détem kazdému
z nas rodi¢e poustéji animované pohadky a vétSina z nds s nimi nadale
vyrQstd, u mé tomu nebylo jinak. V pozdéjsim véku bylo béiné, Ze jsem
pomoci ovladate na televizi zapinala tlacitko pause, abych prave
pfehrdvanou scénu z oblibené animované pohdadky mohla od oka
prekreslit do svého skicaku.

Pouze divakem jsem prestala byt béhem studia na stfedni Skole. V
té dobé mou tvorbu na vysoké Skole prfedbéhlo animovani v tymu pfi
podzimni sklizni na Animanii festivalu. Zde jsem si zkusila animovat pomoci
stop-motion postavicku — konkrétné Sneka — vytvorené ze svétla obycejné
baterky. Své prvni samostatnéjsi dilo jsem zacala zpracovavat na zakladé
domluvy s Ceskou kapelou. Vznikl animovany klip, jesté klasicky pomoci
papiru a tuzky, v délce tfi minut. Tim jsem ziskala prvni velikou zkuSenost s
rozpohybovanim jednotlivych obrazkl. A zde je pocatek obdivu k tomuto
oboru a vSem, ktefi se v této slozité praci pohybuji. Stredni Skolu jsem
zakoncila jiz cilené kratkym autorskych filmem jako zkouskou v praktické
Casti maturity.

V zacatcich a nasledné béhem celého studia na FDU jsem si vyrazné
urovnala dosud nabyté poznatky o animovaném filmu a rozsifila vytvarné
moznosti. Prvni ukoly tvofili spiSe prakticka zadani, takze jsem pokracovala
v animovani pomoci prosvétlovaciho stolu a jehel. Vzniklo kratké video s
otoCenim hlavy a pfeménou hlavy v koné. Nasledovalo osvojeni a

pochopeni rozdilu animace na sousi a ve vodé.



Diky témto cvicenim ¢i ukoliim se mé schopnosti opét posunuly o kousic¢ek
dal. Poté bylo nutné zapracovat i na scénafich ¢i stfihu a celkové
postprodukci.

Obsahlejsi animace vyZadovaly pfesun od prosvétlovaciho stolu, ¢i
fotoaparatu a nespocCetnému mnozstvi vystfihovanych ploskovych
loutek, k tvorbé pomoci pocitacovych programu. Diky nim se animace
urychlila a umoznila mi obsahnout delsi pribéhy béhem kratkého casu.
Presto zlistala naddle vizudlné podobna kresbdm na realném papiru. To
bylo vidy mym zamérem a soucasti mého vyjadieni neb tento zplsob se
stal vytvarnym zplGsobem mé nejblizsim. Jisté ovlivnén velkym obdivem k
animatordm jako jsou Vaclav Bedfich, Pavel Koutsky ¢i Michaela Pavlatova
a kouzlu klasickych ¢eskych animovanych filma.

Béhem studia v ateliéru se mi podarilo vyzkouset i animace s
programovanim. V praxi jsem si zkusila tvorbu animace pro webové
stranky s veskerymi kritérii, jez jsou pro tento ucel nutné. Ve Skole i mimo
studium — pro firmy Ci pratele, jsem méla moznost vyzkouset si praci dle
konkrétnich zadani i naopak Uplné volna dila. Tyto zkuSenosti mé vedly k

vybéru tématu bakalarské prace — Autorsky animovany film.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma Autorsky animovany film mé zaujalo svou svobodou. Mohu
divakovi fici cokoliv, pokud to dokdzu animaci vyjadrit. Jak jsem se jiz
zminila, ve své predchozi tvorbé jsem se zaméfila na animace kratké i
dlouhé, s pribéhy i jen s Cisté vizudlni podobou. Animovala jsem rdznd
videa dle vlastnich ndmétl, dle zadani, svdzdna hudebni stopou i zcela
ovlivnéna tlakem zadavatele, to znamena prosSla jsem si béZnou
komunikaci s klientem a animaci jeho reklamy. Proto jakakoliv forma
reklamy znélka apod. nepfipadaly v Uvahu. Zaméfit se na reklamu by
znamenalo pfijmout ukol s veSkerymi svazujicimi faktory a védomim, ze
tento ukol dnes se softwarem zvladne udélat témer kazdé druhé grafické
studio.

Animovanych filmd neni nikdy dost. Svoji praci neplanuji tvofit
proto, aby byla ve Skolnim archivu, nybrZz s moznosti prezentace pred
divaky, at uZ se bude jednat o festivaly Ci jiné prileZitosti. Zaroven mé
nesvazuje konkrétni text. Jen ten, ktery stvorim. Také zpso pojeti a
vytvarna mohu zcela ptizpUsobit svému scénafi. Pokud se posunu velice
daleko do budoucnosti (a to si ted nedovoluji mluvit o té moji),
kratkometrazni animované filmy zapliuji pfijemné ¢ast ¢asu, ktera je kratsi
nez film, vétSinou zdbavnd a uz vétsina televiznich stanic u nas zacala
vyuzivat kratké scénky pro zaplnéni ¢asu. Dnes, kromé mnozstvi reklam,
zaplniuji ¢as v pal hodinové mezefe mezi filmem a zprdvami zcela bézné
kratké porady, scénky, seridly Ci sit-com. To, co prilaka divaka k obrazovce
je néco, u Ceho se zasmeéje. VétsSina z téch, ktefi zapnou televizi hledaji jen
odpocinek, relax, klid a pokud se u toho vseho jesté zasméji, povazuji to za

splnéni ucelu.



Samozrejmé neprehlizim uplatnéni svého oboru pravé v nekolikrat
zminéné reklamé. Vsak toto je otazka osobnich hodnot, protoze vlastni
tvorba, iniciativa a potéseni z prace mé zajima vice, neZ stat se soucasti
tovarny na reklamy.

Tento kratky film bych chtéla v budoucnu rozvinout, mozna se
dopracovat i ke spoluprdci s prateli v oboru a zpracovat tak opravdovy
celovecerni film.

Tim jsem dospéla k volbé tématu: Autorsky animovany film.



3  CiLPRACE

Mimo jiné se cilem této prdce stalo vymyslet ndmét filmu a sepsat
pilotni literdrni scénar a vytvorit tak kratkometrazni animovanou komedii.
Po ujasnéni vSech bodl scéndre bylo nutné zamérit se na prostredi filmu.
Na jednotlivé hlavni postavy, jejich odliSné charaktery a na ostatni vedlejsi,
presto stejné dullezité, role. Nasledné naskicovat storyboard. Vyresit
celkovy vizudlni styl, vytvarny vzhled s prihlédnutim na dfive nastudované
materialy. A v neposledni radé realizovat dilo mnou zvolenou technikou a
to klasickou kreslenou animaci. V zavéru vysledek sestfihat a ozvucit.

Ukolem samotného vzniklého kratkého filmu je jednoznaéné
obohaceni. Obohaceni v rliznych formdach. O novy origindlni namét, novou
vizualni podobu, novou myslenku a poslani.

Cilem prace byl vznik filmu, co upouta a nebude tuctovy. Vtahne
divaka, pobavi ho a zaroven pouci. Zabavi malé déti i dospélého divaka.
Bude vizualné zajimavy.

Film by mél mit potencial se vyvinout i dale, nebot posledni rocnik
studia povazuji za novy start vice nez za konec. Tento rok prostoru se
mUZe zdat jako dlouhd doba, ale s ohledem na obsah je to doba spise

kratka pro uzrani myslenky, scénare a dokonalého proanimovani dila.



4 PROCES PRIPRAVY

Jako soucast procesu pripravy povazuji premysleni nad danym
tématem. Animovany film. Siroky pojem a velky prostor pro fantazii. Jak to
byva u zrodu konkrétniho namétu, polovinu prvniho semestru jsem
pomalu realizovala zcela jiny film. Film o dvou psich pratelich,
vypraveéjicich si vtipné historky. Tento namét jsem méla jiz dlouhou dobu
pfipraveny, touzila jsem vytvofit kratké pldvodné komiksové animace s
touto tématikou. U faze skicovani charakterl bylo jasné, Ze nad
mnozstvim jiz slavnych psich hrdin(i, komiksovych, animovanych ¢i oboji
najednou, nemam chut zvitézit.

Z vlastnich zkuSenosti vim, Ze ten zcela originalni napad, ktery je
potfeba, vétSinou neni mozné ziskat odnékud zamérné — brouzdanim po
internetu, ¢tenim jiz hotovych ndmétu od rezisérd ¢i ¢tenim knih slavnych i
neslavnych spisovateld. Nezbyvalo mi tedy nic, nez se zabyvat osobnimi
problémy jiného Salku a Cekat, az prosté prijde ta spravna chvile.

V nasledujicim odstavci musim popsat banalni prihodu, ktera je vsak
zasadni pro mUj dalsi vyvoj. Kvlli nejmenovanym osobnim pataliim jsem
byla nucena zménit bydleni. V nové koupelné bylo pochmurno a désivo. A
jak to u nas — lidi s lehkym citem pro design a nutnosti obklopovat se
pfijemnym prostfedim jsem se rozhodla vénovat hodinu zvelebeni
koupelny. Aby mé Ziti bylo barevnéjsi... Protoze tyrkysova barva, ktera se
mi v obchodé zrovna zalibila mé nutila vytvofit néco vodniho, avsak mi
nebylo po chuti malovat delfinky, veselé rybky a zZaby, objevilo se mi po
patrani v mysli slovo pirana. Kdyz jsem pomoci google nasla pfesny vzhled:

“V celku zajimava ryba,” pomyslela jsem si.



Tim se zrodil ndmét. S ndmétem nové otdzky. Existuje animovany
film o piranich? Kdo jsou vlastné pirané? Védéla jsem, Ze pirana je jako
zaklinadlo, které mé zajima. Jakoby se pod tim slovem skryvalo néco
tajemného, co ceka, az to odhalim svétu. Protoze mym hrdinou — ted' jiz
vim, Ze mymi hrdiny — maji byti ryby Zijici na zcela jiném kontinentu,
nebylo stéZzejnim ukolem najit jen néjaké akvarium, které bude inspiraci,
nybrz nastudovat odborné knihy, ¢lanky a dokumenty o celkovém
prostredi.

NapIni mé prace se stalo hledani dulezitych informaci o fauné, flofe
a v neposledni radé také inspirace, jez bude zaloZzena pravé na faktech z
odbornych materidld. Videa o amazonskych pralesich, rostlinach, zvifatech
a hlavné o piranich byla velice zasadni pro moji tvorbu.

Amazonsky prales, v realu rozlohou vétsi nez Evropa, je soucast
meého animovaného prostredi. Dnes jej béiné nazyvame jako “plice
planety”. Je domovem nepreberného mnozstvi zvirat, rostlin, drevin a také
tamnich lidi. Domacké kmeny Zijici pfimo v srdci pralesa jsou odkazany i v
dnesnim vyspélé civilizaci na denni lov ryb, sbér banand nebo obdélavani
policek. Zde je dUlezitou inspiraci pro muj pozdéjsi scénar fakt, jakym
zplsobem funguje hospodareni. Prales nabizi vzacné druhy stromd, které
jsou lidmi nedbale, neustale tézené. Takto vysekana mista farmari vypaluji
a zfizuji si na nich sva poli¢ka na péstovani kukurice ¢i manioku. Okolo si
postavi domky ze zbylého dieva, a kdyz je plda zcela vycerpand
rostlinami, presunou se. Na byvalé policko se presunou zvifata —
konkrétné zebry — a ta spasou posledni vegetaci. Timto zplisobem do tfi az
ctyr let vznikne polopoust. V cyklu roku nenastane zima, jako je tomu v

nasem mirném pdsu a to je jednim z faktor(, proc se pida neregeneruje.



Zajimavé jsou typické napoje ¢i halucinogeny v téchto oblastech.
Napoj pisco sour je smési destilatu z vina, limetkové stavy a vejce bez
Zloutku, za to vsak i se skorapkou, rozmixovany do kalného nazelenalého
roztoku s pénou. V dalsi ¢asti je zas béZzné vyuzivani halucinogenni houby
yahuasky pUsobici neobycejné zbystieni smyslového vnimani, zrakového,
sluchového i kozniho a pestré halucinace, béZznou soucasti ritualli. Kmeny

s

uznavaji magii a bézna je i vyroba masti

écici vSe mozné pres Uzeh, virazku
aZ po silenstvi ¢i nestastnou lasku.

Zivot s piranémi je pro domorodce béinou zaleZitosti. Jsou
zaznamenany pripady napadeni lidi... AvSak bézné se lidé v fece plné pirani
koupaiji.

Amazonka je nejvétsi rekou svéta a protéka nejvétsi nizinou na
Zemi. Pri usti do more tvori jednu pétinu svétovych rek a slana morska
voda muze byt proudem zatlacena az 160 km od brehu. V poloviné 16.
stoleti vojak Gonzala Pisarra u usti narazil na indianské kmeny, jimz viadly
vysoké, nahé nacelnice s bilou pleti. Byli ozbrojené, vycvi¢ené k boji pouze
s jednim prsem na hrudi, aby se jim |épe a presnéji stfilelo z lukl. Podle
téchto Zen a nesporné ovlivnén antickou literaturou, nazval zminény vojak
feku Amazonkou.

O Amazonii je spousta povér a povidacek, baji, mytd a legend i
mimo znamé Amazonky. Zajimava jsou samotna fakta o Zivotech tamnich
kmend, samotnych pfibézich konkrétnich lidi i zdokumentovanych
udalostech. Proto jsem zaclenila do pfipravy tuto amazonskou cast, kde je
shrnuti bodUl, jez byly pro mou tvorbu velice bohatou inspiraci. A tim
samotnymi zakladnimi stavebnimi kameny. Odborné texty mi prinesly
zaklad a tu pravou inspiraci od prostredi, pres charaktery postavy, aZ po

v

samotny pribéh.



5 PROCES TVORBY

Po osviceni veskerymi fakty bylo na ¢ase presunout se do svéta
fantazie. Zpracovat nabyté znalosti odborného razu a postavit na nich svuj
vlastni zajimavy pribéh s vysnénymi hrdiny.

Vznik tohoto fantazijniho svéta zacal otazkou: Jak zacit? Bylo treba
ujasnit si hrdiny, pfidélit jim charaktery, vytvofit prostfedi a byt originalni.

Od zacdatku bylo jasné, Ze pirané jsou prvnim teréem mého zajmu.
Ve filmu vystupuje particka insprovana prfimo druhem Serrasalmus
Natteri, dorlstaji maximalni velikosti 30 cm. UZ proto, Ze Ziji a lovi v
hejnech neni mozné, aby hlavni postavou byla jen jedna. Ziti v hejnech je
chrani prfed neprately, jsou méné zranitelné. Maji ostré zuby a zajima je
ruch, rychlé pohyby. Pokud jedna pirana napadne néco Zivého, ostatni se
pridaji. Protoze nepouzivaji Celisti ke kousani, maso nezvykaji, ale vylozené
vytrhavaji a polykaji. Je znamé, ze v poCetném hejnu ohlodaji savce za par
minut na kost. Zivi se mrsinami, jinymi rybami, ale i drobnym hmyzem, &i
bobulemi. RozmnoZuji se vajicky kladenymi do vegetace v mélké vodé.
Oba rodice je nasledné hlidaji. Po vylihnuti jsou malé pirané stfibrné,
bficho je oranZovo-rizové a po téle se nachazi cerné fleky, které s vékem

zmizi.

Prvni fazi bylo vytvoreni skic sedmi postav. Prvni z pirani je nejstarsi.
Déda piranfia se vyznacuje vypéstovanym knirkem, zpomalenymi pohyby,
svoji vyrecnosti a myslenim mladého jedince. Ploutve uz mu vsak neslouzi
a tak se v fece pohybuje pouze pomoci hilky, jako kterou pouzZiva kus

zlomené vétve.



Mladé pravé vylihnut pirané ma pribéh dvé. Jedno Uplné mimino a
jednu o chlup strasi rybu. Nejmladsi pirafa vypada nejroztomileji a
nejméné Skodlivé. Opak je vSak pravdou. Je ve vyvinu a tudiz méa porad
hlad. Nemluvi a pusu ma zaplnénou dudlikem. Druhé mladé pirani je vétsi,
méne vyrazné a tvori dvojici k zminéné postave dudlajici dudlik.

Komickou postavou je velice obézni pirana. Diky své obezité je
neohrabana, neSikovna a jesté ma osud klasického smolare.

Naopak nesympatickou soucasti party je typicky zloun. Agresivni,
neprijemna pirana se silné nasilnickymi sklony. Kazdou situaci resi nasilim
a je az prehnané hloupy.

Posledni pirafiou je vtipna pirana Dealer. Sezene vsechno, o co ji
ostatni pozadaji.

Ddlezitou hlavni postavou, jez stoji proti parté pirani je Mr. RUzZovy
delfin (odvozen od Delfinovce Amazonského, ktery Zije taktéz v fece
Amazonce). Je opravdu rUzZovy, vSak paradoxné hlavni zloduch, ktery
piranim vyhrozZuje nejen snédenim, avsak brani jim ve veskerych snahach
cokoliv zménit. Jednoduse feceno on je ten Serif, ktery ovlada prostredi. Je
mrstny a vychytraly lovec.

Jeho pravou rukou je elektricky uhor. Ten se také v realité vyskytuje
v fece. Protoze Mr. RUZovy delfin se orientuje pouze sonarem u oblasti odi,
jinak je slepy, elektricky uhof stoji vidy pfi ném. Navic ma schopnost
vytvorit okolo sebe opravdové elektrické pole a z toho se pak nasi
hrdinové téZce dostavaiji.

Posledni postavou je stard obrovska ryba s nazvem Arapaima (v
redlu dorGstajici az 3 m, vaZici 200 kg). Zije v zakoutich na dné Feky, v

animovaném svété taktéz v ustranni. Ostatni ryby za ni plavou pouze v



pripadé nouze, kdy potrebuji ziskat klickové informace. Arapaima je totiz

ryba Zijici jiz od praddvnych dob dinosaurd... A je paméti vsech.

V druhé fazi po vypracovani postav vznikl jiz zcela konkrétni scénar.
Hlavni pribéh filmu je opét odvozen z realnych informaci. Zapletkou se
stdva fakt, Ze v Amazonii je kolem 30 stupil Celsia, kdy béhem
takzvaného |éta v obdobi zafi a fijna klesa hladina reky na minimum. To
pro pirané znamend ubytek aZ nedostatek ryb a celkové potravy. V
prostiedi ¢asti Amazonie, jez pusobi spiSe jako podvodni mésto se parta
pirani “sejde” jako obvykle. Protoze rozruch je nenechava chladnymi, z
bézného hovoru je vyrusi bésnici rybka. Klasicky hippies typ rybi¢ky, mava
novinami, néco “bubld” (protoZze mluvené slovo ovladaji jen hlavni a
vedlejsi postavy) a chova se velice splasené. Jedna z pirani ji samoziejmé
pfi prvnim spatieni spolkne, ale tim zacne cely pribéh. Po rybce zlstanou
noviny, kvlli kterym tolik blaznila. V nich stoji pres celou stranu ¢lanek o
zaniku pralesa, hubeni Zivocichl i vzacnych rostlin... AvSak zoom skonci v
pravém dolnim rohu na ozndameni zacatku létniho obdobi a s tim
spojeném poklesu reky. To pro partu pirani znamena konec jejich svéta a

rozhodnou se ho zachranit.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

PGvodni skici v procesu pfipravy a tvorby jsem prekreslila do finalni
podoby v pomérech vici sobé na papir o formatu A4. Tyto findlni postavy
jsem skenovala pomoci SHARP MX-2300N skeneru, pouze na 72 dpi. Podle
téchto skic jsem prekreslila jiz pfimo do programu TvPaint Animation Pro
jednotlivé postavy. Nasledné vytvorila novy soubor o velikosti 1920x1080
px, pro full hd video. A v tomto jiZ pfimo animovala pfipravené postavy.
Zminéni program nabizi uzivateldm nekonec¢né moznosti ve vybéru tuzek,
Stétcl Ci papiru. Dokdze dokonale napodobit pravou kreslenou techniku
na prosvétlovacim stole s animacnimi papiry a jehlami. Pracuje pouze s
bitmapou. Kazdy frame je kresleny zvlast vSak s moznosti kopirovani ¢asti z
predchoziho. Neni tedy nutné pracovat s totalni kreslenou animaci. Takto
vytvorené snimky jsem exportovala do formatu jpg. A dale je zpracovavala
v programu pro stfih a Uprvu zvuku Adobe Premiere Pro CS5. Z Adobe

Premiere jiz vzniklo video s rozliSenim 1920x1080 px ve formatu mp4.



7  POPIS DILA

Dilo, které prezentuji ve své bakaldrské praci je pouze znélka. Pouhy
zacatek mého animovaného filmu v délce pll minuty. SnaZila jsem se
alespon vytvofit trailer, ktery predstavim divakovi styl tohoto
animovaného svéta. Béhem pul minuty se predstavi charaktery postav.
Zacina nevinnym kralickem, kterého vylozené zhltné pirana Zloun. Kosti z
kralicka vytvofi ndpis “pfichazi” a déj pokracuje stoupanim hladiny rfeky, v
které uz plave pirana Tloustik. Létajici rybku, kterou chce spolknout vsak
mine a spolkne list. Ten vyplivne, a kdyZ se snasi ke dnu, upadne na vétey,
ktera se zlomi. Poté spade primo nejstarSi pirané s knirem vedle téla.
Pouzije ji jako hllku a vyda se po dné feky. V tom, zatimco se okolo plizi
obfi sumec, kterému se prezdiva “zralok” pro jeho vzhled, do staré pirani
narazi parek malych pirani, ktery pfikladem jejich nerozvaznosti a aktivity.
Nez jim stihne déda vyhubovat, chytne ho Zraloci sumec. V tom zakrodi
nejmensi piranka s dudlikem a s vidinou svacinky ohloda celého sumce az

na kost.



8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Za pozitivni povazuji téma filmu, které je svym obsahem origindlni.
Pirani jsou a zaroven nejsou zde hrdiny. Mozna by v tom ¢lovék mohl
objevit troSku metaforu toho, jak se dnesni typicky ¢lovék chova nejen k
pralesim v Amazonii, v pfirodé obecné, ale i k ostatnim lidem. Kdyz
pirané dokazou fungovat spolu a zachranovat svoji planetku, lidé by se o

to mohli pokusit také.



9  SILNE STRANKY

Silnou ¢asti prace se stala samotna pfiprava. Postavy maji své
charaktery a jsou pfipravené pro film. Staéi pouze rozehrdt hru s jejich

charaktery a ozivit fantazijni svét.



10  SLABE STRANKY

Tento nejdulezitéjsi ukol — oZivit mnou vymysleny svét — se mi
bohuZel nepodafilo. Tak dlouho jsem se vénovala teoretické ¢asti v
kombinaci s vdZnymi osobnimi problémy, Ze na tvorbu té nejdilezitejsi
Casti a to dokonalé animace nezbyl ¢as. Vzala jsem si na sebe velké sousto
a vysnila si dokonaly film. Pozdé se zacala vénovat samotnému animovani
filmu a tim nezvladla ¢asovy plan. StéZejni ¢asti se stalo i zafizovani
dabingu. Protoze film je spojen s dialogy, které méli napUl se stylem
animace tvofit polovinu vtipné komedie, bylo nutné obstarat si dabing.

Na odevzdanou praci nejsem hrda a o to usilovnéji chci pracovat na

naprave.
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RESUME

Pfedmétem této bakalarské prace je vytvoreni autorského
animovaného filmu. Zamérem bylo to, aby vzniklo origindlni dilo,
nesvazano zadnych pribéhem, stylem i slovem. Hlavnimi hrdiny se stali
pirani. Podle nich je samotny film pojmenovany. ProtoZe jsem pro sv{j film
hledala néjaky zaklad v redlném svéte, nechala jsem se inspirovat celou
oblasti Amazonie.

Hlavni pfibéh je o parté pirani, kde ma kazdd sv(j charakter, své
vlastnosti, i vizualni podobu. Jedno vSak maji spolecné. Jsou kladnymi
hrdiny. Jsou trochu hloupé, nenasytné, ale presto se snazi o dobrou véc. A
to zachranit Amazonskou feku pred letnim vysychanim v obdobi zafi a
fijna, kdy je v Amazonii typicky pokles hladiny reky a tim nastava témto
zivoCichlim krusné obdobi, hlavné z ddvodu mensiho mnoiZstvi potravy.

Hlavni zdpornou postavou je razovy delfin, Zijici v fece, jako hlavni
nepfitel pirani. Jeho pravou rukou je elektricky uhor (Electric eel). A
posledni zakladni vedlejsi postavou je ryba arapaima (arapaema gigas).
Zije v fece jiz od doby dinosaurd. Proto je jakymsi radcem a vievédem.

Film vSak nema byt pojaty jako dokument, nybrz jako odlehcena
komedie, Casto jako satira. Bojovat proti prirodé, kdyz jsou ryby jeji
soucasti je nemozné. Proto cely boj nem(iZe byt pojat jinak nez vtipné a
jako predem prohrany.

U animace by se divak mél bavit, nebrat situace vainé, ale presto se
obcas zamyslet nad tim, jak lidé neziji v souladu s prirodou nybrz proti ni.
Jak se nam jako lidstvu dafi ménit zakonitosti prirody a prozatim prehlizet

nasledky.



Seznam pfiloh:
Pfiloha 1
Prvni skici, findlni postava nejstarsi pirana

Pfiloha 2
Skici, zleva: mala pirana, nejmensi pirana, vybér

Ptiloha 3
Skici: Obézni pirana a Zloun, Dealer, MoZnost dalsi postavy

Priloha 4

RhGzZovy delfin fotografie

zdroj:
http://www.seniortip.cz/portal/cz/seniortip/article/3513/Image/image00
3.jpg

Pirana fotografie

zdroj: http://photo-pazdera.com/nejnovejsi/drava-pirana-208.html

Priloha 5
Skica sumce v programu TvPaint, ukazka scény



Priloha 1

Prvni skici

Skici, findlni postava 1 — Déda




Priloha 2

Zleva: mala pirana, nejmensi pirana

Skici




Pfiloha 3

Obézni pirana, Zloun

Dealer




Priloha 4

RGZovy delfin fotografie

Pirana fotografie




Priloha 5

Skica sumce v programu TvPaint

Ukazka scény




