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1 ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU
SPECIALIZACE

Pfred prichodem na Fakultu designu a uméni Ladislava
Sutnara (dale jen FDU) jsem se vénovala jinym odvétvim
vytvarného umeéni nez animaci. Pro mé zasvéceni do této
oblasti bylo velmi prinosné rozvijeni mych vytvarnych
schopnosti jiz od raného détstvi. Ovlivnily mé& rizné kurzy
kresleni a malovani, napriklad u Ivy Vodrazkové nebo Ivana
Sladka v Sareckém udoli!, pak také navstévovani figurdini
kresby v ZUS Stitného? a jiné. Nepopiratelny vliv, co se tyce
vytvarného uméni a smérovani k nému, na mne
samozirejmé méla i ma matka, teta a dalsi pribuzni, kteri se

ve sfére vytvarného umeéni pohybuji a je jejich obzivou.

VSechny mé animované prace vznikly teprve
po prichodu na FDU. Myslim, Ze je na nich za ty uplynulé tri
roky vidét velky posun vpred. Osvojila jsem si rGzné
pocitaCové programy pro animaci nezbytné, zacala jsem se
divat na vSechny filmy z trochu jinych perspektiv, zlepsilo
se i mé kresleni, ziskala jsem mnoho znalosti z oboru.
A stdle je kam se vyvijet. To mne na tomto oboru moc bavi.
Je velmi rozvétveny, co se tyce technik provedeni a nebo
také dovednosti, jez tvlrce animovaného filmu mdze
zastavat. Z mych praci je patrné, ze je mi blizka vytvarna

slozka filmu. Bavi mne hledat rizné techniky a zkoumat,

1 ZUS Sarecké udoli, V Sareckém udoli 38, Praha 6
2 ZUS Stitného, Stitného 5, Praha 3



k jakému typu filmd se kterd z nich hodi. Zatim jsem si
vyzkousela vytvorit hudebni klipy (viz. priloha ¢. 1 a 2),
interaktivni internetovou stranku, motion design, klasicky
pribéh, a také animovanou znélku pro radio (viz. priloha

¢. 3) a upoutavku na knizni festival (viz. priloha ¢.4).

Velmi mne zajima propojovat své animace s hudebnim
doprovodem. Poprvé se to vyraznéji objevilo v mé
animované znélce KEXP® (viz. priloha ¢. 3) urcené
eponymnimu americkému radiu. Divka posloucha gramofon
pri krajeni cibule. Deska se najednou zalne zasekavat,
divka se otocCi a ve vytrzeni si usekne Ctyri prsty. Ty se poté
transformuji do loga radia. Z toho plyne pouceni, ze je lepsi
poslouchat radio, které se nezasekava, nez stary gramofon.
Znélka méla velky Uspéch. Radio KEXP ji dokonce chtélo
pouzit a snad by se to i uskutecnilo, kdyby to byla stanice

televizni, a ne radiova.

Dalsi zkuSenost s hudbou ve filmu jsem ziskala pfi své
nasledujici praci v hudebnim klipu Afterlife* (viz. priloha
¢. 1). V ném skace kocka na trampoliné do svizného rytmu
skladby, a potom rozradostnéna vyskoci az do vesmiru.
Tam potkadvad hvézdnd souhvézdi zformovana do predmétd,

o kterych se v pisni zpiva.

Po vdech rlznych typech animaci, které jsem si

vyzkousela, si myslim, ze nyni jsem pripravena zvladnout

3 KEXP - animovana znélka pro radio KEXP ze Seattlu
4 Afterlife - hudebni klip na pisen After the afterlife od kapely CocoRosie
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vytvorit narocnéjsi film. Jak technicky, tak i intelektualné.
Dilezitym aspektem mé tvorby je samoziejmé také
technika. Bez pouziti té pocitacové bych se asi nyni obesla
jen velmi tézko. Presto mam ale rada, kdyz je film z vétsi
casti vytvoreny rucné. Libi se mi mihotava kresba
v kreslenych filmech, napfikald u Pavla Koutského.
PFi pouziti ploskové animace® zase ocenuji, ze proces tvorby
filmu je rychlejsi, nez u kresleného filmu, a také postavy
mohou byt slozitéji prokreslené, tudiz se da lépe navodit
pozadovana atmosféra. To se podle mne velmi povedlo

ve filmu Poklad v pyramidé’ (viz. pfiloha &. 5).

Pravé tyto dva typy animace (kresleny a ploskovy)
pouzivam nejradéji. Bavi mne vytvaret si zcela vlastni

kresleny svét, ktery ma vlastni pravidla.

5 Pavel Koutsky (*¥1957), &esky tvlrce animovanych film{

6 Ploskova nebo papirkova animace - animovalo se s plochymi loutkami pod
kamerou, nyni se déla v pocitaci

7 Vaclav Bedfich - Poklad v pyramidé (1968), ploskovy film
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2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pro svoji bakalarskou praci jsem si vybrala téma
autorsky animovany film. Pdvodné mne lakala prace s cizim
namétem. Chtéla jsem se totiZz zamérit jen na provedeni
filmu, ale poté jsem si vzpomnéla na svij prvni film, kdy
jsem adaptovala jeden indiansky mytus. Tehdy jsem se
trapila s vybérem namétu az priliS dlouho a nakonec si
myslim, ze finalni vybér stejné nebyl pfilis Stastny. Zvolila

jsem proto tentokrat vlastni nameét i scénar.

Védéla jsem také, ze vybrat si z nabidky zadani
napriklad animovanou znélku nebo hudebni klip by bylo
prilis jednoduché. Je trochu troufalé to tvrdit, ale tato
zaddni jsem si jiz v prib&hu studia vyzkousela a jiz dfive
mne lakalo pokusit se o autorsky film. Byla to pro mne

vyzva.

Uvédomuji si totiz, Ze je to velmi tézky ukol. Dodrzet
vSechna pravidla dramatického vypravéni, spravnou
gradaci, body zvratu, rozuzleni atd. Chtéla jsem si
vyzkouset, jaké to je, vymyslet uceleny pribéh a hlavné to,
jak ho spravné filmoveé uchopit. Také jsem si déj mohla
ptizplsobit technice kreslené animace, kterou jsem
zamyslela pouzit jiz od zacatku, protoze, jak jsem jiz vyse
zminila, je mi velmi blizka.

Hledani pribéhu bylo velmi dlouhé a proménlivé.

Pavodni d&j byl pfili§ komplikovany a musela jsem ho kvdli



proveditelnosti velmi zjednodusSit, az jsem dospéla
ke konecné podobé filmu Ostrov, ktery je o dvou malych

détech na ostrové a jejich cesté do civilizace.

S volbou tématu jsem nakonec spokojend. Bylo
pro mne totiz také dileZité vytvofit ¢&isté autorsky film,
ktery nebude zatizen cizimi autorskymi pravy. A to se
povedlo. Chtéla jsem totiz, aby bylo mozné ho Sirit zcela

volné dal na festivaly ¢i filmové soutéze.



3 CIL PRACE

Ve filmu jsem se pokusila o velmi obecnou alegorii
ztraceného détstvi a dospivani, ktera pripomina zakladni
biblicky pfibéh o vyhnani z rajed. Pravé v onom stfetu
s redlnym svétem, s dospivanim. Toto téma mne zajima,
protoZze oddalovani dospélosti a vlastni zodpovédnosti je
pomérné aktualnim tématem v celé ceské spoleCnosti

a sleduji ho také u nékterych lidi v mém okoli.

To bylo hlavnim podnétem pro muij film. Ten vsak
tento jev nijak konkrétné nereSi. SpiSe se ho v jakési
abstraktni roviné dotyka a je na divakovi, zda v tom spatfi
néjakou podobnost se svétem, ve kterém Zije, & sam se

sebou.

Cilem tedy bylo pokusit se o to, obrazivé rozvinout
téma stretu s redlnym svétem, které je analogické
prechodu z détstvi do dospélosti. Vnimam to jako svou
pripavu na delSi a filosoficky narocnéjsi filmy. V tom totiz
vidim hlavni kouzlo animace. Hezky to popsal Edgar
Dutka: ,Magickda, obrazkova re¢ animovaného filmu je
schopna v nebyvalé zkratce povypravét i mnohovrstevnaty
pribéh. Neumi se vyjadrovat v realném cCase a proto
nedokaze vytvaret prvoplanovou iluzi skutecného zivota,
ale zato umi na malé plose pregnantné vyjadrit i hlubokou

filosofickou myslenku."?

8 Bible, str. 20
9 Edgar Dutka: Scénaristika animovaného filmu; Minimum z historie ¢eské
animace, str. 20



Takovyto  hlubsi  presah nachdazim napriklad
v animovaném filmu Nosorozec’® od Jana Lenici'!
(viz. priloha ¢€.6). Ten zachycuje v jednoduchém pribéhu
ztratu individuality a stadnost lidi, ktefi nasleduji popularni
proudy a jsou ovladani reklamou. Dalsim prikladem
podobné skvélého filmu je animovany dokumentarni snimek
Je muz, ktery je vysoky, Stastny?'? (viz. priloha ¢.7), ktery
je vlastné animovanym rozhovorem s Noamem
Chomskym?®?. Rezisér filmu Michel Gondry'* jeho proud
myslenek nebo vzpominek na détstvi ilustruje fantasknimi
kreslenymi animacemi, které jsou velmi vystizné

a zabavné.

Svou bakalarskou praci tedy vnimam jako pocatek

dlouhé cesty ke tvorb& podobnych filmd s jistym pfesahem.

10 Jan Lenica: Nosorozec (1962) - animovany film podle divadelni hry Eugena
Ionesca — Nosorozec (1959)

11 Jan Lenica (1928 - 2001) - polsky tvdrce filmovych plakatl a animovanych
filma

12 Michel Gondry: Je muz, ktery je vysoky, $tastny? (2013) - animovany
dokumentarni film

13 Noam Chomsky (*1928) - americky filosof, lingvista a védec

14 Michel Gondry (*1963) - francouzsky filmovy rezisér
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4 PROCES PRIPRAVY

Jak jsem jiz zminovala v predeslém textu, vybér
namétu mi zabral velky dil procesu pripravy. Doufala jsem,
e mi pomilze &etba odbornych knih, jako je ta od Syda
Fielda'®>, Borise Jachnina®®, Edgara Dutky nebo Scotta
McClouda'” a néco mne napadne. Samozfejmé pro mne
byly v mnohém velmi pfinosné, ale hlavni téma pro svUj

film jsem si musela vymyslet sama.

KdyZz jsem ho nasla, pripadalo mi nosné a dobré
pro animovany film. Také se mi libilo, ze se déj postupné
presouva z ostrova do meésta. Védéla jsem, ze si v takovém
pribéhu budu moci dobfe pohrat se zménou vytvarné
techniky a s pouzivani barev jako symbolického prvku.

O tom se jesté zminim v nasledujici kapitole Proces tvorby.

V. mém rozhodovani, jakou vytvarnou ¢i filmovou
techniku zvolit, mi moc pomohl bakalarsky film Katefiny
Karhankové Novy druh'® (viz. pfiloha ¢ 8). Malba
akvarelem, ktera byla v tomto filmu velmi kouzelna, mi
prigla jako ta sprdvna volba pro mdj film o détech, které
jsou ze snového ostrova. Podobné mi také pomohl film

Chlapec a svét'® hyfici brazilskou atmosférou.

15 Syd Field: Jak napsat dobry scénar

16 Boris Jachnin: Walt Disney

17 Scott McCloud: Jak rozumét komiksu

18 Katefina Karhankova: Novy druh (2013), FAMU
19 Alé Abreu: Chlapec a svét (2013)



5 PROCES TVORBY

Po cetnych konzultacich, které pro mne byly velmi
podnétné, a casto i povzbudivé, se déj stale trochu
pretvarel. Nakonec jsem se dostala k finalni verzi a mohla
jsem udélat storyboard (viz. priloha ¢ 9) a nasledné
animatik. Po ném jsem zacala malovat vsSechna pozadi,
ktera se ve filmu Ostrov objevi. Dlouho jsem také vybirala,
jak maji vypadat mi dva hrdinové celého filmu (viz. priloha
&. 10).

Rozhodnuti, jakymi barvami budu film malovat, bylo
jednoduché. Velmi mne totiz inspiroval komiksovy tvirce
Brecht Evens® (viz. pfiloha ¢. 11), ktery pouziva akvarelové
barvy Ecoline?’ a vytvari s nimi magické vyjevy, které mne
stale ohromuji neuvéritelnou detailni propracovanosti
a krasou. Témito barvami jsem chtéla ztvarnit cely film, ale
pozdéji jsem zjistila, ze pro jesté lepSi odliSeni ostrova
od civilizace, budu tyto akvarelové barvy pouzivat pouze
pro malovani ostrova a déti a zbytek podkladt (mésto, lidé,
sirotinec, atd.) budu malovat hutnéjsimi akrylovymi
barvami (viz. priloha ¢&. 12). VSechna pozadi jsem

naskenovala a podle potreby upravila v pocitaci.

Poté jsem na papife animovala déti v rdznych

situacich, napriklad kdyz tancéi na palubé (viz. pfriloha

20 Brecht Evens (*1986) - vlamsky autor komiksd
21 Ecoline - tekuté akvarelové barvy v lahvi¢kach
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¢. 13). Kazdou fazi jsem kreslila tuzkou na prosvétlovacim

stole, poté jsem ji obtdhla akvarelem a vygumovala.

Nasledovalo sesazovani véech téchto podklady, a také
animovani plo$ek (napfiklad chlze postav) v pocita¢ovych
programech. Myslim, Ze tato cast procesu mi zabrala
nejvice Casu. Kdyz jsem totiz vSechny kresby a animace
spojila dohromady a pustila si je, v&tSinou jsem nasla rizné
chyby. A kdyz ne ja, tak nékdo jiny, pan profesor nebo
kamaradi. Musela jsem tedy nékteré pasaze predélavat

tfeba i desetkrat.

Nakonec jsem v pocitaci vytvorila titulky a nahrala
zvuky a hudbu, kterou mi slozili a nahrdli David Svoboda

a Lukas Polak.

10



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

RozliSeni mého filmu je 1920 x 1080 oznacované jako

1080p. S poctem 25 snimky za sekundu.

Jak jsem jiz zminila, pracovala jsem s pocitacovymi
programy. Animatik jsem vytvorila v programu Adobe
Flash??, ktery jsem pak pfi praci na filmu jiz nevyuzila.
Slozila jsem v ném nekolik jiz hotovych pozadi s hrubé
animovanymi postavami ve Flashi. Pak jsem zacala kreslit

podklady pro finalni podobu filmu.

V prvni fazi jsem kresby naskenovala, a poté
upravovala v programu Adobe Photoshop?. Casto jsem je
také napriklad pomoci tabletu retusovala a dokreslovala jim
textury. Nejpracnéjsi bylo upravovat naskenované
animované faze. Kazdé z nich jsem musela samostatné
meénit kontrast nebo barvu, poté ji vybrat a vilozit do jiného
souboru, kde se vSechny faze naskladaly na sebe. Pomoci
casové listy jsem pak vyexportovala hotovou animaci jako
TIFF sekvenci. Tu jsem vlozila do programu Adobe After
Effects®® a dodala k ni napfiklad pozadi a dalSi postavy.
V tomto programu jsem také animovala ploskové sekvence
a dosazovala zvuky. Film jsem si rozdélila do nékolika ¢asti,

které jsem zde postupné vytvorila a vyexportovala jako

22 Adobe Flash CS2
23 Adobe Photoshop CS2
24 Adobe After Effects CS2
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JPEG sekvenci. VSechny jsem nakonec slozila dohromady

v programu Adobe Premiere Pro?® a film byl hotov.

Nahrané zvuky a hudbu jsem nahravala na Sony
PCM- M10*® nebo stahla z internetu. Poté jsem je
upravovala v programu Audacity?’ a zbytek jsem prenechala

zvukari Matousi Vernerovi.

25 Adobe Premiere Pro CS2
26 Sony PCM-M10 - rekordér
27 Audacity - volné dostupny zvukovy editor a rekordér
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7 POPIS DILA

Dé€j se zacina odehravat na ostrové, na ktery je najezd
z mrakQ. Vidime zde divku a chlapce v rlznych situacich.
Na pldzi, u tdné, kde jedi ovoce, v jeskyni, kde spi nebo
na lianach, jak se houpaji s opicemi. Poté sbira divka
na stromé jablka (zde muze divak sledovat dal&i propojeni
s pribéhem Adama a Evy), a pfi tom uvidi na obzoru lod. Ta
se obéma se velmi libi. Vabi je svymi barvami a zvuky.

Vydaji se za ni do more.

Na lodi v8e udivené pozoruji. Po palubé& chodi rQzni
lidé, je tu plno barev a zvukd, které jesté& neznaji. Kdyz
tancuji na hudbu, prijde k nim a zastavi je namofrnik. Mraci
se na né a podava jim obleCeni. Déti si ho vezmou
a obléknou. Zahy vsichni na palubé u zabradli pozoruji, jak
se lod' blizi k pevniné. Déti spatfi Sedé rusné mésto. Vysoké

domy, a proudici hlu¢na auta.

Vystoupi z lodi, svléknou si Saty, protoze jsou jim cizi
a nepohodiné, a vydaji se prozkoumat meésto. Chodi zde
plno podobnych lidi a vSichni pospichaji. Jeden Clovék déti
zastavi. Vezme je za ruce a vleCe je meéstem k jedné
z budov. Ukaze se, ze je to sirotCinec. Dvere jim otevre
oSetrovatelka a vtdhne déti dovnitf. Pak je odvede
do strohého pokoje a odejde. Déti se rozplacou. Najednou
k nim do pokoje prijdou tri cizi déti, dva chlapci a divka.

Sednou si na zem a ona otevre knihu, kterou si prinesla
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a pokyne nasim détem, aby se na ni Sli podivat. Déti
uzasnou - v té obrazkové knizce v sirotcinci je pravé jejich
ostrov a mista, kterd tak dobre znaji. Kamera najizdi

do knihy a film kondci stejné tak, jako zacinal.

Ve filmu se vibec nemluvi, jsou slySet jen zvuky
a hudba. Pro d&j mého pfib&hu neni mluvené slovo vibec
podstatné, komunikace beze slov posiluje metaforické
obecné vyznéni. Kromé toho by také bylo zvlastni, ze déti
z opusténého ostrova, mluvi lidskou reci. Vzbuzovalo by to
otazky jako kde se na ostrové vzaly, zda tam ztroskotaly
nebo lidi nikdy nepotkaly, pfFiliS by to pribéh konkretizovalo,
a o to mi nedlo. Také je pro mne dllezité, Ze takto se da
film jednodusSeji prezentovat na festivalech - nepotrebuje

titulky a je srozumitelny véem divakdam.

Véc, se kterou jsem jiz od zacdatku chtéla vice
pracovat, byla barva a jeji symbolicky a pfibéhovy vyznam.
Inspiraci jsem nasSla u Davida Mazzucchelliho®®, ktery
v komiksu Asterios Polyp®® vyjadfuje barvami a kresbou
specifické charakterové rysy postav. Ma tam napriklad
krasnou scénu, kdy se dvé povahové odliSné postavy
sejdou a zacnou si povidat, jejich barvy a tvary se

navzajem prostoupi, az zaplni celé okoli (viz. priloha ¢. 14).

To, jakymi barvami budu cely film malovat, mi bylo

28 David Mazzucchelli (*1960) - americky autor komiksd
29 Asterios Polyp - komiksova kniha od D. Mazzucchelliho o profesorovi
architektury
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jasné, kdyz jsem vytvorila nezavisle na filmu komiks
Albert®*® (viz. priloha ¢. 15). Ten je shodou nahod také
o dvou détech, které jsem v komiksu odliSila modrou
a rizovou. Cely komiks se skladd ze stejnych barev, které

se pak objevi ve filmu na ostrové.

Ten je slozeny jen z $edé, rizové a modré, déti zde
maji fialovou barvu, protoZe jsou zcela nedotleni cimkoli
“lidskym". Fialova je tu harmonickym propojenim obou
barevnych prvkd taméjsi pfirody, tedy rdZzovou a modrou.
AvSak poté se déti ocitnou na lodi, kde je prisny namornik,
ktery jim da Saty, které si maji obléknout. Vzapéti je
chlapec modry a divka rQzova. Jsou zde tedy jasné
genderové oddéleni nejen druhem obleCenim, ale také
barvou svého téla. Tomuto odliSeni se jesté vzeprou
po vystupu z lodi, kdy ze sebe svléknou obleceni, a tim se
opét stanou stejnymi, tedy fialovymi. AvSak poté se vydaji
do mésta, kde si je brzy najde dalsi cizi muz, ktery jiz tim,
Zze je chytne za ruce a odvadi meéstem do sirotcince,

zpUsobi, Zze déti opét ziskaji modrou a rdzovou barvu.

Zména barvy se odéhrava také v rlznych prostfedich.
Jiz popsany ostrov slozeny ze tfi barev, mda puUsobit
nedotknuté lidskou rukou, snové a nereadlné (Cislovka tfi
zde mGze byt vnimana opét kiestanskou symbolikou - otec,

syn a duch svaty - tfi elementy, ze kterych se sklada

30 Albert - komiks, ktery jsem vytvofila podle namétu Tove Janssonové pro Skolni
predmeét ilustrace
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vIrv

priroda a vSe, co je v ni). Jako cizi fiSe vzdalena veskeré
civilizaci. Druhé prostredi na lodi je barevné, jsou zde
i jinak barevni a dospéli lidé. Lod zde slouzi jako jakési
|lakadlo pro déti, jako prislib néc¢eho lepsiho a zabavnéjsiho.
Pro mne tato barevnda a barvy ménici lod vlastné
predstavuje pubertalni vék. Dobu, kdy se mlady Cclovek
Zzene za tim, byt co nejdfive dospély, a vyhledava
nebezpécné a dobrodruzné situace, kterou opusténi svého
ostrova za cenu néceho naprosto neznamého, zajisté je.
A poslednim prostredim ve filmu je meésto a sirotlinec. Obé
mista jsou Seda, ponura a i lidé zde jen chvataji po ulicich
pésky nebo v autech. To je tedy taméjsi realita onoho
dospélého Zivota. Shon, sebezahledénost a az depresivni

atmosféra.

16



8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim si, Ze je na misté prikladat mému
bakalarskému filmu prehnany vyznam a zvazovat jeho
prinosy pro obor animace. Byla bych rada, kdyby byl
alesponn v néfCem prinosny pro miladsi a méné zkusSené
autory, nez jsem ja. Napriklad pro uchazefe o studium
na této Skole nebo pouze pro jakéhokoliv, tfreba i jednoho
divdka. Ci snad inspiruje nékoho podobné&, jako mne

inspiroval jiz zminovany bakalarsky film Nové druhy.

Vytvorit nééim novy a zasadni film v dnesni dobé je,
myslim si, velmi obtizné. Neustdle vznikaji nové krasné
filmy v8ech Zanrl. Ja jsem se alespofi pokusila o to, aby se
film libil predevSim mné a mému okoli, od kterého jsem
dostavala Cetné zpétné vazby, Casto uziteCné. Cely proces
tvorby tohoto filmu byl pro mne velkou zkusSenosti.
Napriklad prace se zvuky byla nejobsahlejsi, jakou jsem
doposud délala. Také jsem si vyzkousela jaké to je, sladit
dohromady vSechna pozadi a barvy, aby se navzajem
podporovaly. PFfinosem pro mne bylo také samotné
vymysleni pribéhu tak, aby fungovala jeho dramaticka

struktura.
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9 SILNE STRANKY

,Lidé jsou tak skvéli — to prosté nejde, natocit Spatny

film."

Andy Warhol*!

Jako velmi silnou stranku filmu vnimam jeho vizualni
podobu, na které film z velké Casti stoji. PredevSim v té
casti na ostrové. Jsem spokojena, Ze se mi povedlo vytvorit
takovouto snovou, klidnou az rajskou atmosféru. To bylo
pro pribéh pomérné vyznamné. Ostrov ma byt pro déti totiz
symbolem ztraceného, néceho, na co pozdéji rady
vzpominaji, kde jim bylo dobre a byly tam bezstarostné.
Myslim, Ze také dobre funguje vizualni kontrast dvou
odlinych svétd, ostrova a mésta. Jsou zcela jasné oddéleny
jak barevnosti, pouzitym typem barev, tak i zvuky

a tempem vypraveéni.

Velmi si také cenim toho, ze jsem dokazala vymyslet
takto uceleny déj s pointou. Film je =zacykleny, déti
i v naprosto odliSném a cizim prostredi nasly to, co je jim
velmi blizké a zndmé. Z plvodniho ostrova kdesi v ocednu
se dostaly do sirotcéince, presné&ji k divce s knihou. Jejich
ostrovem je nyni tato kniha. Tim, zZe v nich vyvolava
vzpominku na ostrov jejich détstvi, a jediné diky této

vzpomince, mohou v civilizaci prezit.

31 Ultra Violet: Ma léta s Andy Warholem, str. 166
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Jsem rada, ze jsem takto komplexni film stihla
a zvlddla vytvofit a Ze si za nim muQzu stat, i kdyz vim,

Ze by na ném stale bylo co vylepSovat.
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10 SLABE STRANKY

Tim, ze jsem film shlédla nesCetnékrat je mnoho véci,
které bych rada opravila, pozménila nebo pfidala. Napriklad
néktera pozadi a postavy jsem chtéla jesté vylepsit. Také
mne mrzi, ze jsem jiz nestihla dodat do filmu vice drobnych
animaci. Napriklad rozanimovat lidi na lodi nebo déti
v sirotcinci. Vim také, ze bych nékteré zvuky dokazala

nahrat Iépe a presnéji.

DalSi véci je, ze cely déj filmu by se, podle mne, mohl
vice rozvétvit a stat se filmem celovecernim nebo alesporni
desetiminutovym. Castokrdt mne pfi tvorb& napadaly dalsi
situace a zabéry, které by mohly pribéh obohatit
a rozvinout. Bohuzel jsem se ale musela z ¢asovych dtvodd
drzet hlavni linky pfib&hu, a proto se mize dé&j zdat misty
az priliS rychly. Na druhou stranu alesponi divaka snad

nenudi. Stale se néco déje.
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12 RESUME

Topic of my bachelor film is an author animation film.
I have chosen this topic because I wanted to try how
difficult it is to do the whole film by myself. And I have
found out that it's not so bad. I think that the worst part
of the whole process was to find the main theme. But after

a deep brainstorming I thought it up.

My film is called Island. It's about two little children,
a girl and a boy. They are living on a deserted island, which
looks like a dream or a paradise. One day they get into
a big city where they are locked into an orphanage.
Situation looks desperately for them but finally they meet
a girl with a picture book. There is an image of their island
in the book and both children are happy because they
found something related to them even in this big unknown

city.

Island means here not only an island in a literally
meaning but also a piece of their memories presented by
the book in this impersonal foreign city. The story is also

about loss of individuality and childhood and about growing
up.

I have chosen a technique of painting backgounds with
watercolours (for the island) and an acrylic paint (for the

civilization). Some animations are done with watercolours

as well or in a computer.
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My goal was to create comprehensive film which is
quite complicated to create (to make a good working plot
and stick together all visual aspects, etc.) and I think that

I don't have to be ashamed of it.
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13 SEZNAM PRILOH

Priloha C. 1

Animovany hudebni klip Afterlife — klauzurni prace
2013/2014 ZS

Priloha C. 2

Animovany hudebni klip pro kapelu Poletime, vytvoreny v
ramci mimoskolni soutéze

Priloha C. 3

Animovana hudebni znélka pro radio KEXP - semestralni
prace 2013/2014 ZS

Priloha C. 4

Animovana upoutavka na knizni festival Déti, Ctete? -
mimoskolni prace

Priloha C. 5

Ploskovy film Poklad v pyramidé (1973) od Vaclava
Bedricha

Priloha €. 6

Animovany film Nosorozec (1962) od Jana Lenici

Priloha €. 7

Animovany dokument Je muz, ktery je vysoky, Stastny?
(2013) od Michela Gondryho
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Priloha . 8.

Animovany film Novy druh (2013) od Katefiny Karhankové
s vytvarnem Filipa PoSivace

Priloha C. 9

Storyboard

Priloha ¢. 10
Skicy k vytvarné podobé divky a chlapce

Priloha ¢C. 11
Komiksova kniha Les Amateurs od Brechta Evense

Priloha ¢. 12

Pdvodni pozadi k film malované avarelem a pozdé&;jsi,
pouzité, malované akrylem

Priloha €. 13
Rozfazovany tanec déti na palubé

Priloha ¢.14
Komiksova kniha Asterios Polyp od Davida Mazzucchelliho

Priloha €. 15
Komiks Albert, podle nameétu Tove Janssonové
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Priloha C. 16

Finalni podoba filmu Ostrov

Priloha ¢. 17
DVD obsahujici film Ostrov
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Priloha €. 1
Animovany hudebni klip Afterlife — klauzurni prace
2013/2014 zS?

L0
AT

1 vlastni
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Priloha C. 2

Animovany hudebni klip pro kapelu Poletime, vytvoreny v

ramci mimoskolni soutéze?

2 vlastni



Priloha ¢. 3

Animovana hudebni znélka pro radio KEXP - semestralni
prace 2013/2014 zS?

!!!EKEXP.ORG
SEATTLE

3  vlastni
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Priloha ¢C. 4

Animovana upoutavka na knizni festival Déti, Ctete? -

mimoskolni prace*

4  vlastni
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Priloha C. 5

Ploskovy film Poklad v pyramidé (1973) od Vaclava

Bedricha®

5 http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/06.jpg
http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/07.jpg
http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/04.jpg
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http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/06.jpg
http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/04.jpg
http://img.ceskatelevize.cz/program/porady/19182/foto09/07.jpg

Priloha C. 6

Animovany film Nosorozec (1962) od Jana Lenici®

| B o KLEESE |
t weusier Pt
2 _}uﬁa
= JOYCE
=[]0 5]
O¢ Zaoe
= '
= Picasse

6 http://imagel.frequency.com/uri/w234_h132_ctrim/_/item/9/0/3/2/Rhinoceros
_Jan_Lenica_1965_90320471_thumbnail.jpg

http://www.johncoulthart.com/feuilleton/wp-content/uploads/2013/01/lenical.jpg

http://i.ytimg.com/vi/yNiUEnNfGYg/hqdefault.jpg
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http://www.johncoulthart.com/feuilleton/wp-content/uploads/2013/01/lenica1.jpg
http://image1.frequency.com/uri/w234_h132_ctrim/_/item/9/0/3/2/Rhinoceros_Jan_Lenica_1965_90320471_thumbnail.jpg
http://image1.frequency.com/uri/w234_h132_ctrim/_/item/9/0/3/2/Rhinoceros_Jan_Lenica_1965_90320471_thumbnail.jpg

Priloha C. 7

Animovany dokument Je muz, ktery je vysoky, Stastny?

7 https://www.kinoscala.cz/files/movies/film-6427-medium.jpg?1404840348

http://www.mat.cz/matclub/pict/program_movie_cz/main/je_vysoky_muz_stastny_
web02.jpg

http://cinepur.cz/images/issues/96/large_141028151805.jpg
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http://cinepur.cz/images/issues/96/large_141028151805.jpg
http://www.mat.cz/matclub/pict/program_movie_cz/main/je_vysoky_muz_stastny_web02.jpg
http://www.mat.cz/matclub/pict/program_movie_cz/main/je_vysoky_muz_stastny_web02.jpg
https://www.kinoscala.cz/files/movies/film-6427-medium.jpg?1404840348

Priloha . 8.

Animovany film Novy druh (2013) od Kateriny Karhankové

s vytvarnem Filipa PoSivace®

8 http://mkefilm.org/wp-content/uploads/2014/09/NewSpecies_01_tix.jpg

https://static.festivalscope.com/uploads/cache/1398769770editor_r_screen2_orig_
276-resize-375x210.jpg

http://www.jeugdfilmfestival.be/assets/img/originals/6272_thenewspecies2.jpg
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https://static.festivalscope.com/uploads/cache/1398769770editor_r_screen2_orig_276-resize-375x210.jpg
https://static.festivalscope.com/uploads/cache/1398769770editor_r_screen2_orig_276-resize-375x210.jpg
http://mkefilm.org/wp-content/uploads/2014/09/NewSpecies_01_tix.jpg

Priloha ¢. 9

Storyboard®

9 vlastni
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Priloha ¢. 10

Skicy k vytvarné podobé divky a chlapce'®

10 vlastni

36



Priloha ¢. 11

Komiksova kniha Les Amateurs od Brechta Evensel!

11 http://3752ph102dgl405f3e3yvdrpili.wpengine.netdna-cdn.com/wp-
content/uploads/2011/11/Les-Amateurs-2010-2011-4-by-Brecht-Evens.jpg

http://laccoudoir.com/wp-content/uploads/2012/01/brecht-evens-amateurs-4e.jpg

http://3752ph102dgl405f3e3yvdrpili.wpengine.netdna-cdn.com/wp-
content/uploads/2011/11/Les-Amateurs-2010-2011-by-Brecht-Evens.jpg
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http://laccoudoir.com/wp-content/uploads/2012/01/brecht-evens-amateurs-4e.jpg
http://3752ph102dgl405f3e3yvdrpili.wpengine.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/2011/11/Les-Amateurs-2010-2011-4-by-Brecht-Evens.jpg
http://3752ph102dgl405f3e3yvdrpili.wpengine.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/2011/11/Les-Amateurs-2010-2011-4-by-Brecht-Evens.jpg

Priloha ¢. 12

Pdvodni pozadi k film malované avarelem a pozdé&;jsi,

pouzité, malované akrylem?*?

12 vlastni
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Priloha ¢. 13

Rozfazovany tanec déti na palubé*?

13 vlastni
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Priloha ¢.14

Komiksova kniha Asterios Polyp od Davida Mazzucchelliho®

Wl SHE FELT SHE WAS STARING
\W| STRAIGHT INTO THE SPOTLIEHT:

I -

! |

RE| [t
i 5 Ay

14 https://popculturenerd.files.wordpress.com/2009/07/ap-hana.jpg
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Priloha ¢. 15

Komiks Albert, podle ndmétu Tove Janssonové?®

ALBERT

@? ‘@\ MEL BYS 36 WP
NEJDRIV ZABIT &Y.

J5) SUROVY

ALBERTE !

€ JE KRUTE ¢
§ NAPICHOAT g
ZAINA L A

15 vlastni
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Priloha ¢C. 16

s

Finalni podoba filmu Ostrov'®

16 vlastni
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