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~Podékovani vsem broukum za to, ze byli, budou a jsou...”



1  Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Diplomova prace (dale jen DP) je velmi uzce spjata s predcho-
zimi projekty stojicimi na identické tematické platformé. Az ob-
sedantni zajem o pfirodu je provazan s celou mou tvorbou.
At je to flora nebo fauna, pfitomnost téchto dvou fundamentu se
do popfedi prace stéale naléhavé dostava. At jsou to nevédomé
procesy, které pak inkriminované prokazuji zajem o zminénou
tématiku nebo procesy védomé, jez mé samy nabadaji, abych
se jim podival pod kizi, a ja tak pak mohu diky konkretizova-

nému zacileni prohlubovat své znalosti, posedlosti a fascinace.

Diplomova préace tedy zcela logicky a kontinualné navazuje na
projekty pfedchozi. Tématika hmyzu a pfirodnich procesl se
vtird do pfitomnych konceptu jiz z bakalaiského studia. Projekt
Prvni dovnitf prvni ven* je primarné ovlivnén managementem a
logistikou komer&nich procesu, které jsou Casto ovliviiovany a
inspirovany prirodnimi zakonitostmi. Tuto problematiku jsem se
pokusil zkoumat, komparovat a porovhavat s managementem
vCelich staveb, které usti az v architektonické objekty. V¢eli

hnizda, kterd v mé realizaci pfipominaji ,véeli hotely*

, jsou bu-
dovany pod exaktnim principem. Pavodnim impulsem pro vznik
této scénografické hmyzi architektury byla imprese z pozorova-
ni Spalku obyvaného solitérnimi druhy vosicek. Ty formovaly ja-
kési primitivni socialni spole€enstvi, jehoz vzniku jsem byl

svédkem.

Aspekty kutilstvi, Femeslnosti a jakési ruko-délnosti znacily ¢as-

to projekty na bakalafském studiu, v pfipadé projektu Chutna

! Viz obrazova pfiloha €. 1 a 2. - Prvni dovnitf prvni ven (2012)
% Véeli hotel - uméle vytvofeny ukryt s moznostmi pro usidleni divokych solitérnich véel a vos.



prace®, jez jsem realizoval v rdmci jednoho z open studii, tomu
neni jinak. Akci jsem pojal jako workshop, na kterem si kazdy
navstévnik mohl z pfipravenych materiall, které pouzivaji pre-
devSim rybafi, vyrobit navnadu v podobé umélé musky. Mezi
pfirodnimi materialy k vyrobé byly zahrnuty napfiklad pefi z ¢a-
pa marabu, krali€i srst, i kanCi Stétiny. Vznikaly tak brouci
Sperky "animalnich a surovych pocitd". Soucasti vystupu je fo-

todokumentace a video.

Projekt s ndzvem Stastnych deset’ spojuje dva vzajemné ne-
spojitelné poly. Odjakziva mé zajimaly mouchy v celé své ab-
surdni zbyte€nosti, otravnosti, a az dokonalé krase. Moucha
dokéaze svymi fragmenty hmyziho téla rozpohybovat to i tamto.
Z nedulezité mouchy je rdzem pohon, takové blanokfidlé perpe-
tum - mobile. Vyusténim mého vyzkumu se stalo video a objekt.
Ve videu intuitivné spojuji Jotinku“a mouchu, na kterych
jsem vyjadfil svlj aktualni kriticky postoj k rozvrstveni spolec-
nosti. Objekt vznikl na zakladé nalezeného pfedmétu u popelni-
ce a jeho nasledné revitalizaci kladivkovou barvou a doplnéni o
fragmenty, které evokuji laboratorni prostie-
di. Hierarchicka "architektura" celého objektu si dovoluje vytva-
fet aZz moralizujici parafraze spole¢nosti. Zlata vrstva, tzv. kra-
lovska, stfedni vrstva a spodina. Okazale jsem se pokusil jit s
"kUzi na trh" a pFedstavil tak hierarchii této spole€nosti, ktera je
protkdna momenty luxusu a bidy. To, kde se ocitame, je Casto

otazkou loterie, Stésti a nekompromisni nahody.

® Viz obrazova pfiloha &. 3 - Chutna prace (2012)
* Viz obrazova pfiloha &. 4 - Stastnych deset (2013)



Jedna z poslednich praci, ve které jsem se nechal inspirovat
motivy flory je Rezana kvétina®. Uprostied Ceského Svycarska
jsem se nechal unést na vinach rozjitteného pfirodovédce a vy-
dal se pozorovat kapky ranni rosy na suchych travach typu lip-
nice. Na makro objektiv jsem nejprve natocCil inspiracni material,
ktery poté poslouzil jako platforma pro formu triptychu s kieh-
kymi 3D animacemi, ktery byl doplnén pfi instalaci o minimalis-

tické objekty.

Na magisterském studiu se v kontextu koheze souasné umé-
leckeé tvorby snazim jesté vice vyuZzivat intermedialni a koncep-
tualni tendence a praci s aktualnimi technologiemi, se kterymi

pracuji v komercni sfére.

® Viz obrazova ptiloha &. 5 - Rezan4 kvétina (2014)



2 Téma a diuvod jeho volby

Hlavnim tématem DP je Laboratof, ve které se pokusim intuitiv-
ni cestou vyextrahovat esenci svého vztahu k pfirodé. Jsem mi-
lovnik chroustl, obdivovatel rohacl a vyznavac véech hmyzich
dokonalosti. Jsem "patriot" vSech broukl od narozeni, az do
smrti. Brouci jsou pro mé patetickou obsesi stejné, jako uméni.
Nyni mam pfilezitost vytvofit synergii obojiho. Primarni proble-
matikou DP je biodiverzita, jez si s sebou pfiroda automaticky
nese, a kterou si sama vytvari. Rozmanitost je pfirozené i nepfi-
rozené vrtkava a u broukd, jak jsem vypozoroval, a jak dolozim i
vyzkumnou sondou v DP, tomu neni jinak. Pfi¢in nestability je
mnoho, fundamentalni zasah vSak pfedstavuje predevsSim vliv
Clovéka. Brouci mutuji a zanikaji v pfirodnim systému, v DP
brouci ale i rozzivaji vase hluboké predstavy o tom, jak jste na
brouky jesté nepomysleli. Nemohu vSak s nimi pracovat pfilis
exaktné, jelikoz nejsem "hmyzovédec", ale pouhy nadSenec a
fanda do broukd. | pfesto se pokusim k broukiim co nejosobnéji

a nejvérnegji vyjadrit.

"Hmyz je druhové nejpocetnejsi a evoluéné nejuspesnéjsi sku-
pinou Zivoc¢ichd. Brouci jsou nejdiverzifikovanéjsi fad hmyzu.
Zahrnuji pfes 400 000 popsanych druhd, coz je asi 40 % vSech
popsanych druhti hmyzu a asi 20 % veSkeré fauny. Stéle jsou
pfitom objevovény nové druhy. V CR Zije asi 7000 druhu.* ®
Brouci jsou zaroven typicti svym vyvojovych cyklem, ktery maze
v extrémnich pfipadech trvat i desitky let. VétSina z nich je po-

mérné uzce vazana na urcity typ stanovisté a citlivé reaguji na

® Brouci. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2001-, 2015-12-04 [cit. 2015-13-04]. Dostupné z: < https://cs.wikipedia.org/wiki/Brouci>.



jeho zmény.” Tyto vlastnosti z nich délaji idealni platformu pro
pozorovani ubytku biodiverzity. Jsou takovy lakmusovy papirek,
na kterém Ize lehce pozorovat ekologické aspekty lidského za-
chézeni s krajinou. Pro€ jsem si vubec téma biodiverzity vybral
a pro¢ budu apelovat na jeji ochranu prostfednictvim vizuality,

objasni nasledujici text o biodiverzité.

"Pojem biodiverzita (dle Umluvy o biologické rozmanitosti)
znamena rozmanitost zivych organismi na Zemi, coz zahrnuje
rozmanitost druhd idiverzitu ekosystému. Mdiazeme mliuvit
0 biodiverzité celosvétove, evropskeé, ceske, ale i o biodiverzite

na urovni konkrétnich lokalit.

Lidskou ¢innosti zpusobujeme degradaci ekosystému a Zivotni-
ho prostredi, ohrozeni populaci mnoha druhl a ubytek nena-
hraditelnych pfirodnich zdroji, coZ vSe znamena znacné snizo-
vani biodiverzity v celosvétovéem méritku. Odhaduje se, Ze uby-
tek biodiverzity je v souCasne dobé 100 az 1000krat rychlejsi,
nez kdyby byl zptisoben pouze pfirodnimi procesy. Navic se
tlak na ekosystemy spiSe zvySuje - zvySuje se poptavka po ze-

médélské pudé, potravinach atd."®

V obdobi od 16. do 20. stoleti vymrelo pfes 500 druht zivocCich
a asi 600 druhu rostlin. Na planeté je popsano zatim jen 10 %
Zijicich druhd, mazeme tedy pfedpokladat, ze pocet vyhynulych
druhd (v€etné téch, které jsme nestacili popsat) je asi 10 000.
Naléhavé pokracovani snizovani biodiverzity bezpodminecné

vyusti v markantni pokles pfirodnich klenotd a ohrozi poskyto-

" MIKO, Ladislav a HOSEK, Michael. Pfiroda a krajina Ceské republiky: zpréva o stavu 2009. Vyd.
1. Praha: Agentura ochrany pfirody a krajiny CR, 2009, 102 s. ISBN 978-80-87051-70-2, str. 71.
8Coto je biodiverzita a pro¢ ji chranit?. In: Ekologicky Institut Veronica [online]. [cit. 2015-04-15].
Dostupné z: http://www.veronica.cz/?id=431


http://www.veronica.cz/?id=431

vani ekosystémovych sluzeb, kterych nade spole¢nost vyuziva.
Prvotni zdroj vétSiny produktl, které jsou bézné spjaty s nasimi

Zivoty a které bé&zné pouzivame, pochazi totiz z pirody.®

Aktualni stav pfirodni diverzity v nasich koncinach je z celoev-
ropského pohledu vniman jako neuspokojivy. Velky podil na
tomto faktu nese hlavné intenzivni hospodarstvi a necitlivy
prumyslovy rozvoj. Z krajiny mizi vyznamné zbytkové biotopy s
vysokou biologickou rozmanitosti (rakosiny, remizky, lada, nivni
louky apod.) Nejnovéjsi a o to intenzivnéjsi rozvoj liniovych sta-
veb vede ke snizeni prachodnosti krajiny a k fragmentaci citli-

vych populaci organisma.*

° CHIVIAN, Eric a Aaron BERNSTEIN. Sustaining life: how human health depends on biodiversity.
New York: Oxford University Press, 2008, 542 s. ISBN 01-951-7509-3, str. 12.

10 Biologické rozmanitost v Ceské republice: soucasny stav a trendy. Editor Jana BroZova. Praha:
Ministerstvo Zivotniho prostiedi, 2004, 58 s. ISBN 80-721-2344-0, str. 8



3 Cil prace

Cil prace jsem se pokusil roz€lenit do tfi reciproCnich ¢asti, kte-
ré jsou vzajemné provazany a jejich cile byly predevsim kogni-

tivni.

e Pripadova studie ubytku biodiverzity jako cil:
Jako zakladni cil jsem si stanovil prostfednictvim tohoto
projektu reflektovat na globalni problematiku Gbytku biodi-
verzity na osobni drovni, jez by vS§ak méla mit samozfej-
me i patficny, alespon tedy letmy pfesah a dopad na po-

zorovatele.

e Sumarizace nabytych dovednosti v oboru:
DalSi z cild bylo vyuzit dovednosti, které jsem doposud
nacerpal v prubéhu studii a v pracovni sféfe. Chtél jsem
realizovat projekt, kde by bylo mozné skloubit nékolik
technologickych procest a vytvofit tak jeden svébytny
projekt. At to byli 3D programy vektorové ¢i animacni,
chtél jsem vyuzit vSech téchto softwarl a aplikovat je v
jedinou kompatibilitu. Nejvétsi neznama@, do které jsem se
pustil, se vSak netykala zpracovani obrazu, ale hudby,
ktera pro mé otevira dalSi nové moznosti prace. Aplikovat
vlastni hudbu zde bylo vSak velice dulezité pro dokresleni

subjektivni atmosféry.

e Sebeuspokojeni skrze brouky:
Impuls, ktery mé vedl k tématu, byl primarné Cisté osobni

s cilem sebeuspokojeni v ramci realizace dlouho tizivého,
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naléhavého tématu, jimz byl brouk v celé své krase a
ohrozenosti. Pfiznam se, Ze az sekundarné jsem pomys-
lel na divaka. Video by v Zadném pfipadé nemélo mit mo-
ralizujici charakter, ale pouze by nas, dvounozce, mélo
nabadat k tomu, abychom nedélali mrtvé brouky vuci

broukim.



4  Proces pripravy

Proces pfipravy jsem rozdélil do nékolika zakladnich, kontinu-

alnich fazi, mezi nimiz nastaly i nékolikamésicni intervaly.

4.1 Poptavka brouku v dobach minulych

Abych vSak mohl demonstrovat divod volby vybraného tématu
a tak naléhavé prezentovat aktualni situaci mezi brouky, bylo
potfeba udélat sondu mezi respondenty diverzifikovanych ob-
lasti a poloZzit nékolik dotazl na brouky. Tato mala vyzkumna
sonda nema za cil kalkulovat a uvadét procentualni kriticky
stav, ma pouze navodit pfislusSnou atmosféru, nonsens a smu-
tek, ktery je provazan s Cetnymi amrtimi broukd. Sonda také
poslouzila jako navrat na misto €inu, kdy brouci je$té zazivali
svUj rozkvét a ja se tak mohl ponofit do pfipravy budovani mini
pfibéhd, na nichz DP stoji. Nize dokladam vybrané vypovédi

respondentu riiznych oblasti.

e Pan Jaroslav Hlavacek (elektrikaf, entomolog, skautsky
vedouci a muj guru v oblasti broukl): ,Kazda generace
toho vidi miri... Mozna tak ja jako malej pamatuju ty doby,
kdy jsi Sel po kilometrovce - tam, kde je dneska ZOO a
mohl si tam vidét lézt i nékolik tesarikd... Chytil sem jich
tam par ..." Ukazuje do sbirky na dvoijici tesafiki obrov-
skych'!. ,Jejich chitinové schranky jsou tak interesantni.

Vrchol biomechanického designu made in Czechoslova-

! Viz obrazova ptiloha &. 6 -Tesafik obrovsky



kia, ktery se dneska nesezene ani na E-bay. Toho tesafi-

ka potkat, tak to jeden z nas pravdépodobné neprezZije.”

e Pan Josef Cermak (instalatér, myslivec a muij dédecek):
.Nejvetsi problém vidim ve Spatny rekultivaci lesu. Tady v
téch novejch mladej lesech uz rohace' nepotkas... To
bude trvat minimalné 100 let." ACkoliv se déda o brouky
jako takové vlastné nezajima, tak pfi nadhozeni tématu
zbystfil a podal mi celkem fundovany vyklad, ktery vycha-

Zi z pozorovani déni v jeho reviru.

o Karel Hlavacek (student, syn Jaroslava Hlavacka):
,PamatujeS na to, jak jsme u nas na chalupé to léto lovil
tesafiky piluny™® a Zadny jsme nechytli? To byl kec - nikdy
tam nezili... Jen sem ti to nakecal'” Smal se Karel, ktery
uz se o brouky nezajima, ale v jeho fiktivni piluny porad

verim.

4.2 Definice vyznamu hmyzu pro ¢lovéka

Velka €ast okoli vnima hmyz jako otravny a zbytec€ny, je tfeba
vSak na hmyzi spoleCenstvi pomyslet i pozitivné, jelikoz pro ¢lo-
véka poskytuje nemalé mnozstvi prospésdnosti v rdznorodych
formach. Mimo to nam poskytuje i svou krasu v celé své pod-
staté. Dle Chobotovy publikace a jeji terminologie jsem rozdélil

vyznam hmyzu pro Clovéka na tfi hlavni casti.

'2 iz obrazova pfiloha &. 6 - Rohaé obecny
13 Viz obrazova pfiloha &. 7 - Tesafik piluna
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e Hmyz a prospésnost:

Hmyz produkuje velké mnoZzstvi uZiteCnych latek a surovin jako
napf. med, Selak nebo hedvabi. Dalsi velmi dulezitou roli, kte-
rou hmyz jako opylova& popf. kompozitor** maze predstavovat,
je role ekologicka. Je tedy zfejmé, Ze hmyz neni jen ten, na kte-
ry musime pouzit repelent, pfedstavuje i velmi stézejni, existen-

cialni faktory.
e Hmyz jako protiva:

Hmyz muze ovSem pfinaset i negativni pfival okolnosti. Jsou
jimi 3kddci a paraziti. Zivogichové, jez mGzeme nazyvat $kadci,
nas jako Clovéka jakkoliv mohou otravovat a vadit ndm v nasi
¢innosti. Mohou to byt napf. pfenase€i nemoci, zemédeélsti
Skadci, atd.

e Hmyz a estetické zalibeni

Takovy hmyz muaze Elovéku pfinaset, co se tyka jeho vzhledu, i
velkou rozkoS. Zalibeni mUze byt zrakového, sluchového a
mozné i haptického charakteru. Susténi cikad, specifické tvary
rohacovych roht nebo jiné vizualni hodnoty spojené s broukem,
mohou zrovna tak aktivovat nasi fantazii. Objevuje se zde vSak
jakysi protipdl a to je silny prvek ve formé negace estetického

zalibeni, tzv. fobie.

14 Kompozitor - zdravotni policie enviromentu

11



e Vyznam v kultu a v symbolice

Role jednotlivych skupin, rodd a druht hmyzu v symbolice a
kultu je dana vysledkem pusobeni téchto vySe zminénych 3 ka-
tegorii. V tomto vyznamu hraje zaroven velkou roli i fascinace
lovéka bionomii®® hmyzu, ve které &lovék &asto hleda analo-

gické priméry k vy$sim otazkam existence.®

4.3 Brouci: symbol a motiv ve vytvarném uméni

V druhé fadé jsem se ponofil do tématu zobrazovani broukl ve
vytvarném umeéni, jez sehralo v pfipravé velmi dalezitou roli a
polozilo tak dulezity zaklad pro préaci s digitalnim obrazem, jak
predat divakovi mou mysSlenku. Abych mohl ve své praci brouka
zobrazit a vizualizovat s patficnymi znaky, bylo potfeba proveést
vyzkum do historie zobrazovani broukd ve vytvarném uméni.
Zivogichové jako takovi jsou zFejmé nejstar§im namétem zobra-
zovani vytvarného uméni vubec, o cemz svédci jeskynni malby

a praveke amulety.
Prehistorie

Rada drobnych plastik z tohoto obdobi, jako jsou privésky a
amulety'’, nese motivy konkrétnich brouk(l. Estetické predméty
podle slunécek, krascu a hrobafiku ukazuji zaujeti pfedkd brou-
ky hned v nékolika odliSnych smérech (krasec - ozdoba, hroba-

fik - smrt, slunéCko - slunce). Pravéci Australanci zobrazovali

!5 Bionomie - Zivotni cyklus

® CHOBOT, Karel. Déjiny hmyzu v obrazech: déjiny obrazu hmyzu : historie a vyvoj zobrazovani
hmyzu a ilustrace v entomologii. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2010, ISBN 978-808-7378-311,
str. 18-19.

7 \liz obrazova pfiloha &. 9 - Amulet s motivem slunééka
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larvy tesafikl na nasténnych malbach. Jejich motivaci byla po-

cta jejich obzivé.®
Staroveék

Nékteré druhy broukl odkazuji na vyjime€nou fascinaci, ktera
vedla az k mytickému ¢&i symbolickému vykladu, ktery byl jak
pozitivni tak i negativni. Brouci méli v mytologii pravékych a sta-

rovékych narod( zvlastni vysadu az kosmogonického™ vykladu.
Skarabeus

Vruboun posvatny, poCesténé skarabeus (jako drobna plastika
zkracené skarab), je pravdépodobné kulturné nejvyznamnéjsim
broukem a hmyzem vubec. V hieroglyfickém pismu je symbo-
lem pro tvofivou silu a také symbolem boha stvofitele Cheprera,
ktery je jednou z podob boha slunce Re a je vyobrazovan jako
muz s vrubounem nad hlavou®. Vrubouni véleji trusové koule,
do kterych pak kladou vaji¢ka, coz starym Egyptanum symboli-
zovalo slunecni kotou€¢ a proces kreace jako takovy. Motiv a
symbol se vyskytuje na naramcich, pecetidlech, amuletech,
pektoralech, kultovnich pfedmétech (napf. srdeéni skarabové),
malbach, reliéfech a dokonce i rozmérnych plastikach (metrova

granitova skulptura v Karnaku).*

8 Tamtéz, str. 32.

19 Kosmologie - pfirodni nauka zabyvajici se védecky podloZzenymi teoriemi vzniku nebeskych té-
les, napf. planet.

%0 Viz obrazova pfiloha &. 10 - Cheprer

2 CHOBOT, Karel. Déjiny hmyzu v obrazech: déjiny obrazu hmyzu : historie a vyvoj zobrazovani
hmyzu a ilustrace v entomologii. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2010, ISBN 978-808-7378-311,
str. 107.
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Renesance, osvicenstvi

Pred prvnimi bezpecné identifikovatelnymi védeckymi ilustra-
cemi Ize sledovat zobrazeni broukd ve volném uméni. Zde na-
de vSe vynik& Direrova akvarelova studie Rohade® (1505).
Rohac¢ byl ve stfedoveéku spjat s ohném, coz se da odvodit od
jednoduché analogie jeho rohl, ve kterych mél byt schopen
udajné prenaset Zhavé uhliky a Sifit tak pozary. Protichudné
v8ak muzZe byt roha€ vniman jako alegorie Krista ¢i dabla. Do
alegorickych souvislosti s Zivlem ohné dava rohace Joris Hoef-

nagel - viamsky malif z rudolfinského dvora.

V 17. stoleti v ramci popularizace kvétinového zatisi se vyuziva-
ji brouci jako kompozi¢ni ¢i obsahové dopliky dél. Po upadku
popularity zatiSi se nedostava broukim a hmyzu celkové mno-

ho prostoru ve vytvarném uméni.”
19. stoleti, kuriozity 20. stoleti a sou€asnost

Jistou symbolickou rovinu zaznamenal motiv brouku v karikatu-
fe 19. stoleti, kdy napf. J.J. Grandville alegoricky pouzil rizné
druhy broukl véetné rohace ve svych Obrazech z rodinného Zi-
vota zvifat (1842)**. Jako symbol jara uZiva chrousty dokonce i
Alfons Mucha ve svém plakatu Slunna nedéle (1837). Secesni
Sperkafi asi nejvice ocenili vizualni atraktivitu brouku, ktefi byl
jejich astym motivem. Sperkaiska tradice zpracovavani broukd

je velmi silna i v souCasné produkci.

22 \/iz. obrazova pfiloha ¢.11 - Rohac (1505)
2% Tamtéz, str. 128-130.
? Viz. obrazova pfiloha &. 12 - Obrazy z rodinného Zivota zvirat (1842)
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Kuriéznim modernim pfipadem, ktery bych jesté rad zminil, je
socha Pocta nosélovi (1915)%. Jedna se o né&kolikametrovou
vefejnou skulpturu obklopenou fontanou. Klasicizujici postava
divky zde nad hlavou dfima bronzovou plastiku nosala. K vy-
stavbé tohoto pomniku motivovala obyvatele mésta Enterprise
(Alabama, USA) zajimava peripetie. Nosal, jako Skudce bavini-
ku, jim vyplenil celou urodu, coz zapfi€ilo vysadbu jinych plodin,
na kterych mésto zbohatlo vice, nez kdy predtim péstovanim
baviny.?® Na piedestal zajmu se dostava brouk resp. mandelin-
ka bramborova v propagandistické kampani®’ ministerstva ze-
médélstvi Vychodniho Némecka ve druhé poloviné 20.stoleti.
Nahla expanze tohoto Skddce byla pojimana vychodné smysle-

jicim establishmentem jako biologicky Utok ze strany Zapadu.?®

%5 Viz. obrazova pfiloha &. 13 - Pocta nosalovi (1915)

?® Tamtéz, str. 129-140.

%" Viz. obrazova pfiloha &.14 - Amikafer Halt (1950)

% FORMANKOVA, Pavlina. Kamparn proti ,americkému brouku“ a jeji politické souvislosti. Pamét’ a
déjiny: Revue pro studium totalitnich rezimi [online]. ro¢€. 2008, €. 1 [cit. 2015-04-15].

Dostupné z:http://www.ustrcr.cz/data/pdf/pamet-dejiny/0801-22-38.pdf
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5 Proces tvorby

e Reminiscence
Prvnim odrazovym mustkem pro veskerou praci bylo analyzovat
fascinaci k broukim skrze nejniternéjSi vzpominky, pfehrat si
hezké chvile nad Salkem Caje, poeticky zavzpominat a defino-
vat zasadni okamziky prozité s brouky, jimiz byly tyto: Let zlato-
hlavkt, Chrousti v desti, Stfevlik ve viesu, Sbirka (vzpominky
na mou sbirku, kter4 se rozpadala, broukim upadaly nohy a
vznikly tak kombinace vice broukt dohromady), Tesafici na po-
kacenych stromech, Kozli€ci u vody, Nosorozici na Krété,

Prskavec, Patericci, Letni chrousti.

e Abstrahovani
V tomto bodé procesu tvorby jsem se snaZzil pfedevSim o umeé-
lecké uchopeni realnych reminiscenci a vymysleni abstraktni in-
terpretace. Realné vzpominky jsem se pokusil pfetransformovat
do nékolika konkrétnich mininarativu, které dopomohly k usta-

leni samotného konceptu.

e Konkretizovani scén
V tomto bodé scénaristky jsem zacal podrobné rozmyslet nad
scénami kazdého mininarativu. Pfesna pfredstava byla dulezita

pro docileni pozadované atmosféry a jednoduchosti.
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e Technicky scénar
Technicky scénar se zaméfil pfedevsim na opatreni téchto kon-
krétnich scén technickymi parametry, jez byly dilezitym krokem

k urychleni realizace vizualizace a jeji systematizace.

e Improvizace
Dulezitym aspektem mé prace je improvizace, ktera praveé pfi-
nasi onu moznost sladké nadhody. Kdyz je podhoubi projektu
pfipravené, muze konecné pfijit chvile improvizace, chvile pro
fajnSmekry. Tuto chvili si muzete vylozené uzivat a nikdy nevi-
te, co dobrého a kvalitniho muze pfinést. V oblasti digitalnich
technologii Ize v realném Case skladat, transformovat, ménit
pohled kamery atd. To umozfuje velice ,chutnou“ praci s obra-

zem, ktera Casto vede tak k vytvoreni kvalitni kompozice.
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6 Technologicka specifika

e Skicovani
Pfi tvorbé skic rekonstruuji pocity, které mam pouze v mysli.
Kazdou scénu, kterou jsem si "v hlavé" zrezZiroval, bylo nejprve
potifeba skicovat na papir. Samotna scéna je slozena z nékolika
fragmentu, bylo tedy potfeba navrhové Casti dat zaklad v kres-
bé, abych se v konkretizovani detaili mohl pak snadno oriento-

vat.?®

e Adobe lllustrator
Digitalizace skic probihala prakticky identickym zpusobem jako
v prvni €asti. Skicovani scény a jejich pfidruzenych ¢asti do
vektorovych kfivek pfineslo pak jednoduchou manipulaci s kon-

krétnimi prvky ze scény, popf. samotné scény. *°

e Adobe After Effects
Polotovary z Adobe lllustrator jsem dale modeloval a animoval
v Adobe After Effects. Tzn., Ze jednotlivé prvky scény byly vkla-
dany do vlastni scény, kterou jsem vystavél. V tomto kroku jsem

vytvoril 3D interpretaci pivodni skici scény.®

e Animace
Primarné jsem kazdému prvku ve scéné naprogramoval kyzeny
pohyb dle soufadnic 3D prostoru. Sekundarni animovani probi-

halo pomoci kamery v pravé oziviém svété scény. *

#% Viz. obrazové pfiloha &.15 - Skici

%0 Viz. obrazova priloha ¢.16 - Vektory

%1 Viz. obrazova pfiloha &.17 - 3D scéna
%2 Viz. obrazova pfiloha ¢.18 - Animovani
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o Efekty
V nésledujicich krocich jsem vytvofenou kostru dale opatfil
efekty pro vytvoreni dojmu. Vysledny dojem, ke kterému jsem
opét dosel na zakladé improvizace, se pohybuje na hranici na-

ivnosti, Zovialnosti a dosahuje az k psychedeli¢nosti.

o ,FoukacCka“
Muzikalnim cilem bylo vytvofit autorskou hudbu v programu
Fruityloops. Za pomoci sampll jsem stavél prvni verzi, se kte-
rou jsem vSak ve vysledku nebyl spokojen. Rozhodl jsem se
tak, Ze zkusim do vytvofené hudebni stopy zakomponovat Zi-
vou foukaci harmoniku, na kterou, jak je znamo, umi hréat kazdy
a vzdy to bude znit tak neuvéfiteIné profesionalné a zvucné. Ja,
jako milovnik tohoto hudebniho nastroje, jsem si pustil hotovou
animaci a v domacich podminkach, tedy ponékud na nekvalitni
techniku, jsem foukal do béziciho obrazu. Ukazalo se, Ze sa-
motna harmonika, bez uméle vytvofené hudby v pocitaci, do-
tvafi pfesné onu potfebnou atmosféru, kterou video vyzaduje.
PFinasi jistou miru melancholie, nekvalita zvuku intimni Sum a
ruchy, které praskaji, vas odnesou na mista, kde uz ani rohace
nenajdete, ale postesknete si po ném. Realizace hudby pro mé

znamenala jeden ze zasadnich okamzikl celého projektu.
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7  Popis dila

DP predstavuje scény ze Zzivota broukU, které se v naSich hla-
vach rodi jako déja vu, mozna uz jsme je prozili, mozna je prozi-
jeme, mozna jsme je vidéli ve filmu, a nebo o nich Cetli v krasné
poezii. Scény jsou obestfeny snovou atmosférou a Casto se
prolinaji do klamavych tvart. Vystupem DP je animace, jeZ je
rozdélena na nékolik scén s rozvinutym narativem. Hlavni roli
predstavuji samoziejmé moji brouci, ktefi s pikaresknim kmitem

apriorné opousti muj snovy i realny svét.

e Varianty a verze projektu:
DP v pribéhu prace ziskava mnoho podob, kdy se mi kazda v
onu aktudlni chvili zdala jako latentni a nejlepsi. Projekt byl tedy
neustale vizualné transformovan, stabilita zGstavala pouze v
samotné koncepci. Prvotni verze vizuality byla vice minimalis-
ticka a tvary broukd byly inspirovany origami.*® Stfidani denniho
a nocniho obdobi se odehravalo na zakladé Cerného a bilého
pozadi, cela atmosféra byla, da se fFici, zcela odliSna od sou-
Casné verze. Rozhodl jsem se vSak vytvorit originalngjSi formu,

jejiz vizualitu se pokusim specifikovat v nasledujicim kroku.

e Vizualita:
V druhé fazi, kdy se vzhled projektu posunul pfes ilustratorsky
naivni varianty®, kterym bylo nutné se vyhnout, jsem se koneé-
né dopracoval do nasledujici podoby. V obraze se nyni setkava

nékolik riznorodych az nesmysinych faktoru, které spolu vSak

%3 Viz. obrazova pfiloha ¢.19 - 1. verze vizuality (origami)
% Viz. obrazova pFiloha €.20 - 2. verze vizuality (ilustratorsky styl)
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vytvari vzajemnou kohezi. Vysledek vizuality balancuje na hra-
né divadelniho pfedstaveni, metafyzické odysey a naivniho ri-
tualu. Pomalu tak vstupujeme do svéta brouci magie. Jednodu-
chost zkomponované sceény podtrhuje Cerné pozadi vyvolavajici
pocit hloubky jevisté. Animovany entertainment tu spole¢né s
inscenacemi ze scénografické laterny magiky vytvafi jakysi ne-

onovy obraz mého brouéiho zalibeni.**

e Pohybovy aparéat:
Brouk ma v projektu velice sofistikovany zplsob pohybovani.
Lokomoce je uzpusobena na tycce, jejimz koneénym bodem
pohybuje kdosi. Brouci jsou "manaskem”, jejich let je, zda se na
prvni pohled, zcela intuitivni a pfirozeny. Nastroj divadla vSak
nabada divaka na scesti. Je tu nékdo, kdo je "drzi" v hrsti a
udava tak jejich smér. Rozplacnuti o okno, posedavani na be-
zovém kvétu, jen vy jste tim, kdo muze divadelni hru o par
broucich rezirovat. Tak jako u dédy v Rozvadové uz nepotkate
rohace, nepotkate ho ani v mém videu. Anebo ho jesté na par

chvil necham zit?

e Pocity a vzpominky

Pocity, vzpominky a znacna mira improvizace pro mé v DP hra-
je velice principialni roli. Divak se muze skrze interpretaci dostat
az zpét k détstvi a na moment zazit zminéné narativy. Nyni
mam vSak pocit, ze cela prace se pohybuje na vrtkavé hrane.
Misto toho, abych navstivil ona milovand mista s oblibenymi

brouky a mozna tak zazil opakované vytouzené situace, radéji

% Viz. obrazova pfiloha &.21 - Finalni verze vizuality
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travim Cas u pocitaCe a odlou¢im se tak navéky od puvodniho
nadSeni. Nikdo uz si vlastné nepreje, abych byl v pfirodé, byl s
brouky. Také je zcela mozné, Ze pohled na rozmanitost jsem si
"zavfel" sam, kdyz jsem se zavfel u pocCitaCe. Tento ironizujici
pristup mi samotnému zamotava hlavu a zUstava pouze otaz-
kou, kde je pravda. Na Internetu na Wikipedii? Mam jit patrat po
zmizelych broucich a zodpovédét tak tyto nezodpovézené otaz-
ky?

VSechny tyto fragmenty se spojily v celek a projekt usti do jed-
né projekce, se stopazi 3:00 min. Vzhledem k tomu, Ze cela
animace funguje jako smycCka a jednotlivé scény jsou kratké,

muze divak tak snadno pfichazet i odchazet v pribéhu déje.
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8 Prinos prace pro dany obor

Jsem do tématu po celou dobu prace ponofen, a tak je pro mne
velmi tézké projekt hodnotit. Jsem zaslepen brouky, a jak jsem
jiz zminoval, myslel jsem predevSim na to, jaky pfinos bude mit
prace pro me, az sekundarné pro divaka. Samozfejmé doufam,
ze projekt divaka oslovi a nastini ambivalentni pohled zamé&rfu-
jici se jednak na vizualitu morfologie, tak na rozmanitost brou-
kd. Musel jsem brouky prosté zpracovat, tak jsem je zpracoval.

Jednoduse.

PFfinos prace bych rad zhodnotil pfedevsim v kontextu umélcu,
ktefi mé v tomto projektu ovlivnili. Autorud, ktefi se zabyvaji pfi-
rodou jako takovou, je nespocCet a Cetné se vyjadfuji k jeji pu-
vabnosti. Aktivisté zase k jeji naléhavé se zhorSujici situaci.
Kazdy z nich vSak reaguje na téma svym specifickym zpuUso-
bem. Pak jsou tu ti, ktefi pracuji s hmyzem, popfipadé pfimo s
brouky sofistikovanym zplsobem, néktefi brouky implementu;ji v

surové podobe pfimo do galerii.

Zcela zasadni pro mne je belgicky umélec Jan Fabre, ktery ve
své nejznaméjsi interiérové instalaci parafrdzoval obraz H.
Bosche Heaven of Delight®®, k éemuz pouzil 1,6 milionu brouk
- krascl. Obrovské mnozstvi broukd ziskal z univerzit a z trha
rozvojovych zemi. Fabre nejprve vytvoril Sirokou Skalu Sablon
pro kombinovani krovek a vysledny systém pak pfedal svym 29
asistenttim. Ctyfi mésice pak schrankami dokong&ovali nikdy ne-

dokoncené fresky v Kralovském palaci v Bruselu. Sam umélec

% Viz. obrazova pfiloha &.22 - Heaven of delight (2009)
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fika, ze ho brouci v tomto kontextu fascinuji jako symbol pfre-
chodu mezi zivotem a smrti. Toto dilo je tedy jakysi transcen-
dentni, Boschovsky morbidni gesamtkunstwerk, slozeny z mofe
chitinovych t&l.*” Fabre si na tomto principu vybudoval lukrativni
recept pro tvorbu esteticky i obsahové zajimavych, a dokonce i
prodejnych uméleckych dél. VySe zminénymi krovkami pokryl
ledacos - od bust pres lebky az po jisté médni doplriky. Ve své
praci Needle®® napichl svého ikonického krasce na stoZar ve
vefejném prostoru. Jednoduché gestu pusobi esteticky, naléha-
vé a hravé zaroven. Podobnou melodramatickou rovinu se sna-

zim sledovat i ve svém dile.

Americky umélec Mike Libbys pracuje obdobné jako ja se své-
tém své détské zvidavosti. Ve svych drobnych plastikach obna-
Zuje chitinové schranky broukul, do kterych vklada fiktivni ste-
am-punkové mechanismy®°. Jak sam fika: ,Vracim se tak do
momentl, kdyz sem jako dité trhal hmyzu nozi¢ky. Ne, Ze bych
byl zly, ale chtél jsem Zjistit, jak funguje zivot." Svoji ,hmyzové-
deckou® Cinnost zastfeSil vlastnim ateliérem Incest Lab, skrze

ktery zasobuje sbératele kuriozit po celém svété.*°

Steven Kutcher je prominentni hollywoodsky entomolog, ktery
se podilel na fadé Spickovych dokumentarnich cykld o hmyzu.
Svoji profesi vSak pfesahuje ve svych experimentalnich malif-
skych excesech, pfi kterych nechava malovat samotné brouky.

Netoxickymi barvami se natfeni ¢lenovci nevédomky podili na

s KRAMER, Caleb. 1.6 Million Jewel Beetles Unite To Form Ceiling Masterpiece: Life, Work, Play
Better. In: PSFK [online]. 2009-08-20. [cit. 2015-04-22]. Dostupné

z: http://www.psfk.com/2009/08/internet-pawn-assest-backed-loans.html

% Viz. obrazova pfiloha &.23 - Needle

% Viz. obrazova pfiloha ¢.24 - Mike Libby

“OLIBBY, Mike. MIKE LIBBY'S INSECT LAB STUDIO [online]. [cit. 2015-04-22]. Dostupné

z: http://finalprojectswansoncarissa.weebly.com/
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vzniku procesovanych maleb.** Jednoducha paralela mezi vé-

dou a umé&nim resonuje i s mym vlastnim pfistupem k tvorbé&.*?

Christopher Marley je novodoby kolorista, ktery ve svych
designovych instalacich a dekorech pracuje s témi nejintenziv-
n&ji zabarvenymi druhy exotickych broukt*®. Na rozdil od pre-
deSlych tvarci jde po formalnim povrchu a tim je mi viastné
sympaticky. Jeho famozni cit pro kombinovani neotielych tvard,
barev a kompozic, spoleCné s jeho rozsahlym dilem, se staly

idealni inspiracni platformou.

Rad bych také uvedl jednoho z Ceskych autorq, ktery je umé-
leckym vyjadifenim zcela odliSny od pfedchozich autort, spojuje
je ale samoziejmé brouci tématika. Vybral jsem ho pfedevsim
proto, ze mé oslovil jeho specificky pfistup a prosté radost z
prace, kterou si uziva. Roman Franta celé desetileti zabyval
malbou hemzicich se a pfedimenzovanych broukl na platnech

o 44
u

velkych formatl™. Téma vzdy rozpracovava do dalSich prove-

deni a poloh.

Po Sestiletem studiu jsem nyni dospél k zavéru, Ze bych chtél
byt ve svém uméleckém projevu srozumitelny a jasné divakovi
fikat, co citim, popfipadé, co svou tvorbou chci "dat". Doufam,

Zze mUzeme tuto praci povazovat za dukaz.

“1 Viz. obrazova pfiloha &.25 - Steven R. Kutcher

“2 steven R. Kutcher In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001-, 2015-12-04 [cit. 2015-13-04]. Dostupné z
http://en.wikipedia.org/wiki/Steven_R._Kutcher

“3 Viz. obrazova pfiloha &.26 - Christopher Marley

44 V/iz. obrazova pfiloha &.27 - Roman Franta
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9  Silné stranky

Hodnotit silné i slabé stranky je nyni velmi téZkym ukolem, jeli-
koz aZz reakce a interpretace samotnych divakl ukaze, jaké
kvality Ci nekvality si projekt s sebou nese. Také zpétna vazba
ve formé posudkl a obhajoby pfinese nékolik podnétl k zamys-
leni. Projekt se snazi o zaClenéni do souCasného svéta a pra-
cuje s aktualnimi kognitivnimi schopnostmi, coz by mélo byt za-
kladnim smyslem konkrétni podoby. V DP jsem se také pokusil
o pohled na aktualni problematiku formou osobni pfipadové

studie a vytvofil tak osobni a spoleCensko-socialni kontext.

Myslim si, ze za silnou stranku lze povazovat to, ze napliuji
zvolené téma DP, tedy projekt jako vyzkum napfi¢ obory, vzta-
hy a systémy, ve kterém jsem se pokusil vyuzit aktualnich tech-
nologickych moznosti sou€asnosti (softwarové moznosti — Ado-
be After Effects, lllustrator...). VeSkeré technologické procesy
jsem se pokusil dotahnout do zvolené konkretizované varianty,
coz Casto nebylo jednoduché a povaZzuji to také za jeden z pozi-

tivnich okamzikd.

Na celém projektu jsem pracoval ponékud dlouho a jeho podo-
by se neustale ménily. Vzhledem k tomu, Ze mi vSak prace pfi-
nasela po celou dobu stale nové a nové poznatky, bylo tak vel-
mi téZké se v urcity okamzik rozhodnout pro vyslednou formu
efektu, ktera €asto pfinasi jistou miru zaslepenosti. Doufam, ze
pravé volbu efektu mohu povazovat za silnéjSi stranku prace,
jez s sebou nese specifickou vizualitu DP, s jejimz podobnym
charakterem jsem se i po nékolika reserSich nesetkal. Toto ne-
standardni propojeni médii na pomezi animace a malby vytvofi-

lo tento specificky vysledek, relativné objevny po formalni
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strance. Na kolik je vS8ak originalni a pavodni, nejsem fundova-

ny hodnotit, mohu pouze spekulovat a prat si.
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10 Slabé stranky

Jako jedno z uskali mizeme vnimat Siroce nastavené interpre-
tacni roviny, na jejichz specifikovani se vsak po zvefrejnéni pra-
ce velice téSim. At bude pozitivni, Ci negativni, pfinese odhale-
ni, které mi poskytne jistou formu regresivniho pohledu. Casto
jsem také v projektu pracoval sam se sebou a svymi osobnimi
pocity a zkuSenostmi, coz se muze jevit jako ponékud sobecké,
v pfipadé zvoleného tématu to vSak bylo nevyhnutelné a ja
jsem hlavné mohl konecné realizovat dlouho tizivé téma. Dou-

fam tedy, Ze divak si najde svou cestu.

DP cCasto fungovala jako nezfizeny projekt, ktery si tu a tam zil
vlastnim zivotem. Jak se ale ukazalo, nechat projekt plynout,
odpocivat a poté improvizovat, pfineslo ¢asto to nejvétsi ovoce,

napfiklad v podobé efektu a tvara.

Za dalSi slabou stranku povazuji také to, Zze Skola bohuzel ne-
poskytuje vhodny prostor pro idealni instalaci, neni tedy mozné

pfi obhajobé vytvofrit perfektni pohled do vystavy.
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12 Resumé

The main theme of my diploma work is a laboratory in which |
try in intuitive way to record my relationship to nature. The beet-
les are pathetic obsession for me as well as art. Now | have an
opportunity to create synergy of both. The primary issue of di-
ploma work is a natural diversity that nature automatically
carries and that the nature also creates. Diversity is naturally
and unnaturally fickle and at beetles it is not different. There are
many causes of instability however above all man effect repre-
sents a fundamental intervention. The work is covered in the
theoretic probes: Respondents and beetle demand in past ti-
mes, Definitions of insect importance for humans, Beetles:

symbol and motive in the visual arts.

The practical part is divided into the following sections: making
the sketches, digitizing in vector curves in Adobe lllustrator,
modelling and 3D interpretation of the sketch in Adobe After Ef-
fects, animation, effects, music. Output of my diploma work is
animation, which is divided into several scenes with well-
developed narrative. The beetle has a very sophisticated way of
moving in the animation project. Locomotion is designed on the
stick of which end someone moves. Feelings, memories, and a
considerable rate of improvisation plays a principal role for me
in the diploma work. Through the interpretation the viewer can
get back to childhood and can experience those mentioned nar-
ratives for the moment. All these fragments have merged into a
whole, and the project leads into one projection. Given that the
animation works like a loop and individual scenes are short, the
viewer can easily come and leave during the action.
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	V následujících krocích jsem vytvořenou kostru dále opatřil efekty pro vytvoření dojmu. Výsledný dojem, ke kterému jsem opět došel na základě improvizace, se pohybuje na hranici naivnosti, žoviálnosti a dosahuje až k psychedeličnosti.

