Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Diplomova prace

Plzen 2015 Ludék Cerny



Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Diplomova prace

INTERAKTIVNI PROJEKT

BcA. Ludék Cerny

Plzen 2015



Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
Katedra vytvarného umeéni
Studijni program Vytvarna umeéni

Studijni obor Intermedialni tvorba

Diplomova prace

INTERAKTIVNI PROJEKT

BcA. Ludék Cerny

Vedouci prace: MgA. Jan Moravek
Katedra vytvarného umeéni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
ZapadocCeské univerzity v Plzni

Plzen 2015



ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
Akademicky rok: 2014/2015

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DIiLA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pi{jmeni: BcA. Ludék CERNY
Osobni cislo: D13N0006P

Studijni program:  N8206 Vytvarna uméni
Studijni obor: Intermedidlni tvorba

Nézev tématu: Interaktivni projekt
Zadavajici katedra: Katedra vytvarného uméni

Ziasady pro vypracovani:

Minimédlni rozsah praci

Pocet: 1 x interaktivni aplikace, 3 x site specific dilo ve vefejném prostoru.
Formaét: interaktivni aplikace, site specific pocin.

Popis realizace: v rdmci diplomové prace budou realizovany nasledujici zameéry:
1. komunitni interaktivni webova a mobilni aplikace, mapujici site specific uméni,
s ambicemi stat se univerzalnim privodcem po umélecky hodnotnych mistech,

2. tii site specific dila ve vefejném prostoru, jejichZ cilem bude zejména
propagace vySe zminéné aplikace.

Vystup: interaktivni online aplikace. T¥i site specific dila ve vefejném prostoru.
PriibéZné plnéni tkolt dle pokynt vedouciho price (a p¥ip. konzultanta, je-li stanoven)
a pravidelné konzultace do terminu odevzdéni prace 1x tydné v rdmci seminéfe
ke kvalifika¢ni praci.

Postup realizace

1) z&¥{ - Teoretickd ¢ast prace: (bod 1. - 3. - uvédomit si, kdo jsem, odkud p¥ichdzim, kam
sméfuji - dfive, nezli za¢nu pracovat). Z toho vyplyva vybér tématu a cil prace.

Praktickd préace - sbér materidl a pribézné intenzivni studium zdrojt.

2) fijen - PredloZeni fady skic a variant FeSeni.

3) listopad, prosinec - Varianty pracovni verze, volba nejvhodnéjsi varianty, pribé&Zna préce
na praktické ¢asti zavére¢né prace.

4) leden, tinor - Pfedlozeni adekvatné rozpracované praktické ¢asti zavéretné prace,
predloZeni rozpracované teoretické ¢asti zdvérecné prace v souladu s doporucenou osnovou
(pro udéleni zapoctu).

5) biezen - Realizace vysledného projektu, pfedlozeni pracovni verze kompletni teoretické
préce.

6) duben - Finalizace a odevzdani: (finalizace projektu, dokonceni teoretické

i praktické ¢asti prace, priprava prezentace, odevzdani obou ¢asti prace

pro udéleni zdpoctu).

Obhajoba
Zerven - Obhajoba + ve stanoveném ateliéru prezentace kvalifika¢ni prace na CD/DVD

(v podobé pro tisk).



Rozsah grafickych praci: vyplyne ze zpracovani DP

Rozsah pracovni zpravy: min. 15 normostran textu

Forma zpracovéani diplomové prace: tiSténa

Seznam odborné literatury:

VACLAVOVA, D., ZIZKA, T. a kol. Site specific. Praha: Prazska scéna, 2008.
ISBN 978-80-86102-44-3.

KWON, M., One Place after Another: Site-Specific Art and Locational Identity.
Massachusetts: The MIT Press, 2004. ISBN 978-0262612029.

SCHMELZOVA, R., Site specific art: Lekce z landartu, performance
a konceptudlniho uméni. Art & Antiques, 2008, ¢. 2, ISBN 1213-8398.

Vedouci diplomové préce: MgA. Jan Moravek
Katedra vytvarného uméni

Datum zadani diplomové prace: 31. kvétna 2014
Termin odevzdani diplomové prace: 30. dubna 2015

/

. Ing. B€A. Jana Trnkova
vedouci katedry

.

Doc. akad. mal. Josef Mistera

dékan

V Plzni dne 15. zaf{ 2014



PROHLASENI

Prohlasuji, Ze jsem praci zpracoval samostatné a pouzil jen

uvedenych prameni a literatury.

Plzen, duben 2015

podpis autora



OBSAH

1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE......ccumummeeeersssse 1
2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY...emsessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 6
3 CIL PRACE s cvveesernessssssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 7
3.1 Internetova apliKace......coereneennerreenseseeseeseesess e ssseaes 7
3.2 Zasah do verejného ProStoru...... s 7

S J07Z B 100} 4 T=) o1 2 1 TR 8
3.2.2 KOMUNIKACE. ...ttt 8
T2 T £5°4 0 =] 1 40 1<) o L 8

4 PROCES PRIPRAVY cooooooooeeoeeeeeeeeeeeeeeessesesesessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 10
5 PROCES TVORBY ..rrresrinsinsinsisssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 12
5.1 Internetova aplikace site-SpecifiC.0rg......coreneereeneereenseseesseseenenens 12
5.2 Dilo Ve VErejNém ProStOrU.. .. eereererreesessersessessessesssssessesssessssssessssses 13
T2 WA % (0] o T- PR 13
5.2.2 Tvorba obsahu projekce.......nnnnenseseseeeseeeseesseeens 14

6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA.....uussssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 16
6.1 PoOUZité teChNOlOZIe. ...t 16

7 POPIS DILA..ooorooiernresnnssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 17
7.1 Internetova aplikace Site-SpecifiC.Org....ccoumerremrereerreeneenerrereseereenens 17
7.1.1 Hlavni funkce webu site-SpecifiC.0rg.....ccrrrerreereeneereeseesserennens 18

7.2 Projekce na vodni SEENU......rereereeneenneneseesseseessessesssessesssssssesssssseses 19
7.2. 1 LOKRAIEA ottt eeaes 19
7.2.2 Termin ProjEKCe.....eenererreesessessessessssssssesssssessessssssessesssenns 20
7.2.3 ODbSah PrOJEKCE. .ot sssssens 20

8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR..ccocccvrmmmmmmmsrssssmsssssssssssessssssssssssssssseses 23
9 SILNE STRANKY .oovvteserreesssmsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 24
10 SLABE STRANKY ..ooovvrrieereeesssssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssees 25

11 SEZNAM POUZITYCH ZDROJU...ovveveeeeeeeeeeesessssssssseessesseeesssssssssseessesssssesseesees 26



11.1 KniZni a periodicka literatura.......en

11.2 INternetove ZATOJ ....orereereereereesessesses s ssesssessssssessssssessssans

12 RESUME ..o e eeeeeeesesesssssssssssesesssssssssaessssasssssesssesessessssasssssssssenssanees

13 SEZNAM PRILOH



1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Intermédia, je mlady pojmem, ktery pojmenovava umélecké snahy
prestupuji hranice jednotlivych Zanrd, ¢i obsahuji prvek
interdisciplinarity. Termin zavedl v Sedesatych letech minulého stoleti
anglicky skladatel a basnik, clen umélecké skupiny Fluxus, Dick
Higgins: , Fluxus elevated the insignificant and mundane into the arena
of culture. Dick Higgins uses the term "intermedia” or a "dialectic
between the media" to define the new methods of working based on
immediacy and the breakdown of traditional art forms (artist's
statement, pp. 172-73). He suggests that the boundaries between art,
poetry, theater, and musical performances had imploded, opening a

space for an alternative cultural practice.”*

Jako mnoho jinych pojmt, vymezujicich zejména oblasti
moderniho uméni, nema vyraz intermédia pevné stanovené hranice
a lze jej vykladat s urcitou volnosti. Intermedidlnim poc¢inem tak miize
byt dle mého nazoru i tvorba, ktera pouziva neotrelé kombinace
prostiredkd, origindlné pracuje s lidskymi smysly a propojuje zdanlivé

neslucitelné prvky.

Za intermedialni povaZuji takovy pocin, ktery prostupuje napric¢
hranicemi jednotlivych obort a piinasi do uméleckého procesu

discipliny, které na prvni pohled do uméleckého svéta nezapadaji.

Hodnotim-li mé dosavadni dilo v ramci specializace, pozoruji u
své tvorby nékolik shodnych prvkia: Prvnim vyraznym prvkem je Casta,

az intimni prace s méstskou krajinou, krajinou Plznég, ktera je mym

1 O'NEILL, Rosemary. In the Spirit of Fluxus. Art Journal. 1994, ro¢. 53, ¢. 1, Art and Old Age
(Spring, 1994), s. 90. Dostupné z: http://www.jstor.org/stable/777545
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Zivotnim prostorem a kterou mam potrebu komentovat, Ci ovliviiovat.
Druhym neméné vyraznym prvkem je pak zapojeni exaktnich véd, at
uz se jednalo o vyuZiti programovani, internetu a socialnich siti, ¢i
mezioborovou spolupraci s katedrou obrabéni. Jednam tak vlastné

v duchu intermediality, nikoli vSak programové, za ucelem naplnéni
nazvu studijniho oboru, jednam tak, jak je mi to v umélecké tvorbé
prirozené, nebot mij profesni Zivot je spjat s informa¢nimi
technologiemi a strojirenstvim. Tento technicky zaklad ovliviiuje ,fec”,
kterou promlouvam prostrednictvim svych dél a svédci o prostredi,

kterym jsem byl, Ci stale jsem formovan.

V roce 2013 jsem realizoval gerilovy zasah do verejného prostoru
ve formé betonového odlitku? pripraveného sochaiskou technikou
slepé formy. Skulpturu jsem usadil na misto diive pokaceného
vzrostlého stromu ve Struncovych sadech. Objekt symbolicky
znovuvytvarel zmizely kmen a reagoval na, pro mé tenkrat zahadnou,
historii mista. Lightmotivem objektu bylo téma vyrovnani se se
smrtelnosti. Soucasti objektu byl QR kdd s adresou URL a taktéz USB
flash pamét. Obsah paméti tvorila slozka s informacemi o dile
a instrukcemi k ¢emu a jak uloZisté vyuZzit. Na flash paméti byl vytvoren
prostor, ktery umoznoval zanechat a vyzvednou zde jakakoli data. Cela
flashka byla oteviena ke ¢teni a zapisu, mohlo tak dojit k vymazu dat,
zavirovani atd. Fragilitou datového utocisté jsem se pokusil o metaforu
pomijivost a kifehkost lidského Zivota. Objekt byl nejen mym vlastnim
komentarem ve verejném prostoru, ale umoznoval okoli dalsi
komunikaci, at’ uZ se jednalo o nasnimani QR kédu a navstévu

specializované webové stranky, nebo praci s datovym USB uloZistém.

2 Viz Priloha 1,s.31



DalSim pocinem byla mezioborova spoluprace s Katedrou
obrabéni Fakulty stroji Zapadoceské univerzity v Plzni, kde byl na
zakladé mého navrhu vyrobeny® ocelovy objekt nazvany Tep Plzné*,
Zamérem pri navrhu plastiky byl pokus o spojeni vizualni a sluchové
percepce vyznamnych plzenskych staveb v jeden celek. Vznikla tak
unikatni trojrozmérna interpretace krajiny mésta Plzné. Zaméril jsem
se na solitéry ¢i budovy natolik dominantni, Ze své okoli precnivaji,
jako by solitéry skute¢né byly. Pozoroval jsem jejich tvar, kterym se
zarezavaji do prostoru, zkoumal jsem kontext jejich existence,
zaposlouchal jsem se do rucht, které tyto budovy bezprostiredné
obklopuji. BaZil jsme po zvucich, které nesou kladné emoce ci jsou
svédkem pozitivniho pribéhu. Sva pozorovani jsem se rozhodl
interpretovat ve formeé objektu z uslechtilé oceli. Tento material jsem si
zvolil jakoZto symbol pevnosti, stability, solidnosti, persistence, tak
i jakousi narazku na lidskou schopnost pretvaret a zuslechtovat nejen

okoli, ale téZ vychozi materialy.

Ke zpracovani jsem si vybral nasledujici stavby: Katedrala svatého
Bartoloméje, Velka synagoga v Plzni, Divadlo ].K.Tyla v Plzni a budovu
Plzen hlavni nadrazi. Po vizualnim prozkoumani budov jsem pristoupil
k zachyceni zvuki. Poslouchal jsem, ¢ekal, nahraval a délal rozhovory
s lidmi. Tvar budov jsem na zakladé vlastni fotografické dokumentace
prenesl do podoby co nejpresnéjsi dvourozmeérné kresby. Zvuky jsem
poridil prostrednictvim prenosného digitalniho rekordéru, nasledné
jsem pouzil vizualizaci v editoru zvuki jako zaklad k tvorbé

stylizovaného pribéhu sinusoidy.

3 Stylizovany zaznam realizace je dostupny online na adrese: https://yvoutu.be /Ux81rKPZGDs
4 Viz Priloha 2,s. 32
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Za ucelem vyroby jsem navazal mezioborovou spolupraci
s Katedrou technologie obrabéni Fakulty strojni Zapadoceské
univerzity v Plzni, ktera disponuje nejen potfebnym know-how, ale
také technickym vybavenim nutnym k realizaci mého zameéru. Na
zakladé odborné konzultace, a s prihlédnuti k technologicky
omezenim, jsem pripravil podklady, které se staly vychodiskem pro
vykresovou dokumentaci a programovani Cislicoveé rizeného (CNC)
obrabéciho stroje. Samotné obrabéni probihalo v halovych laboratorich
Katedry technologie obrabéni. Povrchova tiprava obrobkii (leSténi,

konzervace) probihala jiZ dilnach Fakulty uméni a designu Ladislava

Sutnara.

Vysledkem se stal trojrozmérny ocelovy objekt s leSténou
povrchovou upravou, ktery stylizované interpretuje vicesmyslovou
percepci, objekt, ktery je jakousi vizualizaci tepu mésta Plzné. Zakladni
jednotkou plastiky je par tvoreny 1. ztvarnénim budovy a 2. zvuku,
ktery k objektu naleZi. Kazdy dil ma na jednom konci vnitini a na
druhém konci vnéjsi zavit. Jeden par tvori vychozi modul, ktery je vSak
mozné diky zavitiim dale spojovat s dalsimi a tvorit tak teoreticky

nekonec¢nou radu.

Dal$i moji praci byl interaktivni objekt v podobé fontany?®, ktera
priznané nabyvala falickych tvari, vychazejici voda z fontany je
metaforou ejakulace myslenek, pudt, skrytych vasni, traumat, frustraci,
deprivaci. Na padajici vodu dopadaji paprsky projektoru, které
promitaji eroticky ladény material: fotografie na pomezi mezi glamour
— aktem - pornografii. Promitané snimky nejsou statické, padaji spolu

s proudem, ktery je zdanlivé strhava doli. Projekce je rizena

5 Viz Priloha 3 a Priloha 4.



minipocitacem, ktery umozni interaktivni vstup divaka do procesu
projekce. Prostiednictvim internetu miize divak nahrat vlastni
fotografie, které jsou automaticky pretvoreny na animaci pohybu ve
sméru padajici vody, prekddovany do videoformatu a zarazeny mezi
ostatni promitané obrazy. Recipient ma Sanci vyjadrit prostrednictvim
uploadu osobni frustrace ¢i vasné, které jsou nasledné odneseny

proudem vody a nastava symbolické ocisténi.

Tento objekt byl pro mé jakousi osobni zpovédi a nastrojem
katarze, zplisobem, jak se zbavit nanosu pornografického materialu,
ktery se kvili svému mnoZstvi stava zatézi. Samotny objekt vsak diky
interaktivité umoznoval vstup divaka a nabizel moZnost, aby do proudu
vody odvrhl zdroj své vlastni frustrace, ¢i tenze. Jednalo se tak nejen
0 moji osobni zpovéd’ a ocisténi, ale také o nastroj oCisténi kazdého,

kdo se do procesu fungovani objektu v tomto smyslu zapojil.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pri rozhodovani o tématu moji prace jsem byl veden touhou
pokracovat v praci s Plzni a provést ve verejném prostoru dalsi zasah,
Ci experiment. Misto, ve kterém Ziji pro mé predstavuje jednu ze
zasadnich veli¢in mého Zivota a mam potrebu se k nému vyjadrovat
i jinym zplisobem, nez na arovni osobni meditace. Snazim se do vztahu
k Plzni neprinaSet sentiment, spiSe se chci ponorit do zkoumani, jakou
formou obyvatel se svym prostredim interaguje, jak jej prostiedi méni

a jak sdm muzZe okoli ovliviiovat a tim vlastné i jeho obyvatele.
Pti vybéru tématu prace jsem mél nasledujici premisy:
1. prace s verejnym prostorem
2. prace s Plzni

3. vyuziti modernich technologii a mezioborové spoluprace
v procesu vzniku umeéleckého pocinu ¢i v samotné dobé jeho
zivotniho cyklu
Tématem prace je ,Interaktivni objekt’, v mém pripadé se
pokousim naplnit tento obecny pojem nasledujicimi vystupy:
A) Interaktivnim zadsahem do vefejného prostoru Plzné

B) Tvorbou internetové aplikace s cilem mapovani site-specific

umeéni



3 CILPRACE

Moji praci Ize rozdélit na dvé vétve, prvni je zadsah do verejného

prostoru Plzné a druhou je zasah do virtualniho svéta internetu.

3.1 Internetova aplikace

V pripadé internetové aplikace si kladu za cil obohaceni
virtualniho svéta o novou, specializovanou platformu, ktera umozni
vznik nové komunity a mliZe se stat mistem shromazdéni
specializovanych védomosti. Site-specific dila jsou pevné spjata
s mistem svého urceni a mimo néj prestavaji fungovat podle zaméru
tvlirce, nelze je tedy svévolné premistovat, napft. za icelem usporadani
vystavy. Lze vSak vytvorit katalog takovych dél, a to vCetné
fotodokumentace, popisu a specifikace umisténi. Tento katalog jsem se
rozhodl vytvorit, resp. internetovou online platformu, ktera otevre
komunité moZnost katalog vytvorit a spravovat. Cilem je tedy pripravit
efektivni nastroj a dat jej volné k dispozici Sirokeé internetové

verejnosti.

3.2 Zasah do verejného prostoru

V zadani diplomové prace jsem si stanovil vytvorit tfi dila ve
verejném prostoru, mym planem bylo pripravit objekt, malbu
a gerilovy zasah ve formé drobnych typografickych vystupt na rtiznych
mistech v Plzni. V pribéhu tvorby konceptii a navrhi jednotlivych
zasahi jsem vSak svilij zamér pirehodnotil a rozhodl jsem se vénovat
veSkerou energii pouze objektu jedinému. Priprava realizace

ptivodniho rozsahu dél pro mé totiZ znamenala prilisSné déleni



koncentrace, rozhodl jsem se proto, Ze se chci soustredit na dilo jediné
a pripravit jej s maximalni péci. Zacal jsem tedy naplno pracovat na
navrhu objektu, jeho formé, vrstvach, charakteru a roli ve verejném

prostoru a stanovil jsem si nasledujici cile:

3.2.1 Komentar

Zivotni prostor, ve kterém se pohybuji, generuje soubor viemd,
které mé formuji a otiskuji se do mé osobnosti. Pokud se rozhodnu do
tohoto prostoru zasahnout néjakym dilem, podoba a provedeni dila
odrazi otisk vlivu okoli a stava se tak mym vlastnim komentarem, ci

interpretaci uvedeného otisku.

V mém pripadé komentuji v prostoru plzenské naplavky u reky
Radbuzy, vybrany prostor povaZzuji za atraktivni, s nevyuzitym
potencidlem. Jednim z mych cild je tedy také oZiveni naplavky a jeji

pritdhnuti na chvilku do centra pozornosti.

3.2.2 Komunikace

Jednou ze zakladni motivace interpersonalni komunikace je
motivace kognitivni® - potfeba vyjadfit se, sdélit své myslenky a pocity
okoli. Umisténi dila ve verejném prostoru je pro meé jednou z forem, jak

naplnit vlastni potrebu kognitivni motivace.

3.2.3 Experiment

Mym cilem je také experiment. Umistim ve vefejném prostoru

dilo, které umoZni uzivateltim aplikace Instagram, aby s timto dilem

6 VYBIRAL, Zbyné&k. Psychologie lidské komunikace. Vyd. 1. Praha: Portal, 2000, s. 24-26. ISBN 80-
7178-291-2.



védomeé Ci nevédomeé interagovali. Nasledné budu pozorovat, jaky

vznikne vysledek.

Sledovat chci vSechny Skaly moZnych reakci, od lhostejnosti,
pasivniho zapojeni vefejnosti, jakozto divaki, az po socialni
experiment zkoumajici lidské reakce pri objeveni moznosti do dila
zasahnout a tim jej i narusit a provést tak vlastni ,hack” verejného

prostorou.

V predstihu provadim automatizovany a systematicky sbér
fotografii Plzné ze sité Instagram a jiz ted’ mohu konstatovat, Ze se pred
mym zrakem tvori novy obraz Plzné, kterou mohu nazirat prizmatem
pohledu uZivatelii Instagramu. Zjistuji, ktera mista jsou pro mobilni
foceni pritazliva a jaka vizualni témata prevladaji. Mohu porovnavat,
jak fotografuji Plzenaneé a jak turisté. Nabyta zjiSténi jsou pro mé velmi
podnétna a vérim, Ze nashromazdény material by mohl téZ poslouzit

pro samostatnou studii.



4 PROCES PRIPRAVY

Pred realizaci praktické ¢asti diplomové prace jsem se snazil
zajistit si potrebné informace vedouci k naplnéni stanoveného zaméru.
Provedl jsem proto reSersi v prostiedi internetu, abych zjistit, zda jiZ
neexistuje podobna internetova aplikace jaka pozornost je vénovana
site specific problematice. Studoval jsem provedenti a technologii
raznych projekcnich stén zaloZzenych na pouziti vody. ZjiStoval jsem, jak
lze ve verejném prostoru legalné provést zasah ve formé umisténi
umeéleckého dila. Pozornost jsem vénoval také problematice

financovani a logistického zajiSténi samotné instalace.

Jednal jsem s rliznymi institucemi: Plzen 2015, o. p. s., Odbor
kultury Magistratu mésta Plznég, spolek ,k svétu®, kterym jsem
piredstavil sviij zdmeér. Setkal jsem se viceméné s kladnymi reakcemi

a obdrzel jsem cenné praktické rady.

Se spolkem ,k svétu“ jsem se domluvil, Ze zamyslenou projekci
zaclenime do oficidlniho programu akce Naplavka k svétu. Poslanim
této akce je oZivovani plzeniské naplavky, coz je v souladu s jednim
z mych zamér pii tvorbé dila.

Technologii vodni stény jsem také konzultoval s doc. Ing. Josefem
Formankem, Ph.D. z Katedry konstruovani strojt Fakulty strojni
Zapadoceské univerzity v Plzni, kterému bych timto chtél podékovat za

podnétné rady.

V ramci priprav jsem provadél skicovani, tvorbu technickych
vykrest a navrhi funkéniho designu, statické a video vizualizace

projekce. Pri tvorbé vizualizaci jsem vyuZil vlastni fotodokumentaci
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daného mista, ktera mi umoznila zasadit dilo do spravného kontextu a

posoudit kompozici a potencial realné instalace.

Vybranou lokalitu jsem také opakované navstévoval a nechaval ji
na sebe piisobit, pfedstavoval jsem si, jak bude dilo plsobit a snaZil
jsem se Kkritickym mysSlenim dopracovat k optimalnimu uchopeni

potencialu mista.
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5 PROCES TVORBY

Proces tvorby zahrnoval nasledujici oblasti:

5.1 Internetova aplikace site-specific.org

Pti tvorbé internetové aplikace jsem navazal na své profesni
zkuSenosti a navrhl jsem, naprogramoval, nadesignovat a zverejnil
specializovanou internetovou aplikaci site-specific.org. V priibéhu
procesu tvorby jsem byl nucen osvojit si nové technologie z oblasti
tvorby internetovych aplikaci a Celil jsem mnoha technologickym
vyzvam.

V priibéhu realizace mé nejvice zaujala ¢innost tvorby
uzivatelského rozhrani. Pro navstévniky webové aplikace neni
podstatné, jak aplikace technicky funguje uvnitf, ale jak pohodlné
a snadno lze pracovat s jejim rozhranim. Na tento aspekt jsem se proto

snazil pri vytvareni rozhrani pamatovat.

Provedl jsem také optimalizaci aplikace pro mobilni zarizeni, aby

zobrazované informace byly ¢itelné i na malych obrazovkach.

Zajimavé pro mé bylo také seznameni s technologii Google Maps
JavaScript API” v3, jeZ slouZi pro integraci mapovych podkladi

v aplikacich tretich stran. Pro tyto tucely jsem se musel u Google

7 ,API (zkratka pro Application Programming Interface) oznacuje v informatice rozhrani pro
programovdni aplikaci. Tento termin pouZivd softwarové inZenyrstvi. Jde o sbirku procedur, funkci,
trid ¢i protokolii néjaké knihovny (ale tieba i jiného programu nebo jddra operacniho systémuy),
které miiZe programdtor vyuZivat. API urcuje, jakym zpiisobem jsou funkce knihovny voldny ze
zdrojového kédu programu.” AP1. API - Wikipedie [online]. 2015 [cit. 2015-04-26]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/API
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zaregistrovat jako vyvojar, obdrzel jsem sviij kli¢ a tim mi byly funkce

map zpristupnény pro integraci do mé aplikace.

Samotna realizace mné prinesla setkani s mnoha novymi
technologiemi, diky ¢emuZ jsem si rozsiril obzory a poznal nové

moznosti tvorby internetovych aplikaci a jejich uZivatelského rozhrani.

5.2 Dilo ve verejném prostoru

Proces tvorby dila urceného pro vefejny prostor se sestava ze

dvou hlavnich vrstev:

1. Vyroba samotného dila: femeslna ¢innost zahrnujici vyrobu

potrebnych zarizeni a technologii.

2. Tvorba obsahu projekce: tkol vytvarného charakteru, v jehoZ
ramci bylo potfeba pripravit vizualni projev instalace vychazejici

z jeho povahy, formy a lokality.

Oba body rozepisuji podrobnéji v nasledujicich kapitolach.

5.2.1 VWyroba

Tvorba dila se sestavala z navrhu funkéniho designu technologie
vodni stény a nasledné remeslného zpracovani tohoto navrhu. V ramci
zvladnuti technologie jsem experimentoval a pripravil rtizné prototypy,
se kterymi jsem nasledné provadél praktické zkousky, abych zjistil,
ktery z navrhi funguje pro stanoveny ucel nejlépe. Snazil jsem se
dosahnout optimalniho fungovani z hlediska fyzikalnich zakonii:
dostatecny prirez trubek pro dopravu pozadovaného mnoZzstvi vody,
spravna hustota perforace potrubi a tim padem i padajici vody, aby

bylo dosaZeno dostate¢ného lomu svétla a z néj vyplyvajici Citelnosti
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promitanych obrazi. Pro vyroby prototyptli i samotného finalniho
zarizeni jsem pouzil polypropylénové vodovodni trubky. Potrubi

z tohoto materialu je Siroce dostupné v prodejnach s instalatérskymi
potiebami, je cenové prijatelné, snadno Ize upravit do poZadované
formy diky stavebnicovému systému, je moZné svarovat, je lehké

a taktéz dobre opracovatelné. Dobrou opracovatelnost jsem docenil
zejména proto, Ze bylo potreba potrubi perforovat vyvrtanim nékolika
tisici otvori. Diky charakteru materialu se vsak nejednalo

o neprekonatelny problém a tuto ¢innost jsem zvladl vlastnimi silami,

v prostorach dilen Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara.

Soucasti pripravy projekce bylo takeé zajiSténi projektoru proti
neprizni pocasi a neopravnéné manipulaci. Za timto ucelem jsem
provedl Upravu uzamykatelného polstrovaného boxu, urceného
k prepravé a uchovavani naradji, aparatur atd. U boxu bylo treba
vytvorit otvor pro prichod svételnych paprski z projektoru, tento
otvor zajistit vysoce propustnym sklem proti vnikani vody a dalSich
nezadoucich elementd, napt. necistot a hmyzu. Aby byla zajiSténa
cirkulace vzduchu a nedoSlo k prehrati projektoru uvnitr boxu, opatril
jsem jej téZ ventilatorem a vétracim otvorem. Ochranu pred vodou jsem
zajistil téZ pomoci prekryti boxu pevnou plastovou prepravkou. Proti
neopravnéné manipulaci bude box v misté projekce zajistén pevnym
ukotvenim, které zajisti taktéZ odolnost projek¢ni sestavy proti

uc¢inkiim vétru.

5.2.2 Tvorba obsahu projekce

Pri tvorbé obsahu projekce jsem pouZil nastroj Processing, coz je

open source vyvojové prostredi ur¢ené pro vizualni umeélce, které
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vzniklo na pidé Media Lab pti Massachusettském technologickém

institutu®.

S timto prostredim jsem pred realizaci diplomové prace nebyl
bliZze seznamen a proto jsem zacal studovat dokumentaci sepsanou
v knize: Processing. A programming Handbook for Visual Designers and
Artists, kterou pripravili samotni autori Processingu: Casey Reas a Ben
Fry. Na zakladé knihy a online dostupnych zdrojt jsem zacal
pripravovat prvni animace a seznamil jsem se tak s prostredky, které
lze pri praci s Processingem pouzit. Mohu konstatovat, Ze se jedna
o sofistikovany nastroj, ktery se snazi odstraniovat technologické
prekazky a umoznuje se soustredit na samotnou vizualni stranku

tvorby.

Pomoci Processingu jsem pripravil grafickou podobu projekce
a zprovoznil interaktivni ¢ast projektu. Pro ucely interaktivity jsem
také vytvoril automatického robota, ktery prostrednictvim API
periodicky prochazi socialni sit Instagram a stahuje do lokalniho

ulozisté fotografie vyhovujici zadanému filtru.

8 Vice informaci na https://processing.org
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Moje diplomova prace zahrnuje pomérné Sirokou paletu
pouzitych nastroji. Znacnou ¢ast fungovani dila obstaravaji pocitace
a bez moznosti jejich pouziti by dilo v této podobé viibec nemohlo
vzniknout. Technologicky je tedy dilo plné soucasné, zapadajici do

ramce umélecké tvorby v informacnim véku.

DalSim technologickym specifikem jsou poZadavky na vytvoreni
vodni projekcni stény. V tomto ohledu bylo tfeba pracovat s vodou tak,

aby se dostala v poZzadovaném mnozstvi a formé na misto urceni.

6.1 Pouzité technologie

* Tvorba internetovych online aplikaci pomoci nastrojt: PHP,

HTML, CSS, MySQL, Javascript, jQuery mobile
* Prace s mapovymi podklady Google Maps JavaScript API v3

* Programovani robota pro sbér obsahu ze sité Instagram a
priprava webové sluzby generujici z dané mnoziny fotografii

jednu ndhodné vybranou
* Tvorba vizualnich animaci a aplikaci v nastroji Processing

* Priprava pocitace pro automatické odbaveni projekce, nastaveni

7 ’

procesti pro vzdalenou spravu a zotaveni v piipadé selhani

« Uprava a svatreni vodovodnich plastovych trubek do podoby

vodni projekcni stény

e Uprava a umisténi vodé odolného aktivné odvétravaného boxu

s projektorem a pocitacem v misté instalace
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7 POPIS DILA

7.1 Internetova aplikace Site-Specific.org

Jedna se o otevirenou on-line platformu, virtualni galerii, ktera
umoznuje na mapovém zakladé nejen prochazeni, ale také zadavani
a editaci umélecky hodnotnych mist. Aplikace by se dala popsat jako
specializovana wikipedie site specific dél. Po nacteni uvodni stranky se
zobrazi na mapovém podkladu Google Maps seznam pin,
rozmisténych po mapé dle uloZenych lokaci jednotlivych, umeélecky
zajimavych mist. Mapa se vycentruje’ dle aktudlni polohy uzivatele, aby

mél uzivatel prehled o zdznamech ze svého okoli.

Web obsahuje tlacitko EXPLORE, které slouZi k zobrazeni
nahodné vybraného mista na mapé, po jeho stisku dojde ke zméné
lokality mapy a otevre se okno obsahujici informace o nalezeném
misté. Tlacitko je mozné mackat opakované a tim provadeét virtualni

pout po nahodné vybranych lokacich.

V informacnim okné, které je mozné otevrit téz kliknutim na pin,
jsou uvedeny textové informace: nazev dila/mista, jeho zarazeni do
kategorie, autor, rok vzniku, popis a stav. Mimo textovych informaci
obsahuje okno také fotografii dila, na kterou je mozné kliknout a tim
zobrazit detailni popis a dalsi nahrané fotografie. Pod fotografii jsou
ikonky umoznujici sdileni v socialnich sitich Facebook, Twitter,

Google+ a Tumblr. Prihlaseny uZivatel miiZe navic vybrané dilo pridat

9 Centrovani mapy je dostupné ve vSech modernich prohliZecich a je podminéno explicitnim

souhlasem uZivatele s poskytnutim svych geolokac¢nich tidaja.
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do svého seznamu oblibenych, nebo provést jeho hodnoceni

prirazenim odpovidajiciho poc¢tu hvézdicek na Skale od nuly do péti.

Soucasti informacniho okna jsou také data o uzZivateli, ktery

zaznam vytvoril a odkaz na nahlaseni nevhodného prispévku.
Aplikace je dostupna na internetové adrese:

https://site-specific.org/

7.1.1 Hlavni funkce webu site-specific.org
* ProhliZeni site specific mist

* Pridani nového site specific uméleckého dila / mista na mapu

svéta
* Registrace uzivatelského uctu a tvorba uzivatelského profilu

* Umisténi dokumentace o uméleckém pocinu: texty, fotografie,

multimedialni obsah (video, zvuk)
* Sdileni zdznami na socialnich sitich
» Kategorizace a filtrovani: objekt, graffiti, landart, event atd.
* Udavani stavu dila: existujici, ponicené, zbourané, docasné atd.
* Hodnoceni dila
* Pridavani jednotlivych dél do oblibenych poloZek
* NahlaSeni nevhodnych prispévki

Hlavnim cilem této aplikace je tvorba komunity, ktera ozije
a spolecnymi silami se postara o ,kuratorstvi“ site specific dél po celém

svété. Aplikace se pak stane univerzalnim priivodcem po umélecky
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hodnotnych mistech a diky optimalizaci pro mobilni zarizeni
s podporou geolokacnich funkci miiZe slouzit také jako priivodce

mobilni.

7.2 Projekce na vodni sténu

Interaktivni svételna instalace ur¢ena do veiejného prostoru
v Plzni. Dilo se sestava z vodni stény, ktera vytvari neklidnou projek¢ni
plochu a projektoru, ktery na tuto plochu promita video obsah.
Instalace je urCena k umisténi nad rekou Radbuzou, v misté, kde je
piremosténi dvojici 1avek, spojujicich Denisovo nabteZi a Safatikovy
sady. Projekce je soucasti oficialniho programu festivalu Naplavka

k svétu.

7.2.1 Lokalita

Projekce je situovana na atraktivnim misté, které se nachazi
v Sirsim méstském centru, pobliZz frekventovanych komunikaci
a odpocCinkové zény méstského sadového okruhu. Zameérem je oslovit
divaky pohybujici se po Wilsonové mosté a jeho okoli. Wilsoniiv most
je soucasti vyznamného plzenského bulvaru - Americkeé tridy.
Americka trida je Zivouci tepnou jak pro pési, tak i pro prostiredky MHD
a automobily. Americka trida je také vychozim mistem pro navstévniky
prijizdéjici vlakovymi spoji, je to prostor plny denniho a no¢niho Zivota.
Projekce bude viditelna také z birehli Denisova a Anglického

nabreZi a téZ z oken budov, ktera maji na misto vyhled.
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7.2.2 Termin projekce

Projekce se uskute¢ni po dobu prvniho kvétnového tydne 2015,
v dobé zacatku festivalu Naplavka k svétu. Projekce bude probihat
v noc¢nich hodinach, priblizné o 22:00 do piilnoci, obraz tak bude diky
okolni tmé dobfe Citelny a zaroven dojde k odraztim promitanych
motivl na hladinu feky Radbuzy. Odraz projekce se smisi s odrazy
svétel pouli¢nich lamp a okolnich staveb. Na hladiné reky tak dojde
k organickému propojeni obrazu meésta s obrazem projekce, dilo do
prostoru nejen vstoupi a zmeéni jej, ale také s nim splyne v jednu

barevnou a svételnou hru.

7.2.3 Obsah projekce

Z hlediska obsahu projekce pracuji s vodni projekcni sténou

dvéma zpilisoby:

1. Site specific svételnou sochou - objektem kdy prostor
projekce napliuji abstraktnimi, poc¢itacem generovanymi

animacemi, které akcentuji kontext a povahu samotného dila.

2. Mediem pro projekci interaktivniho obsahu kdy se ndmétem
projekce stane obsah generovany uzivateli. Tento obsah bude
v realném case stahovan robotem z internetu ze socialni sité

Instagram na zikladé piedem definovanych hashtagt'.

vy

10 ,Hashtag je slovo nebo frdze oznacend znakem ,#" (tzv. kriZek ¢i hash). Vyznam slova oznaceného
timto symbolem je dnes chdpdn jako forma kli¢ového slova. Nejcastéji je vyuZivdn v informacnich
systémech k ,jednoznacnému"” oznaceni cldnki, dokumentii nebo jejich cdsti, popripadé klicovych,
Ci podstatnych slov. Krdtké prispévky na mikroblozich nebo na socidlnich sitich mohou byt
oznaceny umisténim ,#"“ pied vyznamnd slova.” Hashtag. Hashtag - Wikipedie [online]. 2015 [cit.

2015-04-12]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Hashtag
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V obou pripadech jsem intenzivné pracoval s prvkem nahody,
generované animace obsahuji predem dané pevné ramce, ale tyto
ramce jsou posléze naplnény obsahem u nichz jsou napt. barevnost,
casovani Ci vektor pohybu urceny generatorem nahodnych cisel.
Animace tak vznika v redlném case a stava se proudem
nepredvidatelné vizualni informace, ktera je zcela unikatni
a neopakovatelna. Predem pripravené ramce vsak akcentuji povahu
dila, umisténi a zvolené médium. Cilem je vytvorit synergicky fungujici

svételny objekt naplnujici dany site specific zamér.

Hojné jsem se rozhodl pracovat v animacich s prvkem pohybu v
opacném smeéru proti gravitaci. Abstraktni ¢i popisné motivy tak budou
zdanlivé vytahovany, v protipohybu k padajici vodé, z hlubin reky.
Kromé momentu prekvapeni, kdy divak instinktivné uciti ve zvoleném
sméru pohybu napéti, ma vybrany vektor pohybu téZ symbolickou
funkci: dochazi k vynoteni, ¢i obrazné zrozeni motiv{, tvarii a symbolt

7 vodniho zivlu.

V pripadé interaktivni funk¢nosti projekce probiha vybér
fotografii z Instagramu taktéz za pouZiti prvku nahody. Obsah neni
vybiran linearné, napt. dle ¢asové osy, projekcni pocitac zaSle webové
sluZzbé pozadavek na vygenerovani fotografie ze sité Instagram, webova
sluzba pripravi, na zakladé zaslanych parametrii, mnoZinu dostupnych
fotografii a z nich pak vybere ndhodné jednu konkrétni a tu odesle

k zarazeni do projekce.

Aplikaci Instagram jsem zvolil proto, Ze se jedna o hodné
rozSirenou a vizualné zamérenou socialni sit. Jeji uzivatelé hovori

pomoci obrazi, slova hraji podruznou roli. Primy upload obsahu, napft.
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pomoci formulare na webové strance, jsem se rozhodl neumoznit. Chci
se tak vyhnout anonymnim prispévkim, které by mohly projekci

narusit obzvlast nevhodnym obsahem.

Obrazy z Instagramu jsou robotem periodicky stahovany na
zakladé hastagli: #plzen a #plzen2015. Z vysledki vyhledavani jsou
odstranény prispévky reklamniho charakteru a téz ty, které nemaji
vazbu na Plzen a hashtag k nim byl pridan ucelové. Ziskané snimky
jsou nasledné uloZeny a pripraveny pro zaclenéni do projekce. Popsany
proces se d€je automaticky, bez zasahu ¢lovéka a trva radové minuty.
Cilem je pripravit nejnovéjsi snimky k ndhodnému zarazeni do

projekce s co nejmensSim zpozdénim.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Piinos webu Site-Specific.org vidim v prileZitosti prinést do
prostredi internetu specializovanou a originalni aplikaci umoznujici
komunitni kuratorstvi site specific dél. Aplikace je otevirena
a neomezené dostupna. V pripadé, Ze se podari naplnit jeji potencial,
bude svét internetu bohatsi o hodnotny informacni zdroj a uZivatelé
budou mit k dispozici priivodce svétem uméni. V neznamém meésté
budou moci pouZzit sviij mobilni telefon a nechat se vést po mistech se
street artem, sochami ve verejném prostoru, po muzeich a galeriich

a jinak umélecky relevantnich lokacich.

Prinos projekce na vodni sténu umisténou nad hladinou reky
Radbuzy vidim v intermedialnim propojenti site specific projektu
s pocitacovymi védami, socialnimi sitémi, interaktivitou a pocitaCové
generovanou grafikou vyuzivajici prvek nahody. Domnivam se, Ze se
jedna o mnohovrstevnaty pocin, zapadajici do kontextu soucasného
umeéni v dobé informacnim véku. Jde nejen o oslavu vody, jakoZto

v

klicového Zivlu Plzné, mésta na Ctytech rekach, ale také o intervenci do
vefejného prostoru, ktera prinasi nejen vizualni vjemy, ale také
propojuje tento verejny prostor s vefejnym prostorem virtualnim,
internetovym. Instalace umoznuje vstup uZivateli do procesu tvorby
obsahu, stava se experimentem, ktery ma potencial odhalit miru
zapojeni, formy a zpiisoby reakci. Dilo se snazi také sehrat pozitivni roli

pri ozivovani plzenské naplavky.
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9 SILNE STRANKY

Za silnou stranku mého dila povaZzuji praci s danym prostorem
a pouzitym médiem, navazuji na kontext mista, tomu podrizuji
provedeni projek¢ni stény a promitaného obsahu. Animace akcentuji
vSudypritomnost vody a navazuji i na jeji neklid v momenté¢, kdy se
stava na nékolik okamziki projekcni sténou. Vizualni stranka dila je
pojata komplexné, aby byl dojem vyladén do celku napliiujici mijj

zameér a koncepci site specific.

Dale vnimam pozitivné propojeni verejnych prostorti v realném
a internetovém svété. Umoznuji online obsahu, aby existoval
v ne¢ekaném kontextu a intervenoval novym zpisobem redlny svét.
Dilo je prostredkem, kterym vyjadiuji vlastni myslenky a emoce, avsak
davam jej vSanc i ostatnim a poskytuji jim prostor k vlastnimu

vyjadrenti, vlastni intervenci.

Silnou stranku aplikace site-specific.org vidim v jejim potencialu,
otevrenosti a celkového konceptu, ktery nema, pokud je mi znamo,

v prostredi internetu, obdoby.
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10 SLABE STRANKY

Slabych stranek jsem se snazil vyvarovat, dilo ma vSak
pochopitelné své vady vychazejici z limiti clovéka, jakozto tvora
nedokonalého a chybujiciho. Prostor ke zlepSeni spatfuji v rozsahu
funkci internetové aplikace site-speficic.org, ktera je zakladem, nikoli
vSak hotovym dilem. Z hlediska nezavislosti aplikace by také bylo
vhodnéjsi pracovat s mapovymi podklady OpenStreetMap. Aplikace by

tak nebyla svazana s komer¢ni technologii Google Maps.

Projekce na vodni sténu poskytuje nekonetné mnozstvi moznosti,
jak ji pojednat z hlediska promitaného obsahu. Snazil jsem se vyhnout
lacinosti, popisnosti, i priliSné technicistnosti, uvédomuji si ale, Ze
potencialu technologie a mista jsem se pouze ve zlomku dotkl a Ze jsem

jej ani z daleka nevycCerpal.
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12 RESUME

The subject of my thesis is the realization of two projects:
1. Projection on the water screen

Interactive light installation designed into public space in Pilsen.
The work consists of a water screen that creates a surface and

projector to show video upon this surface.

The content of projection consists of an images and animations
generated in real time. Viewers will see mostly motifs that emphasize
the genius loci of the riverside and celebrate Pilsen — “city on four

rivers”.

The program of screenings is also interactive and can be affected
by viewers who upload photos using the application “Instagram” and
marking their post by key “hastag”. Pictures from “Instagram” are

transformed immediately into a dynamic part of the projection.

The installation is intended to be placed in Pilsen over the river
Radbuza, where the bridges from the former House of Culture to

Denisovo nabteZ{ and Safarikovy sady are situated.
2. Internet applications Site-Specific.org

This is an open online platform in form of virtual gallery that
allows to browse the map for artistically valuable points. These points
can be as well added and edited. Web site could be described as a
specialized “wikipedia” intended for site specific artworks. After
loading the main page, a map is shown with a list of markers located

around to point out artistically interesting places.
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The main mission of this application is to create live community
that will provide records management of site-specific works
worldwide. The application then becomes a universal guide to the
artistically valuable sites and through optimization for mobile devices

with location features can also serve as a mobile guide.

The application is available online at: https://site-specific.org/.
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13 SEZNAM PRILOH

Kompletni fotodokumentace, videa a animované prilohy jsou uloZeny na optickém nosici.
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Priloha 1: Dosavadni dilo: Gerilovy zdsah do verejného prostoru
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Priloha 2: Dosavadni dilo: Tep Plzné
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Priloha 3: Dosavadni dilo: Porntain

Foto: Miroslav Chaloupka
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Priloha 4: Dosavadni dilo: Porntain

Foto: Miroslav Chaloupka
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Priloha 5: Vodni sténa - lokalita projekce

35




|
I B

[ =

Priloha 6: Vodni sténa - lokalita projekce
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Priloha 7: Vodni sténa - vizualizace projekce
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Priloha 8: Vodni sténa - zkouska projekce

Zkouska jednoho segmentu projeké¢ni stény v prostoru Hasi¢ského zachranného sboru Skvriany.



- zkouska projekce

Priloha 9: Vodni sténa
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Priloha 10: Vodni sténa - zkusebni instalace

Foto: David Kittel
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Priloha 11: Vodni sténa - odrazy na hladiné pri zkusebni projekci
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Priloha 12: Vodni sténa - osvétlend padajici voda
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Priloha 13: Vodni sténa - schéma projekce
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Priloha 16: Vodni sténa - dokumentace vyroby



-
B colorbars_opt | Processing 2.2.1

[File Edit Sketch Tools Help

lean sketchFullsScreen() {

Crue;

void setup() {
size(displaywidth, displayHeight);
noCursor();

tempo = 111;

- bars = int(random(3,10));
nt[] counter = new int[int(bars)];
color[] col = new

o [int(bars)];l
void draw() {

float shift = 8;

noStroke();

background(@);

for (int i = 0; i < bars; 1 = i+1) {
fill(col[i]);
rect(shift, 0, width/bars, height);
shift = shift + widcth/bars;

}

for (int 4 = 8; i < bars; i = i+1) {

if (counter[i] > random(®, tempo)) {
col[i] = color(random(255), random(255), random(255});
counter[i] = 0;

}

counter[i]++;

LS

Priloha 17: Vodni sténa - ukdzkovy kéd generujici animaci
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Priloha 18: Vodni sténa - jeden frame animace

Na obrazku je zachycen jeden frame, ktery je vystupem kddu viz Priloha 17: Vodni sténa - ukdzkovy
kod generujici animaci. Barevné pruhy mén{ odstin v nahodilém potadi a dle ndhodného ¢asovani.

Dal$i multimedialni ukazky jsou k nalezeni na ptilozeném optickém nosici.
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Priloha 20: Site-specific.org — zobrazeni zdznamu
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Priloha 21: Site-specific.org - detailni zobrazeni zdznamu
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Add place

ADD PLACE OR EVENT
Name of Site specific Artwork™: | Interactive Water Screen |
Type*: | Object ¥
Condition®: | Temporary 4
Location®: | Anglické nabrezi, 301 00 Plzef-Plzen 3, Ceska republika |

Please drag and drop the marker to the correct location

et R T

Position at map*:

Prickg :_:Am‘e_riblié'.‘ :
J &
/
-'Quogﬁ
Author: | Ludék Cerny
Created: | 2015 \z
(X0 @B & « ~|[9][== moms o))
B I S |L|li= :=|4 |2

Interactive light i ion designed into public space in Pilsen. The work consists of a water screen that
creates a surface and prejector to show video upon this surface.
Description: The content of projection consists of images and animations generated in real time, viewers will see mostly
motifs emphasize the genius loci of the riverside and celebrating Pilsen — city on four rivers.
Program of screenings is also interactive and can be affected by viewers who uploads photos using
ippli Instagram and marking their post by key hastag. Pictires from Instagram are transformed in real
time into a dynamic part of the projection.
The installation is intended to be placed in Pilsen over the river Radbuza, in place of bridges from the former
House of Culture to Denisovo nabfeZi and Safafikovy sady.l -

URL: | If the artwork has dedicated website

Priloha 22: Site-specific.org - vloZeni nového zdznamu
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