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Slovni hodnoceni a dotazy:

Necht G je koneény orientovany & neorientovany, ohodnoceny & nechodnoceny graf.
Tématem prace je hledani nejkratsi respektive miniméln{ cesty v grafu G. Cilem préce je
implementace A* algoritmu pro uréeni tras chodc méstem, navrhnout nékolik alternativ
vypodtu a zhodnotit jejich efektivitu a pFirozenost vysledki.

V dvodn{ é4sti autor seznamuje s programem EcoSim, ktery je v celé praci pouzivan,
a zdivodituje pouzité postupy a metody v souvislosti se zaddnim prace. V Kapitole 3
autor uvadi zdkladni pojmy teorie grafii. Zde bych poznamenal, Ze je potfeba dodrZet
konzistenci pojmi (souvislost je definovana pomoci cesty, pfiemz samotn4 definice cesty
je uvedena pozdéji, sjednotit pouzivani vrchold nebo uzld apod.). V Kapitole 4 jsou uve-
deny pouZivané algoritmy pro hledéni cest v grafech. Algoritmy popsany pfehledné véetné
algoritmické slozitosti.

V hlavni é4sti prace (Kapitola 5 a Kapitola 6) jsou navrzend fedeni problému nejkrats,
- respektive miniméln{ cesty v modelu virtudlntho mésta a jejich implementace. Jednd se o
A* algoritmus, Floyd-Warshalltiv algoritmus, piistup pomoci navigaéniho grafu a piistup
pomoci bunééného a portdlového grafu. Dale jsou provedeny experimenty a porovnany
vysledky uvedenych metod ziskané v programu EcoSim. Zde bych rad vyzdvih! pfehledné
popséani metod véetné ilustrace pomoci obrazki, které problematiku objasiiuji. Rovnéz po-
rovnéni vysledkl véetné vyhod a nevyhod jednotlivych algoritmi je podano velice pékné.
Zéveretnd diskuze Casové a pamétové sloZitosti dodava praci celkové vysokou drover.
Skoda jen, Ze Fedenf pomoci vahové funkce bylo provedeno pouze pro interval I = (—1,1),
ikdyZ v praci je uvedeno, Ze lepsi vysledky lze oGekavat pro interval I. = (0,2).

Price obsahuje nékolik gramatickych chyb a pfeklepti, matematickd trovefi je od-
povidajfci bakalafské praci a z grafického hlediska se jedna o velice zdafilou préaci. Vzhle-
dem k vyse uvedenému se domnivam, Ze se jedna o kvalitn{ bakalafskou praci a navrhuji
hodnoceni znamkou velmi dobfe.

Dalst pripominky:

- str. 5, Def. 3.10: priiseéik éeho?

- str. 8, . 23: O(|V]?) misto O(V?)

- str. 10, T. 14: asova slozitost A* algoritmu je tedy exponencidlni?

- str. 22, T. -1: interval (5.1) je preci I, = (0, 2), ten ale nepouzivite?

- str. 23, obr.6.10 (také obr. 6.14 a 6.18): proé je to graf prvni a paté socialni skupiny?

- str. 31, f. 6: 8koda, 7e je graf jen do 10 000 chodct a ne do 20 000

- str. 31, ¥. 13: ¥4du N nebo rozméru N x N, co je N7
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