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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Diplomova prace je jakymsi pomysinym zakonCenim, cilem, ke kterému po
celou dobu studia sméfujeme. Je vSak dullezité se v tomto okamziku pozastavit
a pfipomenout svoji dosavadni praci. Zajimavé je zpétné sledovat zmény ve
vlastni ilustraci a vytvarné tvorbé. Od bakalafského studia se moje naméty
posunuly trochu jinym smérem, dovolim si proto malé poohlédnuti za timto

obdobim.

Béhem bakalarského studia jsem se vénovala prfedevSim osobnosti a dilu
spisovatele Karla Capka®. Své tfileté studium jsem logicky zakongila bakalaiskou
praci s nazvem Komiks o Zivoté a dile Karla Capka, grafické feseni k deviti
deskam a prebaltim jeho knih? (viz pfiloha ¢. 1). Rozhodla jsem se nahlédnout pod
poklicku kuchyné psané rukou tohoto spisovatele. llustrovani, objekty, kresby
a celkova tvorba k dilu Karla Capka mé naplfiovala. Ohromovala mé jeho literarni
bohatost. Napfiklad k jeho povidce Vynalezce (viz pfiloha €. 2) z knihy Bajky
a podpovidky® jsem vytvorila ilustrace a prostorovy objekt. Zaujala mé zde jeho
témér nevyCerpatelna vynalézavost a hravost ve vymysleni jednotlivych vynaleza.
Spéchadla, padatka, blouditka, Spinitka, mizitka, kréitka, chybovacky & mnoha
dalSi udélatka podporovala mou fantazii a dala mi moznost si kresebné vyhrat
s ilustracemi. Tato prace nastartovala muj hlubSi zajem o jeho dilo a osobnost,
a tudiz jsem na né&j soustiedila svou pozornost. Zivotopisny komiks jsem doplnila
o navrhy deviti desek a prebali jeho knih umisténych ve specialni pfiruéni
knihovné. Timto projektem jsem prozatim zakoncila etapu svého ilustracniho

zaujeti Karlem Capkem.

Stfedem mého zajmu se zacaly stavat déti a stim souvisejici zaméfeni na
détskou literaturu a ilustraci. Ma tvorba pro déti zapoc€ala praci v zimnim semestru
tfetiho ro¢niku studia. Tedy v dobé, kdy uz jsem pracovala na bakalariské praci.
Zpracovavala jsem knihu Zoubkovo dobrodruZstvi (viz pfiloha €. 3), postupné jsem

se seznamovala s autory détskych knih a tvorbou pro déti. Zjistila jsem, Ze se ve

1 Karel Capek, vyznamny &esky spisovatel, dramatik, novinat, prekladatel a fotograf (9. ledna 1890
— 25. prosince 1938)

2 KRCHOVA, Alena. Komiks o Zivoté a dile Karla Capka, grafické feseni k deviti deskam

a ;vnr"ebalam jeho knih. Plzeni, 2012. 3

3 CAPEK, Karel. Bajky a podpovidky. 2. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1961. 189 s.



mné prohlubuje zaliba v tvofeni pro déti. BEhem prace se navracim do détskych
let a své napady stavim predevSim na zakladech, co mé a mé kamarady v utlém
véku oslovovalo. Samoziejmé neztracim ze zfetele soucasnost, kdy pozornost
déti je spiSe orientovana na pocitacové hry Ci televizni pofady nez na médium
knihy. V protikladu se sou€asnymi béznymi tendencemi se snazim svymi vytvory

v détech znovu objevovat jejich fantazii a prfedstavivost.

V navaznosti na tuto praci jsem na pocatku magisterského studia zpracovavala
jednu interaktivni zabavnou tabuli pro Open air galerii ve Struncovych sadech
v Plzni, zde jsem vymySlela hadanky zvirat, které jsem vystfihovala, seSivala

z latek a nasledné v pocitaCi zkompletovala.

Domnivam se, Ze pro pochopeni postupu prace, je dulezité predstavit Ctyfi
stézZejni projekty, které moje magisterské studium provazely. Pfi vybéru tématu
diplomové prace jsem na né navazala, staly se mym stavebnim kamenem,
a proto jsem si zvolila téma llustrovana pohybliva kniha pro déti a trojrozmérna
hracka, které zavrSi mé dosavadni snahy na Fakulté designu a uméni Ladislava

Sutnara. Na nasledujicich Fadcich bych vam rada tyto projekty blize pfedstavila.

1.1 Tonda v zemi bez slunce

V 1. ro¢niku magisterského studia jsem zacala pracovat pod vedenim pani
doc. M. A. Barbary Salamounové*. Zadanim byla détska kniha, kterou jsem
nazvala Tonda v zemi bez slunce (viz pfiloha €. 4). Na tomto ukolu pro mé byl
poutavy fakt, ze kniha méla byt osazena pohyblivymi prvky. V pribéhu semestru

jsem se tedy blize seznamovala s moznostmi této techniky.

Zvolila jsem si pfibéh orientovany na mladsi déti. Zakomponovala jsem do né;
¢ast vypravujici o nemoci, protoze jde o zalezitost, kterou si kazdy maly marod
projde, kdyz musi lezet v posteli, i pfestoZze se mu nechce. Chtéla jsem détem
ukazat, Zze ve vesmiru se mohou skryvat i neobjevené svéty a planety, které
nezname, a ze nase fantazie je v tomto ohledu neomezena. Do svych pfibéhl se

snazim vkladat naznaky, ze pfibéh by se opravdu mohl stat. Bavi mé, kdyz do

4 doc. M. A. Barbara Salamounova, vedouci ateliéru Komiks a ilustrace pro déti na Fakulté designu
a umeéni Ladislava Sutnara



détského uvazovani vlozim seminko pochybnosti: ,Co kdyby nahodou?“ a tak

podobné.

Tématem knihy se stal pfibéh malého Sestiletého chlapce Antonina, ktery
onemocni a musi nachlazeni vylezet. Jedna se o vypravéni z pefiny. Na povlaku
jeho deky je vyobrazen vesmirny prostor s planetami a raketoplanem. Antonin se
zamysli a povzdychne si, jak bajecné by bylo zazit takové dobrodruzstvi. Jenze
jeho stav se zhorsSuje, kasle, kycha, az se cela postel otfasa, teplota se zvysuje.
Konecné usne. Najednou ho ze spanku probouzi tvor ze zemé Gerlimo a vezme
Tondu s sebou na jejich planetu. Tonik zde zaziva dobrodruzstvi a pomaha do
této zemé navratit svétlo. Mistni spoleCnost chlapce za odménu vylé€i z nemoci.
Kniha je kromé ilustraci doplnéna komiksem, ale hlavné ji utvafi celostrankové
ilustrace s prvky, jenz jsou pohyblivé ¢&i rotujici. Mechanismy tak tvofi médium na

pomezi knihy a filmu.

llustrace v této knize jsou vytvorené pomoci kolaze fotografii a kresby. Vyrabéla
jsem zde napfiklad nabytek do Tonikova pokojicku nebo plastiku jedné z hlavnich

postav na planeté Gerlimo.

Ma zaliba mé vedla k vytvoreni riznorodych her a loutek, které jsou soucasti
tasticky ve tvaru planety Gerlimo (viz pfiloha ¢. 5). TastiCka je doplfikovym

predmétem ke knize.

1.2 Cirkus Klapeto

Ve druhém ro¢niku magisterského studia jsem vyuZila moznost volného vybéru
prace na projektu v podobé experimentu. Vysledkem prace byla kniha Cirkus
Klapeto (viz pfiloha €. 6). Navazala jsem na pohyblivou knihu Tonda v zemi bez

slunce a pracovala zde obdobné&, ve smyslu prace s prostorem.

Knihu jsem zpracovala jako divadelni cirkus. Nejdfive si muzeme prohlédnout
strany, které nam pfedstavuji cirkus a jeho jednotlivé ucinkujici postavy, akrobaty
a drezéry. Po jejim uplném rozevieni je mozné pfedni a zadni desky spojit pomoci
stuh, Sndrek. Pfed divakem se tak rozprostie obraz trojrozmérného papirového
cirkusu, ktery zaCina vchodem pro divaky, pokracuje prostorem scény, plochy pro

hrani pfedstaveni neboli manéze.
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Zajimavosti jsou cirkusové stény a pilife, které jsou natfeny magnetickou
barvou. K tomuto cirkusu je vytvofena i zakladni skupina postav lidi, zvifat,
predmétd a rozmanitych rekvizit vytisténych na magnetickém papife. Magnetismus
komponentid nam napomaha, aby jednotlivé elementy drzely dle naSi potfeby.
Ctenafi je tak umoznéno, aby si dle své predstavivosti, kterou jsem chtéla

podpofit, mohl hrat sva vlastni pfedstaveni a cirkusova Cisla.
1.3 V FiSi hmyzu

V projektu nadchazejiciho letniho semestru druhého ro€niku jsem chtéla opét
vyzkouSet néco nového a vytvofit dilo, které déti zabavné pouci, informuje je
0 néfem novém a na druhé strané jim da prostor si s knihou uZzit zabavu.
Vytvofila jsem leporelo formatu A3 s nazvem V Fisi hmyzu (viz pfiloha ¢&. 7), které
blize predstavuje osm druhl hmyzu. Snazila jsem se vybrat znamé
i méné znamé druhy, abych v détech probudila pfipadny zajem o pfirodu a o to, co

vSe se v ni skryva.

Soucasti prace jsou trojrozmérné modely vytvofené zlepenky. Pro pfipad
skuteCné realizace vysledné podoby modell jsem projekt doplnila o model
vytvofeny z navrhovaného materialu - preklizky. S timto prostorovym hmyzem si
déti mohou hrat na druhé strané leporela, kde probiha kontinualni obraz krajiny,
ktera se proménuje od obrazu lesa, pres louky az po zobrazeni rybnika. Modely si

mohou déti rozebrat na jednotlivé dilky a znovu opétovné sestavit.

1.4 Fabulujici proménna zvirata

Fabulujici proménna zvirata (viz pfiloha €. 8), byl projekt vytvofeny k pfilezitosti
Plzenh mésto kultury roku 2015 pro spole¢nost EHMK a Fakultu designu a uméni
Ladislava Sutnara. Byla to jedna z praci, jenZz prezentovaly tvorbu fakulty

v souvislosti s vyhlasenim Plzné, evropského hlavniho mésta kultury pro rok 2015.

Jedna se o projekt proménlivych zvifat, jenz tvofi konstrukce v podobé pismene
LAY o formatu 1,40 x 1,00 m. Konstrukce je vyrobena z dubového dfeva
a otacivého Zelezného mechanismu. Cela konstrukce je vytvofena tak, aby ji bylo
mozné rozebirat. Soucasti jsou svafené Zelezné kruhy na Zelezné nastavitelné
tyCi, na kterych je mozné otaCet desky z preklizky. Preklizka je rozdélena

vertikalné na dvé pualky. Na deskach je nalepeno 14 ilustraci zvolenych zvifat,

11



kterym diky rozdéleni té€la napuil muzZete ménit ¢asti tél. Lze tedy vytvaret unikatni,
originalni a nova spojeni. Mlzeme spojit napfiklad hlavu zaby s télem
mravenecnika nebo hlavu kapra s pozadim slepi¢ky. Jedna se zde o dalSi projekt

s moznosti rozvoje obrazotvornosti ur€eny nejen pro zabavu déti.
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2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Domnivam se, ze také zkuSenosti z dosavadniho studia z pfedchozich
uskutecnénych projektd byly velmi dilezité a cenné, a jist€ meély vliv na volbu
tématu diplomové prace. Pfedmétem pozornosti se stala ilustrovana pohybliva

kniha s vlastnim pfibéhem pro détské ¢tenare a trojrozmérna hracka.

Ovlivnéna vySe uvedenymi projekty, které se soustfedily na praci s prostorem,
pohyblivosti a experimentem, jsem se rozhodla pravé pro toto téma. Prace na
vSech zminénych projektech mé& uspokojovala a naplhovala, chtéla jsem tedy

v podobném duchu zakon it sva snazeni na fakulté.

Za dobu navazujiciho magisterského studia jsem méla mozZnost pracovat
kupfikladu s komiksem, s ilustracemi knih, stvorbou plakatu vytvofeného
technologii lentikularniho tisku, s plakatem vytvofenym fezanou féliovou grafikou.
ZkuSenosti jsem ziskala na zakladé predchozi praxe vykonavané v této
specializaci. V ramci odborného vycviku absolvovaného v nasledujicim roce jsem
meéla moznost ziskat zkuSenosti s détskou ilustraci pro dopravni vychovu déti.
Dale bych uvedla malby na lavi¢ky, jenz jsem vytvarela v letech 2013 a 2014 pro
charitativni projekt Rotary klubu Plzeriské lavicky (viz pfiloha €. 9), které

kazdoro¢né zdobi park Smetanovych sadu.

S radosti se ve své tvorbé uchyluji k experimentiim a praci s riznymi materialy.
i hraCka, ktera se stava jakymsi doplikem pfibéhu knihy. Nejvice mé oslovila
pohybliva kniha, ktera nam nabizi dalSi prostor. Prostor, ktery vdechuje vétsi
zivost a naboj do ilustraci. Prekvapilo mé, jak malé je mnozZstvi knih, jenz se
zabyvaji moznostmi pohybu papirovych elementd v knize. To byl dalsi faktor
napomahajici volbé tématu, ktery se pro mé stal vyzvou. Velmi mé také ovlivnila
a oslovila nedocenitelna tvorba skvélého vytvarnika a papirového inzZenyra

Vojtécha Kubasty®.

5 Vojtéch Kubasta, ¢esky mali¥, grafik a ilustrator (7. fijna 1914 — 7. Gervence 1992)
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2.1 Vojtéch Kubasta

Nemohu opomenout velky zdroj inspirace, knihy Vojtécha Kubasty (viz pfiloha
€. 10). Jeho pohadkové knihy s rozlozitelnymi trojrozmérnymi dily nebo betlémy
S prostorovymi papirovymi vystfihovankami jsou vSeobecné znamé. Urcité jsme se
s nimi vSichni nékdy setkali. Vojtéch Kubasta také vytvofil mnoho panoramatickych
pohlednic napfiklad HradCan, hradu KarlStejna, Hluboké, ale také dnes skoro
zlidovélou pohlednici Staroméstského orloje s otaCivym mechanismem pro
apostoly. Byl autorem oball, reklamnich plakatl, kalendaru, vystfihovanek,
grafickych listd €i kniznich uprav a Casopisli. Kupodivu Vojtécha Kubastu, autora
hravych détskych knih, dnes u nas malokdo zna. Jeho dila byla distribuovana také
v ciziné. Svymi prostorovymi, pohyblivymi knihami a trojrozmérnymi obrazy se
proslavil hlavné v zahrani€i. Podnik zahrani¢niho obchodu Artia vydal Vojtéchu
Kubastovi od roku 1953 dvé stovky tituli ve dvaadvaceti jazycich
a desetitisicovych nakladech. | ve svété je uznavan jako jeden z prikopniku
prostorové détské knihy. Cast zté&chto publikaci vysla i v &eském jazyce.
Ptikladem bych uvedla knihu O Cervené karkulce® z roku 1957. Je vniman jako

autor vyjimecny a velmi cenény.

ZkuSenost s loutkovym divadlem, mozna i vzpominka na staré pohlednice
a papirové betléemy a zfejmé také neobycCejné vyvinuté prostoroveé citéni, které
meélo jisté zaklady v jeho studiu architektury, i jeho technicka dovednost vedly

Kubastu ke knize prostorového charakteru.

Domnivam se, Ze pro praci s takovymto typem knihy musi byt Kubasta hlavnim
inspiracnim zdrojem pro vSechny tvarce. Pozoruhodna na jeho praci je skute¢nost,
Ze si vSe vytvarfel a zmechanizovaval sam, nejenom bohaté ilustrace, ale
i technickou stranku prostorové knihy, coz i v dnesni dobé zvladne jen maloktery
vytvarnik. Zpracovani svych pfibéhd se neustale snazil obohatit o nové
ZlepSovaky. Pohadkovy hrad se postavi ve vtefiné rozevienim knizni dvoustrany.
Jak piSe pani MatyaSova ve svém webovém c¢lanku s ndazvem Zapomenuty

vytvarnik Vojtéch KubasSta pracoval i pro Walta Disneyho: ,AutiCka, ktera doslova

6 KUBASTA, Vojtéch. O Cervené karkulce. 1. vyd. Praha: Artia, 1957. 18 s.
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vyjedou z knihy, nebo papirovy strom, ktery jednim tahem rozevrete, a vyleti na

nas ptak Ohnivak.“

V jeho pracich mi imponuje i ilustracni bohatost. Knihy, které ilustroval, jsou
zajimavé i vnitfni obsahovou strankou. Ceskym &tenaflim jsou jisté znamé
pohadkové ilustrace v knihach napfiklad Nejkrasnéjsi pohadky® od Bozeny
Némcové, Veselé vypravéni détem® Vlasty Buriana nebo z pozdéjsSich knih
z oblasti nau¢né literatury ilustrace dvoudilné encyklopedie manzel( Skodovych

Uz vim pro¢*® a na ni navazujici Zakulisi velkomésta'!.

Z leporel mi z détstvi utkvél v paméti nejvice Domecek plny kolec¢ek. Diky
kruhovym vyfezdm, které ukazuji Cisla, s posuvnymi ruci¢kami se mohly déti

naucit hodiny.

" MATYASOVA, Judita. Zapomenuty vytvarnik Vojtéch Kubasta pracoval i pro Walta Disneyho. [on-
line]. [cit. 2015-03-13]. Dostupné z WWW: < http://www.lidovky.cz/zapomenuty-vytvarnik-vojtech-
kubasta-pracoval-i-pro-walta-disneyho-1g9-/lide.aspx?c=A140531_215141_lide_ele>.

8 NEMCOVA, Bozena. Nejkrasnéjsi pohadky. Cerveny Kostelec: DoleZalovo nakladatelstvi, 1941.
161 s.

9 BURIAN, Vlasta. Veselé vypravéni détem. 1. vyd. Cerveny Kostelec: DoleZalovo nakladatelstvi,
1941. 108 s.

10 SKODA, Eduard; SKODOVA, Helena. Uz vim pro¢. 1 vyd. Praha: Albatros, 1979. 140 s.

11 SKODA, Eduard; SKODOVA, Helena. Zakulisi velkomésta. 1. vyd. Praha: Albatros, 1982.

152 s. ISBN 13-781-82.
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3 CiL PRACE

Mym pfedsevzetim a cilem bylo zpracovat pohyblivou knihu a dostat tuto
moznost technologie zpracovani knihy do SirSiho povédomi spoleCnosti. Znac¢na
naro¢nost zpracovani knih se vsazenymi papirovymi mechanismy jen dokazuje, ze
je priCinou malého uziti v souCasnych détskych knihach. Jen velmi zfidka se
minimalné na Ceském trhu setkame s dumyslnymi prostorovymi knihami, jaké

vytvarel napfriklad pravé Vojtéch Kubasta.

Mym pfanim bylo, aby mnou vytvofena knizka pro déti byla zabavnou formou
obohacena o dal8i rozmér. Knihu jsem doplnila o hracku, ktera da prostor ditéti

rozvinout svou fantazii a hravost. Také podpofi jemnou motoriku jeho rukou.

Usilovala jsem skrze pfibéh knihy pfiblizit détskému &tenafi fungovani a zakony
pfirody. PFi detailnim zkoumani a studiu materiall mé prace samotnou
obohacovala o nové poznatky, a proto pevné véfim, Zze kniha bude pfinosem i pro

rodiCe, ktefi ji budou détem predcitat.

V mé praci se odrazi i ma osobni vazba k prostiedi, ve kterém ziji. Bydlim na
Cerveném Hradku pobliz Sedléan, vdomku, ktery je postaven v pfimém
sousedstvi lesoparku (viz pfiloha €. 18), potoka, rybnika a zamku ((viz pfiloha
¢. 19) v podstaté na samoté. Dulezité pro mé bylo pfiblizit krajinné prostiedi,
probudit détskou zvidavost vtomto sméru a chut nejen détského Ctenare,

napfiklad k prochazce a tfeba i zvySeni zajmu o fungovani pfirody.
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4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy pfedstavoval zamérfeni se na literaturu a hracky pro déti,
hledani a shromazdovani inspiraci, ujasnéni si a vybér konkrétniho pfibéhu,

o kterém kniha bude vypravét.

Pripravy pro pocatek tvorby spocCivaly ve vytvoreni pfibéhu knihy. Zacala jsem
shromazdovat knihy a materidly zabyvajici se problematikou fungovani pfirody,
prirodnich zakonitosti, moznosti pohyblivosti v knize. Postupné jsem se s nimi

seznamovala a rozSifovala tak své obzory.

4.1 Nahlédnuti do mych inspiraci pro tvorbu pfibéhu

a ilustraci

Na tomto misté jsem se rozhodla ve zkratce uvést osoby a knihy, které ovlivnily
moji tvorbu a uvazovani pfi zpracovani knihy. Moje cesta vedla pfes milé détské
knizky Galiny Miklinové'?, kjejimz nejznaméjSim ilustracim patfi kupfikladu
LichoZrouti*®* nebo Verunka a kokosovy dédek*. VétSina jejich ilustratorskych
po&inli vznika ve spolupraci se spisovatelem Pavlem Srutem?s. A tak se diky této
dvojici snoubi obsahova bohatost a hravost pfibéhu s originalnim obrazovym
zachycenim. LichozZrouti pfibéh nam vypravi o zvlastnich tvorech, ktefi konzumuji
liché ponozky. Jedna se o stvofeni, diky kterym se nam nepodafi dohledat cely
par ponozek. V knize muzeme sledovat jejich dobrodruzstvi (viz pfiloha
¢. 11). Série aktualné vydanych tfi dild knihy je pro mé pfitazliva zejména svou
originalitou a neotfelym vypravénim, se kterym se mulze kazdy z nas ztotoznit.
A pravé v kombinaci s ilustracemi, jez mi jsou charakterem velmi blizké, je zdroj

me inspirace na poli klasickeé ilustrace.

12 Galina Miklinova, je ¢eska ilustratorka, rezisérka, vytvarnice animovanych filmd (* 28. ¢ervence
1970)
13 SRUT, Pavel. Lichozrouti. 1. vyd. Praha: Paseka, 2008. 232 s. ISBN 978-80-7185-932-1.

14 SRUT, Pavel. Verunka a kokosovy dédek. 1. vyd. Praha: Brio, 2004. 224 s. ISBN 80-86113-64-7.

15 Pavel Srut, je Sesky basnik, prekladatel, fejetonista, autor knih pro déti a pisfiovych textt
(* 3. dubna 1940)
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Dal$im inspirac¢nim zdrojem pro mé byl Antoine de Saint-Exupéry® s publikaci
velké obrazové knihy Maly princt’. Nové exkluzivni vydani ovlivnilo mé uvazovani
nad technologickymi moznostmi, které nam kniha muaze poskytnout (viz pFiloha
¢. 12). Puvodni klasicka podoba knihy byla vydana v roce 1943 a je nejznaméjSim
literarnim dilem francouzského spisovatele a pilota Antoine de Saint-Exupéryho.
SoucCasné se jedna o jeden z nejznaméjSich pohadkovych pfibéhd moderni
svétové literatury. Bohatost knihy je dana i mnoha metaforami a pfirovnanimi, se
kterymi zde autor pracuje. Kniha pojednava o pilotovi, ktery ztroskota na Sahare,

kde se setkava s malym princem, jenz pfiSel z daleké planetky.

Jedna z mych oblibenych knih je O Krtkovi, ktery chtél védét, kdo se mu vykakal
na hlavu®®, dilo sopravdu zajimavym a Usmévnym nazvem od Wernera
Holzwarta'®. Autor na podlouhlém formatu pfi rozevirani dvoustran uvadi do
pohybu rizna zvifatka a ukazuje dokonce i to, co vychazi zjejich zazivaciho
traktu. Tato humorné pojednana a ilustraéné opatfena knizka svou pfibéhovou
neobvyklosti podpofenou pohybem papiru zaujme a pobavi malé i velké Ctenare

(viz pFiloha &. 13).

4.1.1 Vybér a vytvoreni pribéhu knihy

UvaZovala jsem dlouhou dobu o tom, jaky pfibéh bude moji knihu tvofit. Velmi
rada v détskych vypravénich pracuji s vymyslenymi tvory €i s ozivovanim nezivych
véci. Vtomto ohledu mé& zaujaly animované loutkové pohadky a konkrétné
napfiklad bajka Vétvicka a Ploutvicka (viz pfiloha €. 14). Pfibéh je o neobvyklém
pratelstvi samotarl jabloné a kapra. V prubéhu vypravéni je mizeme zastihnout
ve Ctyfech roCnich obdobich. Povidka je soucasti filmu Jedné noci vjednom
mésté?, ktery tvori tfi povidky. Jejim tviircem a rezZisérem je vytvarnik Jan Balej?L.

Jedine€né a nezapomenutelné mi pfipadaji napfiklad momenty, kdy se chce

16 Antoine Marie Roger de Saint-Exupéry, byl francouzsky spisovatel, letec

(29. €ervna 1900 — 31. Cervence 1944)

17 DE SAINT-EXUPERY, Antoine. Maly princ — Velka obrazova kniha. 3. vyd. Praha: Albatros,
2014. 60 s. ISBN 978-80-00-03581-9.

18 HOLZWARTH, Werner. O krtkovi, ktery chtél védeét, kdo se mu vykakal na hlavu. 1. vyd. Praha:
Volvox Globator, 2009. 22 s. ISBN 978-80-7207-726-7.

19 Werner Holzwart, je autorem knih pro déti a byl profesorem vizualni komunikace na univerzité
Bauhausu ve Vymaru (* 1947) ;
20 BALEJ, Jan. Jedné noci v jednom meésté. [film]. Cesko, 2007.

21 Jan Balej, je ¢esky rezisér loutkovych filmG (* 30. kvétna 1958)
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VétviCka napit a zalije si své kofeny, které ma v kvétnicich jako v botach. Téchto

motiva podobnych lidskému Zivotu, ale pfevedenych na ozivlé véci, je pfibéh piny.

Také jsem uvazovala nad variantami vypravéni. Hlavou mi probihaly naméty od
pfibéhu dvou spoleCnosti zijicich pod vodni hladinou rybnika ve svété zvaném
Marmolie, pfes pfibéh o postavach gumy a tuzky a jejich nerozlucném pratelstvi.

Nakonec jsem se dostala ke konecné varianté pfibéhu o zaludu.

Navazala jsem tak na praci, kterou jsem vytvarela pfi vyuce storyboardu??.
Ve druhém roCniku magisterského studia jsem se seznamila s jeho moznostmi.
Jeden ze zadanych ukoll byl vytvofit videoklip ke zvolené pisni. Napady na
obrazovou realizaci storyboardu nepfichazely, kdyZz tu jsem jednoho dne sedéla na
lavicce u potoka pobliz naSeho domu a poslouchala piseri, ke které mél byt
storyboard vytvofen. Zafoukal vitr a za¢aly padat zaludy. Jeden mé trefil pfimo do
hlavy, poté upadl na zem. Od tohoto plodu se oddélila jeho €iSka, v okoli leZelo
spoustu dalSich Zaludd. Tak mé napadl namét na vizualni podobu pfFibéhu
videoklipu. UvazZovala jsem nad tim, jak straSné musi pro Zalud byt, kdyz pfijde
0 svoji pokryvku hlavy. A tak vznikl zakladni pfibéh o zaludu, ktery hleda svdj

zatoulany kloboucek.

Pfibéhem jsem chtéla ukazat, Ze sila se skryva v maliCkostech a detailech, které
si mnohdy ani neuvédomujeme. Bereme je jako samozfejmost. Je zde vyuzita

myslenka opakovaného cyklu. DalSi Zaludy tvofi dalSi nové pfibéhy, nové stromy.

4.2 Inspirace pri tvorbé trojrozmérné hracky

PFi vytvareni navrhi podoby a funkénosti hracky mi byly jisté vzorem dimysiné
hracky osobnosti Ladislava Sutnara?®. Ladislav Sutnar byl vyznamnym
designerem, jenz patfil k hlavnim vytvarnym tvarcim z okruhu komeréni grafiky
¢i vizualni komunikace. Od pocatku 20. let 20. stoleti byl jeho zajem soustfedén na
prosazovani moderniho pojeti designu, a to pfedevSim v oblasti dfevéné hracky
a loutkového divadla. Mezi jeho eminentni prace vSak patfi i tvorba hracek, které
po své formalni strance pracuji s geometrickymi tvary a vychazeji z abstraktniho

umeéni (viz pfiloha &. 15).

22 Storyboard je sekvence obrazku, rozkresleny navrh scénare, vytvoreny za ucelem predstaveni
vizualizace vysledného dila. Obvykle byva kresleny, ale mizZeme se setkat i s fotografickym.

23 Ladislav Sutnar, byl designer, typograf (9. listopadu 1897 — 13. prosince 1976)
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Sam Ladislav Sutnar popisuje svou praci v ¢lanku z ¢asopisu Vytvarné snahy:.
,KdyZ si dité hraje se smetakem a jezdi po ném jako na koni, nepfestane byti
smetak smetakem, ale pfece se stava, je-li ho takto ditétem uZivano, hrackou.
Neni to sice hraCka v hrackarském slova smyslu, ale maze ditéti ke hife velmi
dobfe poslouziti. Z toho plyne, Zze nejen hracky vlastni, ale i uzitkové pfedméty
mohou byt docela dobrou hracCkou, ale hraCkou ne ten smetak jakozto smetak,
nybrz stal se ji pravé tim, co si dité v predstavé pficCinilo, snad i konkrétnéji
primyslelo, jizda na smetaku jako na koni. Toto pfi¢inéni mdze i nemusi miti néco
spoleCného s vlastnim ucelem onoho predmétu, za hracku zvoleného, ale
rozhodné jiz to neodpovida vylucnému uZzitku, k némuz mél predmét slouzit. A toto
plus, z vlastni radostné potfeby détstvi vzaté, jest pravé onou nadhodnotou, kterou
musime dati pfedmétu, ktery ma byti hrackou ve vlastnim slova smyslu. Budeme-li
trochu liberalnimi, radi svolime, aby pro dité byla hratka potfebou, protoze dité
miva jediné zaméstnani. Hracka pro dit€ mize miti vlastnost majetku drzeného
nebo darem obdrzeného, coz plyne z toho, Ze dité potrestam, kdyz mu hracku
vezmu, nebo jej obstastnim, kdyz mu hracku daruji; pro dospélé je predevSim
s ditétem. Plvod hracky je u dospélého, ktery ditéti hracku dava, coz ma za
nasledek, ze dité se chce odvdéditi, a nemulze-li jinak, tedy tim, Zze je hodné
a miluje, tedy laskou, hracka je tedy v jistém smyslu vykupnym prostfedkem, jimz
se provokuje ze strany ditéte pfichylnost a cit. Vyrobce, primysinik, hracky vyrabi,
touto skuteCnosti jest dan vyznam hracky ve svété hospodarskych hodnot, hracka
stava se predmétem lidské prace, a tim nabyva vSech vyznaénych znaku, které
maji ostatni objekty, ve velkém mnozstvi vyrabéné, které jsou tak nejen
pramenem vyzivy, ale i metami lidského snazeni. Obchodni vyznam hracky jest
evidentni, nebot’ obchody s hrakami zaujimaji pfedni mista, nemineme ulice ve
vétSich méstech, aby tam nebyl hrackafsky kram. V ramci uméni ma hracka
tj. anticipator vyvoje, pfiblizuje bezprostfedné k ditéti, to je nejdllezit&jSimu

pFijimateli vyvojovych smérnic a tvofivych sil, jez uméni vyzafuje. To je pro umélce
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prilezitost, aby zpracovaval lidsky material pro pfijeti nové budoucnosti, novych

myslenek a novych pojmovych zakonu.“24

VySe uvedeny text Sutnar sepsal vroce 1926, vdobé, kdy se velmi

intenzivné zabyval navrhovanim hracek a slavil jiz své mezinarodni uspéchy.

24 SUTNAR, Ladislav. Vytvarné snahy. 1926. str. 56
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5 PROCES TVORBY

V této kapitole se zaméfime na blizSi vysvétleni a popsani procesu tvorby,

presnéji charakteru knihy a jeho promitnuti do kone¢ného dila.

5.1 Podoba knihy

Na tomto misté se budeme zabyvat charakterem a vyznénim vytvarné podoby
knihy pro déti. S tim souvisi format, volba techniky ilustraci a moznost pohyblivosti

knihy, ktera dodava knize na hravosti.

Zvolila jsem si knihu pro déti, a tudiz mym hlavnim inspiraCnim zdrojem byly
nejen knihy a filmy pro né urCené, ale také déti samotné. Tato prace mi dala
moznost znovu objevit détskou stranku mé osobnosti, kterou hluboko v sobé
mame vSichni zakofenénou. Ve svém okoli mam spoustu déti, diky nimz jsem
nacerpala zkuSenosti o tom, co je v dnedni dobé zajima. To vSe je dulezité v knize
zohlednit a do procesu tvorby dila promitnout. Chtéla jsem, aby kniha svym

charakterem vedla &tenare k zajmu o pfirodu a probudila détskou fantazii.

5.1.1 Format knihy

Pfed zapocCetim samotného kresleni a zformovani mechanismd knihy bylo
podstatné urcit format ilustraci i samotné knihy. Format knihy by mél, dle mého
nazoru, na prvni pohled vypovidat o vnitfnim charakteru a celkovém vyznéni

knihy.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o knihu pro déti a budou ji drzet nejCastéji malé
détské ruce, popfipadé ruce rodicu, je zcela logicka volba mensiho formatu. Je
nutné se pfizplsobit a pfistupovat k formatu s ohledem na vnitini stavbu
a mechanismy knihy. Problémem téchto neklasicky tvofenych knih jsou pravé
vnitfni pfidavné nejen papirové segmenty, které musi mit pro svoji funk&nost
dostatek okolniho prostoru, a tudiz pro mé bylo zasadni volit mensi format vhodny
pro déti a zaroven takovy, vnémz si bude mozné s papirovymi Castmi hrat,
a budou v ni spravné fungovat. Zvolila jsem tedy format 20 x 22 cm. Pficemz

zaviena kniha puUsobi ¢tvercovym dojmem a pfi rozevieni tvofi obdélny pas.
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5.1.2 Technika ilustraci a jejich uvedeni do pohybu

Jakmile jsem méla ujasnénou podobu knihy z hlediska formatu i namét pribéhu,
mohla jsem se ponofit do vytvareni ilustraci a jejich umisténi na jednotlivych
stranach. Svou praci jsem nejdfive zapoc€ala v kresebné vystavbé makety knihy,
ve které jsem feSila stranku linie scénografické. K tomu jsem zacala vymyslet
jednotlivé pohyblivé prvky dle vhodnosti vioZzeni do pfibéhu a snazila jsem se také

o to, aby na svém misté dokazaly co nejlépe podpofit a posunout linii vypravéni.

Jednotlivé mechanismy jsem vymySlela a zkouSela je sestrojit metodou
pokus — omyl. Nikdy pfedtim jsem si nedokazala pfedstavit, jak velké mnozZstvi
papirového odpadu muaze autor pfi realizaci takovych mechanismu vyprodukovat.
Kazdy jednotlivy prostorovy Ci pohyblivy prvek, ktery jsem v knize pouzila, bylo
potfeba sestrojit jednotlivé a zajistit jeho funk&nost. PFi této praci jsem velky duraz
kladla na pfesnost, jinak by jednotlivé ¢asti nefungovaly ¢i se nepohybovaly podle

potieby.

Zvolit vyslednou techniku pro zpracovani ilustraci pro mé bylo velmi obtizné. Ve
sveé dosavadni tvorbé jsem Casto vyuzivala kolorované kresby. Pro ilustrace bylo
vzdy stézejni, ze byly vystavény na zakladé pevné kresby vétSinou tuzkou nebo
tusi. V tomto pfipadé jsem vSak chtéla sahnout po jiném zpulsobu ilustrace,
zaexperimentovat a vyzkouSet néco nového, co by mohlo moji ilustraci odlehdit
a ozivit. Také abych se neutapéla v mé, mnohdy zbyteCné uporné, snaze

zachycovat vSechny detaily.

Nakonec jsem dospéla k malbé akvarelem. Akvarel je technika malby, pfi které
se barva rozpousti ve vodé. Charakteristické je, Zze ne zcela kryje a podklad

obvykle prosvita a dovoluje nam tak vytvaret jednotlivé lazurni vrstvy.

5.2 Hracka a jeji podoba

Dulezité bylo zvolit takovou podobu didaktické hracky, aby byla pro déti
pritazliva.

Na poc€atku zhotoveni trojrozmérné knihy stal pfibéh, od néhoz jsem vyvodila
podobu, formalni fedeni. Primarni bylo podpofit détskou zvidavost a variabilitu.

Pfedlohou hracky se stala postava Zaludu, ktery ma télo rozdélené horizontalné na

tfi Casti a nabizi nam moznost variace téchto od sebe odliSnych ¢asti. Jednotlivé
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dily jsou $ité z barevnych filcti?®, vinéného vlakna, jehoZ hlavni viastnosti je jeho
jemnost a oblouckovitost. Material byl voleny s pfihlédnutim ke vhodnosti pro déti
a pro jeho dobrou uchopitelnost, mékkost a pfijemnost na dotek. Déti by mély mit
moznost hrat si s takovou figurkou, ktera je pro né v dany moment nécim pfitazliva

a navazuje na pfibéh knihy. Postavi¢ky jsou uloZeny ve filcové tasce.

Druhou podobou hracky je jeji dfevéna varianta. Jedna se o tfi Zzaludy, které
maji télo rozdélené na tfi dily. Na tyto dily je mozné nalepit papirové nalepky
s vyobrazenim oci, nosu a ust. Hracky jsou umistény v dfevéné skfince, kde jsou

zavésSeny na provazcich, jenz jsou protazené stropem skfinky.

25 PIst neboli filc je netkana textilie. Klasickou surovinou pro vyrobu plsti je ovéi vina.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Charakter projektu urCuje do velké miry termin pop-up book. Na nasledujicich
fadcich se budeme vénovat problematice pohyblivych knih, jejich vlastnostem,

nastinu historie a konkrétnich terminu, které jsou vlastni pohyblivym kniham.

6.1 Termin Pop-up book

Sluselo by se vysvétlit termin a oznaceni knihy jako Pop-up book. Nahlédnout
do historie a technologie alespon zakladnich mechanismu, které tvofi pilife

pohyblivé knihy.

Pohybliva kniha je kniha prostorova, plasticka, mechanicka ¢i trojrozmérna,
znama v anglickém jazyce pod nazvem Pop-up book. Tyto knihy také cCasto
nazyvame ,Zivé knizky“. Pop-up znamena napfiklad vynofit se, vyskocCit, coz je pro

tento druh knihy typické.

Na prvni pohled je pro ni charakteristicky dojem obycCejné, klasické publikace.
Mohlo by se zdat, Ze muze byt naprosto nemozné, aby v knize vznikl prostor,
hloubka a pohyb jinym zpusobem, nez pomoci perspektivni ilustrace. Tento

zdanlivy pocit se zméni v okamziku, kdy ¢tenar knihu otevre.

viiwv s

se o druh prostorovych skladacek, kdy se pfi rozevieni knihy, vétSinou dvoustrany,
pfed nami rozvine prostorova scéna. Odtud uz je jen krok k dalSim variantam, pfi
nichz se kniha mdze ménit manipulaci a vyuzitim pohybu v knihu — hracku.
Plastické knihy s prostorovymi ilustracemi porusuji klasickou podobu
a stavbu knihy pravé diky rlznym tvarim, prekladim, vkladim, vyfezim papiru
atd.

6.1.1 Nahlédnuti do historie terminu pop-up

Nakladatelstvi Blue Ribbon Press?® nalezlo zpusob, jak uspét na kniznim trhu.
Ve 30. letech 20. stoleti v New Yorku se jim to podafilo tim, Ze rozpohybovali

nejen tradicni pohadky, ale kupfikladu byli prvnimi, ktefi uvedli v pohyb postavy

26 Blue Ribbon Press bylo nakladatelstvi, které v roce 1930 v New Yorku spolupracovalo
s talentovanymi umélci, a tak produkovali uspésnou sérii pohyblivych knih. Pozoruhodné je,
ze nakladatelstvi na trhu pfedstavilo termin “pop-up®.
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Walta Disneye, jako je Mickey Mouse, Flash Gordon, Dick Tracy a dalSi. Prvenstvi
Blue Ribbon Press spociva i v tom, Ze bylo prvnim nakladatelstvim, které zacalo

pouzivat pro oznacCeni svych pohyblivych ilustraci termin pop-up.

6.1.2 Pribuzné techniky

Praci s papirem a feSenim prostoru mizeme vysledovat napfiklad u origami
a kirigami. Obé techniky jsou si pfibuzné. Origami je uméni charakteristické
skladanim a ohybanim papiru, v jeho zakladni formé& se pracuje bez lepidla
a nuzek. Pouziva se tenky papir i specialni origami papir. Uméni origami a jeho
pristup k tvofeni s papirem je mozné rozdélit do tfi kategorii. Prvni je kategorie
pohybliva, ktera nam dava prostor k manipulovani, krouceni a tahani za casti
papirového vytvoru. Modularni origami zahrnuje vice dila, které jsou slozeny
v jeden objekt, znamé taktéz pod nazvem 3D origami. Tfeti moznosti je mokré
origami, kategorie, ve které papir navihCujeme, abychom s nim mohli zachazet

jemnéji. Tvofi se s nim obvykle komplikované a narocné modely.

Technika kirigami je dalSim typem umeéni, jenZ se zabyva manipulaci a praci
s papirem. Pomoci kirigami mGzeme vytvaret prostorové objekty z nastfihaného Ci
nafezaného papiru. Kromé skladani vyuziva kirigami i nazky. U takového pfistupu
je nejtézsi si promyslet vyslednou vizualizaci dfive, nez zapolneme praci
s nlizkami €i fezacim nozem. Jeden Spatny stfih maze znicit cely nas zamér.

Pop-up spoléha na praci s nzkami, lepidlem a vétSinou se vyuziva silngjsi

gramaz papiru. Témto technikam je spolecné skladani.

6.2 Zakladni mechanismy prostorovych a pohyblivych
knih

Nyni se pokusime vysvétlit a popsat nékteré z mechanism( a principu, jenz
utvareji pohyb v knize. Techniky, které na nasledujicich fadcich zminime, tvofi
zaklad vSech pohyblivych publikaci. Samozfejmé Ize nalézt Fadu dalSich
mechanismu a technik, protoze si kazdy tvarce vétSinou upravi €i vymysli své
vlastni mechanismy podle ucelu jeho tvorby. Bohuzel Zadna knizni, Casopisecka Ci
webova publikace na Ceském trhu se vsouCasné dobé nevénuje, a to ani

okrajové, této problematice. V malé mife a pfevazné jen v puvodnim anglickém
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znéni lze naleznout jednotlivé nazvy mechanismd a principd. Nyni si je

predstavime.

6.2.1 Volvelles

Rotujici €asti jsou soucasti papirovych konstrukci zvanych Volvelles. Jedna se
o vyseknuté papirové rucCicky, ukazatele nebo disky, které jsou umistény na horni
strané papiru nad sebou. Kruhy se otaci kolem své stfedové, centralni osy a jsou
k sobé pfipevnény kovovym nytem. Do kruhG nebo ruciCek byvaji vyseknuty
otvory, jenz nam umoznuji nahlizet na texty Ci ilustrace, které jsou umistény na

podkladové strance.

Kdo vynalezl prvni mechanické zafizeni v knize, nam neni znamo. Nicméné
vime, Ze jednim z prvnich, ktery néjaké mechanické zafizeni pouzil pro ilustraci
svych teorii, byl Raimondo Lullo?” (1235-1316). Vytvofil soustiedéné kruhy, které
se otacely kolem spolecné osy, a po jejich obvodu napsal rizné pojmy a vyroky.
Diky otaceni kruhtu byla moznost sestavit ruzné slozené vyroky. Svuj zpusob
pojmenoval Ars magna?®, z latinského prekladu se jedna o spis Velké uméni.

Kolem roku 1275 jej predstavil. Slo o prvni Volvelles.

6.2.2 Wheel

Zakladem tohoto mechanismu je papirovy disk, ktery je vloZzen mezi dvéma
stranami papiru. K protilehlym stranam je pfipevnén bud kovovym nytem, kovovou
prichodkou, nebo papirovymi segmenty. VétSinou v horni &asti stranky je
vyseknut otvor, jenz nam umoznuje prohlizeni obrazkd, které jsou natisténé po

obvodu papirového disku.

6.2.3 Flaps
Jednad se o papirové ilustrované klapky, které jsou pfes sebe nalepeny
v nékolika vrstvach. Postupné zvedame jednotlivé zaklopky, které nam zacnou

odkryvat vSechny skryté urovné ilustrace.

27 Raimondo Lullo, byl katalansky filosof, spisovatel, teolog, misionar, logik a mystik (1233 — 1315)

28 Raimundus Lullus [on-line]. [cit. 2015-04-09]. Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Raimundus_Lullus>.
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6.2.4 Peep show — Tunnel book

Typ tunelové knihy pochazi z poloviny 18. stoleti a inspiraci tvarci Cerpali
v divadelnich kulisach. Jak nam jiz sam nazev napovida, jde o typ pop-up vazby
pfipominajici tunel. Namisto mechanismu zde musime spiSe hovofit o vazbé.
Harmonikové sklady tvofi zakladni konstrukEni i nosny prvek a zaroven vytvari
jakési boc¢ni stény knihy. Na tyto stény jsou pak v nékolika sledech za sebou
pfipevnény papirové ramecky s ilustracemi, které se vzajemné prekryvaji
a vytvareji tak dojem prostoru. Ke stéZzejnim soucastem knihy patfi jeji pfedni dil,

do néhoz je vyseknut otvor, kterym ¢tenar nahlizi do vnitfniho déni scény.

6.2.5 Paper doll book

Obsahem knih byly a jsou vyseknuté papirové panenky v podobé divek
a chlapcl vétSinou pouze ve spodnim pradle. Vznikl cely set, kde kromé jiz
zminénych panenek bylo také papirové obleCeni. Déti si tak mohly své panenky

previékat do riznych papirovych Satd.

6.2.6 Metamorphosis, Transformation

Pod timto nazvem se skryva velmi slozity druh mechanismu, jenz je tvofen
papirovymi lamelami, které jsou do sebe vloZzeny a prekryvaji se prfes sebe.
ZataZenim za urcCitou ¢ast mechanismu, tahlo ¢i uchytku, dojde k proméné ilustraci
do zcela jiné scény. Pfi této akci se transformuje jedna ilustrace do druhé a tim
dojde i ke zméné pfibéhu. Lamely, na nichz jsou ilustrace zachyceny, jsou dulezité
pro pfeménu motivi a mohou byt sestaveny vertikalné, horizontalné nebo do
kruhu.

6.2.7 Pull tabs — Tab mechanical

Jedna se o mechanické ¢&i tahaci karty fungujici na velmi jednoduchych
principech, ale mohou byt také velmi komplikované. Pod timto nazvem se skryva
oznaceni nékolika typu mechanismu, které dokazi ilustraci v ploSe vdechnout
pohyb. Akce Ci animace pak vznika v momenté, kdy zatdhneme nebo posuneme
ur€itou Cast ilustrace a jednim zatazenim rozpohybujeme tfeba i nékolik dild
ilustrace najednou. Tento posuvnik je vétSinou papirovy prouzek, ktery pfesahuje

Vg wiwv s

segmentd.
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6.2.8 Multiple layers

Multiple layers v pfekladu znamena vice vrstev. VétSinou jsou knihy s takovymi
mechanismy zkonstruovany a navrzeny tak, aby byly rozevieny v pravém uhlu, na
stranach s témito prvky jsou umisténé ilustrace i v nékolika vrstvach. Po rozevreni

knihy se zobrazi trojrozmérna scéna presahujici mnohdy format knihy.

6.2.9 Living models — Double page pop-up

Jedna se o pojem, kterym se oznacuji doslova Zzijici ilustrace, na néz je mozné
nahlizet ze vSech Ctyf stran. MozZnost nahlizeni v8ak neni zavisla na zplsobu
sestaveni mechanismu. Pfipominaji nam tak spiSe uz celé objekty. Tyto ilustrace

jsou umistény na celé dvojstrance knihy (viz pfiloha €. 16).

6.3 Technologické prvky knihy

Kniha nabizi rozmanité pohyblivé a prostorové prvky ¢i mechanismy témér na
kazdé jeji dvoustrané. Mlazeme v ni najit transformaci, otacivy papirovy disk,
klapky, Ci ilustrace vicevrstvé, pohyblivé, a mnohé dalSi. Maji za ukol podpofit
vyznéni a zobrazeni pfibéhu knihy pro jeji vétSi naboj. VSechny jsou tvofeny
z danych ilustraci a pfipevnény k dvoustranam pouze pomoci papirovych
segmentl. Pro snadné&js$i manipulaci jsem volila tfi tloustky neboli gramaze papiru.

Jedna se zde o papir gramaze 100, 160 a 250.

6.4 Technologie a specifika vyroby hracky

Pro dostate¢né moznosti hry s dily tél zaludl jsem zvolila pét celych figurek.
Jednotlivé postavy jsou individualni a maiji rizné tvary i barvy plsti, aby se od sebe

dostatecné lisily.

Nejdfive jsem si vytvofila Sablony a vyfezala zakladni dily z lepenky jako stfihy
pro vyrezani plsti a dalSi jako vyztuhy jednotlivych dilt. Filc byl nasledné sesit niti,
ruéné i strojové. Dily jsou vycpané vatou a na jejich Casti jsou pfiSité suché zipy,
které nam davaji moznost spojeni vSech ftfi ¢asti dohromady. Posledni ¢tvrtou
cast, kterou jsem pfidala, je vrchni &iSka, kterou mizeme sundavat. Tvofena je
z malych plisténych kosoctvercl jednotlivé nasitych na pulkruhovém zakladé, které
dodavaiji kloboucku na plasticité.
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Koncetiny postav jsou sesSité rovnéz z filcu, ale vyplnény Cistitky na dymky, které
jsou opatfeny dratkem. Vyuzila jsem je zduvodu pozadované ohebnosti

a vétsi hratelnosti s postavami. V chodidlech figurek jsou umistény magnety.

Pro snadné pfenaseni jsem vytvofila tasku pro hracky (viz pfiloha &. 30), ktera
po rozevieni slouzi jako deka, na které si muze dité hrat. Nejprve jsem narysovala
stfih a vytvofila jednotlivé papirové dily. Podle nich jsem nastfihala vrchni Casti
tasky z filcu hnédé a zelené barvy a vnitini soucasti z fleecu?® stejnych barev ale
zrcadlové usporadanych. Vrchni i vnitfni stfedové Casti byly proSity na stroji do
kosoctvercl a ruéné naSity malé kosoctverce. Po sestaveni vnitini ¢asti tasky,
jsem do vnégjsich dilt vSila Cokoladové hnédé kosténé rozpinaci zipy 30 cm délky.
Po jejich rozepnuti vznikne z tasky deka ve tvaru kruhu. Do stfedu filcového dilu
jsem vSila poutko pro prenaseni. Po obvodu jsou naSité prouzky slouzici
k protazeni Snurky pro Uplné uzavieni, a také docileni vzhledu Zaludu. Nakonec
jsem oba dily seSila k sobé, obratila a ozdobné proSila po obvodu z divodu

zpevnéni celé prace (viz pfiloha €. 31).

U dfevéné verze byla nejprve vytvofena Sablona, urcujici tvar a velikost figury
Zaludu. Tento vzor pro soustruh byl vyfiznut lupénkovou pilkou z pfeklizky. Po
vysoustruzeni byly do jednotlivych dila tél zaludd provrtany otvory pro provleceni
tkani¢ky na uchopeni, na ruce a nohy. Posléze jsem figury namofila a nalakovala
ve tfech odliSnych pfirodnich odstinech hnédé, stejné barvy jsou pouZity
u jednotlivych dili dfevéné skfinky. Skfifka nabizi moznost zavéSeni tfech
kompletnich postav zaludu diky vzdy dvéma otvorim pro kazdého. Krabicka je
zepfedu i zezadu uzaviratelna posuvnymi dvifky, po jejichZz odstranéni lze

s hrackami pohupovat (viz pfiloha €. 21).

2 Fleece neboli flis je mékka vyplrikova nebo viasova pletenina, po obou stranach silné pocesana.
Z flisu se vyrabgji mj. mikiny a bundy.
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7 POPIS VYSLEDNEHO DILA

Vysledkem celého procesu tvorby je skicaf, maketa knihy, autorska kniha

a soubor hracek.

7.1 PFibé&h knihy

Kniha vypravi zdanlivé obyCejny pfibéh, ktery se stal jednoho vétrného
podzimniho dne. Ocitame se v blize nespecifikovaném pfirodnim prostredi, kdesi
na paloucku, na kterém uz od nepameéti rostly Ctyfi krasné preveliké duby. Toho
dne foukal az neobvykle silny vitr, ktery si pohraval s korunami strom0 ze strany
na stranu, okolo nich listi tangilo prostorem. Zaludy se zagaly vétrnymi hratkami

kymacet. Nas pfibéh se soustredi na jeden konkrétni zalud.

,Co mé to budi?“ pomysli si Zalud Bohdanek, promne si otka a kouka.
Vtu chvili zaCina jeho cesta. Pfibéh vypravi o zaludu Bohdanovi, jenz ztrati
kloboucek. Mysli si, Ze bez néj nemuze Zit a nutné ho musi najit. Jeho putovani je
piné strasti ze skuteCného svéta v podobé ohrozeni na jeho zivoté Nosatcem
Dubovym, ¢i hrozby sezrani divokym prasetem. Do pfibéhu jsem vclenovala
skute¢né situace, do kterych se sami déti mohou dostat, a tak si je |Iépe mohou
predstavit. Napfiklad, kdyZz Bohdan spatfi svoji pokryvku hlavy, €isku, se kterou si
hazeji jini Zaludi kluci. Ti mu ji nechtéji vratit a hodi €iSku do potoka. Bohdanek se
vrha do potoka, aby ji nasel.

Na své cesté Bohdan zjiStuje, ze mu byl klobou€ek odcizen. Podstatné je, Zze na
konci pfibéhu si uvédomi, Zze se po celou dobu hnal za nécim, co vlastné neni pro

jeho zivot vibec nutné, a Zze se z néj stane néco velikého a potfebného. Jeho
CiSka muze poslouzit nékomu jinému a on ji uz nepotiebuije.

Stane se z néj statny strom. Strom, ktery jednoho dne, az pfijde Cas, stvofi dalSi
zajimava dobrodruzstvi. Jedna se v podstaté o nekonecény pfibéh, cyklus, ktery se
stale opakuje.

7.2 Popis ilustraci a jejich charakter

Kniha je prostoupena celostrankovymi ilustracemi s minimalnim mnozstvim

textu, aby nam tak pfibéh vypravély. Dynamiku ilustraci podporuji pohyblivé

31



a prostorem prostupujici konstrukce, které taktéZz napomahaji menSi potiebé

slovniho doprovodu.

Zvolenou technikou je akvarel, ktery dokaze jemné podpofit vypraveéni z pfirody.
Problém, ktery se vSak v prubéhu realizace knihy naskytl, byl v podobé finalniho
tisku ilustraci. Pfiblizit se barevnosti originalu se zdalo nemozné. Do vnitfni Casti
knihy byl zvolen lehce tonovany papir Rives tradition 3, ktery pfispiva ke zjemnéni
ilustraci diky vétSi savosti papiru. Divakovy ocCi se pfi sledovani stranek neunavi
tak rychle, jako pfi sledovani béleného papiru. Prfiklonila jsem se k této volbé

papiru i z davodu haptického, aby byl pfijemny i z hlediska doteku.

Pro vétSi objem knihy se gramaz stala dualezitym faktorem, jejiz volbu bylo
nezbytné patficné zvazit. Nabizené varianty papirld s velkym rozsahem jejich
tloustky a dostateCnou Skalou odstint ténovani jsou velmi malé. Je nutné pro
mobilni &i vybihajici elementy vyuzit silngjSi tloustku papiru, aby odolaly tahani
a celkové manipulaci s nimi. Proto bylo nutné na strany nepohyblivé ¢i podkladové

vyuzit nizSi gramaz.
7.3 Volba pisma a sazba textu

Vhodna volba pisma pro détskou literaturu byla dualezitou soucasti tvurcéiho
procesu. Vzhledem k menSimu rozsahu doprovodného textu jsem zpoc&atku chtéla
zvolit vlastni typ ru¢niho pisma. Domnivala jsem se, Ze je idealni, plsobi pfijemné
a hravé. AvSak pfi utvareni knihy jsem dospéla do faze, kdy jsem zjistila, ze by
takova podoba textu celkovému vyznéni spiSe uskodila. llustrace zapliuji celé
strany, a prestoZze textu neni mnoho, hledala bych mu na nékterych stranach
vhodny prostor jen velmi téZko a napomahala bych k necitelnosti, coz samoziejmé
neni zadouci.

Vybrala jsem pro sazbu vnitfniho vypracovani knihy bezpatkové pismo Qlassik
Bold ve 14 aZz 15 bodech, velikost byla zvolena optimalni pro mensi i vétsi
Ctenarské kategorie. Obecné se mluvi o lepSi Citelnosti patkovych pisem. Jak je jiz
napsano vyse, text neni tak rozsahly, a proto jsem zvolila font s pismeny, jeZ jsou
tvarové Cista a graciézni. Stejné pismo jsem vyuzila také pfi tvofeni obalu knihy,

na némz jsem vzhledem ke klidnéjSimu feSeni oproti bohatSimu obrazovému

30 Rives tradition je jemné razeny papir a kartén
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zpracovani vnitfni struktury méla prostor vyuzit ruéné malovaného titulu knihy.
Navic mé oslovila zakladni podoba minusky ,0% jejiz shodu s podobou tvaru

Zaludu jsem vyuzila pfi sazbé textu.

Samotné sazbé textu by mélo pfedchazet ureni si zrcadla sazby. Stejné tak,
jako logicky vyplyva volba formatu pred poCatkem samotného ilustrovani knihy.
Pro knihu nebylo mozZné volit pfesné vymezeny prostor pro sazbu, jak je tomu
napfiklad pfi sazbé beletrie. Atypi€nost pfi zpracovani détskych knih je oCekavana.
Vzhledem k charakteru, i k celkovému zpracovani knihy, je kyZzena sazba vloZena
do pfihodného prostoru, ktery je udavan z hlediska harmonického vyznéni
kniznich dvoustran. Do zna¢né miry takovyto prostor ur€uji mechanické elementy

knihy.

7.4 Struktura a podoba knihy

Vzhledem k tomu, Ze vnitfni struktura knihy je zalozena na pohyblivych zivych
prvcich, jsem volila klidn&jSi podobu desek knihy. Desky a hibet knihy jsou
opatfeny potahovym papirem s tiskem motivu dfeva, jehoz lehka struktura je
tvofena tahy Stétcem v hnédych ténech. Na pfedni strané desek je vyfez CiSky
Zaludu. V pruhledu vidime titul knihy. Tento prifez nas pomysiné zve k nahlédnuti.
Nebylo tfeba vyuzit celé podoby Zzaludu. Nenasilné tak naznacuje celou
problematiku, zaroven nic neprozrazuje, opticky v naSem oku vytvafi dojem celého
Zaludu. Po rozevieni knihy se dostavame na predsadku, ktera je tvofena pouze

prazdnou stranou s nazvem knihy (viz pfiloha €. 22).

V tirazi se setkame pouze s informacemi o knize a s motivem jednoho dubového

listku, €imz je naznaceno ukonceni knihy a jeji dozvuk.

Cela kniha, jeji vazba a vnitini mechanismy byly vypracovany a zkompletovany
svépomoci (viz priloha €. 24-27), jelikoz se jedna o specifickou podobu
s individualni potfebou zpracovani. Co se tyCe vazby, jedna se o knihu, pro kterou
je nejvhodnéjsi lepeni jednotlivych stran k sobé&, aby se tak zakryly vnitfni papirovée
soustavy a ustroji.

Knizni blok je zaCistén rucné Sitymi kapitalky v barevné kombinaci okrové
a tmavé hnédé bavinky (viz pfiloha €. 23). Kapitalek je vlepeny v deskach namisto

knizniho bloku, jak je tomu u béznych knih. Z ddvodu uz tak komplikovaného

otevirani jednotlivych dvoustran jsem volila takovyto zpusob feSeni.
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7.5 Trojrozmérna hracka

Vysledna podoba prvni verze hra¢ky zahrnuje pét kusu filcovych figurek Zaludu
s rozmanitymi dily téla, klobouCku a sruznymi podobami o€i, nosu i ust
(viz pfiloha €. 28). Tyto zaludy jsou doplnény o dalSi dulezitou soucast vytvoru,

o pfiruéni tasku, ve které jsou umistény (viz pfiloha ¢. 29).

V druhé varianté hracky dfevéné se setkame se tfemi postavami Zzaludu
a s dfevénou skrifikou, ktera nam dovoli po obou stranach vysunout jeji desky, na
jejichz vnitfnich stranach jsou nalepeny tisky s vyjevy scén z knihy Jednoho
podzimniho dne (viz pfFiloha €. 32). Na vnéjSi pfedni vysuvné desce je nalepen

motiv kloboucCku vyfezany z preklizky.

Volila jsem dvé podoby hracky z duvodu moznosti volby mezi diametralné

rozdilnymi materialy, které se liSi svymi haptickymi a optickymi vlastnostmi.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

LPrirozenosti ¢lovéka je hledani radosti.“ Jan Werich3!

Pevné véfim, Ze pfinosem a vysledkem meého snazZeni jsou kniha a hracka,
které dokazi vnést radost a vykouzlit usmév na tvafich uzivatell, Ze se mi podafilo
zakomponovat do knihy i néco malo z chodu a fungovani pfirody, a tak jeji
budouci ¢tenafe navnadit na zajem o prostfedi, ve kterém ziji. Sami si urCujeme,
jak chceme a budeme Zzit. Pfiroda je soucasti naSich domovu, vytvari Zivotni
podminky Clovéku, ovliviiuje svou pfirozenou krasou i nas duSevni Zivot. Je
dulezité ji zachovat pro dalSi generace, umoznit fungovani i ostatnim zivym
organismim. Z pfirody také Cerpame energii a silu. Do budoucna bych rada
doplnila knihu o CD srozmanitymi zvuky pfirody, které by tvofily sluchové

podmalovani ilustrovaného pfibéhu.

Pojetim knihy jsem se snaZila zaujmout téméf vSechny vékové kategorie.
Zamérem jiz od pocatku bylo vytvofit knihu, kterou mohou brat do rukou déti
starsSi, které si ji C¢tou a prohlizi samy, stejné tak rodiCe, ktefi si knihu prohlizi
s témi mensimi, i nejmensi déti, které sice textu zatim nerozumi, ale oslovi je
pravé skrze obrazky. Prostfednictvim tohoto projektu se mi snad podafilo rozvijet
détskou imaginaci, fantazii, pfredstavivost, aby si déti vice hraly
i sobyCejnymi vécmi a hledaly zajimavosti a neobvyklosti i v bézné nas
obklopujicich pfedmétech. Pfikladem bych uvedla, kdyz si vzpomenu na své
détstvi, Ze moji oblibenou Cinnosti bylo vafeni kytiCkové polévky s travou, hlinou,

Ci s pfidanou masovou pochoutkou v podobé zZizaly.

Je Skoda, ze v souCasné dobé se na kniznim trhu nesetkame s kvalitné
zpracovanymi publikacemi tohoto typu. VétSina titult z té tak malé produkce nema
kvalitni ilustraéni doprovod a mnohdy ani napadité rozpohybované prvky. Jisté to
také souvisi pravé s vySSi cenou, kvuli které takové knihy hufe hledaji svého
kupce. Autofi téchto knih mozna nékdy spoléhaji spiSe na efektnost prvkd knihy

a ilustraci jiz nevénuji dostateCnou pozornost.

31 Jan Werich [on-line]. [cit. 2015-03-13]. Dostupné z WWW:
<ttp://cs.wikiquote.org/wiki/Jan_Werich >.
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8.1 Pozoruhodna prace

Kniha by méla slouzit k tomu, abychom se k ni s chuti vraceli, k opétovnému
listovani. Ddulezité je celkové vyznéni knihy, uprava. Na stupni uméni
a dumysinosti v tvorbé knih sestavovanych pomoci techniky pop-up byla nékterym
vénovana pozornost jako literarnim dilim. Pro pfesnou predstavu mizeme uvést
pozoruhodnou praci, ktera mé svymi bohatymi hlavné prostorovymi objekty
opétovné prekvapuje svoji slozitosti vyskladani. Tuto pozornost si podle mne
pravem zaslouzi kvilli svym originalnim a propracovanym pohyblivym prvkum. Star
Wars: Pop-Up privodce po Galaxii?? dilo vytvorené Matthewem Reinhardtem?3 je

jednim z takovych pfikladt (viz pfiloha €. 17).

32 REINHART, Matthew. Star Wars: A Galactic Pop-Up Adventure. London: Orchard Books, 2012.
ISBN 978-0-545-17616-3.

83 Matthew Reinhart, je autor détskych knizek, ilustrator a papirovy inZenyr (* 21. zafi 1971)
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9 SILNE STRANKY

,Knihy jsou mrtvym materialem, dokud v nas neoZziji.“

Jiri Mahen34

Silné stranky této prace spatfuji vinformacich, které jsem pro stvofeni knihy
nacerpala. Pfi studovani materiall, proCitani knih zabyvajicich se pfirodou jsem se
tak mohla obohatit o mnoho novych informaci a skrze pfibéh o Zaludu Bohdanovi
je tak promitnout do své tvorby. Je totiz velmi dulezité, aby vSechny skutecnosti,
se kterymi ve vypravéni zachazim, byly opfeny o realna fakta. Pfinosem prace je
pravé jeji informativni ¢ast, kterou jsem zaclenila do pfibéhu. Napfiklad v podobé
povinné literatury ve stromové Skole, kde détem predstavuji dubové Skudce.
Myslim si, ze prostfednictvim takovych informaci je mozné v détech probudit
pfinejmensim zajem o nékteré jednotlivosti, které tvofi pfirodu. Dulezitost lepSiho
zprostfedkovani informaci détem kupfikladu dokazuje mé nedavné znepokojivé
zjisténi z televiznich zprav o tom, ze déti ve vétSiné v dnesni dobé neznaji ani

plody dubu.

Moznost navratu do détskych let je dozajisté aktivem takového projektu, ktery
jde ruku v ruce se zapojenim hravosti v ilustracich a jejich pohybu pro oziveni
knihy. Vyuzitim atypickych prvkl, které klasické podobé knih nejsou viastni,
moznosti experimentu, praci s prostorem a rozvijenim uplné jiného vnimani knihy,

jsem usilovala o to, aby ¢tenare, jak détského, tak i dospélého, kniha bavila.

Pfed naSima oCima se rozeviraji ¢i pohybuji papirové soucasti ilustraci a vytvafi
tak malé pfenosné divadlo. Myslim si, ze takovy typ knih, které pracuji s pohybem
a s trojrozmérnym prostorem, mohou udrzet détskou pozornost lIépe nez klasicka
kniha. V dnedni dobé je problém vzbudit v détech zajem o knizky, protoZe jsou
velmi lehce ovlivnitelné, a to pfedevsim televiznimi pofady &i poCitaovymi hrami.
Proto je velmi dojemné vidét prekvapené détskeé oci, které maiji radost z prohlizeni
knihy.

Mezi mé silné stranky patfi ovladani ruCnich praci, které jsem pfi tvorbé knihy

a hracky zuzitkovala. Od utlého véku jsem vysivala, navlékala korale, vytvarela

34 Jifi Mahen. [on-line]. [cit. 2015-03-13]. Dostupné z WWW: <http://citaty.net/autori/jiri-mahen/>.
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nejruznéjSi Sperky Ci Sila obleceni. Obecné se velmi zajimam o ru¢ni prace
a hlavné o praci s nejriznéjSimi materialy, nebot tyto Cinnosti mé uklidiuji

a nabijeji energii.
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10 SLABE STRANKY

Mou slabsi strankou je prostorové mysleni a technicka dovednost. Nikdy jsem
se necitila jisté pfi rysovani, technickém kresleni Ci sestrojovani rliznych presné
vyméfenych objektld. Velmi narocné bylo vymyslet funkénost pohyblivych prvku
knihy. Charakteristicka pro stavbu pop-up knih je pfesna exaktni pohyblivost
a slozitelnost, kterou kniha vyzZzaduje k opakovanému rozevieni a spravné

funkénosti. Navrat prvkd do své pocatecni, plivodni podoby je samoziejmosti.

Mou nespokojenost s ohledem na tuto praci vykazuje funkCnost otevirani
jednotlivych dvoustran a knizniho bloku. Jednotlivé strany se napinaji a pro
pfipadny budouci tisk by bylo nutné u knihy vyfesSit toto pnuti, napfiklad
nastavenim posledni dvoustrany tak, aby se kniha celkové Iépe rozeviela a bylo
nam umoznéno ji snadnéji prohlizet.

Pfi takovéto tvorbé jsou zvyhodnéni autofi, ktefi maji smysl pro praci
s prostorem a pro pfesnou orientaci v ném, kupfikladu jiz zminéna osobnost
Vojtécha Kubasty, jenz mél nesmirnou vyhodu, Ze do své prace s pohyblivou
knihou pro déti promitl své zkusenosti ze studia na Ceském vysokém udeni
technickém v Praze. To mu nesporné nahravalo a dopomahalo k vymysSleni

slozitych mechanismu a vedlo k rychlejsi produktivité prace.

Zjevny problém spatfuji vtom, Ze tyto knihy jsou velmi nakladné na své

zpracovani, zkompletovani jednotlivosti knihy a nasledné vydani.

V ¢em bych se chtéla do budoucnosti polepsit, jsou upravy ilustraci v grafickém
softwaru Adobe Photoshop. Pfi korekturach mé omezuje ne zcela dokonala
znalost ovladani programu. Na druhou stranu jsem se naucila Upravé dokumentd,
kupfikladu abych se ve vysledném tisku co mozZna nejvice pfiblizila originalu.
Problematika nesouladu vysledného vystupu ilustraci s originalem, mé provazela
po cely €as tvorby. Bohuzel nastaveni barev a kone€¢nou podobu tisku nemizeme
ovlivnit pouze sami, ale je zde zavislost na zvoleném papiru, na daném typu

a opotfebeni tiskarny a na mnoha dalSich faktorech.

Mou slabou strankou je ur€ity dojem z nikdy nedokonené prace. Nechci
naznacCit, ze se svoji diplomovou praci nejsem spokojena, ale muj problém

spoCiva ve v€asném ukoncCeni prace a v uznani zhodnoceni dokoncenosti
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ilustraci. Stale trpim potfebou ilustrace doplfiovat o dalSi detaily, které byvaji
mnohdy zbyte¢né. A tak jsem se na svlj nedostatek v diplomové praci zaméfila
a snazila se jej utlumit a omezit v co nejvétsi mire, jak jsem toho byla jen schopna.
Vim v8ak, ze kdykoli si vezmu knihu i hracku do rukou, budou mé napadat noveé

a mozna i lepSi upravy a pfibéhy.
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12 RESUME

For my diploma thesis | have chosen the topic of an illustrated movable book
based on my own story for children’s readers. The main goal of my diploma thesis
is to create a pop-up playful book with my own story and to complement this work
in a three-dimensional toy. | have concentrated on this project, because 1 like
working with children. | am interested in children's illustration and creating new
things for them. These facts were the most important for my decision when

choosing this topic.

In previous years | tried to create works which dealt with space, mobility and
experiment at the Ladislav Sutnar’s Faculty of Design and Art. Thematically,
| have always focused on works for children and children have always been an

inspiration for me as well.

My intentions and goals were to develop a kind of this book and to make this
type of book while processing technology books into a broader awareness of the
company. However, processing this type of book is rather demanding. The
components of these books are paper inset mechanisms, which prove their

distribution to a small extent.

| would especially like to highlight the personality of Vojtéch Kubasta from the
Czech Republic, particularly his work of art. In his creation he dealt with pop-up
books for children. His sensitivity and accuracy to solve this complicated issue is
remarkable. He studied architecture through which he developed the spatial

feeling, that is very important for creating this type of book.

Vojtéch Kubasta inspired me a lot and he accompanied me in my project. | have
devised and tested the mechanisms on the method: an attempt - a mistake. Every
single spatial or moving element | used in the book was necessary to construct
individually and to ensure its functionality. In this work | put great emphasis on

accuracy, which provides the functionality of moving parts.

With regard to the technique used, | came to watercolor painting. The
characteristic of watercolor is that they do not completely cover a substrate and
allow us to create when using individual layers of semitransparent color. | wanted

to revive and lighten the illustration through these layers of colours.



The second part of the diploma thesis is a three-dimensional toy. | made five
pieces of detachable wooden and cloth acorns, which be changed in the individual
parts of the body. The body of acorn consists of three parts. Children can develop

their imagination when using these toys.

The story of the book tells us about an acorn named Bohdan, who lost his hat.
They think he cannot live without it. He is trying to find his hat. His journey is full of
tribulations from the real world. The threats on his life represent Acorn Weevil and

the threat of being eaten by a wild boar.

| incorporated real situations into the story. Children can imagine these
situations better. On his way the acorn discovers that his cap was stolen. What is
important is that at the end of the story he realizes that all the time he was chasing
after something that he did not really need. His hat can also serve someone else
and he does not need it for quite a long time. One day he becomes a great and
robust tree and when autumn comes, it will create other interesting adventures.

This is basically a never-ending story cycle that keeps repeating.

In my work | reflected my personal ties to the environment in which I live. | live
in a small village named Cerveny Hradek near a bigger town of SedI¢any. | live in
a house that is built in the direct vicinity of a park, a creek and a pond. The
important thing for me was to approach the landscape environment and to awaken

children's curiosity in this direction.

| was trying to arouse the interest of young readers to walk in the countryside
and to increase their interest in how the nature works. The story was based on one
of my days when | was sitting on a bench near a creek near my house. The wind
was blowing and acorns began to fall from the three. One hit me in the head, then
it fell to the ground. The hat separated from this acorn and lay around it among
a lot of other acorns. And so was the basic part of the story about an acorn, which

is looking for his stray hat.
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