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1. Cil prace

Autorka si dala za tkol vytvorit propagaci a kompletni prezentaci cirkusu La Putyka. Tento cirkus nenf
klasicky, tradiéni, neni cirkusem v pravém slova smyslu. Je piny cirkusovych klauniad tradi¢nich

i novych absurdnich. Piekraguje své hranice, misi se tu fada rliznych uméni. Autorka chtéla prolomit
tradiéni konvence, zkous$i nové vizualni ztvarnéni. Chce, aby La Putyka mél sv(jj specificky graficky
rukopis. Myslim, Ze cil svym zplisobem naplnila.

2. Technologicka specifika

V&echny navrhy svym uréenim jsou pfipraveny pro éernobily digitalni tisk. Autorka se fidi heslem - ¢as
jsou penize. Své navrhy &asto dopliiuje barevnym sprejem, ktery byva nékdy fosforeskujici.

V&e ma rukod&iny charakter, vizitky, akcidenéni tiskoviny, ale i plakaty. Autorka mysli i ekonomicky,
fadu navrhil fesi i bianco. Teoreticka zprava je velmi dobfe zpracovand, vEetné rozsahlych resersi.

3. P¥inos prace pro dany obor

Designérka se snazi ukazat novou cestu, jiny pohled. Zkousi nové materiély a postupy. Ma své heslo -
,,délame to jinak,,. Pfi praci na své diplomce poznala dobfe techniku sitotisku. Snazila se, aby jeji
prace byla pfinosem i pro jina divadla, kina i cirkusy. Jejf pojeti je novéatorské svoji jednoduchosti,
ekonomi¢nosti a uritou rukodélnosti.



4. Silné stranky dila

Je to silny vizualini efekt svoji jednoduchou agresivni formou. Je minimalisticky a snazi se byt hlavné
informativni. Je dobfe pfipraveny pro nizkonakladovost. M pfitom svoji variabilitu. V dnesni dobé&, kdy
se pouziva maximalné fotografie je design ¢isté a vyrazné graficky.

Velmi dobfe je graficky feseno logo cirkusu. Cista jednoducha typografie, bez zbyteénych piikras

a cirkusovych dekoraci.

5. Slabé stranky dila

Jako dost velky problém vidim v &itelnosti plakati k jednotlivym predstavenim. Plakaty jsou hodné
agresivni, mnohdy je to doslova zmét typografickych tvar, které se pretiskuji jeden pres druhy. Ve
prebiji robustni nazev cirkusu. Nazev hry, ktery je zajimavé fe$en autorskym pismem, je hodng,
bohuzel, hodné& necitelny. Jesté&, Ze plakat dopliiuje drobny vysvétlujic text.

System designu plakatu je hodné stereotypni — nékdy az dryjaénicky nézev divadia pretiskuje nazev
predstaveni. La Putyka je zamérné dominantni a nekultivovany.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka

Autorka si zvolila jako diplomovou praci velmi zajimavé cirkusové téma, které véetné teoretické
obhajoby zvladla neotfelym a novatorskym zplsobem. Vytvofila ¢isté jednoduché typografické logo,
které je v kontrastu s maximalni Zivosti designu plakatt. Graficky manual je minimalisticky

a dostaCujici. V akcidencnich tiskovinach je velky kontrast s praci sprejem a gistotou tiskovin. BroZura,
kde se objevuji vSechna pfedstaveni a mnozstvi zajimavych fotografi, ma jednoduchou a funkéni
grafickou Upravu. Velmi dobfe pracuje s fotografii, ktera je zajimava hlavné svym obsahem.

V tiskovinach se mi jevi jako negativni miseni dvou Brousilovych pisem hlavniho Baron a vedlej$iho
pisma BOTANICY, které maji rozdilné kresby tahl a tim i jinou &itelnost.

Vzhledem k vytkam vGé&i designu a gitelnosti plakatt navrhuji znamku velmi dobie.
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